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ABSTRAK

KHAIRUNNISA, 1602070027 “Analisis Pemanfaatan Aplikasi Google
Classroom Sebagai Media Pembelajaran Dalam Meningkatkan Motivasi
Belajar Siswa”

Penelitian ini dilaksanakan dengan menggunakan metodologi penelitian
Library Research, dengan tujuan untuk mengetahui manfaat Aplikasi Google
Classroom sebagai media pembelajaran dalam meningkatkan motivasi belajar
siswa. Mengembangkan media pembelajaran berbasis teknologi seperti Aplikasi
Google Classroom memiliki tantangan tersendiri bagi guru. Dalam mengelola
aplikasi, desain dan strategi pembelajaran. Berdasarkan hasil dari penelitian
dengan merujuk pada jurnal dan artikel yang relevan, mengatakan bahwa
pemanfaatan Aplikasi Google Classroom sebagai media pembelajaran
berpengaruh positif sebesar 80% dalam meningkatkan motivasi belajar siswa di
SMK. Dalam konteks ini proses belajar mengajar dapat membangkitkan
keinginan, daya tarik, motivasi dan merangsang kegiatan belajar mengajar, selain
itu Google Classroom juga dapat membantu siswa untuk mempermudah
pemahaman terhadap materi pelajaran. Apabila seorang siswa termotivasi dengan
media pembelajaran yang digunakan oleh guru, media pembelajaran yang
menarik, materi akan lebih mudah di pahami jika di modifikasi dengan media
pembelajaran berbasis aplikasi Google Classroom tersebut, maka siswa akan lebih
cenderung loyal terhadap belajar. Sehingga proses pembelajaran menjadi lebih
efektif dan efisien.

Kata Kunci: Google Classroom, Motivasi, dan Media Pembelajaran

Vi
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan sebuah investasi yang memiliki peranan stategis
dalam mengembangkan sumber daya manusia yang berkualitas (Dongoran,
2014:62). Oleh karena itu, sangat penting untuk merekonstruksi dan
mereformulasi desain pendidikan yang dapat mendukung terciptanya generasi
emas bangsa Indonesia. Salah satu pendidikan formal yang terdapat di Indonesia
adalah proses belajar di sekolah, pertanda berhasilnya proses belajar yaitu dengan
adanya perubahan sikap siswa dari tidak tahu menjadi tahu. Meningkatkan
kualitas belajar siswa harus disertai dengan adanya motivasi belajar siswa.

Terdapat beberapa faktor yang mempengaruhi proses pembelajaran yaitu,
faktor internal dan faktor eksternal. Faktor internal siswa yang dapat
mempengaruhi pembelajaran adalah motivasi siswa dalam belajar. Motivasi diri
untuk terus belajar merupakan hal yang sangat penting bagi setiap siswa.
Faktanya, lemahnya motivasi diri siswa dalam belajar masih menjadi masalah
yang begitu membingungkan bagi guru dan orang tua siswa (Nurcahya, 2018).
Banyak siswa yang menghabiskan tidur pada saat jam pelajaran berlangsung,
siswa mengabaikan penjelasan guru. Adapun faktor eksternal yang mempengaruhi
pembelajaran siswa adalah guru masih menggunakan metode konvensional
sehingga siswa cepat merasa bosan, sumber belajar menggunakan buku paket dan
LKPD vyang berisikan ringkasan materi, serta media yang disesuaikan

penggunaannya dan digunakan dengan perkembangan teknologi.



Menurut Yaumi, 2016 (dalam Association of Education Communication &
Technology, AECT:2008) Teknologi pendidikan adalah studi dan praktik etis
untuk memfasilitasi belajar dan memperbaiki kinerja dengan menciptakan,
menggunakan dan mengelola proses dan sumber teknologi yang sesuai. Dalam
definisi di atas memberi penekanan bahwa pentingnya memfasilitasi belajar dan
perbaikan kinerja dengan memaksimalkan penciptaan, penggunaan, dan
pengelolaan sumber-sumber teknologi yang tepat.

Penggunaan teknologi yang berkaitan dengan media pembelajaran dapat
berperan banyak untuk meningkatkan motivasi belajar. Jika pengajarannya
berpusat pada guru, teknologi dan media digunakan untuk mendukung penyajian
pengajaran tersebut. Media pembelajaran dapat menambah kemenarikan tampilan
materi sehingga meningkatkan motivasi dan minat serta mengambil perhatian
siswa untuk fokus mengikuti materi yang disajikan, sehingga diharapkan
efektivitas belajar dapat meningkat (Sabran, 2019:123). Sebagaimana
dikemukakan Alam dan Dongoran (2014), bahwa media pembelajaran adalah
sebuah alat yang berfungsi dan digunakan untuk menyampaikan pesan
pembelajaran. Pembelajaran adalah proses komunikasi antar pembelajaran,
pengajar dan bahan ajar. Dapat dikatakan bahwa, bentuk komunikasi tidak akan
berjalan tanpa bantuan sarana untuk menyampaikan pesan.

Adapun beberapa aplikasi berbasis teknologi yang melakukan proses
pembelajaran secara daring (dalam jaringan) dan bisa dimanfaatkan dalam proses

pembelajaran salah satunya yaitu Google Classroom. Pemanfaatan Google



Classroom dapat melalui multiplatform yakni dapat melalui komputer dan dapat
melalui gawai (Smartphone).

Berdasarkan hasil observasi awal yang peneliti lakukan di Bulan Februari
2020 pada siswa kelas X AK SMK Satria Nusantara Binjai, ditemukan fakta
bahwa kurang optimalnya penggunaan media dan teknologi pada saat proses
pembelajaran akuntansi berlangsung. Guru hanya sebatas menggunakan buku
paket dan LKPD yang berisikan ringkasan materi dan latihan soal yang diberikan
kepada siswa, membuat siswa merasa cepat bosan dalam kegiatan belajar
mengajar berlangsung. Motivasi belajar siswa yang kurang dikarenakan metode
pembelajaran yang bersifat konvensional bahkan tak jarang beberapa siswa
mengeluhkan mengantuk pada saat guru menjelaskan materi.

Melihat fenomena diatas diperlukan adanya media pembelajaran yang dapat
meningkatkan motivasi belajar siswa sesuai dengan perkembangan teknologi
kreatif dan inovatif serta dapat digunakan dimana saja dan kapan saja, contoh dari
perkembangan teknologi adalah Smartphone. Rata-rata 90% siswa di sekolah
merupakan pengguna Smartphone. Dalam hal ini diharapkan siswa dapat
memanfaatkan smartphone tersebut sebagai penunjang dalam kegiatan
pembelajaran.

Google Classroom merupakan sebuah aplikasi yang memungkinkan
terciptanya ruang kelas di dunia maya. Aplikasi Google Classroom ini masih
jarang bahkan belum diketahui oleh sebagian guru di Indonesia. Layanan aplikasi
ini diasumsikan dan diharapkan dapat menjadi salah satu alternatif dalam

menjawab persoalan dan hambatan pembelajaran di kelas. Seperti terbatasnya



waktu yang tersedia di dalam kelas dan kurangnya waktu untuk berdiskusi dalam
mengkaji materi pelajaran akuntansi. Selain itu, Google Classroom bisa menjadi
sarana distribusi tugas, submit tugas bahkan menilai tugas-tugas yang telah
dikumpulkan.

Berdasarkan hasil uraian-uraian diatas, mendorong peneliti untuk
mengadakan penelitian dengan judul “Analisis Pemanfaatan Aplikasi Google
Classroom Sebagai Media Pembelajaran Dalam Meningkatkan Motivasi

Belajar Ssiswa”.

B. Fokus Penelitian
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka fokus penelitian ini adalah:
“Bagaimana manfaat Aplikasi Google Classroom Sebagai Media Pembelajaran

Dalam Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa SMK”

C. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah diatas dapat diajukan rumusan masalah sebagai
berikut:
1. Apa yang membuat Aplikasi Google Classroom layak digunakan sebagai
Media Pembelajaran Bagi Siswa?
2. Apa keunggulan Aplikasi Google Classroom sebagai Media Pembelajaran?
3. Bagaimana Aplikasi Google Classroom sebagai Media Pembelajaran mampu

meningkatkan Motivasi Belajar Siswa SMK?



D. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas, tujuan penelitian ini sebagai berikut:

1. Untuk mengetahui apakah yang membuat Aplikasi Google Classroom layak
digunakan sebagai Media Pembelajaran Bagi Siswa

2. Untuk mengetahui apakah keunggulan Aplikasi Google Classroom sebagai
Media Pembelajaran

3. Untuk mengetahui kebermanfaatan Aplikasi Google Classroom sebagai Media

Pembelajaran mampu meningkatkan Motivasi Belajar Siswa SMK?

E. Manfaat Penelitian
1. Secara Teoritis
a. Memberikan pengetahuan pada dunia pendidikan untuk mengembangkan
kemampuan dan keterampilan di bidang penelitian dan ilmu pendidikan
b. Menambah pengetahuan mengenai pemanfaatan aplikasi Google
Classroom sebagai media pembelajaran
2. Manfaat Praktis
a. Peneliti
Menerapkan teori ilmu pengetahuan yang telah dipelajari selama di
Perguruan Tinggi dan menambah wawasan peneliti sebagai calon guru
b. Guru
Sebagai upaya dalam memanfaatkan teknologi sebagai media
pembelajaran yang efektif dan memajukan intelektual siswa dalam

berpikir



c. Siswa
Menambah wawasan siswa tentang sumber belajar yang berbeda dan
menarik, serta menambah pengetahuan bagi siswa terhadap penggunaan

media pembelajaran



BAB |1
STUDI KEPUSTAKAAN
A. Deskriptif Teori
1. Media Pembelajaran
a. Pengertian Media Pembelajaran

Kata media berasal dari bahasa Latin medius yang secara harfiah
berarti tengah, perantara, atau pengantar (Arsyad, 2000:3). Media adalah
perantara atau pengantar pesan dari pengirim ke penerima pesan.
(Sardiman, 2011:6) menyatakan bahwa media adalah berbagai jenis
komponen dalam lingkungan siswa yang dapat merangsangnya untuk
belajar.

Tanpa media, komunikasi tidak akan terjadi dan proses pembelajaran
sebagai proses komunikasi juga tidak akan dapat berlangsung secara
efektif dan efisien. Dalam konteks pendidikan atau pembelajaran. Sanjaya
(2014: 163) memberikan definisi bahwa media adalah semua alat dan
bahan yang dapat digunakan untuk mencapai tujuan pendidikan seperti
buku, televisi, koran dan sebagainya.

Dari pengertian beberapa ahli diatas dapat diambil kesimpulan
bahwa media pembelajaran merupakan alat yang dapat menyampaikan
informasi yang didalamnya mengandung tujuan instruksional guna
mempermudah proses penyampaian materi maupun proses belajar-

mengajar serta dapat merangsang peserta didik dalam belajar.



b. Tujuan dan Manfaat Media Pembelajaran

Dapat dikatakan bahwa salah satu fungsi utama dari media adalah
sebagai alat bantu mengajar yang ikut mempengaruhi iklim, kondisi, dan
lingkungan belajar yang diciptakan oleh guru dikelas. Arsyad (2000:15)
mengemukakan bahwa pemakaian media pembelajaran dalam proses
belajar mengajar dapat membangkitkan keinginan dan minat yang baru,
membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, dan bahkan
membawa pengaruh-pengaruh psikologis terhadap siswa.

Arsyad (2000: 22-23) mengemukakan manfaat atau dampak positif
penggunaan media dalam proses pembelajaran di kelas, atau sebagai cara
utama pembelajaran langsung, diantaranya:

Penyampaian pelajaran menjadi lebih baku

Pembelajaran bisa lebih menarik

Pembelajaran menjadi lebih interaktif

Lama waktu pembelajaran yang diperlukan dapat dipersingkat

Kualitas hasil belajar dapat ditingkatkan

Pembelajaran dapat diberikan kapan dan di mana dinginkan atau

diperlukan

7. Sikap positif siswa terhadap apa yang dipelajari & proses
belajardapat ditingkatkan

8. Peran guru menjadi lebih positif, beban guru untuk penjelasan yang
berulang — ulang mengenai isi pelajaran dapat dikurangi

oakrwdE

Berdasarkan pendapat para ahli diatas, dapat disimpulkan bahwa
manfaat praktis penggunaan media pembelajaran adalah dapat
memperjelas penyajian pesan dan informasi sehingga dapat melancarkan
dan meningkatkan proses hasil belajar, serta dapat mengatasi keterbatasan

indera, ruang dan waktu.



C.

Klasifikasi Media

Seiring dengan perkembangan teknologi, maka media pembelajaran
pun mengalami perkembangan melalui pemanfaatan teknologi yang
berkembang. Klasifikasi berbagai jenis media perlu dipelajari agar guru
dapat memilih media dengan tepat sehingga tercapai tujuan yang
diharapkan. Arsyad (2000: 37), media dapat diklasifikasikan menjadi lima
kelompok yaitu:

1. Media berbasis manusia (guru, instruktur, tutor, main-peran, kegiatan
kelompok dan field trip)

2. Media berbasis cetak (buku, penuntun, buku latihan, alat bantu kerja
dan lembaran lepas)

3. Media berbasis visual (buku, alat bantu kerja, charts, grafik, peta,

gambar, transparansi dan slide)

Media berbasis audiovisual (video, film, program slide dan televisi)

Media berbasis komputer (pengajaran dengan berbantuan komputer,

interaktif video dan hypertext)

o ks

Daryanto (2011: 20) menyatakan bahwa:

“Media dikelompokkan berdasarkan ukuran dan kompleks tidaknya
alat dan perlengkapannya atas lima kelompok, yaitu media tanpa proyeksi
dua dimensi, media tanpa proyeksi tiga dimensi, audio, proyeksi, televisi,
video, dan komputer.”

Dengan kata lain adanya Kklasifikasi media pembelajaran yang
beragam, guru semakin dimudahkan dalam memilih media pembelajaran
yang tepat sesuai dengan materi pembelajaran dan dapat meningkatkan
serta mengarahkan perhatian siswa sehingga menimbulkan motivasi

belajar.
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d. Media Berbasis Komputer

Menurut Hamzah dan Lamatenggo (2010: 136-137) Media komputer

yang dapat dimanfaatkan untuk meningkatkan proses efektivitas proses

pembelajaran antara lain:

1. Memungkinkan terjadinya interaksi langsung antara peserta didik dan
materi pembelajaran

2. Proses pembelajaran dapat berlangsung secara individual sesuai
dengan kemampuan belajar peserta didik

3. Mampu menampilkan unsur audio-visual untuk meningkatkan minat
belajar (multimedia)

4. Dapat memberikan umpan balik terhadap respons peserta didik
dengan segera

5. Mampu menciptakan proses belajar secara berkesinambungan.
Pembelajaran dalam jaringan telah memungkinkan proses belajar

menjadi lebih luas, lebih interaktif dan lebih fleksibel. Peserta didik dapat

melakukan proses belajar tanpa di batasi oleh ruang dan waktu, artinya

jika ada fasilitas jaringan, peserta didik dapat melakukan proses belajar di

mana saja dan kapan saja (Hamzah dan Lamatenggo, 2010: 138).
Berdasarkan pendapat ahli di atas dapat disimpulkan bahwa

pemanfaatan komputer dalam jaringan sebagai media pembelajaran dapat

digunakan secara bervariasi, contohnya dengan menggunakan aplikasi

pembelajaran yang dapat membantu peserta didik dalam memahami

materi belajar yang disampaikan.

2. Aplikasi Google Classroom
a. Aplikasi

Aplikasi berasal dari bahasa Inggris yaitu Application yang berarti

penggunaan atau penerapan. Aplikasi adalah suatu penerapan perangkat
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lunak (software) yang dikembangkan untuk melakukan kegiatan tertentu
(Syafitri:2019). Sedangkan aplikasi menurut (Maiyana:2018) vyaitu
software yang dibuat oleh suatu perusahaan komputer untuk mengerjakan
tugas-tugas tertentu, misalnya Ms.Word, Ms.Excel.

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa aplikasi
adalah suatu sistem perangkat lunak (software) yang dapat digunakan
oleh penggunanya dalam melakukan kegiatan tertentu. Salah satu aplikasi
yang merupakan inovasi menarik dari Google yang dapat memberikan
kemudahan bagi pendidik dan peserta didik yaitu Google Classroom.

. Pengertian Google Classroom

Google Classroom adalah layanan berbasis internet yang disediakan
oleh Google sebagai sebuah aplikasi e-learning (pembelajaran dalam
jaringan). Aplikasi ini di desain untuk membantu pendidik membuat dan
membagikan tugas kepada peserta didik secara paperless. Pengguna
aplikasi ini harus memiliki akun Google terlebih dahulu agar dapat
mengakses Aplikasi Google Classroom (Hakim, 2016).

Dengan kata lain pengertian Google Classroom adalah aplikasi yang
dikhususkan sebagai media pembelajaran online atau istilahnya kelas
online sehingga dapat memudahkan guru dalam membuat, membagikan
dan mengelompokkan setiap tugas tanpa menggunakan Kertas.
Penggunaan google classroom akan membuat pembelajaran menjadi lebih
efektif, guru dan siswa dapat setiap saat bertatap muka melalui kelas

online google classroom. Siswa juga dapat berperan aktif di dalam kelas
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online tersebut dengan cara belajar, menyimak, mengirim tugas,
memberikan tanggapan, berdiskusi mengenai materi yang di sampaikan
oleh guru.
Langkah-langkah membuat Google Classroom
Langkah-langkah  pembuatan Google Classroom dibedakan
berdasarkan penggunaannya, Yaitu membuat Google Classroom
digunakan oleh guru dan siswa. Google Classroom dapat di akses dengan
menggunakan komputer dan smartphone. Berikut langkah-langkah
membuat Google Classroom menggunakan komputer:
a. Guru
a) Buka www.classroom.google.com lalu Kklik Sign In untuk
memulai membuka ruang kelas pada Google Classroom. Atau
dapat dilakukan dengan membuka email gmail kemudian pilih
tab sebelah kanan atas.
b) Klik lanjutkan untuk memulai membuat kelas dengan
menggunakan Google Classroom
c) Untuk selanjutnya akan diminta memilih peran apakah sebagai
seorang siswa atau guru, klik “saya sebagai guru”. Kemudian,
untuk memulai membuat kelas digital pilihan tanda (+) yang ada
ditab, selanjutnya tuliskan nama kelas, kemudian klik (buat)
untuk memulai kelas baru
d) Jika berhasil, tampilan selanjutnya yaitu laman dashboard pada

Classroom



f)

9)

h)

13

Pada tab Siswa klik undang siswa untuk bergabung ke kelas
dengan cara menampilkan kode kelas.

Pada tab aliran klik tanda (+) untuk menambahkan tugas,
pengumuman, video, materi tugas, dan sebagainya.

Klik pilih tema pada sudut kanan atas untuk menambah atau
merubah gambar tema pada kelas Google Classroom.

Pada tab tentang, guru dapat menambah deskripsi mengenai

ruang kelas, pengaturan kalender dan folder Google Drive

b. Siswa

a)

b)

d)

Buka www.classroom.google.com lalu Kklik Sign In untuk
memulai membuka ruang kelas pada Google Classroom. Atau
dapat dilakukan dengan membuka email gmail kemudian pilih
tab sebelah kanan atas.

Klik lanjutkan untuk memulai menggunakan Classroom

Untuk selanjutnya akan diminta memilih peran apakah sebagai
seorang siswa atau guru, klik “saya sebagai siswa”. Kemudian,
lakukan pendaftaran atau gabung kelas dengan cara klik tanda
(+) dan klik gabung dengan kelas.

Masukkan kode kelas sesuai dengan kelas atau mata pelajaran
yang diikuti

Jika berhasil, tampilan selanjutnya yaitu laman dashboard pada

Classroom
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3. Motivasi Belajar

Motivasi dalam pembelajaran merupakan salah satu faktor yang terdapat
dalam diri seorang siswa dan mampu mendorong siswa untuk memiliki
keinginan dan ketertarikan dalam belajar, serta dapat mempengaruhi proses
pemahamannya pada saat terjadi pembelajaran di kelas. Sardiman (2016:75)
mengemukakan bahwa motivasi merupakan serangkaian usaha untuk
menyediakan kondisi-kondisi tertentu, sehingga seseorang mau dan ingin
melakukan sesuatu dan bila ia tidak suka, maka akan berusaha untuk
mengelakkan perasaan tidak suka itu.

Dalam kegiatan belajar, motivasi dapat dikatakan sebagai keseluruhan
daya penggerak di dalam diri siswa yang menimbulkan kagiatan belajar,
sehingga tujuan yang dikehendaki oleh subjek belajar dapat tercapai. Motivasi
belajar adalah merupakan faktor psikis yang bersifat non-intelektual,
peranannya yang khas adalah dalam hal penumbuhan gairah, merasa senang
dan semangat untuk belajar (Sardiman, 2016:75).

Dari pendapat ahli diatas, maka dapat disimpulkan bahwasannya
motivasi merupakan suatu keinginan atau dorongan yang timbul dari dalam
diri sesorang karena adanya faktor tertentu dengan suatu obyek/seseorang
tanpa adanya paksaan; jika dikaitkan dengan kegiatan belajar, maka motivasi
belajar adalah suatu dorongan atau ketertarikan yang timbul dari dalam diri
siswa untuk lebih mengetahui dan berinteraksi dalam proses pembelajaran, ini
ditunjukkan dengan tingkat keaktifan atau kemauan siswa dalam menjalani

kegiatan proses pembelajaran dikelas.
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B. Penelitian yang Relevan

1. Ermawati (2018), dalam skripsi yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Aplikasi
Google Classroom Terhadap Kualitas Pembelajaran dan Hasil Belajar Siswa
Pada Mata Pelajaran Ekonomi Kelas XI di MAN 1 Kota Tangerang Selatan”.
Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa: (1) terdapat pengaruh positif
signifikan penggunaan google classroom, terhadap kualitas pembelajaran
siswa pada mata pelajaran ekonomi kelas X1 di MAN 1 Kota Tangerang
Selatan dengan nilai t hitung> t tabel (2.357 > 2.045) dan nilai signifikansi
0.025. Artinya penggunaan google classroom dapat meningkatkan kualitas
pembelajaran siswa pada mata pelajaran ekonomi kelas X1 di MAN 1 Kota
Tangerang Selatan. (2) terdapat pengaruh positif signifikan penggunaan
google classroom terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran ekonomi
kelas X1 di MAN 1 Kota Tangerang Selatan sebesar e 0.2%°= 2.44 kali dengan
signifikansi 0.016. Artinya penggunaan google classroom berpengaruh
signifikan sebesar 2.44 kali terhadap hasil belajar siswa.

2. Yuda Darmawan (2019), dalam skripsi yang berjudul “Penggunaan Aplikasi
Google Classroom Dalam Upaya Meningkatkan Hasil Belajar Matematika
Pada Siswa Kelas X SMA Jurusan IPS”. Dari hasil penelitian ini meunjukkan
bahwa: meningkatnya hasil belajar siswa pada pembelajaran matematika. Hal
ini dapat dilihat dari peningkatan persentase hasil belajar siswa dari sebelum
tindakan, siklus | sampai siklus Il. Pada pra siklus jumlah siswa yang
mencapai KKM adalah 48% atau 14 siswa, meningkatkan 18% pada siklus I

menjadi 66% atau 19 siswa. Pada siklus Il jumlah siswa yang mencapai KKM
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meningkat sebanyak 23% menjadi 89% atau 25 siswa. Dengan demikian dapat
disimpulkan bahwa penggunaan aplikasi Google Classroom dapat
meningkatkan hasil belajar pada mata pelajaran matematika di kelas X IPS 3
SMA Batik 2 Surakarta tahun ajaran 2018/2019

. Wahyuni Eka Afrianti (2018), dalam skripsi yang berjudul “Penerapan Google
Classroom Dalam Pembelajaran Akuntansi (Studi Pada Program Studi
Akuntansi Universitas Isalam Indonesia)”. Dari hasil penelitian ini dapat
disimpulkan bahwa: responden penelitian ini terdiri dari 314 mahasiswa yang
merupakan mahasiswa aktif dari angkatan 2014, 2015, 2016 dan 2017.
Metode pengumpulan data yang digunakan adalah kuesioner penelitian yang
datanya dianalisis menggunakan progpram SPSS 17. Hasil dari penelitian ini
menunjukkan bahwa tidak ada pengaruh yang signifikan dari kemudahan
Google Classroom dan harapan mahasiswa terhadap penggunaan Google
Classroom dalam menunjang pembelajaran Akuntansi. Sedangkan untuk
performa Google Classroom dan pengaruh sosial terhadap penggunaan

Google Classroom terdapat pengaruh yang signifikan.



BAB |11

METODE PENELITIAN

A. Lokasi dan Waktu Penelitian

Lokasi Penelitian

Penelitian ini akan dilaksanakan pada metode Kajian Pustaka Library
Research yang berlokasi di perpustakaan baik secara online maupun offline.
Waktu Penelitian

Penelitian akan dilaksanakan dari bulan April sampai dengan bulan Juli
2020. Adapun jadwal penelitian sebagai berikut:

Tabel 3.1
Jadwal Kegiatan Penelitian

Proses Februari Maret April Mei Juni Juli Agustus
Penelitian 411234123 |4|1[2[3[4]1|2]|3[4[1]2]|3|4] 1 ]2

Pengajuan
Judul

Pengesaha
n Judul

Observasi

Penyusuna
n Proposal

Bimbingan
Proposal

Seminar
Proposal

Riset

Penyusuna
n Skripsi

Analisis
Hasil
Penelitian
dan
Pembimbi
ngan

10

Sidang
Meja
Hijau

17
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B. Sumber Data dan Data Penelitian

Adapun data dalam penelitian ini diambil dari studi literatur (studi
kepustakaan), yang dimaksud sumber data dalam penelitian adalah subjek dari
mana data tersebut diperoleh. Apabila peneliti menggunakan dokumentasi, maka
dokumen atau catatanlah yang menjadi sumber data, sedangkan isi catatan subjek
penelitian atau variabel penelitian (Arikuntoro, 2006:26). Dalam sebuah penelitian
terdapat dua sumber data, yaitu data premier dan data sekunder. Data premier
adalah data yang diperoleh secara langsung dari sumber pertama, sedangkan
sumber data sekunder adalah sumber data yang tidak bisa memberikan informasi
langsung kepada pengumpul data.

Dalam penulisan skripsi ini sumber data yang akan peneliti gunakan adalah
sumber data primer, yaitu berdasarkan jurnal karya ilmiah langsung atau artikel-
artikel terpercaya yang relevan dan buku teks lain yang berhubungan dengan

permasalahan yang menjadi pokok bahasan skripsi ini.

C. Instrumen Penelitian

Sugiyono (2018) mengemukakan bahwa dalam penelitian kualitatif, yang
menjadi instrumen utama adalah peneliti sendiri atau anggota tim peneliti. Maka
pada penelitian ini, yang menjadi instrumen utama adalah peneliti sendiri.

Tabel 3.2 Kisi-kisi Instrumen Penelitian Kualitatif Penilaian Aplikasi Google
Classroom sebagai Media Pembelajaran Siswa

No Aspek Indikator TEKn'k. Analisis
Evaluasi
1 Desain tampilan pembelajaran Ditinjau
2 Warna yang dipakai pada Aplikasi berdasarkan
Kelayakan | sudah sesuai jurnal karya
3 Aplikasi | Pemilihan  jenis huruf pada ilmiah langsung
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Google Aplikasi sudah sesuai Observasi | [/ artikel-artikel
4 Classroom | Dapat dikelola dengan mudah terpercaya yang
5 Aplikasi  dapat di instalasi relevan
diberbagai hardware dan software
baik komputer maupun
smarthphone
1 Penjelasan dan petunjuk belajar
disampaikan secara kompehensif
2 Hemat dan efisiensi waktu I
- - Ditinjau
3 Mampu meningkatkan kerja sama
S berdasarkan
Keunggulan | dan komunikasi .
4 Aplikasi Model penyampaian materi online Jurnal karya
penyamp Observasi | ilmiah langsung
Google dengan Google Classroom | artikel-artikel
Classroom | membantu untuk mempermudah t
. erpercaya yang
akses bahan ajar relevan
5 Model kelas online membantu
siswa melaksanakan pengayaan
materi pelajaran akuntansi
1 Tidak mudah mengontrol siswa
dalam menanggapi respon Yyang
diberikan oleh guru
2 Hasil pengerjaan tugas lebih
mudah di jiplak (ketidak jujuran Ditinjau
Kelemahan akademis) berdasarkan
3 Aplikasi Tidak semua sekolah dapat jurnal karya
plikasi L I
menggunakan Aplikasi Google | Observasi | ilmiah langsung
Google . . . !
cl Classroom dikarenakan jaringan [ artikel-artikel
assroom | . . )
internet tidak memadai terpercaya yang
4 File yang ada di dalam Aplikasi relevan
sering hilang saat diunggah
5 Kecepatan jaringan internet juga
menjadi kendala dalam
pengoperasian Aplikasi

Sumber: Menggunakan beberapa penelitian dan digabungkan dari beberapa

jurnal penelitian yang relevan.

D. Teknik Pengumpulan Data

Dalam penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif, yaitu dengan

menelaah penelitian-penelitian yang sudah ada sebelumnya atau studi kepustakaan

berisi teori-teori yang relevan berdasarkan teori para ahli dan karya ilmiah yang
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relevan. Pada bagian ini dilakukan pengkajian mengenai konsep dan teori yang
digunakan berdasarkan literatur yang tersedia, terutama dari artikel-artikel yang
dipublikasikan dalam berbagai jurnal ilmiah.

Kajian pustaka atau studi pustaka merupakan kegiatan yang diwajibkan
dalam penelitian, khususnya penelitian akademik yang tujuan utamanya adalah
mengembangkan aspek teoritis maupun aspek manfaat praktis. Menurut
Sujarweni (2014:57) kajian pustaka berfungsi untuk membangun konsep atau
teori yang menjadi dasar studi dalam penelitian. Sehingga dengan menggunakan
pendekatan ini, peneliti dapat dengan mudah menyelesaikan masalah yang akan
diteliti.

E. Teknik Analisis Data

Aktivitas dalam analisis data kualitatif dilakukan secara interaktif dan
berlangsung secara terus menerus sampai tuntas, sehingga datanya sudah jenuh
(Sugiyono, 2018:337). Aktivitas dalam analisis penelitian ini adalah sebagai
berikut:

1. Pengumpulan Data
Peneliti mencatat semua data secara objektif, teliti, terperinci dan apa
adanya sesuai dengan hasil pengamatan secara tinjauan pustaka yaitu dari
jurnal penelitian yang sudah ada sebelumnya, pendapat para ahli, media massa
dan internet.
2. Reduksi Data
Adalah memilih hal-hal pokok yang sesuai dengan fokus penelitian. Data

yang diperoleh di lapangan ditulis dalam bentuk uraian rinci yang akan
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bertambah sejalan dengan bertambahnya waktu penelitian. Untuk itu data
tersebut perlu direduksi, dipilah-pilah, dirangkum dan difokuskan kemudian
dicari tema atau pola.

Langkah selanjutnya yaitu menyusun data hasil reduksi dalam bentuk
satuan-satuan. Satuan adalah bagian terkecil yang mengandung makna yang
bulat dan dapat berdiri sendiri terlepas dari bagian yang lainnya. Setelah
seluruh data penelitian tersusun dalam satuan-satuan, langkah penelitian
selanjutnya adalah mengkategorikan. Kategori merupakan salah satu
tumpukan dari seperangkat tumpukan yang disusun atas dasar intuisi,
pendapat ataupun kriteria tertentu.

. Penyajian Data

Penyajian data kualitatif dapat dilakukan dalam bentuk tabel, grafik, phie
chard, pictogram dan sejenisnya (Sugiyono 2018:341). Melalui penyajian data
tersebut, maka data terorganisasikan, tersusun dalam pola hubungan sehingga
akan semakin mudah dipahami. Dalam pelaksanaan penelitian penyajian data
merupakan sekumpulan informasi tersusun yang memberikan kemungkinan
adanya penarikan kesimpulan dan pengambilan keputusan.

. Pengambilan Keputusan atau Verifikasi

Penarikan kesimpulan merupakan bagian dari suatu kegiatan konfigurasi
yang utuh, sehingga kesimpulan yang diperoleh juga diverifikasi selama
penellitian berlangsung. Verifikasi data yaitu pemeriksaan tentang besar
tidaknya hasil laporan penelitian. Kesimpulan merupakan tinjauan ulang pada

catatan di lapangan, apabila kesimpulan yang dimukakan pada tahap awal,
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didukung oleh bukti-bukti yang valid dan konsisten pada saat peneliti kembali
kelapangan mengumpulkan data, maka kesimpulan yang dikemukakan
merupakan kesimpulan yang kredibel. Sejak awal peneliti mencari makna dari
data yang diperoleh, untuk itu peneliti berusaha mencari pola, model, tema,
hubungan, permasaan, hal-hal yang sering muncul dan sebagainya.

Tahapan analisis data kualitatif dapat dilihat pada gambar berikut:

p
Pengumpulan Data I
\

[ Reduksi Data [ Penyajian Data ]

J

-
Penarikan
Kesimpulan/Verifikasi '
\,

Gambar 3.1 Tahapan Analisis Data Kualitatif, (Sugiyono, 2018:338)

Keempat komponen diatas saling interaktif yaitu saling mempengaruhi dan
terkait. Langkah awal yang peneliti yaitu ke lapangan dengan melakukan
observasi yang merupakan tahap pengumpulan data. Karena data yang
dikumpulkan banyak maka diadakan reduksi data guna mengkategorikan data
yang ada. Setelah direduksi kemudian diadakan sajian data, selain itu
pengumpulan data juga digunakan untuk penyajian data. Apabila ketiga hal
tersebut sudah selesai dilakukan, maka peneliti dapat mengambil suatu

keputusan atau verifikasi.
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F. Rencana Pengujian Keabsahan Data

Pengujian terhadap keabsahan data merupakan salah satu yang sangat
penting dalam penelitian kualitatif, untuk mengetahui credibility (derajat
kepercayaan) dari hasil penelitian yang dilakukan. Apabila peneliti melaksanakan
pemeriksaan terhadap keabsahan data secara cermat dengan teknik yang tepat
dapat diperoleh hasil penelitian yang benar-benar dapat di pertanggungjawabkan
dari berbagai aspek.

Untuk mendapatkan validitas data dalam penelitian ini, peneliti
menggunakan credibility (derajat kepercayaan) dengan menggunakan teknik
triangulasi  sebagai  teknik pemeriksaan data. Moloeong (2008:178)
mengemukakan bahwa triangulasi adalah teknik pemeriksaan keabsahan data
yang memanfaatkan sesuatu yang lain diluar data itu untuk keperluan pengecekan
atau sebagai pembanding data tersebut. Triangulasi yang digunakan adalah
triangulasi sumber dan teknik pengumpulan data. Denzim (dalam Moloeng,
2008), membedakan empat macam tringulasi diantaranya dengan memanfaatkan
penggunaan sumber, metode, penyidik dan teori.

Dalam penelitian ini dari keempat macam triangulasi diatas, peneliti hanya
menggunakan teknik pemeriksaan dengan memanfaatkan sumber. Triangulasi
dengan sumber maksudnya adalah membandingkan dan melakukan pengecekan
balik credibility (derajat kepercayaan) suatu informasi yang diperoleh melalui

waktu dan alat yang berbeda dalam penelitian kualitatif.



BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Dalam BAB ini dipaparkan tentang: a) Paparan Data dan Analisis Data,

serta b) Pembahasan Hasil Penelitian.

A. Paparan Data dan Analisis Data

Setelah peneliti melakukan penelitian dengan menggunakan data Primer
yaitu berdasarkan jurnal karya ilmiah langsung atau dengan menggunakan artikel-
artikel terpercaya yang relevan dan buku teks yang menyangkut dengan pokok
bahasan permasalahan skripsi ini melalui metode observasi, studi dokumentasi
maka dapat di paparkan penyajian data penelitian sebagai berikut:

Motivasi merupakan faktor internal yang mempengaruhi berhasil atau
tidak nya seorang siswa untuk mencapai tujuan dalam proses belajar mengajar,
khususnya di sekolah. Hal ini disebabkan karena antara motivasi, perhatian dalam
belajar mempunyai hubungan yang sangat erat, sehingga siswa yang menaruh
motivasi pada mata pelajaran tertentu cenderung akan memperhatikan pelajaran
tersebut. Dan begitu juga sebaliknya, apabila seseorang tidak tertarik dengan mata
pelajaran tertentu maka siswa akan cepat merasakan jenuh dan bosan pada saat
kegiatan belajar mengajar berlangsung.

Dalam proses pembelajaran di perlukan adanya alat yang digunakan
sebagai perantara antara guru dengan siswa guna untuk memudahkan proses

kegiatan belajar mengajar, baik di sekolah maupun di rumah. Alat tersebut disebut

24
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juga sebagai Media Pembelajaran. Berdasarkan hasil studi dokumentasi dengan

beberapa jurnal karya ilmiah yang relevan dan terpercaya mengemukakan bahwa:
1. Yolanda Febrita dan Maria Ulfah, Universitas Indraprasta PGRI, ISSN 2581-
0812 dalam jurnal yang berjudul “Peranan Media Pembelajaran Untuk
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa” menyatakan bahwa:
a) Media pembelajaran mempunyai peranan penting dalam proses
kegiatan belajar mengajar, b) Memanfaatkan media pembelajaran dengan
baik dapat membantu kesulitan belajar, membentuk kepribadian dan
memotivasi siswa dalam belajar, c) Dan salah satu upaya meningkatkan
minat dan motivasi belajar siswa yaitu dengan menggunakan media
pembelajaran.

Peneliti juga menemukan fakta lain dalam jurnal sebagai berikut:

2. M. Miftah, dalam Jurnal Kwangsan Vol. 1-Nomor 2, dengan judul “Fungsi,
dan Peranan Media Pembelajaran Sebagai Upaya Peningkatan Kemampuan
Belajar Siswa” mengemukakan bahwa:

Media pembelajaran yang dirancang secara baik dan kreatif dengan
memanfaatkan multimedia maupun teknologi yang dapat memperbesar
kemungkinan siswa untuk belajar lebih banyak, mencamkan apa yang
telah dipelajarinya, menjadi lebih baik, dan meningkatkan penampilan
siswa dalam rangka ketercapaian kompetensi.

3. Talizaro Tafonao, STT KADESI Yogyakarta, Jurnal Komunikasi Pendidikan,
Vol. 2 No. 2, dalam jurnalnya yang berjudul “Peranan Media Pembelajaran
Dalam Meningkatkan Minat Belajar Mahasiswa” mendapat hasil
penelitiannya bahwa:

a) Peranan media pembelajaran dalam proses belajar dan mengajar sangat
penting dilaksanakan oleh para guru saat ini, b) Dengan media
pembelajaran dapat membuat proses kegiatan belajar mengajar lebih
efektif dan efisien serta terjalin hubungan baik antara guru dengan siswa,

c) Media pembelajaran dapat mengatasi kebosanan dalam kelas dan
meningkatkan minat belajar siswa.
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4. Khairul Alam, Faisal R. Dongoran, Universitas Muhammadiyah Sumatera
Utara, Jurnal Edutech Vol. 3 No. 2, dalam jurnal yang berjudul “Penerapkan
Model Pembelajaran Two Stay Two Stray Dengan Menggunakan Media
Visual Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Akuntansi Siswa Kelas IX SMK
Swasta PAB 8 Sampali Tahun Ajaran 2016/2017”” menyampaikan bahwa:

Diperoleh bahwa penerapan model pembelajaran Two Stay Two Stray
ternyata dapat meningkatkan hasil belajar akuntansi pada kompetensi
dasar pencatatan transaksi kedalam neraca lajur. Setelah mengamati hasil
belajar dari tes awal (sebelum menerapakan model pembelajaran Two
Stay Two Stray) dari 42 siswa hanya 7 dengan persentase 16,67% orang
mampu mencapai KKM yang telah ditentukan. Setelah menerapkan
model pembelajaran Two Stay Two Stray terjadi peningkatan hasil belajar
yaitu pada siklus | terdapat 12 orang siswa yang tuntas dengan persentase
28,58% dansetelah siklus Il menjadi 35 orang siswa yang tuntas dengan
persentase 83,33% dengan katagori tinggi. Berdasarkan hasil penelitian
diatas dapat disimpulkan bahwa penerapan model pembelajaran
kooperatif tipe Two Stay Two Stray (TSTS) dapat meningkatkan hasil
belajar siswa Kelas X1 SMK Swasta PAB 8 Sampali T.A. 2016/2017.
Dari beberapa hasil penelitian di atas sudah jelas menyatakan bahwa
media pembelajaran dapat meningkatkan motivasi belajar siswa di sekolah,
hal ini disebabkan karena media pembelajaran yang baik dan tepat guna dapat
menarik perhatian siswa dalam proses kegiatan belajar mengajar. Jika seorang
guru hanya mengandalkan media pembelajaran papan tulis, spidol dan
menjelaskan materi dengan metode ceramah, maka siswa akan merasa cepat
bosan pada saat guru menerangkan materi belajar di kelas.
Di zaman modern seperti sekarang ini guru harus lebih kreatif dalam
mendesain proses pembelajaran di kelas. Baik tidaknya hasil belajar siswa,

dapat ditentukan dari proses pembelajaran di dalam kelas. Selama proses

pembelajaran, kegiatan interaksi yang edukatif antara guru dan siswa dengan
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beberapa media pembelajaran akan menghantarkan siswa lebih cepat
memahami materi yang disampaikan oleh guru. Sebelum mengajar seorang
guru dituntut untuk menguasai materi yang akan disampaikan, gaya belajar
yang bervariatif, menggunakan media sebagai penunjang dalam
menyampaikan materi agar pembelajaran dapat berlangsung secara optimal.

Mengajar pada dasarnya meliputi mengajari siswa bagaimana mengingat,
berpikir, dan bagaimana memotivasi diri sendiri. Pelaksanaan strategi
pembelajaran akan menuntut guru untuk bisa menjelaskan rencana
pembelajaran baik secara sistematis, seacara efektif dan efisien dengan tujuan
yang telah ditentukan.

Media pembelajaran merupakan alat bantu yang digunakan untuk
mengimplementasikan rencana yang sudah disusun dalam kegiatan nyata
(dalam proses pembelajaran) agar tujuan yang telah ditentukan tercapai secara
optimal. Sehingga guru harus dapat memilih dan memilah media pembelajaran
dengan tepat dan sesuai. Selain itu guru juga dituntut untuk dapat
memperhatikan keadaan dan kondisi siswa pada saat jam pelajaran.

Berdasarkan hasil studi dokumentasi yang peneliti lakukan dalam jurnal:
lis Dewi Lestari, Universitas Indraprasta PGRI, Jurnal SAP Vol. 3 No. 2
dalam jurnal yang berjudul “Peranan Guru Dalam Penggunaan Media
Pembelajaran Berbasis Information and Communication Technology (ICT) Di
SDN RRI Cisalak” mengemukakan bahwa:

a) Penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi memiliki peranan

penting saat digunakan pada zaman modern sekarang ini, b) Guru lebih
antusias dalam menggunakan media pembelajaran berbasis teknologi, c)
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Siswa menjadi lebih antusias dan termotivasi dalam pembelajaran di
kelas dengan media pembelajaran berbasis teknologi.

6. Adlin, SE., MM., Politeknik Negeri Media Kreatif PSDD Makassar, dalam
jurnal Imajinasi Vol. 3, No. 2, dengan judul jurnal “Analisis Kemampuan
Guru Dalam Memanfaatkan Media Berbasis Komputer Pada Pembelajaran Di
Sekolah Dasar” mendapat hasil penelitiannya adalah sebagai berikut:

a) Guru dituntut untuk mampu menggunakan media pembelajaran
berbasis teknologi sebagai fasilitator penunjang dalam proses kegiatan
belajar mengajar, b) Guru sudah terampil dalam memanfaatkan sarana
teknologi dan mengembangkan materi menjadi produk media berbasis
teknologi yang menarik dan mudah di aplikasikan dalam pembelajaran,
¢) Upaya yang dilakukan guru yaitu dengan pengembangan diri melalui
pelatihan dan pemanfaatan sarana dan prasarana teknologi.

Berdasarkan hasil observasi diatas dapat diambil kesimpulan
bahwasannya dalam penyampaian materi guru sudah mulai menggunakan
media pembelajaran berbasis teknologi. Siswa sangat antusias dan termotivasi
dalam mengikuti pembelajaran dikelas dengan mengaplikasikan media
pembelajaran.

Pada dasarnya fungsi media adalah untuk menumbuhkan motivasi siswa,
dapat mengingat pelajaran dengan mudah, siswa menjadi lebih aktif dalam
merespon pelajaran, dan diharapkan dapat memberi umpan balik dalam
kegiatan pembelajaran berlangsung. Dengan demikian, penggunaan media
pembelajaran berbasis teknologi yang dipilih guru tentunya harus sesuai
dengan materi yang akan disampaikan. Pemilihan media berbasis teknologi

dipilih agar siswa berlatih untuk menjadi aktif dan terbiasa percaya diri dalam

mengeluarkan pendapat di kelas.
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Guru dituntut untuk kreatif dalam mengelola teknologi yang berkembang
pesat saat ini. Di dalam bidang pendidikan guru dapat merasakan
kebermanfaatan teknologi tersebut melalui suatu media pembelajaran di kelas,
media tersebut berupa sebuah aplikasi yang dapat membantu guru dalam
menyampaikan materi belajar. Aplikasi Google Classroom merupakan
layanan berbasis internet yang disediakan oleh Google sebagai sebuah aplikasi
e-learning (pembelajaran dalam jaringan).

Media pembelajaran berbasis teknologi yaitu Aplikasi Google Classroom

diharapkan mampu memotivasi siswa dalam pembelajaran di kelas,
berdasarkan hasil studi dokumentasi dalam jurnal sebagai berikut:
. Soni dkk, Universitas Muhammadiyah Riau, Jurnal Pengabdian UntukMu
Negeri, Vol. 2 No. 1 dalam jurnal yang berjudul “Optimalisasi Pemanfaatan
Google Classroom Sebagai Media Pembelajaran Di SMK Negeri 1
Bangkinang” mengemukakan bahwa:

a) Terciptanya media pembelajaran Google Classroom sebagai media

pembelajaran daring (online) dapat meminimalisir penggunaan kertas

dalam proses kegiatan belajar mengajar, b) Penggunaan Google

Classroom akan membuat pembelajaran menjadi lebih efektif, c) Siswa

dapat belajar, menyimak, membaca, dan mengirim tugas dari jarak jauh.

. Sabran dan Edy Sabara, Universitas Negeri Makassar, dalam jurnal ISBN:
978-602-5554-71-1 jurnalnya yang berjudul “Keefektifan Google Classroom
sebagai Media Pembelajaran” menyampaikan bahwa:

Dari hasil pelaksanaan pembelajaran Google Classroom sebagai media

pembelajaran secara keseluruhan cukup efektif dengan tingkat

kecenderungan sebesar 77,27%. Adapun ketercapaian keefektifan
pelaksanaan e-pembelajaran Google Classroom sebagai media

pembelajaran dari masing-masing variabel tergolong cukup efektif.
Keefektifan komponen perencanaan pembelajaran sebesar 74,50%,
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komponen perancangan dan pembuatan materi sebesar 75,27%,
komponen penyampaian pembelajaran sebesar 75%, komponen interaksi
pembelajaran sebesar 66,10%, dan komponen evaluasi pelaksanaan
sebesar 69,01%.

Peneliti jJuga menemukan fakta di dalam jurnal yaitu:

9. Nirfayanti, Nurbaeti Universitas Muslim Maros, dalam jurnal Penelitian
Matematika dan Pendidikan Matematika, ISSN: 26158132 yang berjudul
“Pengaruh Media Pembelajaran Google Classroom dalam Pembelajaran
Analisi Real Terhadap Motivasi Belajar Mahasiswa” hasil penelitiannya
bahwa:

Terdapat pengaruh signifikan terhadap motivasi belajar mahasiswa
setelah diterapkan pembelajaran menggunakan Google Classroom. Hal
ini ditunjukkan dengan nilai thiung = 43,116 dengan nilai-p = 0,000 < a =
0,05. Selain itu, nilai skor rata-rata hasil belajar mahasiswa dan
persentase nilai respon mahasiswa masing-masing sebesar 78,31% yang
berada pada kategori tinggi dan 87,72% yang berada pada kategori sangat
baik.

10. Dicky Pratama dan Hendri Sopriyadi, STMIK GI MDP, Jurnal Jatisi, Vol. 3
No. 1 dengan judul “Pengaruh Pemanfaatan Kelas Elektronik Terhadap
Efektifitas dan Efisiensi Proses Belajar STMIK XYZ” menghasilkan
penelitian bahwa:

a) Melalui beberapa uji dapat disimpulkan bahwa ruang kelas elektronik
(Google Classroom) berpengaruh terhadap efektifitas dan efisiensi proses
belajar mengajar, b) Google Classroom dapat meningkatkan kualitas
motivasi belajar dan meningkatkan knowledge sharing, c) dapat
mempersingkat waktu dalam penyelesaian tugas dan dapat meningkatkan
kuantitas bahan ajar serta produktivitas siswa dalam menyelesaikan
tugas.

11. Swita Amallia Hapsari dan Heri Pamungkas, dalam jurnal WACANA, Vol. 18

No.2 yang berjudul “Pemanfaatan Google Classroom Sebagai Media
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Pembelajaran Online Di Universitas Dian Nuswantoro” hasil penelitiannya

menyampaikan bahwa:

Untuk meningkatkan kemampuan literasi mahasiswa maka Google
Classroom menjadi salah satu cara untuk memanfaatkan media baru
dalam proses kegiatan belajar mengajar, mahasiswa kelas Pengelolaan
Konten Digital di Program Studi Ilmu Komunikasi, banyak yang
merespons positif. Sebagai media utama dalam kegiatan belajar masih
dipertimbangkan tetapi jika menggabungkan Google Classroom dengan
kelas tatap muka sebagai cara untuk memperkuat interaksi antara
pengajar dan mahasiswa sebagai partisipan. Beberapa orang yang telah di
wawancarai mewakili sebagian pengguna Google Classroom memiliki
simpulan yang sama bahwa memanfaatkan media baru sebagai salah satu
cara mempermudah mahasiswa belajar mengajar sangat menjadi nilai
yang positif. Terutama waktu yang semakin fleksibel dan membuat
beberapa keuntungan lain dapat belajar dimanapun tanpat terbatas hanya
saat kelas.

Dari hasil paparan data penelitian diatas dapat diambil kesimpulannya

adalah sebagai berikut:

Tabel. 4.1 Hasil Kesimpulan Observasi Terhadap Jurnal-jurnal Penelitian yang

Relevan
No. Peneliti Hasil Kesimpulan Penelitian
1 | Yolanda Febrita dan | Media pembelajaran menjadi salah satu alat yang dapat

Maria Ulfah

dijadikan sebagai upaya dalam meningkatkan motivasi
dan minat belajar siswa, pemanfaatan media
pembelajaran dengan baik dapat membantu aktivitas
siswa dalam belajar, kesulitan dalam belajar dan serta
dapat membentuk kepribadian siswa

M. Miftah

Media pembelajaran dengan memanfaatkan multimedia
maupun teknologi dengan baik dapat meningkatkan siswa
untuk banyak belajar, menerapkan apa yang telah
dipelajarinya dan dapat menjadikan siswa menjadi lebih
baik
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Talizaro Tafonao

Peranan media pembelajaran menjadi satu hal yang
sangat penting dalam proses belajar mengajar, membuat
kegiatan belajar menjadi lebih efektif dan efisien dan

dapat menjalin hubungan baik antara siswa dengan guru

Khairul Alam dan

Faisal R. Dongoran

Model  pembelajaran  dengan  berbantu  media
pembelajaran dapat meningkatkan kualitas belajar siswa,
dengan meningkatnya kualitas belajar maka hasil belajar
juga akan semakin meningkat.

lis Dewi Lestari

Dengan peranan media berbasis teknologi menjadi hal
yang sangat penting saat ini, namun dengan demikian
hanya sebagian kecil guru yang dapat mengoperasikan
media berbasis teknologi dengan baik, agar siswa dapat

menjadi lebih antusias dalam proses pembelajaran dikelas

Adlin, SE., MM

Upaya yang dapat dilakukan guru agar terbiasa dengan
perkembangan teknologi adalah dengan mengembangkan
diri melalui pelatihan dan pemanfaatan sarana dan

prasarana teknologi yang ada disekolah

Soni, dkk

Pemanfaatan aplikasi Google Classroom dalam penelitian
ini dapat ditinjau dari segi keunggulannya, yaitu siswa
dapat belajar, menyimak, membaca, dan mengirim tugas

melalui jarak jauh

Sabran dan Edy Sabara

Aplikasi Google Classroom secara keseluruhan cukup
efektif sebagai media pembelajaran e-pembelajaran,
ditinjau dari segi kelayakan komponen aplikasi Google

Classroom perancangan dan pembuatan materi yang
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dilakukan oleh guru didalam aplikasi Google Classroom

Nirfayanti, Nurbaeti

Terdapat pengaruh signifikan terhadap motivasi belajar
siswa dengan diterapkannya pembelajaran menggunakan
aplikasi Google Classroom ditinjau dari kelayakan
aplikasi dan respon siswa dalam penggunaan aplikasi

Google Classroom

10

Dicky Pratam dan
Hendri Sopriyadi

Pemanfaatan kelas elektronik Google Classroom
berpengaruh terhadap efektifitas dan efisiensi dalam
proses belajar mengajar, hal ini dilihat dari segi
keunggulan  aplikasi  Google  Classroom  dapat
meningkatkan kualitas motivasi belajar dan meningkatkan

knowledge sharing

11

Swita Amallia Hapsari
dan Heri Pamungkas

Penggunaan aplikasi  Google  Classroom  dapat
meminimalisir waktu yang digunakan dalam proses
belajar dikelas, dapat meningkat kualitas belajar

dimanapun tanpa terbatas hanya pada saat dikelas

Dengan demikian dari beberapa jurnal diatas 80% menyatakan bahwa

aplikasi berbasis daring online Google Classroom sebagai media pembelajaran

berperan positif dalam meningkatkan motivasi belajar siswa di kelas, aplikasi

ini dapat digunakan sebagai alat pembelajaran di kelas, dengan menggunakan

smartphone teknologi android memudahkan siswa dalam menerima materi

pelajaran yang diajarkan oleh guru. Siswa dapat melihat materi pelajaran yang

di sampaikan oleh guru dalam bentuk power point, dokumen, maupun video,
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siswa juga bisa mengirim tugas yang diberikan oleh guru dengan

menggunakan aplikasi Google Classroom dari jarak jauh.

B. Pembahasan Hasil Penelitian

Setelah ditemukan beberapa data yang diinginkan, dari hasil analisis jurnal-
jurnal dan artikel yang relevan maka peneliti akan membahas temuan yang ada
dan memodifikasi dengan teori yang ada kemudian membangun teori yang baru,
serta menjelaskan tentang implikasi-implikasi dari hasil penelitian tentang analisis
pemanfaatan aplikasi Google Classroom dalam meningkatkan motivasi belajar
siswa.

Hasil penelitian menyatakan bahwa aplikasi Google Classroom sebagai
media pembelajaran dalam meningkatkan motivasi belajar siswa dan sangat
berpengaruh positif. Media pembelajaran mempunyai peran yang sangat penting
dalam proses belajar mengajar. Dengan adanya media, diharapkan proses belajar
mengajar akan semakin dirasakan manfaatnya. Hal ini sejalan dengan pendapat
teori Hamalik (dalam Arsyad, Azhar, 2011:15) yaitu:

Pemakaian media pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat
membangkitkan keinginan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi
dan rangsangan kegiatan belajar, dan bahkan membawa pengaruh-pengaruh
psikologis terhadap siswa. Penggunaan media pembelajaran pada tahap
orientasi pembelajaran akan sangat membantu keefektifan proses kegiatan
belajar dan penyampaian pesan dan isi pelajaran pada saat itu. Selain
meningkatkan motivasi dan minat belajar siswa, media pembelajaran juga
dapat membantu siswa meningkatkan pemahaman, penyajian data dengan
menarik dan terpercaya, memudahkan penafsiran data dan memadatkan
informasi sehingga pembelajaran menjadi lebih efektif dan efisien.

Dalam pemilihan media pembelajaran disesuaikan dengan kebutuhan dalam

proses kegiatan belajar mengajar, serta kemampuan siswa dalam belajar sengat
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menentukan keberhasilan dalam proses belajar mengajar. Hal ini sejalan dengan
pendapatnya Faisal R. Dongoran dalam Journal of Critical Reviews (2020)
mengatakan bahwa:

Jika motivasi diterapkan dalam konteks kerja, maka seseorang dengan
motivasi kerja yang tinggi akan ditunjukkan oleh: (a) Menyukai tugas
kantor yang menuntut tanggung jawab pribadi, (b) Mencari situasi dimana
karyawan mendapatkan umpan balik langsung dari seorang pimpinan, (c)
Senang bekerja sendiri, sehingga kemampuan diri dapat menjadi sebuah
prioritas, (d) Senang bersaing untuk mengungguli prestasi diri sendiri
dengan prestasi kerja orang lain, () Memiliki kemampuan untuk menunda
keinginan tersendiri demi sebuah pekerjaan, dan (f) Tidak mudah
terpengaruh dengan pekerjaan lain hanya karena gaji lebih besar, jabatan
lebih tinggi dan untuk keuntungan lainnya.

Apabila seorang siswa termotivasi dengan media pembelajaran yang
digunakan oleh guru, media pembelajaran yang menarik, materi akan lebih mudah
di pahami jika di modifikasi dengan media pembelajaran tersebut, maka siswa
akan lebih cenderung loyal terhadap belajar. Meningkatkan kualitas belajar dan
keberhasilan dalam suatu proses kegiatan belajar akan berjalan secara optimal.

Media pembelajaran berbasis teknologi adalah salah satu media yang dapat
digunakan pada zaman sekarang ini, dalam dunia pendidikan teknologi juga
sangat berperan penting. Aplikasi Google Classroom  memberikan
kebermanfaatan dengan berbagai kemudahan kepada siswa untuk memahami
materi pelajaran dengan cara kemudahan dalam membaca materi pelajaran,
membaca power point yang diberikan oleh guru, melihat video terkait dengan
pembelajaran sehingga siswa dapat belajar dimana saja dan kapan saja, tidak
hanya belajar di kelas. Dengan adanya perkembangan teknologi dibidang

pendidikan memberikan kemudahan bagi guru dan siswa dalam proses belajar

mengajar. Hal ini didukung dengan adanya teori Munir (2015:142) yaitu:
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Penggunaan teknologi merupakan salah satu hal yang sangat penting
didalam pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran dipandang penting
karena membantu pencapaian tujuan pembelajaran. Oleh karena itu,
persiapan media pembelajaran menjadi salah satu tanggung jawab guru.
Teknologi  digunakan untuk mempermudah pembelajaran tentang
pengetahuan yang menuntut penyajian visual. Teknologi digunakan untuk
memvisualisasikan pelajaran-pelajaran yang sulit diterangkan dengan cara
konvensional. Penyampaian bahan secara interaktif dan dapat
mempermudah pembelajaran karena didukung oleh berbagai aspek seperti
suara, video, animasi, teks dan grafik.

Melalui teori diatas dapat disimpulkan bahwa penggunaan media berbasis
teknologi tidak hanya membangkitkan respon siswa dengan menggunakan indera
penglihatan saja, dengan adanya proses pembelajaran multimedia berbasis
teknologi siswa dapat mendengar dan membangkitkan indera pendengaran serta
berimajinasi dengan beberapa video atau sumber belajar yang diberikan oleh guru
melalui aplikasi Google Classroom, sehingga dapat meningkatkan motivasi
belajar siswa.

Kelayakan aplikasi Google Classroom sebagai media pembelajaran dapat
dikatakan layak, hal tersebut sesuai dengan data perolehan observasi studi
dokumentasi yang dilakukan peneliti, semakin baik penggunaan aplikasi Google
Classroom maka akan semakin meningkatkan kualitas belajar siswa dikelas.
Penggunaan Google Classroom dalam proses belajar mengajar dapat
membangkitkan keinginan, daya tarik, motivasi dan merangsang kegiatan belajar
mengajar, selain itu Google Classroom juga dapat membantu siswa untuk
mempermudah pemahan terhadap materi pelajaran.

Desain tampilan aplikasi Google Classroom sesuai dengan kebutuhan

pembelajaran, guru dapat mengirim tugas dan materi dari jarak jauh. Pemilihan

tema didalam aplikasi Google Classroom juga beragam dan bervariasi. Guru
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dapat mendesain tema kelas online dengan sekreatif mungkin. Aplikasi Google
Classroom tudak hanya dapat digunakan dengan smartphone akan tetapi aplikasi
dapat dibuka dengan komputer dan laptop yang terhubung dengan jaringan
internet.

Keunggulan aplikasi Google Classroom berdasarkan hasil observasi studi
dokumentasi yang dilakukan peneliti melalui penggunaan Google Classroom
secara efektif dan efisien yang sesuai dengan tujuan pembelajaran akan membuat
proses pembelajaran menjadi lebih menarik, proses belajar siswa menjadi lebih
interaktif dan kondusif, jumlah waktu belajar dikelas dapat dikurangi, motivasi
belajar siswa dapat ditingkatkan, dan proses belajar dapat terjadi dimana saja dan
kapan saja sehingga siswa dapat meningkatkan kualitas belajar dengan baik.

Kegunaan ruang kelas online yaitu: a) penyiapan yang mudah, guru dapat
menambahkan siswa secara langsung atau berbagi kode dengan kelasnya untuk
bergabung pada kelas online, hanya perlu beberapa menit untuk
menyelesaikannya, b) hemat waktu, alur tugas yang sederhana dan tanpa
menggunakan kertas memungkinkan guru membuat, memeriksa, dan menilai
tugas dengan cepat dalam satu tempat, ¢) meningkatkan pengorganisasian, siswa
dapat melihat semua tugas hanya dalam satu laman tugas, dan semua materi kelas
secara otomatis tersimpan kedalam media penyimpanan online, d) meningkatkan
kerja sama dan komunikasi, kelas dapat digunakan oleh guru untuk mengirim
pengumuman dan memulai forum diskusi secara langsung. Siswa dapat saling
berbagi informasi sumber daya satu sama lain atau memberikan jawaban atas

pertanyaan dialiran.
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Aplikasi Google Classroom sudah baik, namun tidak dapat digunakan
sepenuhnya, hal ini berkaitan dengan media pembelajaran baik synchronous
maupun asynchronous. Contoh media pembelajaran asynchronous misalnya
seperti whatsapp, google classroom, gmail dan sebagainya, dalam media
pembelajaran ini guru tidak dapat melihat siswa secara langsung dibalik layar
smartphone karena proses pembelajaran dilakukan seacara online. Maka akan
lebih baik jika media pembelajaran asynchronous digabungkan dengan media
pembelajaran synchronous, seperti aplikasi zoom meet, google meet, whatsapp
(video call) dan sebagainya. Dalam proses pembelajaran ini guru dapat memantau
siswa jika sedang dalam kegiatan proses pembelajaran dalam jaringan dan siswa
belajar dari rumah.

Akan tetapi, dibalik keunggulan aplikasi Google Classroom diatas terdapat
beberapa kelemahan aplikasi Google Classroom yang sering terjadi didalam
proses penggunaannya. Guru tidak mudah mengontrol siswa dalam menanggapi
materi pelajaran yang guru berikan kepada siswa, tak jarang siswa hanya
memantau dibalik layar smartphone tanpa memberikan umpan balik kepada guru.
Hasil pengerjaan tugas lebih mudah dijiplak copy paste (ketidak jujuran
akademis). Tidak semua sekolah siap untuk menggunakan aplikasi Google
Classroom dikarenakan fasilitas internet disekolah yang kurang memadai dan
begitu juga dengan kecepatan jaringan internet menjadi kendala dalam proses

pengaplikasian aplikasi Google Classroom.
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Pada penelitian ini peneliti melakukan uji keabsahan data menggunakan
sumber triangulasi (derajat kepercayaan) dengan cara memastikan bahwa peneliti
menggunakan sumber data yang diambil dari jurnal-jurnal yang relevan dan
artikel bahwa penelitiannya sudah diakui sebagai jurnal atau artikel yang telah
terpublikasi, hal ini dapat uji keabsahan data melalui jurnal atau artikel terpercaya
yang sudah tercantum kode ISSN dan memliki tanggal dan waktu penelitian yang
terperinci dan terpercaya. Jurnal lainnya peneliti dapatkan melalui Google Scholar
dan terdapat dari sumber kumpulan jurnal lainnya.

Dengan demikian, adanya kebermanfaatan aplikasi Google Classroom
sebagai media pembelajaran siswa dalam meingkatkan motivasi belajar siswa
dapat diterapkan dan bermanfaat pada siswa Sekolah Menengah Kejuruan (SMK),
sekolah yang memiliki kurikulum merdeka dengan menyediakan fasilitas jaringan
internet disekolah dan kualitas jaringan internet yang baik dapat mendorong siswa
dalam mengikuti pembelajaran berbasis teknologi (daring).

Hipotesis adalah jawaban sementara terhadap masalah penelitian yang
berkaitan dengan perilaku, gejala, kondisi dan fakta sesuatu hal yang telah terjadi
maupun untuk masa yang akan datang. Adapun hipotesis dalam penelitian ini
digambarkan sebagai berikut:

H; : Ada manfaat aplikasi Google Classroom sebagai media pembelajaran
dalam meningkatkan motivasi belajar siswa di SMK



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
A. Kesimpulan
Berdasarkan serangkaian penelitian yang telah dilakukan dapat disimpulkan
bahwa beberapa hal diantaranya adalah sebagai berikut:

1. Pemanfaatan aplikasi Google Classroom sebagai media pembelajaran
berpengaruh positif sebesar 80% dalam meningkatkan motivasi belajar siswa
di SMK

2. Aplikasi Google Classroom layak digunakan sebagai media pembelajaran
disekolah, karena penggunaan Google Classroom dalam proses belajar
mengajar dapat membangkitkan keinginan, daya tarik, motivasi dan
merangsang kegiatan belajar mengajar, selain itu Google Classroom juga
dapat membantu siswa untuk mempermudah pemahan terhadap materi
pelajaran.

3. Keunggulan aplikasi Google Classroom sebagai media pembelajaran dapat
dikatakan unggul didalam aplikasi tersebut pembelajaran menjadi lebih efektif
dan efisien membuat proses pembelajaran menjadi lebih menarik, proses
belajar siswa menjadi lebih interaktif dan kondusif, hemat waktu, motivasi
belajar siswa dapat ditingkatkan, dan proses belajar dapat terjadi dimana saja

dan kapan saja serta dapat meningkatkan kualitas belajar dengan baik.

40
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. Saran

. Untuk penelitian selanjutnya dalam membahas penelitian yang sejenis,
hendaknya dapat menggali beberapa artikel atau jurnal relevan lebih banyak
agar data yang diperoleh lebih teruji.

. Penelitian selanjutnya agar melihat lebih dalam lagi mengenai sekolah yang
akan diteliti dalam penggunaan dan melihat kelayakan aplikasi Google
Classroom disekolah tersebut.

. Untuk peneliti selanjutnya meneliti dengan melihat keunggulan aplikasi
Google Classroom dalam proses pembelajaran dapat berjalan efektif dan

efisien



DAFTAR PUSTAKA

Adlin, SE., MM. (2019). Analisis Kemampuan Guru Dalam Memanfaatkan Media
Berbasis Komputer Pada Pembelajaran Di Sekolah Dasar. Jurnal
Imajinasi Volume 3, Nomor 2. (Juni 2020)
https://www.0js.unm.ac.id/imajinasi/article/view/12961

Alam, K., & Dongoran, F. R. (2017). Penerapkan Model Pembelajaran Two Stay
Two Stray Dengan Menggunakan Media Visual Dalam Meningkatkan
Hasil Belajar Akuntansi Siswa Kelas XI Smk Swasta Pab 8 Sampali
Tahun Ajaran 2016/2017. EduTech: Jurnal llmu Pendidikan dan limu
Sosial, 3(2).
http://scholar.googleusercontent.com/scholar?g=cache:wi-
r2sqL.Q8MJ:scholar.google.com/+faisal+r+dongoran,+media+visual&hl=id&as
sdt=0,5

Arif, Sadiman, Dkk. (2011). Media Pendidikan. Jakarta:Rajagrafindo Persada

Arikunto, Suharsimi. (2006). Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik.
Jakatra:Rieneka Cipta.

Arsyad, Azhar. (2000). Media Pembelajaran. Jakarta:PT.RajaGrafindo Persada

Arifin, Zainal. (2011). Penelitian Pendidikan. Bandung:PT.Remaja Rosdakarya

Barir, Hakim. (2016). Efektifitas Penggunaan E-learning Moodle, Google
Classroom dan Edmod. Jurnal I-STATEMENT. Volume 2 Nomor 1.
(Februari 2020)

Dongoran, F. R. (2020). Factors Influencing Learning Motivation in the Learning

Process. Journal of Critical Reviews. Vol 7, ISSUE 17, 2020.
WWW.jcreview.com/?mno=20097

Dongoran, F. R. (2014). Paradigma Membangun Generasi Emas 2045 Dalam
Perspektif Filsafat Pendidikan. Jurnal Tabularasa PPs UNIMED, 11(1),
61-76.
https://scholar.googleusercontent.com/scholar?q=cache:cQHglJhOgwQJ:schola
r.google.com/+faisal+r+dongoran&hl=id&as sdt=0,5

Febrita, Y., & Ulfah, M. Peranan Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan
Motivasi Belajar Siswa. Prosiding Diskusi Panel Nasional Pendidikan
Matematika ISSN 2581-0812. (Juni 2020)
http://proceeding.unindra.ac.id/index.php/DPNPMunindra/article/view/5
71



https://www.ojs.unm.ac.id/imajinasi/article/view/12961
http://scholar.googleusercontent.com/scholar?q=cache:wi-r2sqLQ8MJ:scholar.google.com/+faisal+r+dongoran,+media+visual&hl=id&as_sdt=0,5
http://scholar.googleusercontent.com/scholar?q=cache:wi-r2sqLQ8MJ:scholar.google.com/+faisal+r+dongoran,+media+visual&hl=id&as_sdt=0,5
http://scholar.googleusercontent.com/scholar?q=cache:wi-r2sqLQ8MJ:scholar.google.com/+faisal+r+dongoran,+media+visual&hl=id&as_sdt=0,5
http://www.jcreview.com/?mno=20097
https://scholar.googleusercontent.com/scholar?q=cache:cQHqlJhOqwQJ:scholar.google.com/+faisal+r+dongoran&hl=id&as_sdt=0,5
https://scholar.googleusercontent.com/scholar?q=cache:cQHqlJhOqwQJ:scholar.google.com/+faisal+r+dongoran&hl=id&as_sdt=0,5
http://proceeding.unindra.ac.id/index.php/DPNPMunindra/article/view/571
http://proceeding.unindra.ac.id/index.php/DPNPMunindra/article/view/571

Hapsari, S. A., & Pamungkas, H. (2019). Pemanfaatan Google Classroom
Sebagai Media Pembelajaran Online Di Universitas Dian Nuswantoro.
Jurnal  WACANA, Volume 18, Nomor 2. (Juni 2020).
https://www.researchgate.net/publication/338221952 PEMANFAATAN_GOO
GLE _CLASSROOM_ SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_ONLINE_DI
UNIVERSITAS DIAN_NUSWANTORO

Lestari, I. D. (2018). Peranan Guru Dalam Penggunaan Media Pembelajaran
Berbasis Information and Communication Technology (ICT) Di SDN RRI
Cisalak.  Jurnal  SAP Vol. 3 No. 2. (Juni 2020)
https://journal.lppmunindra.ac.id/index.php/SAP/article/view/3033/2123

Maiyana, Efni. (2018). Pemanfaatan Android dalam Perancangan Aplikasi
Kumpulan Doa. Jurnal Sains dan Informatika E-ISSN:2502096X.
(Februari 2020)

Meleong, Lexy. J. (2008). Metode Penelitian Kualitatif. Bandung:Remaja Rosda
Karya.

Miftah. M. (2013). Fungsi, dan Peranan Media Pembelajaran Sebagai Upaya
Peningkatan Kemampuan Belajar Siswa. Jurnal Kwangsan Vol. 1- No. 2
95-105. (Juni 2020)
ttps://pdfs.semanticscholar.org/54c8/b149c¢997d3al7c7a72633f77ab5ca673d55
b.pdf

Muhammad, Yaumi. (2016). Terminologi Teknologi Pembelajaran: Satuan
Tinjauan Historis. Jurnal Terminologi Teknologi Pembelajaran Vol. V,
No. 1. (Maret 2020)

Munir. Dr. (2015). Multimedia Konsep & Aplikasi dalam Pendidikan.
Bandung:Alfabeta.

Nirfayanti, & Nurbaeti. (2019). Pengaruh Media Pembelajaran Google
Classroom Dalam Pembelajaran Analisis Real Terhadap Motivasi
Belajar Mahasiswa. Jurnal Penelitian Matematika dan Pendidikan
Matematika, Volume 2, Nomor 1. (Juni 2020).
https://journal.uncp.ac.id/index.php/proximal/article/view/1176

Nuno, Hamzah, Nina Lamatenggo. (2010). Teknologi Komunikasi & Informasi
Pembelajaran. Jakarta:PT.Bumi Aksara

Pratama, D., & Sopryadi, H. (2016). Pengaruh Pemanfaatan Kelas Elektronik
Terhadap Efektifitas dan Efisiensi Proses Belajar STMIK XYZ. Jurnal
Jatisi, Vol. 3, No. 1. (Juni 2020).
http://jurnal.mdp.ac.id/index.php/jatisi/article/view/66



https://www.researchgate.net/publication/338221952_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_ONLINE_DI_UNIVERSITAS_DIAN_NUSWANTORO
https://www.researchgate.net/publication/338221952_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_ONLINE_DI_UNIVERSITAS_DIAN_NUSWANTORO
https://www.researchgate.net/publication/338221952_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_ONLINE_DI_UNIVERSITAS_DIAN_NUSWANTORO
https://journal.lppmunindra.ac.id/index.php/SAP/article/view/3033/2123
https://pdfs.semanticscholar.org/54c8/b149c997d3a17c7a72633f77ab5ca673d55b.pdf
https://pdfs.semanticscholar.org/54c8/b149c997d3a17c7a72633f77ab5ca673d55b.pdf
https://journal.uncp.ac.id/index.php/proximal/article/view/1176
http://jurnal.mdp.ac.id/index.php/jatisi/article/view/66

Sugiyono. (2018). Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatuf Dan R&D.
Bandung:Alfabeta.

Sabran, & Sabara, E. Keefektifan Google Classroom Sebagai Media
Pembelajaran. Jurnal Prosiding Seminar Nasional Lembaga Penelitian
Universitas Negeri Makassar. ISBN : 978-602-5554-71-1. (Juni 2020)
https://ojs.unm.ac.id/semnaslemlit/article/view/8256

Sanjaya, Wina. (2014). Media Komunikasi Pembelajaran. Jakarta:Kencana
Prenadamedia Group.

Sardiman A.M. (2016). Interaksi & Motivasi Belajar Mengajar. Jakarta:Rajawali
Pers

Syafitri, Irmayani.  (2019). Pengertian  Aplikasi. Diakses  dari
https://www.nesabamedia.com/pengertian-aplikasi/ pada tanggal 26
Februari 2020 pukul 21.50 WIB

Soni, dkk. (2018). Optimalisasi Pemanfaatan Google Classroom Sebagai Media
Pembelajaran Di SMK Negeri 1 Bangkinang. Jurnal Pengabdian Untuk
Mu NegeRl, Vol. 2 No. 1. (Juni 2020).
https://www.researchgate.net/publication/331703602_OPTIMALISASI_PEMA
NFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA PEMBELAJAR
AN DI SMK_NEGERI_1 BANGKINANG

Sujarweni, V. Wiratna. (2014). Metodeolagi Penelitian. Yogyakarta:Pustaka Baru
Press.

Tafonao, T. (2018). Peranan Media Pembelajaran Dalam Meningkatkan Minat
Belajar Mahasiswa. Jurnal Komunikasi Pendidikan, VVolume 2 Nomor 2.
(Juni 2020)


https://ojs.unm.ac.id/semnaslemlit/article/view/8256
https://www.researchgate.net/publication/331703602_OPTIMALISASI_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_DI_SMK_NEGERI_1_BANGKINANG
https://www.researchgate.net/publication/331703602_OPTIMALISASI_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_DI_SMK_NEGERI_1_BANGKINANG
https://www.researchgate.net/publication/331703602_OPTIMALISASI_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_DI_SMK_NEGERI_1_BANGKINANG

DAFTAR RIWAYAT HIDUP

Data Pribadi

Nama
NPM

Tempat dan Tanggal Lahir

Jenis Kelamin
Agama
Kewarganegaraan
Alamat

Anak Ke

Nama Orang Tua

Nama Ayah
Nama Ibu
Alamat

Pendidikan Formal

o 9 e

Khairunnisa

1602070027

Medan, 11 Oktober 1998

Perempuan

Islam

Indonesia

J1. Setia Raya, Gg. Masjid No. 78, Medan-
Binjai km 13,5, Sunggal

1 dari 3 bersaudara

Effendi

Usika Varna

JI. Setia Raya, Gg. Masjid No. 78, Medan-
Binjai km 13,5, Sunggal

TK Al-Furqon Desa Mulyorejo Tamat 2004
SDN 013 Pekanbaru Tamat 2010
SMP Negeri 3 Binjai Tamat 2013
SMK Negeri 1 Binjai Tamat 2016

Tahun 2016 s/d 2020, tercatat sebagai Mahasiswa pada Fakultas
Keguruan dan Ilmu Pendidikan Program Studi Pendidikan Akuntansi
Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara

Medan, 24 Agustus 2020

KHAITRUNNISA




LAMPIRAN 1.

Tabel Lampiran 1. Ringkasan Jurnal-jurnal Penelitian Hasil Rujukan

No Judul . . —
. Jurnal/Artikel Peneliti/Penulis Sampel Penelitian Sumber Jurnal
1 | Peranan Media Yolanda Febrita | Artikel ini merupakan | http://proceeding.

Pembelajaran
Untuk
Meningkatkan
Motivasi Belajar
Siswa

dan Maria Ulfah

artikel Diskusi Panel
Nasional Pendidikan
Matematika 2019
yang berkaitan dengan
pembahasan peneliti

unindra.ac.id/inde
X.php/DPNPMuni
ndra/article/view/
571

2 | Fungsi, dan M. Miftah Artikel ini merupakan | https://pdfs.seman
Peranan Media artikel peneliti bidang | ticscholar.org/54c8
Pembelajaran pendidikan pada [b149c997d3al7c7
Sebagai Upaya BPMP Kemdikbud a72633f77ab5ca67
Peningkatan pada Desember 2013 | 3d55b.pdf
Kemampuan yang berkaitan dengan
Belajar Siswa pembahasan peneliti

3 | Peranan Media Talizaro Sampel penelitian http://journal.univ
Pembelajaran Tafonao jurnal ini adalah etbantara.ac.id/ind
Dalam Mahasiswa di STT ex.php/komdik/arti
Meningkatkan Kadesi Yogyakarta cle/view/113/0
Minat Belajar
Mahasiswa

4 | Penerapkan Model | Khairul Alam, Siswa kelas IX SMK | http://scholar.goo
Pembelajaran Two | Faisal R. Swasta PAB 8 gleusercontent.co
Stay Two Stray Dongoran Sampali Tahun Ajaran | m/scholar?g=cach
Dengan 2016/2017 e:wi-
Menggunakan r2sqLQ8MJ:scholar
Media Visual .google.com/+faisa
Dalam [+r+dongoran,+me
Meningkatkan dia+visual&hl=id&
Hasil Belajar as sdt=0,5
Akuntansi Siswa
Kelas IX SMK
Swasta PAB 8
Sampali Tahun
Ajaran 2016/2017

5 | Peranan Guru lis Dewi Lestari | Metode penelitian ini | https://journal.lpp

Dalam Penggunaan
Media
Pembelajaran

adalah dengan cara
deskriptif kualitatif
dan yang menjadi

munindra.ac.id/ind
ex.php/SAP/article/
view/3033/2123



http://proceeding.unindra.ac.id/index.php/DPNPMunindra/article/view/571
http://proceeding.unindra.ac.id/index.php/DPNPMunindra/article/view/571
http://proceeding.unindra.ac.id/index.php/DPNPMunindra/article/view/571
http://proceeding.unindra.ac.id/index.php/DPNPMunindra/article/view/571
http://proceeding.unindra.ac.id/index.php/DPNPMunindra/article/view/571
https://pdfs.semanticscholar.org/54c8/b149c997d3a17c7a72633f77ab5ca673d55b.pdf
https://pdfs.semanticscholar.org/54c8/b149c997d3a17c7a72633f77ab5ca673d55b.pdf
https://pdfs.semanticscholar.org/54c8/b149c997d3a17c7a72633f77ab5ca673d55b.pdf
https://pdfs.semanticscholar.org/54c8/b149c997d3a17c7a72633f77ab5ca673d55b.pdf
https://pdfs.semanticscholar.org/54c8/b149c997d3a17c7a72633f77ab5ca673d55b.pdf
http://journal.univetbantara.ac.id/index.php/komdik/article/view/113/0
http://journal.univetbantara.ac.id/index.php/komdik/article/view/113/0
http://journal.univetbantara.ac.id/index.php/komdik/article/view/113/0
http://journal.univetbantara.ac.id/index.php/komdik/article/view/113/0
http://scholar.googleusercontent.com/scholar?q=cache:wi-r2sqLQ8MJ:scholar.google.com/+faisal+r+dongoran,+media+visual&hl=id&as_sdt=0,5
http://scholar.googleusercontent.com/scholar?q=cache:wi-r2sqLQ8MJ:scholar.google.com/+faisal+r+dongoran,+media+visual&hl=id&as_sdt=0,5
http://scholar.googleusercontent.com/scholar?q=cache:wi-r2sqLQ8MJ:scholar.google.com/+faisal+r+dongoran,+media+visual&hl=id&as_sdt=0,5
http://scholar.googleusercontent.com/scholar?q=cache:wi-r2sqLQ8MJ:scholar.google.com/+faisal+r+dongoran,+media+visual&hl=id&as_sdt=0,5
http://scholar.googleusercontent.com/scholar?q=cache:wi-r2sqLQ8MJ:scholar.google.com/+faisal+r+dongoran,+media+visual&hl=id&as_sdt=0,5
http://scholar.googleusercontent.com/scholar?q=cache:wi-r2sqLQ8MJ:scholar.google.com/+faisal+r+dongoran,+media+visual&hl=id&as_sdt=0,5
http://scholar.googleusercontent.com/scholar?q=cache:wi-r2sqLQ8MJ:scholar.google.com/+faisal+r+dongoran,+media+visual&hl=id&as_sdt=0,5
http://scholar.googleusercontent.com/scholar?q=cache:wi-r2sqLQ8MJ:scholar.google.com/+faisal+r+dongoran,+media+visual&hl=id&as_sdt=0,5
http://scholar.googleusercontent.com/scholar?q=cache:wi-r2sqLQ8MJ:scholar.google.com/+faisal+r+dongoran,+media+visual&hl=id&as_sdt=0,5
https://journal.lppmunindra.ac.id/index.php/SAP/article/view/3033/2123
https://journal.lppmunindra.ac.id/index.php/SAP/article/view/3033/2123
https://journal.lppmunindra.ac.id/index.php/SAP/article/view/3033/2123
https://journal.lppmunindra.ac.id/index.php/SAP/article/view/3033/2123

Berbasis
Information and
Communication
Technology (ICT)

sampel adalah guru-
guru kelas 4,5,6 di
SDN RRI Cisalak

Di SDN RRI

Cisalak

Analisis Adlin, SE., MM. | Metode pengumpulan | https://www.ojs.un
Kemampuan Guru data yang digunakan | m.ac.id/imajinasi/a
Dalam peneliti adalah dengan | rticle/view/12961
Memanfaatkan observasi dan studi

Media Berbasis pustaka dari beberapa

Komputer Pada Sekolah Dasar

Pembelajaran Di

Sekolah Dasar

Optimalisasi Soni dkk Dalam penelitian ini https://www.resea
Pemanfaatan diadakan workshop rchgate.net/publica

Google Classroom
Sebagai Media
Pembelajaran Di
SMK Negeri 1
Bangkinang

dan sosialisasi kepada
guru-guru yang ada di
SMK Negeri 1
Bangkinang

tion/331703602 O
PTIMALISASI PEM

ANFAATAN GOOG
LE CLASSROOM SE
BAGAI MEDIA PE

MBELAJARAN DI S
MK NEGERI 1 BA
NGKINANG

Keefektifan Google
Classroom sebagai
Media
Pembelajaran

Sabran dan Edy
Sabara

Analisis data yang
digunakan adalah
analisis deskriptif
dengan pendekatan
kuantitatif yang meng-
hasilkan kriteria
keefektifan dari data
kuantitatif instrumen
angket penelitian.

https://ojs.unm.ac.
id/semnaslemlit/ar

ticle/view/8256

Pengaruh Media
Pembelajaran
Google Classroom
dalam
Pembelajaran
Analisi Real
Terhadap Motivasi
Belajar Mahasiswa

Nirfayanti,
Nurbaeti

Sampel dala penelitia
ini adalah Mahasiswa
Semester V Program
Studi Pendidikan
Matematika FKIP
Universitas Muslim
Maros

https://journal.unc
p.ac.id/index.php/p
roximal/article/vie

w/1176



https://www.ojs.unm.ac.id/imajinasi/article/view/12961
https://www.ojs.unm.ac.id/imajinasi/article/view/12961
https://www.ojs.unm.ac.id/imajinasi/article/view/12961
https://www.researchgate.net/publication/331703602_OPTIMALISASI_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_DI_SMK_NEGERI_1_BANGKINANG
https://www.researchgate.net/publication/331703602_OPTIMALISASI_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_DI_SMK_NEGERI_1_BANGKINANG
https://www.researchgate.net/publication/331703602_OPTIMALISASI_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_DI_SMK_NEGERI_1_BANGKINANG
https://www.researchgate.net/publication/331703602_OPTIMALISASI_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_DI_SMK_NEGERI_1_BANGKINANG
https://www.researchgate.net/publication/331703602_OPTIMALISASI_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_DI_SMK_NEGERI_1_BANGKINANG
https://www.researchgate.net/publication/331703602_OPTIMALISASI_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_DI_SMK_NEGERI_1_BANGKINANG
https://www.researchgate.net/publication/331703602_OPTIMALISASI_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_DI_SMK_NEGERI_1_BANGKINANG
https://www.researchgate.net/publication/331703602_OPTIMALISASI_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_DI_SMK_NEGERI_1_BANGKINANG
https://www.researchgate.net/publication/331703602_OPTIMALISASI_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_DI_SMK_NEGERI_1_BANGKINANG
https://www.researchgate.net/publication/331703602_OPTIMALISASI_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_DI_SMK_NEGERI_1_BANGKINANG
https://ojs.unm.ac.id/semnaslemlit/article/view/8256
https://ojs.unm.ac.id/semnaslemlit/article/view/8256
https://ojs.unm.ac.id/semnaslemlit/article/view/8256
https://journal.uncp.ac.id/index.php/proximal/article/view/1176
https://journal.uncp.ac.id/index.php/proximal/article/view/1176
https://journal.uncp.ac.id/index.php/proximal/article/view/1176
https://journal.uncp.ac.id/index.php/proximal/article/view/1176

10 | Pengaruh Dicky Pratama | Sampel dalam http://jurnal.mdp.a
Pemanfaatan Kelas | dan Hendri penelitian ini adalah c.id/index.php/jatis
Elektronik Sopriyadi mahasiswa dan dosen | i/article/view/66
Terhadap pengguna ruang kelas
Efektifitas dan elektronik Google
Efisiensi Proses Classroom di STMIK
Belajar STMIK XYZ
XYZ

11 | Pemanfaatan Swita Amallia Sampel penelitian https://www.resea
Google Classroom | Hapsari dan adalah mahasiswa rchgate.net/publica

Sebagai Media
Pembelajaran
Online Di
Universitas Dian
Nuswantoro

Heri Pamungkas

kelas Pengelolaan
Konten Digital di
Program Studi llmu
Komunikasi,
Universitas Dian
Nuswantoro

tion/338221952 P
EMANFAATAN GO
OGLE CLASSROOM
SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN O
NLINE DI UNIVERS
ITAS DIAN NUSW
ANTORO



http://jurnal.mdp.ac.id/index.php/jatisi/article/view/66
http://jurnal.mdp.ac.id/index.php/jatisi/article/view/66
http://jurnal.mdp.ac.id/index.php/jatisi/article/view/66
https://www.researchgate.net/publication/338221952_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_ONLINE_DI_UNIVERSITAS_DIAN_NUSWANTORO
https://www.researchgate.net/publication/338221952_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_ONLINE_DI_UNIVERSITAS_DIAN_NUSWANTORO
https://www.researchgate.net/publication/338221952_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_ONLINE_DI_UNIVERSITAS_DIAN_NUSWANTORO
https://www.researchgate.net/publication/338221952_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_ONLINE_DI_UNIVERSITAS_DIAN_NUSWANTORO
https://www.researchgate.net/publication/338221952_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_ONLINE_DI_UNIVERSITAS_DIAN_NUSWANTORO
https://www.researchgate.net/publication/338221952_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_ONLINE_DI_UNIVERSITAS_DIAN_NUSWANTORO
https://www.researchgate.net/publication/338221952_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_ONLINE_DI_UNIVERSITAS_DIAN_NUSWANTORO
https://www.researchgate.net/publication/338221952_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_ONLINE_DI_UNIVERSITAS_DIAN_NUSWANTORO
https://www.researchgate.net/publication/338221952_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_ONLINE_DI_UNIVERSITAS_DIAN_NUSWANTORO
https://www.researchgate.net/publication/338221952_PEMANFAATAN_GOOGLE_CLASSROOM_SEBAGAI_MEDIA_PEMBELAJARAN_ONLINE_DI_UNIVERSITAS_DIAN_NUSWANTORO

LAMPIRAN 2.

Langkah-langkah Membuat Google Classroom menggunakan
Komputer sebagai berikut:

1. Guru

a. Buka www.classroom.google.com lalu klik Sign In untuk memulai
membuka ruang kelas pada Google Classroom. Atau dapat dilakukan

dengan membuka email gmail kemudian pilih tab sebelah kanan atas.

« C & htps:/ /www.google.co.id/search?q=classroom +googledog=classroom +googlesaqs = chrome. 6915 7j015.13110j7&sourceid = chromedie =UTF-8
7 Apps [l Pemeogaman [ Androe [l Bingers () Make Came [ Unkpurnat G Theme wr (G0 Referenss Ngajr ([ prak 50 [ modess [ Mac Funboy [ WogTuyel = (L Other Sookmarks.

Google  cassoon googe Q # 0@

Googlu, Clagzroom

hitps:/iclassroom google.conV » Terjemahian laman ini

How to sign in to Classroom

One Google Account for everything This page is for students. Teachers go

Google About Google Privacy

Sign in to Classroom
Students go here. You sign in to
Classroom with ether A G Sute

Classroom Archive and delete a class
G Suite for Educaton: A suite of free Avchive and delete a class. This page
productrty tools for s for teachers. Students

Tekusuran lainnya dari googie com »

Google Classroom - Android Apps on Google Play
Nhitps //play googie com/store/apps/details? . googie . ciassroom  Tenemanhkan laman ini
S i+ Shor: 4,1 - 45,872 wuarm - Gratis

Classroom is a free service for 5chools. non-profits. and anyone wih  personal Googhe account
Clasaroom makes it easy for leamers and instructors 1o

Google Classroom - Chrome Web Store

b. Klik lanjutkan untuk memulai membuat kelas dengan menggunakan

Google Classroom.

« C & mnps //classroom google.com
F agos [l ewograman [l Averoc Gl vegprs G wake Come G st purnat ) Theme w? [ Meterunsi e G Mok 50 [l mocess [l Mac Fustoy (G MogTuyw  » [l Oover Bockmarts

[2]

Google Classroom
Kelas membanty kelas berkomunkasi Menghemat wakty dan 1etap teratur
Petagant et lanpt




c. Untuk selanjutnya akan diminta memilih peran apakah sebagai seorang
siswa atau guru, klik “saya sebagai guru”. Kemudian, untuk memulai
membuat kelas digital pilihan tanda (+) yang ada ditab, selanjutnya

tuliskan nama kelas, kemudian klik (buat) untuk memulai kelas baru.

« C ) hups/ /classroom.google.com/h =
7 Apps [l Pemvograman () Ancroe (G 0 inggris Ll Make Came [ Unk jurnal (G Theme wp L Referenss Ngajar [ Prak 250 [l modess [ Mac Funboy () MogTuywl = [ Ovher Bookmarks
= Google Kelas + 2gmail com -

Gabung dengan kelas

Buat kelas

Gabung NG VTS DS ARTN!

Tidak melihat kelas yang sudah ada?

COBA AKUN LAINNYA

« C & htps //classroom.google.com/h
i Apps [l Pevograman [ Android [ 8 1nggris () ake Came (G Unk jurnat (G Theme we (B Refecunsi Ngajar ) Prak #50 (Gl nodess (G Mac Fustoy (Gl WlogTuyul =

Buat kelas




d. Jika berhasil, tampilan selanjutnya vyaitu laman dashboard pada

Classroom.

« Cc https://classroom.google.com/c/NDkSMDMwMAzMipa =

£ Apps [l Pemwograman [l Angroid (G 8 inggris = [ Other Bookmarks

G Make Game [ Uk jurnat (G Theme P [ Referens: Noajar [ Prak PS5O [ nodeis [l Mac Funboy () BlogTuyul
t
e S
LY A

5 S s
Bt e gatg dargan heies

=
Pengantar Komputer Komputer

Q Fendi Hideyat

.
Selamat datang di aliran kelas
Tugas dan pos muncuy! di san
Lampirkan mater! ke pos apa pun

TOPIK

[ &

1zinkan siswa meAhat atau mengedit mater) yang sama. atau memilixi sainannya sendiri

Pada tab Siswa klik undang siswa untuk bergabung ke kelas dengan cara

menampilkan kode kelas.

E c

i Apps [l Pemeograman [ Ancroid Gl 8 ingeris ([l Make

https://classroom.google.com;/r/NDkSMDMwMjAZMIpa/sort-name =

:
-
s

Pengantar Komputer Komputer

Q Fend) Hidayat

s UNDANG SISWA

Undang siswa atau berikan kode kelas kepada mereka BmSepue



f. Pada tab aliran klik tanda (+) untuk menambahkan tugas, pengumuman,

video, materi tugas, dan sebagainya.

ik jurnad G Theme we L Referens Ngajar Ll Prak 50 Ll nodeys [ Mac Fusboy (Ll MogTuyw! = (L Other Bookmarks
- 3
Somai.com -

AURAN SISWA TENTANG

It s Gaarg e baies

Selamat datang di aliran kelas

Tuges dan pos muncul di st

Lampirkan materi ke pos apa pun

TOPIK Lzinkan siswa melihat atau mengedit materi yang sama, atau memilii salinannya sendiri

- =0

g. Kilik pilih tema pada sudut kanan atas untuk menambah atau merubah

gambar tema pada kelas Google Classroom.

€« C & hips:/ /classroom.google.com/r/NDkSMDMwM|AZMIpa/sort-na
G vake Garme () Uk Jurnat (G Theme wr ([ Referens) Ngajar [ Prak 250 Gl modeys [ Mac Funboy [ WogTuyw =

 agps Gl pemrogaman Ul Anaroia [ 0 ngeris

Galeri



h. Pada tab tentang, guru dapat menambah deskripsi mengenai ruang kelas,

pengaturan kalender dan folder Google Drive.

« c hitps://classroom.google.com/o/NDkSMDMwMjAzMIpa

i Apps Gl Pemvograman Ll Angroid Ll Binggrs U Make Came L Unik jurnat U Theme WP L) Referens Ngajar L Prak p50 [ nodes L Mac Fusboy (Ll MogTuywd = (L Other Bookmarks

Pengantar Komputer Komputer

Ruang

Fends Hidayat
Folder Google Drive BB Penoantsr Komputer Komoute
Kalender (0]

tengncayat siggmai c

UNDANG PENGAJAR

2. Siswa
a. Buka www.classroom.google.com lalu klik Sign In untuk memulai
membuka ruang kelas pada Google Classroom. Atau dapat dilakukan

dengan membuka email gmail kemudian pilih tab sebelah kanan atas.

€ 5 C @ hitps://www.google.co.id/search?q=classroom +google&oq=classroom + googledaqs me..69i57j015.131

F oapps Gl pemrograman [l Androd L Winggris U Make Came Gl Unk jurnat ) Theme we L Referensd Ngajar L Prak 250 L nodeys [ Mac Funboy Ll WogTuywt = [ Other Bookmarks

Google  cassoomgooge \ s
g

Google Classroom

hitps: >ogle comy

mahkan laman in
t One Google Account for everything Google. About
Afrkaans

Goog

Google Classroom How to sign in to Classroom
e Google Account for everyth This page is for students. Teachers g«

Sign in to Classroom Join a class
Students go here. You sign in & s class. To receive assignments

Classroom

Archive and delete a class
Archive and delete a class. This page

Google Classroom - Android Apps on Google Play
tps:

play google com/store/apps/detads?._googie. . classroom + Terjlemankan laman in

Google Classroom - Chrome Web Store



b. KIlik lanjutkan untuk memulai menggunakan Classroom

« C & nps //classroom google.com
F ages [l ewesgraman [ Aneroc G 0vegors G Wake Came 0 Unt permat ) Theme w9 [ Muterensi ngaer (G %ok 950 G mooess [l wac Fustoy () ogTone

[2]

Google Classroom
Kelas membanty keias berkomundas! Menghemat waky, den tetap terstur
Peiasant et langt

» [l Over Boshmarta

c. Untuk selanjutnya akan diminta memilih peran apakah sebagai seorang
siswa atau guru, klik “saya sebagai siswa”. Kemudian, lakukan
pendaftaran atau gabung kelas dengan cara klik tanda (+) dan klik gabung

dengan kelas.

« C ) hips://classroom.google.com/h
£ apps [l Pemwograman [ Android [ 8inggris [ Make Came (G Unk jurnal [ Theme W [ Referensi Ngajar ([ Prak 5D [ nodejs [ Mac Funboy (G MogTuyw! = [ Ocher Bockmarks

= Google Kelas 4+ 2gmail com -

Gabung dengan kelas

Buat kelas

Gabung SSRGS DErETAT AR

COBA AKUN LAINNYA



d. Masukkan kode kelas sesuai dengan kelas atau mata pelajaran yang

diikuti

Gabung ke kelas

Mintalah kode kelas kepada pengajar, lalu masukkan kode di sini.

Kode kelas

ja7clg

BATAL WUNG

e. Jika berhasil, tampilan selanjutnya vyaitu laman dashboard pada

Classroom

]

SREY S Lihat pembaruan kelas dan jalin interaksi dengan kelas Anda di sini !

-



Langkah-langkah Membuat Google Classroom menggunakan
Smartphone Android sebagai berikut:

1. Guru

a) Instal terlebih dahulu Aplikasi Google Classroom di Play Store pada

€ google classroom 3
E Google Kelas
: : E Google Kelas
° ° . E perlu akses ke
2 Identitas
Anda mungkin juga suka LAINNYA Lu Foto/Media/File
LiveBoard i Pomods Quot i Engll
Interactive. Timer Liv Cre: mernr
Aplik P LAINNYA

b) Lalu buka Aplikasi pada layar Smartphone Android, klik Started.
Sebelumnya guru terlebih dahulu sudah memiliki akun e-mail pada

Smartphone dan masuk ke Google Classroom dengan e-mail tersebut.

Pilih akun untuk Classroom
O  jrangkuti@gmail.com
Google Classroom

jamalrangkuti1@gmail.com

smkntamanfajar@gmail.com

save time, and stay organized

GET STARTED

Classroom helps classes communicate, O

Tambahkan akun

BATAL




c) Jika berhasil akan muncul layar kelas pada Dashboard, untuk membuat

kelas klik tanda (+) pada sudut kanan atas layar. Lalu klik Create Class.

= Classes + = Classes Join class

Create class

d) Selanjutnya tulis deskripsi kelas yang akan di kelola, misalnya Mata
Pelajaran, ruang kelas, dan di tujukan untuk siswa kelas berapa. Jika

berhasil tampilan kelas yang akan di kelola akan muncul.

X  Create class H

& © ©
QIWIEIRITIY UL T JOYP

AJSIDIFIGIHI JYK] L

4 Z X CVBNM

L a8 &

Stream

124



2. Siswa
a. Instal terlebih dahulu Aplikasi Google Classroom di Play Store pada

Smartphone Android

€ google classroom 3

Google Kelas

E >
MB*42%+10juta &
. .
.‘ b
————

E Google Kelas

perlu akses ke

& Identitas

Anda mungkin juga suka LAINNYA B3 Foto/Media/File
UveBosrd i Pomodoro i Quotes i Engll

Iﬂ(l:x:('we YHY‘\:' Lite C'(‘:'DY "\(“"'

Aplikasi serupa LAINNYA

ey . F

b. Lalu buka Aplikasi pada layar Smartphone Android, klik Started.
Sebelumnya siswa terlebih dahulu sudah memiliki akun e-mail pada

Smartphone dan masuk ke Google Classroom dengan e-mail tersebut.

Pilih akun untuk Classroom
O jrangkuti@gmail.com
Google Classroom

jamalrangkuti1@gmail.com

smkntamanfajar@gmail.com

save time, and stay organized

GET STARTED

Classroom helps classes communicate, O

Tambahkan akun

BATAL




c. Jika berhasil akan muncul layar kelas pada Dashboard, untuk membuat

kelas klik tanda (+) pada sudut kanan atas layar. Lalu klik Join Class.

= Classes Join class

Create class

d. Selanjutnya masukkan kode kelas yang diberikan oleh guru Mata

Pelajaran untuk mengikuti

tampilan kelas yang akan diikuti.

X Join class JOIN %

Ask your teacher for the class code, then enter
it here

Class code
[ijc\hAw l

kelas tersebut. Jika berhasil akan muncul

= ®

Kelas Percobaan

SMP Pasti Jaya

= K14

Stream Classwork People
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Demikianlah permohonan ini saya sampaikan untuk dapat pengurusan selanjutnya.
Akhirnya atas perhatian dan kesediaan Ibu/Bapak saya ucapkan terima kasih.

Medan, 17 Februari 2020
Hormat Pemohon,

m

Khairunnisa

Keterangan:

Dibuat rangkap3 : - Untuk Dekan/Fakultas
- Untuk Ketua/Sekretaris Program Studi
- Untuk Mahasiswa yang bersangkutan




FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
Jin. Mukthar Basri BA No. 3 Telp. 6622400 Medan 20217 Form : K3

Nomor 2 39 /113-AU JUMSU-02/F /2020
Lamp g w=E
Hal : Pengesahan Proyek Proposal

Dan Dosen Pembimbing

Bismillahirahmanirrahim
Assalamu’alaikum Wr. Wb

Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah
Sumatera Utara menetapkan proyek proposal/risalah/makalah/skripsi dan dosen
pembimbing bagi mahasiswa yang tersebut di bawah ini :

Nama Mahasiswa : Khairunnisa

NPM : 1602050027

Program Studi : Pendidikan Akuntansi

Judul Skripsi : Pemanfaatan Aplikasi Geogle Classroom sebagai

media pembelajaran Akuntansi siswa di SMK Satria
Nusantara Binjai tahun Ajaran 20202 /2021

Pembimbing : Dr. Faisal R. Dongoran,M.Si

Dengan demikian mahasiswa tersebut di atas diizinkan menulis

proposal/risalah/makalah/skripsi dengan ketentuan sebagai berikut :

1. Penulis berpedoman kepada ketentuan yang telah ditetapkan oleh Dekan

2. Proyek proposal/risalah/makalah/skripsi dinyatakan BATAL apabila tidak
sesuai dengan jangka waktu yang telah ditentukan

3. Masa daluwarsa tanggal : 17 Februari 2021

Medan, 23 Jumadil Akhir 1441 H
17 Februari 2020 M
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Fakultas (Dekan)

2. Ketua Program Studi
3.
4. Mahasiswa yang bersangkutan :

Pembimbing

WAJIB MENGIKUTI SEMINAR



MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

J1. Kapten Mukhtar Basri No. 3 Telp. (061) 6619056 Medan 20238
Website: http:/www.fkip.umsu.ac.id E-mail: fkip@umsu.ac.id
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BERITA ACARA BIMBINGAN PROPOSAL

Nama : Khairunnisa

NPM : 1602070027

Program Studi :  Pendidikan Akuntansi

Judul Proposal : Pemanfaatan Aplikasi Google Classroom sebagai Media

Pembelajaran Akuntansi

Dosen Pembimbing : Dr. Faisal Rahman Dongoran, M.Si

Tanggal Deskripsi Hasil Bimbingan Proposal Tanda Tangan

02-03-2020 — Bab 1. LBM, Rumusan Masalah, Tujuan
— Bab II. Tambah referensi pendukung
— EYD, Margin, dan Spasi diperbaiki

perjelas lagi pada LBM dan tambahkan referensi
pendukung yang relevan seperti jurnal hasil
penelitian

09-03-2020 | Bab I. Penekanan pada topik kajian perlu di \\\/

16-03-2020 - Bab III. Perbaiki metode dan jenis penelitian
yang digunakan, kerangka berpikir,
- Rubah menjadi penelitian tinjauan pustaka
(library research)
- Bab II.Langkah-langkah penggunaan Google
Classroom di uraikan
- istilah asing cetak miring

01-04-2020 - lengkapi datar pustaka dan perbaiki cara
penulisannya ,
16-04-2020 - proposal sudah layak utk di seminarkan cth

Y
Medan, April 2020

Ketua Program Studi

Pendidikan Akuntasi Doser} Pembimbing

(Dra. Ijah Mulyani Sihotang, M.Si) ghman Dongoran, M.Si)
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BERITA ACARASEMINAR PROPOSAL
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN AKUNTANSI

Pada hari ini Rabu Tanggal 29 April 2020 telah diselenggarakan Seminar Prodi Pendidikan
Akuntansi menerangkan bahwa:

Nama : Khairunnisa
NPM ;1602070027
Judul Proposal : Pemanfaatan Aplikasi Google Classroom sebagai Media

Pembelajaran Akuntansi

Disetujui/Tidak disetujui*)

No Argument/Komentar/Saran

Judul Dudukkan dulu Judul

BAB I Tidak usah ada batasan masalah,, rumusan masalah sesuaikan dengan
judul,

BABII Teori sesuiakan dengan judul atau semua sesuaikan dengan
kerangka konseptual

BAB III Metode pengumpulan data studi literatur

Lainnya Perhatikan cara penulisan. Spasi dan marginnya

Kesimpulan [ ] Disetujui [ ]Ditolak
[ V] Disetujui Dengan Adanya Perbaikan

Medan, April 2020

Ketua Program Studi Sekretaris Program Studi
Pendidikan Akuntansi Pendidikan Akuntansi

-~
(Dra. Ijah Mulyani Sihotang, M.Si) (Dr. Faisal Rahihan Dongoran, M.Si)
Dosen Pembimbing Dosen Pembandin

gt

n Dongoran, M.Si) (Dra. Ijah Mulyani Sihotang, M.Si)




MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA

S FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
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PENGESAHAN PROPOSAL

AN el

Berdasarkan Hasil Seminar Proposal Prodi Pendidikan Akuntansi Yang
Diselenggarakan Pada Hari Rabu Tanggal 29 April 2020 Menerangkan Bahwa:

Nama : KHAIRUNNISA

NPM ;1602070027

Program Studi . Pendidikan Akuntansi

Judul Proposal Analisis Pemanfaatan Aplikasi Google Classroom

Sebagai Media Pembelajaran Dalam Meningkatkan

Motivasi Belajar Siswa

Proposal dinyatakan syah dan memenuhi syarat untuk dilanjutkan ke skripsi

Medan, 21 Mei 2020

TIM SEMINAR
Ketua Sekretaris
(¢
(Dra. Ijah Mulyani Sihotang, M.Si) (Dr. Faisal Ra : Dongoran, M.Si)
Pembimbing Pembahas
'l o ——
(Dr. Faisal man Dongoran, M.Si) (Dra. Ijah Mulyani Sihotang, M.Si)
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SURAT KETERANGAN
AN e

Ketua Program Studi Pendidikan Akuntansi Fakultas Keguran dan limu
Pendidikan Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara dengan ini
menerangkan bahwa :

Nama Mahasiswa : KHAIRUNNISA

NPM : 1602070027

Program Studi : Pendidikan Akuntansi

Adalah benar telah melaksanakan Seminar Proposal Skripsi pada :
Hari : Rabu

Tanggal : 29 April 2020

Dengan Judul Proposal :

Analisis Pemanfaatan Aplikasi Google Classroom Sebagai Media
Pembelajaran Dalam Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa

Demikianlah surat keterangan ini kami keluarkan/diberikan Kepada
Mahasiswa yang bersangkutan, semoga Bapak/lbu Pimpinan Fakultas
dapat segera mengeluarkan surat izin riset mahasiswa tersebut. Atas
kesediaan dan kerjasama yang baik kami ucapkan banyak terima kasih.
Akhirnya selamat sejahteralah kita semuanya. Amin

Dikeluarkan di : Medan
Pada Tanggal : 19 Mei 2020

Wassaalam
Ketua Program Studi
Pendidikan Akuntansi

Dra ljah Mulyani Sihotang.,M.SI



MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI PENELITIAN & PENGEMBANGAN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Jalan Kapten Muchtar Basri No. 3 Medan 20238 Telp. (061) 6622400
Website: http://fkip.umsu.ac.id E-mail: fkip@yahoo.co.id

Bila menjawab surat ini agar disebutkar

nomor dan tanggalnya

Nomor : 851/11.3/UMSU-02/F2020 Medan, 30 Ramadhan 1441 H
Lamp. Do-- 23 Mei 2020 M
Hal : Mohon Izin Riset
Kepada Yth.:
Bapak/Ibu Kepala Perpustakaan UMSU
Di

Tempat

Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.

Wa ba’du, semoga kita semua sehat wal’afiat dalam melaksanakan kegiatan aktifitas sehari-hari,
sehubungan dengan semester akhir bagi mahasiswa wajib melakukan penelitian/riset untuk
pembuatan skripsi sebagai salah satu syarat penyelesaian Sarjana Pendidikan, maka kami mohon
kepada Bapak/Ibu memberikan izin kepada mahasiswa untuk melakukan penelitian/riset di
tempat yang Bapak/Ibu Pimpin. Adapun data mahasiswa kami tersebut sebagai berikut :

Nama : Khairunnisa

NPM 1 1602070027

Program Studi . Pendidikan Akuntansi

Judul Penelitian : Analisis Pemanfaatan Aplikasi Google Classroom Sebagai Media

Pembelajaran Dalam Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa

Demikianlah hal ini kami sampaikan, atas perhatian dan kesediaan serta kerjasama yang baik
dari Bapak/Ibu kami ucapkan terima kasih.

Akhirnya selamat sejahteralah kita semuanya, Amin.
Wassalamu’alikum Warahmatullahi Barakatuh

Tembusan :
- Pertinggal

Jika anda melakukan riset hendaknya anda memperhatikan prosedur keselamatan dimasa Pandemi Covid-19, jangan terlalu memaksakan
diri, utamakan keselamatan. #dirumahaja.



MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI PENELITIAN & PENGEMBANGAN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA

UPT PERPUSTAKAAN

JI. Kapt. Mukhtar Basri No. 3 Telp. 6624567 - Ext. 113 Medan 20238
Website: http://perpustakaan.umsu.ac.id

SURAT KETERANGAN
Nomor: [/24</KET/IL.8-AU/UMSU-P/M/2020
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Kepala Unit Pelaksana Teknis (UPT) Perpustakaan Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara
dengan ini menerangkan :

Nama : Khairunnisa

NPM : 1602070027

Univ./Fakultas : UMSU/ Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Jurusan/P.Studi : Pendidikan Akuntansi/ S1

adalah benar telah melakukan kunjungan/penelitian. pustaka guna menyelesaikan tugas akhir /
skripsi dengan judul :

"Analisis Pemanfataan Aplikasi Google Classroom Sebagai Media Pembelajaran Dalam
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa"

Demikian surat keterangan ini diperbuat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Medan, 6 Muharram 1442 H
25 Agustus 2020 M

Kepala UPF-




