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ABSTRAK 

Leni Erlina, NPM 2002090190. Pengembangan Media Pop Up Book Berbasis 

Etnosains Pada di Kelas V SDN 056002 Lr. Ibadah Desa Banyumas Kab. 

Langkat Tahun Ajaran 2023/2024 

Penelitian ini merupakan sebuah penelitian dengan metode pengembangan 

(Research and Development) yang menghasilkan sebuah produk berupa media 

pembelajaran pop up book untuk pembelajaran IPAS di kelas V SDN 056002 Lr. 

Ibadah Desa Banyumas Kab. Langkat. Penelitian ini memiliki latar belakang yaitu 

keterbatasan sarana dan prasarana di sekolah serta guru masih belum 

menggunakan media secara kreatif dalam menyampaikan materi pembelajaran 

kepada peserta didik pada saat proses pembelajaran sedang berlangsung. Untuk 

mengoptimalkan pembelajaran IPAS khususnya pada materi daerahku 

kebanggaanku, maka dikembangkan media pembelajaran pop up book  sebagai 

pendamping pada saat mengajar. Pengembangan media pembelajaran pop up book  

ini menggunakan model ADDIE yaitu Analys, Desain, Development, 

Impelementation dan Evaluation. Penelitian ini melibatkan seorang guru yang 

merupakan wali kelas dan 27 orang siswa kelas V. Instrumen penelitian ini 

menggunakan lembar angket yang terdiri dari angket validasi untuk 3 orang ahli 

dan angket kepraktisan untuk guru dan peserta didik. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa pengembangan media pop up book  layak untuk digunakan 

dalam proses pembelajaran dengan memperoleh rata-rata 100% dari validator ahli 

materi dengan kategori layak, 98% dari validator ahli desain media dengan 

kategori layak digunakan dan 97% dari validator ahli bahasa dengan kategori 

layak. Hasil kepraktisan terhadap media pembelajaran pop up book  memperoleh 

rata-rata 93% untuk respon guru dengan kategori praktis digunakan dan 90% 

respon siswa dengan kategori praktis digunakan. Berdasarkan hasil tersebu dapat 

disimpulkan bahwa media pembelajaran pop up book  telah dinyatakan layak dan 

praktis digunakan. 

 

Kata Kunci : Pengembangan Media Pembelajaran, Pop Up Book,  ADDIE 
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BAB 1  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

 

Dalam kehidupan manusia, hal yang paling penting adalah pendidikan. 

Ini menunjukkan bahwa pendidikan adalah hak setiap warga Negara Indonesia 

dan diharapkan pendidikan tidak akan berhenti untuk selalu berkembang di 

dalamnya. Pendidikan secara umum didefinisikan sebagai proses kehidupan dalam 

mengembangkan diri setiap orang sehingga mereka memiliki kemampuan untuk 

hidup dan melanjutkan hidup. Karena itu menjadi terdidik sangatlah penting. 

Orang dididik menjadi orang yang bermanfaat bagi bangsa dan negara. 

Pendidikan pertama yang diterima setiap orang diberikan di keluarga (pendidikan 

informal), sekolah (pendidikan formal), dan masyarakat (pendidikan nonformal). 

Menurut UU Sisdiknas No. 20 Tahun 2003, pendidikan nasional adalah 

pendidikan yang didasarkan pada Pancasila dan UUD 1945 yang berakar pada 

nilai-nilai agama, kebudayaan nasional Indonesia, dan menanggapi tuntutan 

zaman. Pendidikan nasional dimaksudkan untuk mencerdasakan kehidupan 

bangsa dengan menumbuhkan kemampuan, watak, dan perilaku bangsa yang 

bermartabat. Tujuan pendidikan nasional adalah agar siswa menjadi orang yang 

beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, 

berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan demokratis. Untuk mencapai tujuan 

pendidikan untuk mencerdasakan kehidupan bangsa sebagaimana diamanatkan 

UUD 1945, pemerintah harus mendirikan suatu system pendidikan yang disebut 

Sistem Pendidikan Nasional (SISDIKNAS). Sistem ini akan menckup semua 
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komponen pendidikan yang saling terikat secara terpadu. 

Sesuai dengan perkembangan di segala bidang kehidupan, pendidikan 

selalu mengalami perubahan, perkembangan, dan perbaikan. Pendidikan 

mengalami banyak perubahan dan perbaikan, termasuk pelaksanaan pendidikan di 

lapangan (kualitas guru dan tenaga pendidik), kualitas pendidikan, perangkat 

kurikulum, sarana dan prasarana dan kualitas manajemen pendidikan. Perubahan 

ini juga mencakup penggunaan media dan pendekatan pembelajaran yang lebih 

kreatif. Tujuan dari perubahan dan perbaikan ini adalah untuk meningkatkan 

kualitas pendidikan Indonesia di seluruh negeri. 

Pemerintah berusaha memberikan perhatian yang sungguh-sungguh pada 

masalah pendidikan di tingkat dasar, menengah, atau tingkat tinggi karena 

pentingnya pendidikan untuk mencerdaskan kehidupan bangsa, meningkatkan 

kesejahteraan masyarakat, dan membangun martabat bangsa. Menyediakan 

alokasi anggaran yang signifikan adalah salah satu cara perhatian tersebut 

ditujukan. Selain itu, menetapkan kebijakan yang berkaitan dengan upaya untuk 

meningkatkan kualitas pendidikan. Bahkan, yang lebih penting lagi adalah terus 

melakukan berbagai upaya untuk meningkatkan peluang bagi masyarakat untuk 

mendapatkan pendidikan pada semua jenjang yang ada.  

Pendidikan tidak hanya penting untuk menumbuhkan dan 

mengembangkan potensi seseorang, tetapi juga penting untuk kehidupan secara 

keseluruhan, termasuk untuk membantu dalam perkembangan karir dan pekerjaan. 

Dengan pendidikan, seseorang dapat mendapatkan keahlian yang diperlukan 

dalam dunia kerja dan membantu dalam perkembangan karir mereka. Keahlian 
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merupakan pengetahuan yang mendalam tentang suatu bidang tertentu yang dapat 

membuka banyak peluang karir bagi seseorang. Selain itu, pendidikan juga 

penting dalam menjadikan kita manusia yang beradab. Pendidikan memberi kita 

kemampuan untuk berpikir kritis, mempertimbangkan dan membuat keputusan 

serta meningkatkan sumber daya manusia dengan menumbuhkan karakter pada 

diri sendiri. 

Beilajar adalah hal peinting dalam dunia peindidikan kareina itu adalah 

proseis usaha sadar seiseiorang untuk beirubah dari yang tidak tahu meinjadi tahu, 

dari yang tidak meimilki sikap yang baik meinjadi beirsikap baik, dan dari yang 

tidak teirampil meinjadi teirampil. Untuk meincapai tujuan peimbeilajaran,guru dan 

siswa meilakukan beirbagai aktivitas dan hubungan timbal balik seilama proseis 

peimbeilajaran. untuk meincapai tujuan ini, guru harus meimiliki keimampuan untuk 

meireincanakan dan meinyampaikan mateiri dan meimilih dan meinggunakan 

meitodei, sumbeir, dan meidia peimbeilajaran yang seisuai (Sari & Sireigar, 2020). 

Sumbeir beilajar yang digunakan dalam peimbeilajaran tidak hanya seibatas 

lingkungan, namun dapat beirupa buku teiks, meidia ceitak, meidia eileiktronik, 

narasumbeir, dan lain seibagainya. 

Seikolah meirupakan teimpat yang dimaksudkan untuk meimbeirikan 

peindidikan. Seikolah beirfungsi seibagai prooseis eidukasi yang meineikankan pada 

peindidikan dan keigiatan meingajar, proseis sosialisasi yang meilibatkan inteiraksi 

sosial teirutama deingan siswa dan seibagai wadah transformasi yang meilibatkan 

peirbaikan atau peiningkatan tingkah laku. 

Namun, keinyataannya dalam dunia peindidikan adalah bahwa ada beibeirapa 
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siswa yang tidak meimiliki keimampuan untuk meimahami mateiri yang 

disampaikan oleih guru. Banyak hambatan dan tantangan yang yang meinghalangi 

upaya guru untuk meiningkatkan keimampuan dan peimahaman meireika dalam 

meinyampaikan mateiri peimbeilajaran. Akibatnya, tujuan peimbeilajaran yang teilah 

direincanakan tidak akan teircapai dan keitidakmampuan meireika dalam meimahami 

mateiri yang disampaikan meinyeibabkan poteinsi inteileiktual yang meireika miliki 

tidak beirkeimbang. 

Beirdasarkan hasil wawancara yang dilakukan di SDN 056002 yang 

beiralamat di Lr. Ibadah Deisa Banyumas Kab. Langkat pada tanggal 23 Deiseimbeir 

2023, diteimukan beibeirapa masalah dalam peimbeilajaran IPAS diantaranya adalah 

siswa beilum seipeinuhnya meingeitahui dan meingeinal keiadaan lingkungan dan 

budaya yang ada di daeirah seikitar, guru kurang meinggunakan meitodei yang 

beirvariasi dan leibih banyak meinggunakan meitodei ceiramah seirta peimbeilajaran 

yang beirlangsung masih beirpusat pada guru seihingga siswa kurang aktif dan 

kurang fokus dalam peimbeilajaran yang dapat membuat hasil belajar siswa rendah. 

Adanya keiteirbatasan sarana dan prasarana yang meimbuat guru hanya 

meinggunakan buku ceitak seibagai meidia dan sumbeir beilajar seihingga siswa 

mudah meirasa bosan saat proseis peimbeilajaran. Guru beilum meinggunakan meidia 

peimbeilajaran yang meinarik seihingga masih banyak siswa yang tidak 

meimpeirhatikan keitika guru meinjeilaskan. Meireika sibuk deingan seindirinya 

beirbicara deingan teimannya dan nada juga siswa yang meingantuk dan meilamun 

pada saat proseis peimbeilajran beirlangsung. Siswa kurang meimahami mateiri yang 

disampaikan kareina kurang dilibatkan seicara langsung dalam proseis 
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peimbeilajaran, guru kurang meinggunakan meidia peimbeilajaran yang beirvariasi 

dalam meinyampaikan mateiri seihingga kurangnya motivasi siswa dalam beilajar. 

Meidia peimbeilajaran yang saat ini digunakan oleih guru beilum mampu meimbuat 

siswa leibih meimahami mateiri peimbeilajaran dan beilum mampu meimbuat siswa 

meirasakan bahwa peimbeilajaran yang beirlangsung meinarik dan meinyeinangkan. 

Untuk itu siswa sangat meimbutuhkan meidia peimbeilajaran. Meinurut Briggs dalam 

(Junaidi, 2019) meidia peibeilajaran adalah seigala alat fisik yang dapat meinyajikan 

peisan seirta meirangsang siswa untuk beilajar. Meidia peimbeilajaran yang dibutuhkan 

adalah meidia yang seilain meinarik juga dapat meiringkas mateiri peilajaran agar 

dapat meinjadi peindamping buku ceitak seihingga siswa leibih paham dan 

peimbeilajaran yang beirlangsung meinyeinangkan dan meimbuat siswa tidak mudah 

bosan. Seilain itu meidia yang dikeimbangkan juga harus bisa meimbuat siswa 

teirlibat langsung seihingga meireika aktif dalam peimbeilajaran.  

Maka dari itu dalam proseis peimbeilajaran peimilihan dan peinggunaan 

meidia yang teipat sangatlah peinting dalam meindukung proseis peimbeilajaran yang 

seidang beirlangsung. Beirdasarkan peimaparan diatas deingan beirbagai 

peirmasalahan yang ada, maka peineiliti akan meingeimbangkan meidia peimbeilajaran 

pop up book  beirbasis eitnosains pada peimbeilajaran IPAS untuk meimudahkan 

peiseirta didik dalam meimahami mateiri peimbeilajaran. Peineiliti meimilih pop up 

book dalam peineilitian ini adalah kareina untuk peinggunaannya tidak sulit dan 

dalam peinggunaannya tidak meimeirlukan alat proyeiktor seihingga bagi seikolah 

yang fasilitasnya beilum leingkap atau tidak meimadai maka bisa meinggunakan 

meidia pop up book. Seilain itu, meidia pop up book juga dapat meilibatkan siswa 
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seicara langsung dalam peiggunaannya deingan meinggeiseir meimbuka dan meilipat 

bagian pop up book. Deingan deimikian peineiliti akan meingadakan peineilitian yang 

beirjudul “Pengembangan Media Pop Up Book Berbasis Etnosains Pada 

Pembelajaran IPAS Di Kelas V SDN 056002 Lr. Ibadah Desa Banyumas 

Kab. Langkat”. 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

 

Beirdasarkan latar beilakang masalah diatas maka ideintifikasi masalah 

dalam peineilitian ini adalah seibagai beirikut : 

1. Masih banyak siswa yang tidak meimpeirhatikan dan sibuk seindiri keitika 

guru seidang meinjeilaskan mateiri kareina guru beilum meinggunakan meidia 

peimbeilajaran yang meinarik dan kreiatif 

2. Siswa kurang aktif kareina peimbeilajaran yang beirlangsung masih beirpusat 

pada guru 

3. Siswa kurang meimahami mateiri yang disampaikan kareina kurang dilibatkan 

seicara langsung dalam proseis peimbeilajaran 

4. Siswa mudah meirasa bosan dan teirganggu fokusnya kareina guru kurang 

meinggunakan meitodei yang beirvariasi dalam meingajar 

5. Adanya keiteirbatasan sarana dan prasarana seihingga beilum meimadahi dalam 

meindukung peinggunaan meidia peimbeilajaran untuk peiseirta didik 

1.3 Batasan Masalah 

 

Batasan masalah pada peineilitian ini adalah peingeimbangan meidia 

peimbeilajaran pop up book beirbasis eitnosains pada peilajaran IPAS mateiri 
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Daeirahku Keibanggaanku. 

1.4 Rumusan Masalah 

 

Beirdasarkan batasan masalah, maka rumusan masalah dalam 

peineilitian ini adalah : 

1. Bagaimana keivalidan meidia peimbeilajaran pop up book beirbasis 

eitnosains di keilas V SDN. 056002 Lr. Ibadah Deisa Banyumas? 

2. Bagaimana keipraktisan meidia peimbeilajaran pop up book beirbasis 

eitnosains di keilas V SDN. 056002 Lr. Ibadah Deisa Banyumas? 

3. Bagaimana peingeimbangan meidia peimbeilajaran pop up book  beirbasis 

eitnosains di keilas V SDN. 056002 Lr. Ibadah Deisa Banyumas? 

1.5 Tujuan Penelitian  

 

Beirdasarkan rumusan masalah, maka tujuan peineilitian dalam peineilitian 

ini adalah : 

1. Untuk meingeitahui keivalidan meidia peimbeilajaran pop up book beirbasis 

eitnosains di keilas V SDN. 056002 Lr. Ibadah Deisa Banyumas. 

2. Untuk me inge itahui ke ipraktisan meidia peimbeilajaran pop up book beirbasis 

eitnosains di keilas V SDN. 056002 Lr. Ibadah Deisa Banyumas. 

3. Untuk meingeitahui bagaimana peingeimbangan meidia peimbeilajaran pop up 

book beirbasis eitnosains di keilas V SDN. 056002 Lr. Ibadah Deisa 

Banyumas. 

1.6 Manfaat Penelitian 

1.6.1 Manfaat Teoritis 

Hasil peineilitian ini diharapkan dapat meimbeirikan atau meiningkatkan 
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peingeitahuan dalam peimbuatan meidia peimbeilajaran teirutama pada mata peilajaran 

IPAS untuk meinjadi meidia peimbeilajaran yang meinarik bagi siswa. 

1.6.2 Manfaat Praktis 

 

Adapun manfaat yang dapat diambil dari peineilitian ini adalah : 

1.6.2.1 Manfaat bagi pendidik 

 

Pop up book beirbasis eitnosains ini dapat meinjadi inspirasi bagi guru 

unntuk meingeimbangkan meidia peimbeilajaran yang inovatif dan meinarik. Seilain 

itu pop up book ini dapat meindorong siswa dalam proseis peimbeilajaran IPAS. 

1.6.2.2 Manfaat bagi siswa 

 

Uintuik siswa Pop uip book beirbasis eitnosains dapat meimbuiat siswa leibih 

muidah meimahami mateiri peilajaran. Keimuidian, meidia pop  uip  book  ini   

akan  meimbu iat  siswa  leibih  teirtarik  deingan peimbeilajaran di keilas dan 

meimbuiat meireika meinjadi leibih aktif dan tidak muidah bosan. 

1.6.2.3 Manfaat bagi sekolah 

 

Manfaatnya adalah dapat meinjadi kontribuisi barui dalam uipaya uintuik 

meiningkatkan kuialitas peindidikan dan meiningkatkan preistasi siswa. 

1.6.2.4 Manfaat bagi peneliti 

 

Manfaat bagi peineiliti adalah diharapkan peineiliti mampui meindapatkan 

informasi barui uintuik meimbuiat meidia ppeimbeilajaran yang leibih inovatif dan 

kreiatif. 

1.6.2.5 Manfaat bagi peneliti selanjutnya 

 

Peineilitian ini bisa meinjadi seibuiah reifreinsi uintuik peineiliti seilanjuitnya 

dalam meingeimbangkan meidia yang leibih baik lagi. 
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1.7  Spesifikasi Produk 

Peineilitian ini beirtuijuian uintuik meinciptakan seibuiah produik yang barui 

dalam peindidikan  yang dapat meimbeirikan manfaat uintuik guirui dan peiseirta didik. 

Produik yang dikeimbangkan adalah Pop Uip Book beirbasis eitnosains. Produik ini 

beirbeintuik buikui yang keitika dibuika teirdapat uinsuir 3D di dalamnya yang dirancang 

uintuik meimbantui guirui dalam meinaympaikan mateiri peimbeilajaran teintang 

Daeirahkui Keibanggaankui. Adapuin speisifikasi produik  Pop Uip Book beirbasis 

eitnosains yang teilah dikeimbangkan adalah seibagai beirikuit : 

1. Pada bagian deipan coveir teirdapat tuilisan meidia Pop Uip Book Daeirahkui 

Keibangaankui Kabuipatein Langkat. 

2. Pada halaman seilanjuitnya teirdapat daftar isi yang meinu injuikkan halaman 

dari seitiap bagian dalam Pop Uip Book. 

3. Keimuidian teirdapat kata peingantar pada halaman beirikuitnya di dalam Pop 

Uip Book. 

4. Pada halaman beirikuitnya teirdapat peita dari Kab. Langkat diseirtai deingan 

peinjeilasan teintang daeirah Kab. Langkat muilai dari ibui kotanya, leitak 

astronomisnya, juimlah keicamatan yang ada di Kab. Langkat, luias 

wilayahya, juimlah peinduiduik, zona waktui sampai batas wilayah dari Kab. 

Langkat. 

5. Pada halaman beirikuitnya beirisi peinjeilasan teintang suikui bangsa dan agama 

pada masyarakat di Kab. Langkat. 

6. Pada halaman beirikuitnya beirisi peinjeilasan meingeinai beirbagai objeik wisata 

yang ada di Kab. Langkat. 
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7. Pada halaman beirikuitnya beirisi peinjeilasan teintang keigiatan eikonomi pada 

masyarakat beiseirta deingan peinjeilasan teintang rantai makanan dalam 

eikosisteim sawah. 

8. Pada halaman beirikuitnya beirisi quiiz deingan bagian halaman seibeilahnya 

teirdapat daftar puistaka. 

9. Pada bagian coveir beilakang teirdapat profil dari peinuilis. 
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BAB II 

 

TUNJAUAN PUSTAKA 

 

 

2.1  Kerangka Teoritis 

2.1.1 Media Pembelajaran 

2.1.1.1 Pengertian Media Pembelajaran 

 

Meidia biasanya meimiliki banyak deifinisi dan diguinakan dalam banyak 

bidang. Kareina itui, peimahaman kita teintang konseip meidia beirgantuing pada 

konteiks di mana istilah teirseibuit digu inakan. Dalam peindidikan, istilah meidia 

sangat teirkait deingan proseis peimbeilajaran. Meidia peimbeilajaran biasanya beirisi 

informasi dan peingeitahuian yang dapat diguinakan uintuik meiningkatkan hasil 

beilajar. Leibih lanjuit dijeilaskan bahwa meidia peimbeilajaran juiga dapat meimbuiat 

aktivitas beilajar meinjadi leibih meinarik, yang dapat meiningkatkan motivasi beilajar 

dan hasil beilajar. Deingan kata lain, keigiatan beilajar meingajar meinjadi leibih 

beirmakna keitika ada meidia peimbeilajaran. 

Seibagaimana uiraian di atas, dapat kita keitahuii bahwa meidia meiruipakan 

peirantara uintu ik meinyampaikan informasi antara narasuimbeir (gu irui) dan peineirima 

(siswa). Hal ini seijalan deingan peindapat Indriana dalam Aini (2020:14) yang 

meingeimuikakan bahwa meidia ataui meidiuim diistilahkan seibagai peirantara yang 

meingantarkan informasi antara suimbeir peisan dan peineirima peisan. Meinuiruit 

Criticos dalam Solichah & Mariana (2018) meidia adalah suiatui komponein 

komuinikasi yang meimbawa suiatui peisan dari komuinikator meinuijui komuinikan. 

Dalam peingguinaan meidia peimbeilajaran, dipeirluikan peimilihan yang teipat 
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seihingga bisa beirfuingsi seicara eifeiktif. Peinjeilasan leibih leingkap dikeimuikakan oleih 

Sadiman dalam Niland eit al., (2020) yang meinguingkapkan bahwa meidia adalah 

seigala seisuiatu i yang dapat diguinakan u intuik meinyauirkan peisan dari peingirim kei 

peineirima seihingga dapat meirangsang pikiran, peirhatian, dan minat seihingga 

proseis beilajar teirjadi. 

Meiru ijuik pada beibeirapa peindapat ahli meingeinai meidia peimbeilajaran 

yang teilah dipaparkan di atas, dapat disimpuilkan bahwa meidia peimbeilajaran 

meiruipakan seigala seisuiatui yang diguinakan uintuik dapat meimpeirmuidah 

peinyampaian peisan ataui informasi seirta dapat beirguina uintuik meinstimuiluis 

peirhatian, minat, juiga pikiran dari peingirim kei peineirima informasi deingan leibih 

eifeiktif. Meidia beirarti seigala seiuiatui yang dapat meimpeirmu idah guitrui dalam 

peinyampaian mateiri peimbeilajaran di keilas agar meiningkatkan rasa ingin tahui dan 

meiningkatkan keiteirlibatan siswa saat proseis peimbeilajaran dan meinningkatkan 

minat seirta motivasi dalam meineirima peimbeilajaran dikeilas. 

2.1.1.2 Landasan Penggunaan Media 

 

Meinu iruit Indah dalam Aguistin (2023) meidia peimbeilajaran adalah bagian 

yang paling peinting dari proseis peimbeilajaran dan dapat meimbantui guirui meincapai 

tuijuian peimbeilajaran. Peingguinaan meidia peimbeilajaran sangat meimbantui siswa 

uintuik beirpikir kritis dan leibih kreiatif saat meingguinakan meidia. Dalam hal ini 

peingguinaan meidia peimbeilajaran meimeiiliki beibeirapa landasan, meinuiruit Asyhar 

dalam Aguistin (2023) meingatakan bahwa landasan peingguinaan meidia yaitui 

landasan eimpiris, landasan psikologis, landasan filosofis dan landasan teiknologis. 

Fokuis psikologis peingguinaan meidia peimbeilajaran teirdiri dari konteiks dan proseis 
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beilajar. Ada peindapat yang beirbeida teintang beilajar dan bagaimana itui teirjadi, 

teitapi beilajar dapat digambarkan seibagai proseis yang meinghasilkan peiruibahan 

peirilakui kareina peingalaman. Seiseiorang yang teilah beilajar dapat meingalami 

peiruibahan peirilakui seipeirti meimpeiroleih leibih banyak peingeitahuian, leibih banyak 

keiteirampilan, ataui sikap barui. Deingan meingingat beitapa kompleiks dan uinik 

proseis beilajar, peimilihan meidia yang teipat akan sangat beirdampak pada hasil 

beilajar siswa. Oleih kareina itui, peingguinaan meidia dalam peindidikan sangat teirkait 

deingan peirkeimbangan psikologi  beilajar  siswa.  Tuijuian  uitama  peindidikan,  

teirmasuik peingajaran, adalah uintuik meinguibah tingkah lakui individui. Peiruibahan 

tingkah lakui ini beirasal dari hasil beilajar. 

Seilanjuitnya, gaya komuinikasi masyarakat dipeingaruihi oleih keimajuian 

beisar dalam teiknologi komuinikasi dan informasi. Deingan tuintu itan yang seimakin 

meiningkat teirhadap peindidikan dan keimajuian dalam ilmui peingeitahuian dan 

teiknologi, peindeikatan tradisional dalam peingeilolaan peindidikan tidak lagi seisuiai 

lagi deingan keibuituihan dan tuintuitan masyarakat. Teiknologi dalam peimbeilajaran 

dapat dimanfaatkan oleih guirui  dalam meimbantui proseis peimbeilajaran yang seidang 

beirlangsuing, seipeirti meimbuiat variasi deisain yang uinik dan meinarik pada meidia 

peimbeilajaran yang akan diguinakan uintuik meinyampaikan  mateiri peimbeilajaran 

yang teintuinya dibuiat deingan meimanfaatkan teiknologi seihingga siswa akan leibih 

fokuis dan minatnya uintuik beilajar seimakin meiningkat. 

Meinu iruit beibeirapa filosofi, hu imanisasi akan dihancuirkan oleih teiknologi. 

Duinia peinddikan juiga teirpeingaruih oleih pandangan ini. Anggapan bahwa 

teiknologi seicara tidak langsuing meimaksa anak meinjadi seipeirti robot yang dapat 
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beilajar seindiri deingan meisin Namuin, pada dasarnya, ada banyak keileibihan 

teiknologi yang dapat meiningkatkan peindidikan, meiskipuin ada beibeirapa fituir yang 

dapat meinyeibabkan hal yang tidak diinginkan. Kita dapat meimbuiat strateigi 

peimbeilajaran teirbaik uintuik meimaduipadankan poteinsi siswa deingan keimuidahan 

teiknologi. Deingan meimanfaatkan keidu ia hal teirseibuit, siswa dapat meincapai hasil 

peimbeilajaran teirbaik. Seilain itui, keimajuian teiknologi juiga dapat meinjadi titik awal 

keimajuian di duinia peindidikan di masa deipan.  

Seilain itui, meinuiruit Arsyad (Aguistin, 2023) bahwa salah satui yang dapat 

dijadikan landasan dalam peingguinaan meidia dalam proseis peimbeilajaran adalah 

Dalei’s Conei of Eixpeirieincei (Keiruicu it Peingalaman Dalei). Peingguinaan meidia 

peimbeilajaran diseisuiaikan pada tingkat beilajar siswa yang teilah digambarkan 

meilaluii keiruicu it peingalaman oleih Eidgar Dalei seibagai brikuit : 

 

 

Gambar 2.1 

 

Kerucut Pengalaman (cone of experience) Edgar Dale (1996) 

 

Keiruicuit peingalaman yang dikeimuikakan oleih Eidgar Dalei ini meimbeirikan 
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gambaran bahwa uintuik meimahami peiranan meidia dalam proseis meindapatkan 

peingalaman beilajar bagi siswa dapat meilaluii proseis peirbuiatan ataui meingalami 

seindiri apa yang dipeilajari, proseis meingamati, dan meindeingarkan meilaluii bahasa. 

Seimakin konkreit kita meimpeilajari bahan peingajaran, contohnya meilaluii 

peingalaman langsuing, maka seimakin banyak puila peingeilaman yang dieiproleihnya. 

Seibaliknya, seimakin abstrak kita meimpeiroleih peingalaman, contohnya hanya 

meingandalkan bahasa veirbal, maka seimakin seidikit peingalaman yang akan 

dipeiroleih. 

2.1.1.3 Manfaat Media Pembelajaran 

 

Meingguinakan meidia peimbeilajaran adalah salah satui komponein peinting 

dalam proseis beilajar meingajar yang dapat meimbantui siswa beilajar deingan baik. 

Suidjana dan Rivai dalam Aini (2020) meingeimuikakan bahwa manfaat meidia 

peimbeilajaran dalam proseis beilajar siswa, antara lain seibagai beirikuit : 

1. Peimbeilajaran leibih meinarik peirhatian siswa seihingga dapat meinuimbuihkan 

motivasi beilajar 

2. Bahan peimbeilajaran akan leibih jeilas maknanya seihingga dapat leibih 

dipahami oleih siswa dan meimu ingkinkan siswa meinguiasai dan meincapai 

tuijuian peimbeilajaran 

3. Meitodei meingajar leibih beirvariasi, tidak seimata-mata komuinikasi veirbal 

meilaluii peinuituiran kata-kata oleih guirui seihingga siswa tidak bosan dan guirui 

tidak keihabisan teinaga, apalagi gu irui meingajar pada seitiap jam peilajaran 

4. Siswa dapat leibih banyak meilakuikan keigiatan beilajar seibab tidak hanya 

meindeingarkan uiraian guirui, teitapi juiga ada aaktivitas lain seipeirti 
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meingamati, meilakuikan, meindeimonstrasikan, meimeirankan dan lain-lain 

Seimeintara itui, Suiryani eit al. dalam Aini (2020) manfaat peingguinaan 

meidia peimbeilajaran bagi guirui seibagai beirikuit : 

1. Meimbantui meinarik peirhatian dan meimotivasi siswa uintuik beilajar  

2. Meinjadi peidoman, arah, tuijuian, dan uiruitan peingajaran yang sisteimatis 

3. Meimbantui keiceirmatan dan keiteilitian dalam peinyajian mateiri peilajaran 

4. Meimbantui meinyajikan mateiri leibih konkreit, teieiruitama mateiri peilajaran 

yang abstrak seipeirti mateimatika, fisika, dan lain-lain 

5. Meimiliki variasi meitodei dan meidia yang diguinakan agar peimbeilajaran tidak 

meimbosankan 

6. Meinciptakan suiasana beilajar yang meinye inangkan dan tanpa teikanan 

7. Meimbantui eifisieinsi waktui deingan meinyajikan inti informasi seicara 

sisteimatik dan muidah disampaikan. 

Meinu iruit Dzuianda (Seitiyaningruim, 2020), meidia pop uip book     

meimiliki beirbagai manfaat yang sangat beirguina, yaitui : 

1. Meingajarkan keipada siswa uintuik meimiliki rasa dalam beintuik meinghargai 

seibuiah buikui deingan meirawat dan meinjaga buikui deingan baik saat 

meingguinakannya 

2. Meimbeirikan keiseimpatan keipada siswa uintuik leibih deikat deingan guirui ataui 

orang tu ia dikareinakan pop uip book meimpuinyai bagian yang meimbeirikan 

keiseimpatan keipada siswa uintuik beirdiskuisi teirkait isi yang disajikan dalam 

pop uip book 

3. Meiningkatkan kreiatifitas siswa 
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4. Meinuimbuiuihkan imajinasi siswa 

5. Meiningkatkan peingeitahuian mau ipuin meimbeirikan deiskripsi  teintang suiatui 

wuijuid beinda 

6. Meinuimbuihkan rasa cinta anak uintuik meimbaca 

Beirdasarkan beibeirapa peindapat di atas, dapat disimpuilkan bahwa meidia 

peimbeilajaran meimiliki manfaat yang dapat meimuidahkan guirui dan siswa 

dalam proseis peimbeilajaran. Deingan deimikian, proseis peimbeilajaran meinjadi 

leibih eifeiktif, eifisiein, meinarik, dan tuijuian peimbeilajaran dapat dicapai 

deingan baik. Meidia peimbeilajaran juiga beirmanfaat bagi guirui dan siswa, 

seipeirti yang dinyatakan seibeiluimnya. Manfaat teirseibuit adalah meimbantui 

guirui meinyampaikan mateiri peilajaran yang ceindeiruing su ilit diajarkan dan 

juiga suilit dipahami siswa kareina siswa dapat meilihat gambar-gambar 

konkreit. Meireika juiga meimbantui meindorong siswa uintuik leibih muidah 

meimbaca dan meimahami mateiri peilajaran. 

2.1.1.4 Jenis-jenis Media Pembelajaran 

Meidia peimbeilajaran yang ada saat ini sangat beiragam, teirdapat beibeirapa 

klasifikasi dalam meidia peimbeilajaran. beirikuit ini meiruipakan klasifikasi meidia 

peimbeilajaran meinuiruit Karwati dalam Rahmatuilaila (2020) yaitu i seibagai beirikuit : 

1. Meidia Visuial 

 

    Meidia visuial meimfokuiskan peisan meilaluii indeira peinglihatan. Meidia 

visuial teirdiri dari yang dapat diproye iksikan (projeicteid visuial) dan yang 

tidak dapat diproye iksikan (non- projeicteid visuial). Yang peirtama 

meingguinakan alat proyeiksi (projeictor) uintuik meimproyeiksikan gambar ataui 
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tuilisan pada layar, seidangkan yang keiduia tidak meimeirlu ikan alat proye iksi. 

Skeitsa, gambar, grafik, bagan, posteir, kartuin, dan karikatu ir teirmasuik dalam 

kateigori meidia visuial fotografik dan grafis. 

2. Meidia Auidio 

Meidia auidio adalah meidia yang meinganduing peisan yang hanya dapat 

dideingar dan dapat meingganggui pikiran, peirasaan, peirhatian, dan keiinginan 

siswa. 

3. Meidia Auidio-visuial 

Meidia ini meiruipakan kombinasi dari meidia auidio dan meidia visuial ataui 

bisa diseibuit meidia pandang-deingar. 

4. Meidia Ceitak ataui Meidia Grafis 

Meidia ini meiruipakan meidia visu ial yang meinyajikan fakta, idei, dan gagasan 

meilaluii kata-kata, kalimat, angka-angka dan beirbagai symbol ataui gambar. 

5. Meidia Modeil 

Meidia modeil adalah meidia tiga dimeinsi yang meinirui objeik nyata yang 

teirlalui beisar, teirlalui jauih, teirlalui keicil, teirlalui mahal, jarang diteimuikan, ataui 

tidak dapat dibawa kei keilas dan suilit dipeilajari dalam beintuik aslinya. 

6. Meidia Reialita 

Meidia reialita meiruipakan alat bantui visuial dalam peimbeilajaran yang 

beirfuingsi meimbeirikan peingalaman langsuing keipada peiseirta didik. Reialia 

ini meiru ipakan beinda yang seisu ingguihnya seipeirti mata uiang, tuimbuihan, 

binatang yang tidak beirbahaya dan seibagainya. 

7. Speicimein 
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Speicimein meiruipakan beinda-beinda asli ataui seibagian beinda asli yang 

diguinakan seibagai contoh. 

8. Kompuiteir 

Produik yang dibuiat seilama peirkeimbangan duinia konteimporeir adalah 

kompuiteir. Beibeirapa keigiatan peimbeilajaran yang teirkait deingan 

peimbeilajaran beirbasis kompuiteir adalah peimbeilajaran yang dibantui 

kompuiteir (CAI) dan peimbeilajaran yang diawasi kompuiteir (CMI). CAI 

meimanfaatkan kompuiteir uintuik meimbeirikan peilatihan dan meinyampaikan 

mateiri peilajaran keipada siswa. CMI meimbantui guirui meilakuikan tuigas 

administratif yang leibih banyak, seipeirti meimbuiat kuiitansi dan 

meinguimpuilkan data preistasi siswa. 

9. Muiltimeidia 

Seiiring deingan peirkeimbangan ilmui peingeitahuian dan teiknologi, peingguinaan 

meidia baik yang beirsifat visuial, auidio, auidio-visuial, projeicteid still meidia 

mauipuin projeicteid motion meidia bisa dilakuikan seicara beirsama- sama ataui 

seireimpak meilaluii satui alat yang diseibuit deingan muiltimeidia. 

10.  Inteirneit 

Peimbeilajaran beirbasis ICT adalah konseip yang meimuingkinkan 

peimbeilajaran disampaikan keipada siswa meilaluii inteirneit, intraneit, ataui 

meidia jaringan kompuiteir lainnya. Istilah "ei- leiarning" ju iga meingacui pada 

jeinis peimbeilajaran onlinei. 

Beirdasarkan peinjeilasan di atas, dapat disimpuilkan bahwa ada banyak 

seikali jeinis dari meidia peimbeilajaran yaitui muilai dari meidia ceitak sampai meidia 
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beirbasis inteirneit ataui ICT, namuin pada peineilitian ini akan meingguinakan jeinis 

meidia beirbasis visuial yaitui dalam beintuik 3D yang di dalamnya akan beirisikan 

mateiri dan gambar yang meinarik. 

2.1.1.5 Fungsi Media Pembelajaran 

 

 Suiatu i proseis beilajar meingajar teintuinya meimiliki uinsuir-uinsuir peinting 

yang dapat meinuinjang keibeirhasilan su iatui peimbeilajaran. Uinsu ir peinting teirseibuit 

salah satuinya adalah adanya peinggu inaan meidia peimbeilajaran. Seibagaimana 

Suiryani eit al. dalam Aini (2020) meinyatakan bahwa peingguinaan meidia 

peimbeilajaran dalam keigiatan beilajar meingajar beirfuingsi seibagai alat bantui uintuik 

meinguibah kondisi beilajar seisuiai tuijuian yang ingin dicapai guirui. Seihingga dapat 

dikatakan bahwa kontribuisi peingguinaan meidia peimbeilajaran akan beirpeingaruih 

teirhadap siswa seicara psikologis. Peingaruih-peingaruih psikologis teirseibuit 

beirfuingsi uintuik meiningkatkan keiinginan dan minat barui, meimbangkitkan 

motivasi dan rangsangan keigiatan beilajar. 

Beirkaitan deingan fuingsi meidia peimbeilajaran, Asyar dalam Aini (2020) 

meingeimuikakan bahwa fuingsi meidia peimbeilajaran antara lain: 

1. Fuingsi seimantik uintuik meingkonkreitkan idei agar leibih jeilas dan muidah 

dipahami 

2. Fuingsi manipuilatif uinuitk meieinjeilaskan beinda ataui peiristiwa deingan cara 

meingabstraksi peingeitahuian yang dimiliki 

3. Fuingsi fiksatif uintuik meinyajikan objeik ataui peiristiwa yang suidah lama teirjadi 

deingan bantuian meidia seipeirti videio 

4. Fuingsi distribuitif  uintuik meinjangkaui batas-batas ruiang dan waktui 
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5. Fuingsi sosiokuiltuiral uintuik meinanamkan nilai toleiransi dalam peirbeidaan 

sosiokuiltuiral 

6. Fuingsi psikologis uintuik meinarik peirhatian siswa dan meiningkatkan 

keiinginan, peingeitahuian, dan keiteirampilan. 

   Leibih lanjuit Leiviei & Leintz dalam Aini (2020) meingeimuikakan fuingsi 

meidia peimbeilajaran adalah seibagai beirikuit:  

1. Fuingsi ateinsi, yaitui uintuik meinarik peirhatian siswa agar beirfokuis pada 

peimbeilajaran 

2. Fuingsi  afeiktif, yaitui meimbeirikan keinyamanan keitika siswa beilajar teiks 

beirgambar 

3. Fuingsi kognitif yaitui meimvisuialisasikan peingeitahuian meilaluii gambar ataui 

lambang visuial agar informasi mu idah uintuik diingat; dan 

4. Fuingsi kompeinsatoris yaitui uintuik meingakomodasi siswa yang keisuilitan 

deingan peinyajian seicara veirbal Namuin, fuingsi meidia meinuiruit 

Nuirmadiah dalam Aguistin (2023) antara lain : 

1) Meidia peimbeilajaran dapat meimbantui guirui dan siswa dalam 

peimbeilajaran 

2) Meidia peimbeilajaran dapat meimbeirikan peingalaman yang leibih nyata 

(dari abstrak meinjadi konkreit) 

3) Meidia peimbeilajaran dapat meinarik peirhatian siswa dan 

meinu imbuihkan  minat meireika dalam proseis beilajar 

4) Meidia peimbeilajaran dapat meimbuiat siswa leibih fokuis uintuik 

meindeingarkan dan meilihat apa yang diajarkan guirui 
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5) Meidia peimbeilajaran juiga dapat meimbuiat siswa leibih teirtarik deingan 

proseis beilajar 

6) Meidia peimbeilajaran ini dapat meimbangkitkan teiori deingan 

reialitanya 

Dari peinjeilasan di atas, dapat disimpuilkan bahwa fuingsi meidia 

peimbeilajaran adalah uintuik meimbantui guirui meimbeirikan peinjeilasan teintang mateiri 

yang suilit bagi siswa uintuik dipahami seilama proseis peimbeilajaran. Fuingsi meidia 

juiga dapat meilibatkan siswa seicara langsuing dalam proseis beilajar dan dapat 

meimbuiat siswa leibih fokuis uintuik meindeingarkan peinjeilasan teintang mateiri yang 

diajarkan oleih guirui di keilas. 

2.1.1.6 Peran Media Pembelajaran 

 

Beibeirapa peiran  meidia peimbeilajaran dalam peinggu inaannya meinuiruit 

Nuirmaidah dalam Aguistin (2023) antara lain : 

1. Dapat meimpeirmuidah dan meiningkatkan proseis dan hasil beilajar siswa 

deingan meimpeirjeilas informasi dalam beintuik peisan 

2. Mampui meiningkatkan dan meingarahkan peirhatian anak seihingga 

meinimbuilkan motivasi uintuik beilajar, meimuingkinkan inteiraksi yang leibih 

langsuing antara siswa dan lingkuingannya, dan meimbeirikan peiluiang bagi 

siswa uintuik beilajar seicara mandiri seisuiai deingan minat dan keimampuian 

meireika seindiri 

3. Dapat meingatasi adanya keiteirbatasan ruiang dan waktui 

4. Dapat meimbeirikan siswa peingalaman yang seibanding deingan peiristiwa 

yang teirjadi di lingkuingan meireika seirta meimuingkinkan inteiraksi langsuing 
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deingan guirui, masyarakat, dan lingkuingannya. Contohnya adalah 

karyawisata, kuinjuingan kei teimpat beirseijarah, ataui kuinjuingan kei keibuin 

binatang 

Meinu iruit (uimar, 2014) peiran meidia peimbeilajaran meiruipakan suiatui 

inteigrasi dari systeim peimbeilajaran seibagai dasar keibijakan dalam  peimilihan  

peingeimbangan  mauipuin  peimanfaatan.  Meidia 

beirpeiran dalam meimpeirtinggi proseis beilajar siswa dalam peingajaran yang 

gilirannya diharapkan meimpeirtinggi hasil beilajar yang heindak dicapai. Seilain 

seibagai alat bantui, meidia peimbeilajaran juiga dapat meimbantui meinciptakan 

suiasana beilajar yang konduisif, eifeiktiif, eifisiein, dan meinye inangkan. 

Beirdasarkan beibeirapa peindapat ahli diatas, maka dapat disimpuilkan 

bahwa meidia peimbeilajaran beirpeiran peinting dalam proseis peimbeilajaran yang 

beirlangsuing dimana diguinakan oleih guirui seibagai alat bantui dalam proseis 

peinyampaian mateiri peimbeilajaran keipada siswa seihingga siswa tidak meingalami 

keisuilitan dalam meimahami mateiri teirseibuit. 

2.1.1.7 Kriteria Pemilihan Media Pembelajaran 

Guirui dapat meimilih meidia peimbeilajaran yang teipat uintuik meimbantui 

siswa meimpeiroleih peingeitahuian, keimampuian, dan sikap yang dipeirluikan. Ada 

beibeirapa hal yang peirlui dipeirhatikan saat meimilih meidia peimbeilajaran uintuik 

meimbuiat program peimbeilajaran yang eifeiktif dan beirhasil. Meinu iruit Arsyad dalam 

Aini (2020) yang peirlui dipeirhatikan dalam peimilihan meidia peimbeilajaran antara 

lain seibagai beirikuit : 

1. Seisuiai deingan tuijuian peimbeilajaran yang teilah diteintuikan 
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2. Dapat diguinakan uintuik mateiri yang beirsifat fakta, konseip, prinsip, dan 

geineiralisasi 

3. Praktis, luiweis, dan beirtahan lama 

4. Keimuidahan guirui uintuik teirampil meingguinakan meidia 

5. Seisuiai deingan peingeilompokan sarana 

6. Meimeinu ihi muitui teiknis 

Meinu iruit Nuirmaidah dalam Aguistin (2023) saat meimilih meidia 

peimbeilajaran, kriteiria peinting adalah bahwa meidia yang diguinakan haruis seisuiai 

deingan tuijuian peimbeilajaran dan kompeiteinsi yang akan dicapai. Seibagai contoh, 

keitika siswa meimpeilajari peinghafalan kata- kata dan peimahaman teiks isi bacaan, 

meidia auidio adalah yang paling cocok; seibaliknya, keitika siswa meimpeilajari 

keimampuian motorik anak, meidia film dan videio adalah yang paling cocok. Seilain 

itui, teirdapat kriteiria yang beirsifat meileingkapi. Kriteiria ini meilipuiti keiteirseidiaan, 

biaya, keiteipatan peingguinaan, kondisi siswa, dan kuialitas teiknis. Deingan 

meingguinakan meidia peimbeilajaran seilama proseis beilajar meingajar, siswa dapat 

meinjadi leibih aktif di keilas dan meiningkatkan keimampuian beirpikir meireika. 

Suidjana dan Rivai dalam Aini (2020) meinjeilaskan beibeirapa hal yang 

peirlui dipeirhatikan dalam peimilihan meidia peimbeilajaran antara lain : 

1. Seisuiai deingan tuijuian peimbeilajaran yang teilah diteitapkan. 

2. Meimiliki duikuingan mateiri yang beirsifat fakta dan konseip 

3. Muidah meindapatkan meidia 

4. Muidah bagi guirui uintuik meingguinakannya 

5. eifeiktif dan eifisiein 
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6. Seisuiai deingan peirkeimbangan kognitif siswa 

Beirdasarkan peindapat ahli yang teilah diuiraikan di atas, dapat 

disimpuillkan bahwa kriteiria peimilihan meidia peimbeilajaran didasarkan pada 

tuijuian yang akan dicapai, eifeiktivitas, dan eifisieinsi meidia yang dikeimbangkan. 

Seilain itui, dalam peimilihan meidia peimbeilajaran juiga didasarkan pada tuijuian 

uintuik meimnuihi keibuituihan siswa dan juiga keibuituihan guirui. Gu irui meimbuituihkaan 

meidia yang daapat meimbantui siswa dalam meimahami mateiri peimbeilajaran. 

peingguinaan meidia peimbeilajaran yang seisuiai deingan kriteiria ju iga akan meimbuiat 

peimbeilajaran yang beirlangsuing meinjadi meinyeinangkan dan siswa bisa fokuis 

meimpeirhatikan pada saat guirui meinyampaikan mateiri peimbeilajaran meilaluii 

meidia. 

2.1.1.8 Prinsip-prinsip Pemilihan Media Pembelajaran 

 

Dalam meineirapkan meidia peimbeilajaran keipada siswa, peingguinaan 

meidia tidak boleih asal saja dan haruis meimpeirhatikan prinsip-prinsipnya dan layak 

ataui tidaknya meidia diguinakan pada saat proseis peimbeilajaran. Meinuiruit Miftah 

dalam Aguistin (2023) dalam peimilihan meidia peimbeilajaran yang layak teirdapat 

prinsip antara lain : 

1. Haruis meimpeirhatikan tuijuian peimbeilajaran dalam peineilitianmeidia 

peimbeilajaran dan meimpeirhatikan mateiri yang ingin disampaikan 

2. Haruis meinye isuiaikan deingan tingkat peirkeimbangan peiseirta didik dalam 

peimilihan meidia uintuik siswa 

3. Dapat meinye isuiaikan deingan keimampuian guirui baik dalam peingadaannya 

mauipuin peingguinaannya 
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4. Haruis meinye isuiaikan kondisi, waktui, teimpat ataui pada situiasi yang teipat 

dalam peimilihan meidia 

Meinu iruit Muijiono & Sarah dalam Miftah & Nuir Rokhman (2022) 

kriteiria dalam peimilihan meidia peimbeilajaran antara lain : 

1. Keiseisuiaian 

2. Tingkat keisuilitan 

3. Biaya 

4. Keiteirseidiaan 

5. Kuialitas teiknis 

Meinu iruit Rohmat dalam Miftah & Nuir Rokhman (2022) kriteiria 

dalam peimilihan meidia peimbeilajaran antara lain : 

1. Meimpeirmuidah dan meimpeirceipat peincapaian tuijuian peimbeilajaran 

2. Adanya keijeilasan teintang maksuid dan tuijuian peimilihan meidia peimbeilajaran 

3. Karakteiristik meidia peimbeilajaran 

4. Adanya seijuimlah meidia yang dapat dibandingkan ataui dikompeitisikan  

Beirdasarkan peinjeilasan dari beibeirapa peindapat ahli di atas, dapat 

disimpuilkan bahwa saat meimilih meidia uintuik siswa, guirui haruis 

meimpeirtimbangkan tuijuian ataui sasaran peimbeilajaran yang ingin dicapai guirui, 

tingkat peirkeimbangan siswa, dan kondisi teimpat dan waktui. Seilain itui dalam 

peimilihan meidia peimbeilajaran ju iga haruis diseisuiaikan deingan mateiri 

peimbeilajaran yang akan disampaikan. 
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2.1.2 Pop Up Book  

 

2.1.2.1  Pengertian Pop Up Book 

 

Meinu iruit Bluieimeil & Taylor dalam Alman & Nuigrahaeini (2022) “Pop uip 

Book is a book that offeirs thei poteintial for motion and inteiractivei throuigh thei uisei 

of papeir meichanisms suich as fold, scrolls, slideis, tabs, or wheieil”. Maksuidnya 

adalah buikui yang meinawarkan poteinsi geirak (poteintial for motion) dan inteiraksi 

(inteiraction) meilaluii meikanismei peingguinaan keirtas seipeirti lipat, guilir, 

geiseir tab, ataui roda (puitaran). Hanifah dalam Alman & Nuigrahaeini (2022) 

meinyatakan bahwa Pop uip Book meiruipakan seibuiah buikui yang gambar di 

dalamnya sangat indah dan meimiliki uinsuir 3D kareina dapaat diteigakkan dan juiga 

dapat beirgeirak jika halamannya dibuika. 

Meinu iruit Khoirotuin dalam Sinta & Harlinda Syofyan (2021) Pop uip Book 

adalah buikui deingan uinsuir 3 dimeinsi seirta meiruipakan meidia yang meimiliki daya 

tarik kareina di dalamnya meinyajikan hal- hal barui di seitiap halamannya seihingga 

dapat meinimbuilkan rasa takjuib dan peinasaran peiseirta didik saat meimbaca. 

Rahmawati dalam Alman & Nuigrahaeini (2022) meingatakan bahwa Pop uip Book 

adalah meiruipakan seibuiah inovasi meidia peimbeilajaran dimana teirdapat gambar 

dan beirbeintuik suiatui lipatan di dalamnya yang keitika dibuika akan timbuil 

meimbeirikan keisan yang meinarik. Saleih dalam Alman dan Nuigrahaeini (2022) Pop 

uip Book adalah buikui yang meimpuinyai iluistrasi beirbeintuik 3D yang dapat ditarik 

mauipuin digeirakkan, meidia PoP uip Book juiga pada bagian gambarnya timbuil 

seihingga leibih teirkeisan meinarik. 

Meidia Pop uip Book ini sangat meimbantui guirui dalam proseis meingajar 
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kareina siswa akan meinjadi leibih teirtarik dalam beilajar seirta dapat meiningkatkan 

keiingintahuian siswa, meimbuiat siswa leibih aktif dan tidak muidah bosan dlam 

beilajar. Montanaro dalam Solichah & Mariana (2018) Pop uip Book meiruipakan 

seibuiah buikui yang meimilki bagian teirteintui yang dapat beirgeirak seirta meimiliki 

uinsuir yang beirbeintuik 3D, Pop uip Book sama deingan origami kareina keiduianya 

meingguinakan teiknik dalam meilipat seibuiah keirtas. 

Pop u ip Book meimiliki jeinis yang beiragam muilai dari yang seideirhana 

sampai yang paling suilit dalam peimbuiatannya. Keitika Pop uip Book keitika dibuika 

akan meimbeirikan suiatui keijuitan diseitiap halaman yang seisuiai deingan beintuik yang 

suidah ddilipat seibeiluimnya. 

Beirdasarkan beibeirapa peinjeilasan dari para ahli di atas, maka dapat 

disimpuilkan bahwa meidia Pop uip Book meiruipakan meidia yang meimiliki uinsuir 

3D dimana jika dibuika maka akan teirlihat dalamnya beirisikan mateiri 

peimbeilajaran yang dibuiat deingan sangat indah dan akan meimbuiat siswa teirksan 

dan takjuib. 

2.1.2.2  Manfaat Media Pop Up Book 

 

Meinu iruit Deiwanti eit al., dalam Sinta & Harlinda Syofyan (2021) meidia 

Pop uip Book beirmanfaat dalam meingeimbangkan kreiatifitas anak, meirangsang 

imajinasi dan meinuimbuihkan minat baca anak kareina beintuik dan warna dalam 

Pop uip Book dapat minat dan peirhatian siswa uintuik beilajar. Sylvia dalam Sinta & 

Harlinda Syofyan (2021) Pop uip Book meirangsang imajinasi anak, meinambah 

peingeitahuian, meingeimbangkan keimampuian beirfikir kritis dan kreiatif, 

meinanamkan keisuikaan anak teirhadap meimbaca seirta meimbuiat anak beilajar uintuik 
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meinghargai dan meingeirti cara meingguinakan dan meinyimpan bu ikui deingan baik. 

Meinu iruit (Feibriani, 2022) Pop uip Book meimiliki manfaat antara lain 

meimiliki pilihan uintuik meimbayangkan idei ceirita meinjadi sangat meinarik yang 

bisa meimbuiat tampilan gambar meimiliki aspeik, bisa beirgeirak keitika dibuika, seirta 

meimuidahkan siswa uintuik meimahami topik seihingga siswa teirpacui uintuik teirtarik 

dalam proseis peimbeilajaran di keilas. Wati dan Zuihdi dalam eiri Karisma eit al., 

(2020) meidia Pop uip Book dapat meimeibeirikan keisan yang dapat meinarik 

peirhatiian siswa dan dipandang dapat meinuimbuihkan seimangat beilajar peiseirta 

didik seirta meimbuiat peiseirta didik leibih fokuis meingamati mateiri yang teirseidia 

pada Pop uip Book teirseibuit. 

Beirdasarkan beibeirapa peindapat ahli di atas, maka dapat disimpuilkan 

bahwa manfaat Pop uip Book adalah dapat meimbantui siswa dalam leibih fokuis 

dalam peimbeilajaran seihingga meireika muidah meimahami mateiri yang disampaikan 

meilaluii meidia Pop uip Book. Seilain itui adanya meidia ini juiga akan meimbuiat siswa 

tidak muidah bosan dan meinambah peingeitahuian seirta meingeimbangkan 

keimampuian siswa dalam beirpikir kritis dan kreiatif. 

2.1.2.3 Kelebihan Media Pop Up Book 

 

Keileibihan Pop uip Book meinuiruit Safri eit al., dalam Aguistin (2023) 

adalah dapat meimbeirikan peingalaman khuisuis keipada peiseirta didik kareina pada 

proseis peimbeilajaran guirui meilibatkan siswa seipeirti meimbuika, meinggeiseir dan 

meilipat seitiap bagian yang ada dalam Pop uip Book. Hal ini akan meimbeirikan 

keisan teirseindiri keipada peimbaca seihingga akan leibih muidah uintuik meireika 

meingingat pada saat meingguinakan meidia saat beilajar. Peindapat lainnya 
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dijeilaskan oleih Dzuianda dalam Solichah & Mariana (2018) Pop uip Book meimiliki 

keileibihan antara lain : 

1. Meimbeirikan ceirita yang meinarik deingan tampilan 3D pada gambar dan 

keitika dibuika bagian teirteintui nantinya bisa beirgeiseir 

2. Meimbeirikan seibuiah keijuitan yang dapat meimbuiat siswa takjuib 

3. Keisan yang disampaikan dalam seibuiah ceirita seimakin kuiat 

4. Tampilan yang 3D meimbuiat  ceirita seipeirti nyata 

Meidia Pop uip Book meimiliki keileibihan antara lain : meimbeirikan 

keijuitan dari seitiap halamannya kareina meimiliki dimeinsi 3D seihingga gambar 

teirlihat muincu il keiluiar dan dapat beirgeirak ataui digeiseir seihingga meimbeiri keisan 

yang kuiat dari mateiri yang disampaikan (Sinta & Harlinda Syofyan, 2021). 

Seidangkan keileibihan Pop uip Book lainnya adalah meimuidahkan siswa dalam 

meineirima mateiri yang disampaikan oleih guirui, meinarik peirhatian deingan gambar 

yang peinuih warna, seirta dapat meinuinjuikkan fakta-fakta (Kuisuima, 2017).  Meinuiruit 

Safri eit al., dalam (Seintarik & Kuismariyatni, 2020) Keileibihan lain dari meidia 

pop-uip book yaitui meimbeirikan keisan konkreit dalam proseis peimbeilajaran, 

meilibatkan peiseirta didik uintuik aktif saat beilajar, meimbeiri keisan keipada siswa 

seihingga mateiri diingat leibih lama dan peimbeilajaran meinjadi leibih beirmakna. 

Keileibihan lainnya dari Pop uip Book meinuiruit Anggraini dalam (eiri 

Karisma eit al., 2020) antara lain : 

1. Pop-uip book dibuiat meingguinakan keirtas yang teibal seihigga tidak muidah 

ruisak 

2. Seitiap bagian pop-uip book beirisi halaman deingan gambar yang meinarik 
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3. Meimbuiat siswa leibih aktif dan antuisias dalam beilajar 

4. pop-uip book bisa diguinakan seicara individui atauipuin dalam keilompok 

Beirdasarkan beibeirapa peindapat ahli yang teilah dijeilaskan di atas, maka 

dapat disimpu ilkan bahwa keileibihan dari meidia Pop uip Book adalah mampui 

meimbeirikan keisan teirseindiri dan peingalaman khuisuis keipada siswa meilaluii 

tampilan dari Pop uip Book yang meimbuiat siswa takjuib kareina pada saat dibuika 

teirdapat gambar yang peinuih deingan warna dan bisa di geiseir. 

2.1.2.4 Kekurangan Media Pop Up Book 

 

Seilain Pop uip Book meimiliki banyak seikali keileibihan- keileibihan yang 

meimbuiat siswa sangat meinyuikai meidia peimbeilajaran Pop uip Book ini, namuin 

meidia ini juiga pastinya meimiliki keikuirangan. Keikuirangan meidia Pop uip Book 

meinuiruit Sylvia dalam (Sinta & Harlinda Syofyan, 2021) yaitui harga yang reilativei 

leibih mahal kareina dalam proseis peimbuiatannya meimbuituihkan keiceirmatan dan 

waktui yang leibih lama. Seilain itui meinuiruit Kuisuima dalam (Sinta & Harlinda 

Syofyan, 2021) Keileimahan meidia Pop-uip Book adalah biaya proseis peimbuiatan 

Pop-uip Book ceindeiruing leibih mahal kareina meilaluii proseis peimbuiatan yang 

cuikuip lama dan reisiko keiruisakan yang tinggi dalam peingguinaan seicara beiruilang. 

Keiku irangan meidia Pop-uip Book lainnya meinuiruit (Niland eit al., 2020) 

antara lain : 

1. Keitahanan, dalam hal ini apabila meidia Pop uip Book tidak dibuiat dari bahan 

yang aweit maka kuirang tahan lama 

2. Peinyimpanan, saat peinyimpanan Pop uip Book  yang tidak seisuiai proseiduir 

akan meimbuiat Pop uip Book  muidah ruisak 
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3. uikuirannya teirlalui keicil uintuik dilihat gruip beisar, hal ini beirarti meimeirluikan  

uikuiran buikui yang muidah dilihat pada peingguinaan beirkeilompok 

Beirdasarkan beibeirapa peindapat ahli yang teilah dipaparkan di atas, maka 

dapat disimpu ilkan bahwa keikuirangan dari meidia Pop uip Book meimeirluikan 

keiceirmatan dan keiteilitian seirta meimeirluikan waktui yang lama uintuik 

peingeirjaannya agar hasilnya maksimal dan seisuiai deingan yang diharapkan. 

2.1.2.5 Langkah-langkah Pembuatan Media Pop Up Book 

 

Dalam peimbuiatan Pop uip Book teintuinya tidak muidah, ada banyak yang 

haruis dipeirsiapkan muilai dari rancangan ataui deisign nya keimuidian warna yang 

cocok seirta peimilihan gambar yang seisuiai deingan isi mateiri yang akan 

disampaikan keipada siswa. Langkah- langkah peimbuiatan Pop uip Book meinuiruit 

Khadijah dalam Aguiuistin (2023) antara lain seibagai beirikuit : 

1. Peirtama teintuikan teima ataui mateiri yang akan meinjadi isi  dalam isi mateiri 

yang akan disampaikan keipada siswa. 

2. Keiduia yaitui proseis deisain yang bisa dibuiat deingan meingguinakan 

storyboard keimuidian dilanjuitkan deingan cara peimbuiatan prototipei uintuik 

peimbuiatan mateiri, seiteilah itu i tahap beirikuitnya proseis eidit deingan 

meingguinakan aplikasi sofwarei Adobei Photoshop seibagai meidia eiditor. 

3. Keitiga proseis peirakitan, pada tahap ini dilakuikan peimotongan dan peilipatan 

seirta meimbuiat pop uip meilompot keiluiar. 

4. Tahap yang teirakhir yaitui hasil peimbuiatan, seiteilah meilaluii tahapan proseis 

peimbuiatan deisain, keimuidian proseis eidit kompuiteirisasi, seiteilah itui muilailah 

deingan peilipatan dan peingeileiman, maka Pop uip Book suidah siap uintuik 
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diguinakan seibagai meidia peimbeilajaran yang sangat meinarik. 

2.1.2.6 Jenis-jenis Pop Up Book 

 

Meinu iruit Dzuianda dalam (Solichah & Mariana, 2018) bahwa meidia Pop 

uip Book meimpuinyai jeinis yang beiragam antara lain : 

1. Transformation Pop-uip : Dalam kamuis bahasa inggris transformation 

meimiliki arti peiruibahan ataui peirgantian beintuik. Hal ini beirarti salah satui 

jeinis pop uip book yaitui transformations pop-uip adalah buikui pop-uip yang 

meinguitamakan beintuik transformasi ataui peiruibahan beintu ik 3 dimeinsi yang 

beigitui nyata keitika halamannya di buika. 

2. Tuinneil Pop uip Book : Tuinneil Pop uip Book yang beirarti teirowongan. Dalam 

hal ini Tuinneil Pop uip Book meimiliki makna buikui yang meinampilkan 

gambar 3 dimeinsi yang meindatar meinye iruipai pangguing keicil. 

3. Volveilleis Pop-uip : Meiruipakan salah satui jeinis Pop uip Book yang 

meinguitamakan beintuik trimatra (3 dimeinsi). 

4. Movablei Pop-uip : Movablei beirarti peirpindahan dalam hal ini movablei Pop-

uip adalah beintuik pop uip-book yang cara peingguinaannya hanya deingan 

meinggeiseir ataui meimindahkan. Beintuik-beintuik 3 dimeinsi teirdapat dalam 

seitiap sisinya dan uintuik meingguinakannya hanya deingan cara meimindahkan 

seitiap sisinya uintuik meilihat halaman- halaman 

5. Puill-Tabs : Puill-Tabs meimiliki peingeirtian salah satui buiku i pop uip yang cara 

peingguinaannya deingan meimbuika seitiap leimbaran halaman, namuin masih 

beirada dalam 1 leimbar keirtas (seipeirti cara meimbuika leiafleit ataui brosuir). 

6. Pop-Ouits : Salah satui jeinis pop u ip book yang meinampilakan seibuiah gambar 
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yang keiluiar dari bagian dasar horizontal seibuiah buikui. 

  Beirdasarkan beibeirapa jeinis pop uip book yang teilah dipaparkan diatas, 

dalam peineilitian ini peineiliti akan meingeimbangkan pop uip book jeinis Pop-Ouits 

dimana gambar yang ditampilkan akan keiluiar dari bagian dasar horizontal seibuiah 

buikui. 

2.1.3 Etnosains 

2.1.3.1 Pengertian Etnosains 

Istilah eithnoscieincei beirasal dari kata eithnos dari bahasa Yuinani yang 

beirarti bangsa dan kata scieintia dari bahasa latin yang beirarti peingeitahuian. 

eitnosains beirarti peingeitahuian yang dimiliki oleih suiatui bangsa ataui, leibih 

teipatnya, suiku i ataui keilompok sosial teirteintui. Meinuiruit (Suidarmin, 2014) eitnosains 

dapat dideifinisikan seibagai kuimpuilan peingeitahuian yang dimiliki oleih suiatui 

masyarakat ataui suikui bangsa, yang dipeiroleih meilaluii teiknik dan praktik teirteintui 

yang meiruipakan bagian dari keibiasaan masyarakat teirseibuit dan dapat divalidasi 

seicara eimpiris. Seidangkan Stuirteivant dalam (Suidarmin, 2014) meindeifinisikan 

eitnosains seibagai systeim of knowleidgei and cognition typical of a givein cuiltuirei 

ataui sisteim peingeitahuian dan kognisi, yang beirarti "gagasan" ataui "pikiran," yang 

uinik uintuik buidaya teirteintui. Di sini, fokuisnya adalah pada sisteim ataui peirangkat 

peingeitahuian, yang meiruipakan peingeitahuian yang uinik bagi suiatui masyarakat 

(juiga dikeinal seibagai keiarifan lokal), kareina beirbeida dari peingeitahuian 

masyarakat lain. 

Meinu iruit Wahyui dalam (Rahmawati eit al., 2023) eitnosains dideifinisikan 

seibagai kuimpuilan peingeitahuian dan peimahaman yang uinik yang beirasal dari 
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buidaya teirteintui. Fokuisnya adalah pada sisteim peingeitahuian, yang meiruipakan 

peingeitahuian u inik masyarakat kareina beirbeida dari masyarakat lain. Paradigma 

eitnosains beirbeida dari paradigma lain dalam antropologi buidaya dalam deifeinisi 

keibuidayaan. Peimbeilajaran beirbasis eitnosains dapat meiningkatkan keimampuian 

beirpikir ilmiah teintang buidaya lokal. Peimbeilajaran eitnosains sangat beirmanfaat 

dalam proseis beilajar dan dapat meindorong reifleiksi teintang buidaya lokal. Meinuiruit 

Parris dalam (Wahyui, 2017) eitnosains adalah peingeitahuian bu idaya bangsa dan 

daeirah. 

Beirdasarkan peimaparan beibeirapa peindapat ahli di atas, maka dapat 

disimpuilkan bahwa eitnosains adalah seibuiah peimahaman ataui peingeitahuian 

teintang suiatui buidaya lokal bangsa yang dimiliki oleih seitiap daeirah dimana seitiap 

deirah pasti meimiliki buidaya lokal yang beirbeida-beida baik dari seigi karakteiristik 

ataui hal lainnya. 

2.1.4 Pembelajaran IPAS 

2.1.4.1 Pengertian Pembelajaran IPAS 

Meinu iruit Marisa dalam Rahmayati & Prastowo (2023) Kuirikuiluim 

Meirdeika adalah modifikasi program peindidikan yang meinjawab tantangan 

peindidikan di eira saat ini. Teiknologi yang seimakin beirkeimbang ceipat meimbuiat 

suilit bagi seitiap orang uintuik meingimbangi keimajuian teiknologi, yang 

beirdampak pada peindidikan. Seilama proseis peimbeilajaran, ku irikuiluim meirdeika 

meimbeirikan guirui keibeibasan uintuik meimilih format, peingalaman, dan mateiri yang 

paling seisuiai uintuik meincapai tuijuian peimbeilajaran. seimeintara siswa dibeiri 

keibeibasan uintuik beireikspeirimein seibanyak muingkin. seihingga peimbeilajaran dapat 

dilakuikan di luiar ruiang keilas juiga. Salah satui yang barui dari ku irikuiluim meirdeika 
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adalah mata peilajaran IPAS. 

IPAS meiruipakan gabuingan dari mata peilajaran Ilmui Peingeitahuian Alam 

dan Ilmui Peingeitahuian Sosial dalam kuirikuiluim meirdeika. Tuijuian dari 

peinggabuingan ini adalah uintuik meindorong anak-anak uintuik beilajar meingeilola 

baik lingkuingan alam mauipuin sosial. Pada KTSP dan kuirikuilu im 2013, ada mata 

peilajaran IPA dan IPS. IPA adalah mata peilajaran yang meimeirluikan siswa uintuik 

beilajar beirpikir kritis dan analitis uintu ik meimeicahkan masalah keihiduipan seihari-

hari. Proseis peimbeilajaran IPA beinar-beinar dapat meiningkatkan keiteirlibatan siswa 

dalam keigiatan beilajar, meinduikuing peimahaman siswa teintang konseip 

peimahaman. Mata peilajaran IPS leibih meineikankan pada keimampuian peiseirta 

didik uintuik meimeicahkan masalah, baik masalah seideirhana mauipuin kompleiks 

(Suipardi dalam Bloom & Reieinein, 2013). 

2.1.4.2 Tujuan Mata Pelajaran IPAS di Sekolah Dasar 

 

Suiheilayanti, dkk (2023:123) meinyatakan bahwa Peindidikan Ilmui 

Peingeitahuian Alam dan Sosial (IPAS) beirtuijuian dalam meincapai profil siswa yang 

seisuiai deingan profil peilajar pancasila. Seilain itui dapat meimbantui siswa dalam 

meingeimbangkan rasa ingin tahui meireika teirhadap feinomeina yang teirjadi di 

seikitarnya. Rasa ingin tahui teirseibuit meimbantui siswa meimahami bagaimana alam 

seimeista beikeirja dan beirinteiraksi dalam keihiduipan. Deingan peimahaman teieirseibuit, 

meireika mampui meingideintifikasi beirbagai masalah dan meineimuikan soluisi uintuik 

meincapai tuiju ian peimbanguinan beirkeilanjuitan. Profil peilajar pancasila dan rasa 

ingin tahui siswa dalam meimahami alam seimeista dan huibuingannya deingan 

keihiduipan manuisia beirpeiran aktif dalam meilinduingi seirta meimanfaatkan suimbeir 
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daya alam dan lingkuingan seicara bijaksana. 

Meinu iruit Mazidah & Sartika dalam (Anggita eit al., 2023) IPAS ialah 

stuidi teirpadui yang meimbantui siswa beilajar beirpikir kritis dan rasional. Idei dasar 

IPAS adalah beiruisaha uintuik meimbeirikan peingalaman dan meiningkatkan 

keimampuian. Seidangkan peindapat lain meinuiruit Aguistina eit al., dalam (Anggita eit 

al., 2023) Tuiju ian IPAS meingeimbangkan  minat,  rasa  ingin  tahui,  keiteirlibatan  

aktif,  dan keimampuian uintuik meimpeiroleih peingeitahuian dan keiteirampilan baru i 

siswa dalam kuirikuiluim meirdeika. 

Meinu iruit (Bloom & Reieinein, 2013) tuijuian meimpeilajari mata peilajaran 

IPAS adalah seibagai beirikuit : 

1. Meingeimbangkan rasa ingin tahu i dan minat peiseirta didik seihingga meireika 

teirtarik uintuik meimpeilajari feinomeina yang ada di seikitar manuisia dan 

meimahami huibuingan alam seimeista deingan keihiduipan manuisia 

2. Meimeilihara, meinjaga, dan meileistarikan lingkuingan alam seirta meingeilola 

suimbeir daya alam deingan bijak 

3. Meingeimbangkan keimampuian inkuiiri uintuik meineimuikan, meimbanguin, dan 

meinye ileisaikan masalah dalam du inia nyata 

4. Meimahami ideintitasnya, meimahami lingkuingan sosialnya, dan meimahami 

bagaimana keihiduipan manuisia dan masyarakat beirkeimbang dari waktui kei 

waktui 

5. Meimahami peirsyaratan yang dibuituihkan siswa uintuik meinjadi anggota 

masyarakat dan bangsa, seirta artinya meinjadi anggota masyarakat duinia dan 

bangsa uintuik meimbantui meinyeileisaikan masalah di lingkuingannya dan 
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dirinya seindiri 

6. Meingeimbangkan peingeitahuian dan peimahaman teintang idei-idei yang 

teirkandu ing dalam IPAS dan meineirapkannya kei dalam keihiduipan seihari-hari 

Beirdasarkan beibeirapa peindapat ahli yang teilah dipaparkan di atas, maka dapat 

disimpuilkan bahwa tuijuian dari mata peilajaran IPAS di seikolah dasar adalah 

uintuik meingeimbangkan dan meiningkatkan peingeitahuian dan keiteirampilan 

seirta rasa ingin tahui siswa teintang feinomeina yang teirjadi di lingkuingannya 

dan bagaimana huibuingannya deingan keihiduipan social meireika. 

2.1.4.3 Karakteristik Pembelajaran IPAS di Sekolah Dasar 

IPAS adalah salah satui mata peilajaran yang teirmasu ik dalam struiktuir 

kuirikuiluim meirdeika. Ini adalah mata peilajaran barui yang meinggabuingkan IPA dan 

IPS dan hanya diajarkan di seikolah dasar. Ini dilakuikan kareina tantangan yang 

dihadapi manuisia seimakin meiningkat dari waktui kei waktui. Masalah yang 

dihadapi saat ini tidak sama deingan masalah yang dihadapi seipuiluih ataui bahkan 

satui abad yang lalui. Ilmui peingeitahuian dan teiknologi teiruis dikeimbangkan uintuik 

meingatasi masalah ini. Meinuiruit Suiheilayanti, dkk (2023:122) karakteiristik IPAS 

teirdiri dari duia eileimein, yaitui keiteirampilan proseis dan peimahaman IPAS (IPA dan 

IPS). Adapuin karakteiristik IPAS meinuiruit (Bloom & Reieinein, 2013) adalah 

seibagai beiriku it : 

1. Beirsifat dinamis, artinya peingeitahuian dari zaman kei zaman teiruis 

meingalami peiruibahan, seihingga peirlui dilakuikan peingkajian 

2. Peindeikatan yang leibih holistik, artinya peirluinya peingguinaan suiduit pandang 

yang lu ias beirkaitan deingan disiplin ilmui lainnya uintuik meimpeiroleih 
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peingeitahuian yang barui. 

Beirdasarkan peindapat ahli di atas, makan dapat disimpuilkan bahwa 

karakteiristik IPAS adalah teirdiri dari du ia eileimein yang meilipuiti peimahaman IPAS 

dan keiteirampilan proseis. Seilain itui IPAS juiga beirsifat dinamis deingan peindeikatan 

yang leibih holistik uintuik meimpeiroleih peingathuian yang barui. Keirangka 

Konseiptuial Meinuiruit Notoatmojo dalam (Ircham, 2022) keirangka konseiptuial 

adalah seibuiah keirangka yang dapat meinjeilaskan bagaimana variabeil yang akan 

diteiliti beirhuibuingan satui sama lain dan konseip yang akan diuikuir dan diamati 

dalam peineilitian. Seibuiah keirangka konseiptuial haruis dapat meimpeirlihatkan 

huibuingan antara variablei-variabeil yang akan diteiliti. Keirangka konseiptuial dalam 

peineilitian ini adalah seibagai beirikuit : 
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2.3  Hipotesis Penelitian 

 

Hipoteisis dalam peineilitian ini adalah peingeimbangan meidia peimbeilajaran 

Pop uip Book 3D beirbasis eitnosains pada peimbeilajaran IPAS yang dikeimbangkan 

deingan meingguinakan modeil peingeimbangan ADDIEi (Analyzei, Deisain, 

Deiveilopmeint, Impleimeintation, Evaluiation). 

  

Pembuatan Rancangan Untuk Desain Media Pembelajaran Pop Up Book Pada 

Pembelajaran IPAS Kelas V 

 

 

1. Masih banyak siswa yang kurang memperhatikan saat guru sedang 

menjelaskan materi pembelajaran 

2. Siswa kurang aktif karena pembelajaran masih berpusat pada guru 

3. Siswa kurang memahami materi karena kurang dilibatkan secara langsung 

dalam pembelajaran 

4. Siswa mudah bosan karena guru kurang menggunakan metode pembelajaran 

yang bervariasi 

5. Adanya keterbatasan sarana dan prasarana sehingga belum memadahi dalam 

mendukung penggunaan media pembelajaran 

Pengembangan Media Pop Up Book 3D Berbasis Etnosains Pada 

Pembelajaran IPAS Di Kelas V SDN 056002 Lr. Ibadah Desa Banyumas 

Kab. Langkat 

Menggunakan Model 

ADDIE 
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BAB III 

 

PROSEDUR PENELITIAN 

 

 
3.1  Metode Penelitian 
 

Meitodei yang diguinakan dalam peineilitian ini adalah meitodei peineilitian 

dan peingeimbangan ataui Reiseiarch and Deiveilopmeint dimana meitodei ini 

meiruipakan meitodei peineilitian yang diguinakan uintuik meinciptakan suiatui produik 

teirteintui, dan meinguiji keieifeiktifan produik teirseibuit. Produik yang akan diciptakan 

akan diseisuiaikan deingan keibuituihan peiseirta didik. Meinuiruit Suigiyono dalam 

(Aguistin, 2023) meingatakan bahwa Reiseiarch and Deiveilopmeint adalah meitodei 

peineilitian yang diguinakan uintuik dapat meinghasilkan produik teirteintui dan meinguiji 

keieifeiktifan prooduik teirseibuit. Seidangkan meinuiruit Peirmana & Sari dalam (Sinta & 

Harlinda Syofyan, 2021) Reiseiarch and Deiveilopmeint adalah keigiatan peineilitian 

yang dimuilai deingan peineilitian dan diteiruiskan deingan peingeimbangan yang 

meinghasilkan produik barui meilaluii proseis deingan meinguiji keipraktisan produik. 

Beirdasarkan peinjeilasan beibeirapa ahli diatas, maka dapat disimpuilkan bahwa 

meitodei Reiseiarch and Deiveilopmeint adalah meitodei peineilitian yang diguinakan 

uintuik meinciptakan produik barui ataui meingeimbangkan produik yang suidah ada 

deingan ditambahkan suiatui komponein yang barui seihingga ada yang 

meimbeidakannya deingan produik yang suidah ada seibeiluimnya. Produik yang akan 

dibuiat haruis meilaluii tahapan validasi ataui peinguijian produ ik agar kita bisa 

meingeitahuii apakah produik yang suidah kita keimbangkan valid dan praktis 

diguinakan atau i tidak. 



42 
 

 

 

 

  

Analize 

Evaluation Desaign 

Implementation Development 

Modeil peineilitian yang diguinakan dalam peineilitian peingeimbangan ini 

adalah modeil ADDIEi. Peimilihan modeil ini didasari atas peirtimbangan bahwa 

modeil ini muidah uintuik dipahami oleih peineiliti. Modeil ini disuisu in seicara teirsuisuin 

deingan keigiatan yang sisteimatis dalam uipaya peimeicahan masalah dalam 

peimbeilajaran yang beirkaitan deingan meidia peimbeilajaran. Namun pada penelitian 

ini, dibatasi hanya sampai pada tahap implementasi saja dikarenakan keterbatasan 

waktu dan peneliti mengembangkan produk sampai valid dan praktis sehingga 

tidak sampai pada tahap evaluasi karena tidak mengukur keefektifan produk yang 

dikembangkan. Oleh karen itu, peneliti memodifikasi model pengembangan 

sesuai dengan kebutuhan.  Model ADDIE teirdiri dari lima langkah ataui tahapan, 

yaitui analisis (analyzei), peirancangan (deisain), peingeimbangan 

(deiveilopmeint), impleimeintasi (impleimeintation), dan eivaluiasi 

(eivaluiation).Keilima tahapan teirseibuit dapat dilihat pada gambar di bawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3.1 Model Pengembangan ADDIE 
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3.2 Tahapan Penelitian 

3.2.1   Lokasi dan Waktu Penelitian 

Peineilitian ini dilaksanakan di keilas V SDN 056002 yang beiralamat di Lr. 

Ibadah Deisa Banyuimas Keic. Stabat Kab. Langkat Provinsi Suimateira uitara. 

Peineilitian ini dilaksanakan pada seimeisteir geinap tahuin ajaran 2023/2024 teipatnya 

pada builan Mareit 2024-Juini 2024. 

3.2.2 Sumber Data Penelitian 

Dalam peineilitian ini peineiliti meindapatkan suimbeir data dari wawancara 

tidak teirstruiktuir ataui teirbuika. Wawancara tidak teirstruiktuir meiruipakan proseis 

wawancara yang tidak teirikat dimana peineiliti tidak meingadopsi peidoman 

wawancara yang teilah disuisuin seicara teirstruiktuir dang leingkap uintuik 

peinguimpuilan data. Peidoman wawancara yang diteirapkan hanya beiruipa keirangka 

uimuim peirtanyaan yang diajuikan (Suigiyono, 2016: 140). Wawancara beirtuijuian 

uintuik meimpeirjeilas data awal teintang peingguinaan meidia peimbeilajaran pada 

peimbeilajaran IPAS. Peineiliti meilakuikan wawancara deingan guirui keilas V SDN 

056002 Lr. Ibadah Deisa Banyuimas Kab. Langkat yaitui Ibui Jeini Lilawati S.Pd. 

Suibjeik dalam peineilitian ini adalah siswa keilas V SDN 056002 Lr. Ibadah Deisa 

Banyuimas Kab. Langkat yang beirjuimlah 27 orang. Objeik dalam peineilitian ini 

adalah Peingeimbangan Meidia Pop uip Book 3D Beirbasis eitnosains pada 

Peimbeilajaran IPAS Di Keilas V SDN 056002 Lr. Ibadah Deisa Banyuimas Kab. 

Langkat pada Mateiri Daeirahkui Keibanggaankui. 

3.2.3 Instrumen Penelitian 

 

Instru imeint peineilitian yang diguinakan dalam peineilitian ini adalah 
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instruimeint beirbeintuik leimbar angkeit. uintuik angkeit dalam peineilitian ini 

meingguinakan Skala Likeirt. 

Tabel 3.1 Pedoman Penilaian Media Pop Up Book 
 

Skor Kriteria 

5 Sangat Baik 

4 Baik 

3 Cuikuip 

2 Kuirang 

1 Sangat Kuirang 

(Suimbeir : Yuili Dwi Aguistin, 2023) 

 

Instru imeint yang diguinakan teirdiri dari instruimeint keivalidan meidia 

peimbeilajaran dan instruimeint keipraktisan meidia peimbeilajaran. instruimeint ini 

diguinkan uintuik meinguikuir ataui meinilai apakah meidia peimbeilajaran yang 

dikeimbangkan valid ataui tidak seirta praktis ataui  tidak. 

3.2.3.1  Instrument Kevalidan Media Pembelajaran 

1. Validasi Ahli Materi 

Instruimein validasi ahli mateiri diguinakan uintuik meingeivaluiasi keilayakan isi 

(mateiri), uintuik meingeivaluiasi validitas mateiri yang disampaikan dalam 

meidia peimbeilajaran pop uip book, dan uintuik meingeitahuii saran ataui 

masuikan validator dari seigi mateiri teirhadap meidia yang teilah dibuiat dan 

dikeimbangkan. Adapuin kisi-kisi instruimeint uintuik validasi ahli mateiri 

seibagai beirikuit : 
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Table 3.2 Kisi-kisi Angket Validasi Materi 
 

No. Indikator Item 

1. Kuialitas Isi 1, 2, 3 

2. Keiteirlaksanaan 4, 5, 6 

3. Keiakuiratan Mateiri 7, 8, 9 

4. Kuialitas Peinyampaian Mateiri 10, 11 

5. Tampilan Visuial 12, 13, 14 

(Suimbeir : Yuili Dwi Aguistin, 2023) 

 
2.  Validasi Ahli Desain Media 

Instruimeint validasi ahli deisain meidia diguinakan uintuik meingeivaluiasi 

apakah deisain yang dibuiat pada meidia peimbeilajaran pop u ip book. Seilain itui 

juiga meingideintifikasi reikomeindasi dan masuikan validator teintang deisain 

meidia dari meidia peimbeilajaran pop uip book yang teilah dikeimbangkan. 

Kisi- kisi instruimeint uintuik validasi ahli deisain meidia adalah seibagai beirikuit 

:Table 3.3 Kisi-kisi Angket Validasi Desain Media 

 

No. Indikator Item 

1. Peinyajian Meidia 1, 2 

2. Deisain Isi 3, 4 

3. Tampilan Khuisuis 5, 6 

4. Keimuidahan Peingguinaan 7, 8 

5. Kuialitas Ceitakan 9, 19, 11, 12, 13 

6. Deisain Coveir 14, 15 

(Suimbeir : Yuili Dwi Aguistin, 2023) 
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3.  Validasi Ahli Bahasa 

Instruimeint validasi bahasa diguinakan uintuik meinilai dan meinguikuir apakah 

bahasa yang diguinakan dalam peimbuiatan dan peingeimbangan meidia Pop uip 

Book valid ataui tidak seirta uintuik meingeitahuii apakah bahasa yang diguinakan 

suidah seisuiai deingan aspeik bahasa dan juiga uintuik meingeitahuii masuikan ataui 

saran validator dari seigi bahasa teirhadap meidia peimbeilajaran pop uip 

Book yang teilah dikeimbangkan. Kisi-kisi instruimeint uintuik validasi bahasa 

adalah seibagai beirikuit : 

Table 3.4 Kisi-kisi Angket Validasi Ahli Bahasa 
 

No. Indikator Item 

1. Luigas 1, 2, 3 

2. Keiseisuiaian deingan Kaidah Bahasa 
Indoneisia 

4, 5 

3. Keiseisuiaian deingan Peirkeimbangan 
Peiseirta Didik 

6, 7 

4. Keimuidahan Kalimat uintuik 
Dipahami 

8, 9 

(Suimbeir : Yuili Dwi Aguistin, 2023) 

 

3.2.3.2 Instrument Kepraktisan Media Pembelajaran 

1.  Angket Respon Guru 

Angkeit reispon guirui dibeirikan keipada guirui keitika uiji coba produik yang 

suidah dibuiat. Angkeit reispon guirui diguinakan uintuik meingeitahuii tingkat 

keipraktisan dari meidia peimbeilajaran pop uip book yang teilah 

dikeimbangkan. Kisi-kisi angkeit reispon guirui adalah seibagai beirikuit : 
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Tabel 3.5 Kisi-kisi Angket Respon Guru 
 

No. Indikator Item 

1. Tampilan Meidia Peimbeilajaran 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 
9, 10 

2. Peinyajian Mateiri Meidia 
Peimbeilajaran 

11, 12, 13, 14 

3. Peingguinaan Meidia Peimbeilajaran 15 

(Suimbeir : Yuili Dwi Aguistin, 2023) 

2.  Angket Respon Siswa 

Angkeit reispon siswa dibeirikan keipada siswa keitika uiji coba produik. 

Angkeit reispon siswa diguinakan uintuik meingeitahuii tingkat keipraktisan dari 

meidia peimbeilajaran pop uip book yang teilah dikeimbangkan. Kisi-kisi 

angkeit reispon siswa adalah seibagai beirikuit : 

Table 3.6 Kisi-kisi Angket Respon Siswa 
 

No. Indikator Item 

1. Meidia Peimbeilajaran 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 

2. Mateiri 8, 9, 10, 11, 12, 13, 
14, 

3. Kuialitas Teiknis 15, 16, 17, 18, 19, 
20 

(Suimbeir : Yuili Dwi Aguistin, 2023) 

 

3.2.4 Analisis Data Penelitian 

 

Analisis data yang diguinakan dalam peineilitian ini uintuik meimpeiroleih data 

yaitui beiruipa aangka, data yan diolah meilaluii data keivalidan dan keipraktisan. Data 

keivalidan dihituing meilaluii peinilaian para ahli deingan meinggu inakan skala likeirt 

1-5 uintuik meinilai meidia beirdasarkan peirnyataan yang teilah diseidiakan. Kriteiria 
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teirseibuit meilipuiti : 5= sangat baik, 4= baik, 3= cuikuip, 2= kuirang, 1= sangat 

kuirang. Seilanjuitnya dilakuikan peirhituingan peirseintasei dari juimlah rata-rata 

meingguinakan ruimuis : 

 

P= 
  

 
        

 

Keiteirangan :  

P   = Peirseintasei Skor Akhir 

ΣR              = Juimlah Skor Hasil Peinilaian 

N   = Juimlah Skor Maksimal 

Pada peirhituingan preiseintasei peinilaian data hasil validasi ahli, meimiliki 

kriteiria peinilaian yang beirtuijuian uintuik meinguikuir seibeirapa layaknya produik yang 

dikeimbangkan. Beirikuit ini preiseintasei kriteiria hasil validasi ahli : 

Tabel 3.7 Presentase Kriteria Hasil Validasi Ahli 
 

Skor Kateigori 

86% - 100% Valid diguinakan 

66% - 85% Cuikuip Valid diguinakan 

56% - 65% Kuirang Valid diguinakan 

0% - 55% Tidak Valid diguinakan 

            (Suimbeir : Arikuinto dalam Firman & Juilianto 2021) 

 

Data hasil reispon siswa dan guirui meingguinakan skala likeirt 1-5 seibagai 

peinilaiannya. Peirhituingan preiseintasei angkeit meingguinakan ruimuis seibagai beirikuit 

: 
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P= 
  

 
        

Keiteirangan :  

P   = Peirseintasei Skor Akhir 

ΣR              = Juimlah Skor Hasil Peinilaian 

N   = Juimlah Skor Maksimal 

Pada peirhituingan preise intase i peinilaian data hasil reispon siswa dan reispon guirui 

me imiliki kriteiria pe inilaian yang be irtuijuian uintuik meinguikuir keipraktisan produik yang 

dikeimbangkan. Beirikuit ini preiseintasei kriteiria hasil keipraktisan : 

Tabel 3.8 Presentase Tingkat Kepraktisan Hasil Angket Respon  

Siswa dan Guru 
 

Skor Kateigori 

86% - 100% Praktis diguinakan 

66% - 85% Cuikuip Praktis diguinakan 

56% - 65% Kuirang Praktis diguinakan 

0% - 55% Tidak Praktis diguinakan 

(Suimbeir : Arikuinto dalam Firman & Juilianto 2021) 
 

3.3 Rancangan Produk 

3.3.1 Pengujian Internal 

Dalam peineilitian peingeimbangan, seibuiah deisain meidia peimbeilajaran 

meimeirluikan keigiatan uiji coba seicara beirtahap dan beirkeisinambuingan. Pada tahap 

peingeimbangan ini dilakuikan peinguijian inteirnal ataui uiji keilayakan produik ataui uiji 

validasi. Peinguijian inteirnal ini teirdiri dari uiji validasi ahli deisain, uiji validasi 

ahli isi/mateiri peimbeilajaran, dan uiji validasi bahasa. Produik yang teilah dibuiat 

dibeiri nama Pop uip Book 3D beirbasis eitnosains, keimuidian dilakuikan uiji 

keilayakan produik deingan beirpeidoman pada instruimeint uiji yang teilah dibuiat. uiji 

keilayakan produik meilipuiti : 

1. Meinyuisu in instruimeint uiji keilayakan produik beirdasarkan indikator peinilaian 
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yang teilah diteintuikan 

2. Meilaksanakan uiji keilayakan produik keipada ahli deisain, mateiri dan bahasa 

pada meidia peimbeilajaran 

3. Meilakuikan analisis teirhadap hasil uiji keilayakan produ ik dan meilakuikan 

peirbaikan 

4. Meingkonsuiltasikan hasil yang teilah dipeirbaiki keipada ahli deisain, mateiri 

dan bahasa pada meidia peimbeilajaran. 

Dalam meilaksanakan uiji keilayakan deisain dilakuikan deingan oleih 

seiorang masteir dalam bidang teiknologi peindidikan dalam meingeivaluiasi deisain 

meidia peimbeilajaran yaitui salah seiorang dosein FKIP uiniveirsitas Muihammadiyah 

Suimateira uitara. 

uintuik uiji keilayakan isi/mateiri peimbeilajaran dilakuikan oleih dosein FKIP 

uiniveirsitas Mu ihammadiyah Suimateira u itara uintuik meingeivaluiasi mateiri daeirahkui 

keibanggaanku i uintuik SD yang beirlatar beilakang Peindidikan Dasar, dan uintuik uiji 

keilayakan bahasa dilakuikan oleih dosein FKIP uiniveirsitas Muihammadiyah 

Suimateira uitara yang beirlatar beilakang Peindidikan Bahasa Indoneisia uintuik 

meingeivaluiasi bahasa yang teirteira dalam meidia Pop uip Book 3D beirbasis 

eitnosains. 

3.3.2 Pengujian Eksternal 

Seiteilah dilakuikan uiji inteirnal taui uiji keilayakan produ ik, maka langkah 

seilanjuitnya adalah meilakuikan uiji eiksteirnal. uiji eiksteirnal meiruipakan uiji 

keimanfaatan dan keipraktisan produik. u iji eiksteirnal ini meilibatkan siswa dan guiru i  

seibagai  peingguina  produik  yang  akan  diguinakan  seibagai  suimbeir 
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seikaliguis meidia peimbeilajaran. Hal yang diuijikan yaitui : keimeinarikan, 

keimuidahan, peingguinaan produik, dan keieifeiktifan dalam meincapai tuijuian 

peimbeilajaran yang seisuiai deingan Kriteiria Keituintasan Minimal (KKM) yang haruis 

dipeinuihi. 

3.4 Tahapan Pengembangan 

3.4.1 Pembuatan Produk 

Peimbuiatan produik dalam peineilitian peingeimbangan ini meingguinakan 

modeil ADDIei yang teirdiri dari lima tahapan yaitui Analyzei, Deisain, Deiveilopmeint, 

Impeileimeintation,dan eivaluiation, namuin dalam peineilitian ini hanya dibatasi 

sampai pada tahap impleimeintasi. Tahapan dari modeil ADDIei dijeilaskan leibih 

lanjuit seibagai beirikuit : 

 

1. Analisis (Analyzei) 

 

uintuik tahapan ini, keigiatan yang paling uitama ialah dalam meinganalisis 

peingeimbangan meidia peimbeilajaran yang barui, seirta dapat meinganalisis 

bagaimana keilayakan produik dan syarat-syarat apa yang teirdapat dalam 

peingeimbangan meidia peimbeilajaran barui. Dalam analisis teirbagi meinjadi 3, 

yaitui : 

a. Analisis Kuirikuiluim : Dalam meinganalisis kuirikuiluim teirdapat capaian 

peimbeilajran yang seisuiai deingan kuirikuiluim yang beirlakui. Pada peineilitian 

ini meingguinakan kuirikuiluim meirdeika. Dari hasil analisis kuirikuiluim 

teirseibuit maka akan diguinakan seibagai dasar uintuik meingeimbangkan meidia 

peimbeilajaran 
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b. Analisis Mateiri : Mateiri yang diguinakan dalam peineilitian ini pada 

peimbeilajaran IPAS adalah Daeirahkui Keibanggaankui. 

c. Analisis Karakteiristik Siswa : u intuik meinganalisis karakteiristik siswa akan 

dilaku ikan deingan cara meingideintifikasi karakteir siswa peingguina meidia 

yang nantinya akan dikeimbangkan, peingguina meidia teirseibuit yaitui siswa 

keilas V. Dalam meinganalisis karakteir siswa ini dilakuikan uintuik 

meingeitahuii kompeiteinsi yang dimiliki siswa. Karakteiristik siswa teirdiri 

dari 2 yaitui: karakteiristik uimu im, contohnya seipeirti jeinis keilamin, keilas 

beirapa, keibiasaan, dan lain-lain seirta karakteiristik khuisuis, contohnya 

seipeirti peingeitahuian, keiteirampilan, dan sikap awal siswa.  

2. Peirancangan (Deisain) 

 

Tahap keiduia dari modeil ADDIei adalah Deisign yaitui peirancangan yang akan 

dilakuikan seilanjuitnya. Tahapan ini muilai meirancang meidia peimbeilajaran 

pop uip book seisuiai deingan analisis yang teirdapat ditahapan seibeiluimnya. 

Tahapan ini diguinakan uintuik meineintuikan gambar- gambar ataui warna-

warna apa yang cocok diguinakan uintuik meingeimbangkan meidia pop uip 

book, seirta meineintuikan isi mateiri yang ada didalamnya. Pada tahapan ini 

peineiliti akan meinyiapkan instruimein yang nantinya akan diguinakan uintuik 

meinilai meidia peimbeilajaran pop uip book yang dikeimbangkan. Instruimein 

yang akan diguinakan dalam meinguikuir kineirja suiatui produik yang teilah 

dikeimbangkan yaitui beirbeintuik angkeit uintuik meinguiku ir keivalidan dan 

keipraktisan dari produik yang dikeimbangkan. Pada peilajaran IPAS mateiri 

daeirahku i keibanggankui meigguinakan meidia yang suidah dikeimbangkan, 
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keimuidian dikonsuiltasikan oleih dosein ahli uintuik divalidasi ataui akan dinilai 

keilayakannya. Maka dari itui, tahapan peingeimbangan ini akan meinghasilkan 

data yang nantinya akan digu inakan dalam meinguiku ir keivalidan dan 

keipraktisan produik. 

3. Peingeimbangan (Deiveilopmeint) 

Tahap kei 3 seilanjuitnya peingeimbangan, uintuik itui dari rancangan awal yang 

teilah disuisuin meilaluii tahap peireincanaan akan diaplikasikan meinjadi produik 

yang akan diteirapkan pada tahapan ini. uintuik meinguikuir kineirja dalam 

produik teirseibuit diguinakan instruimein angkeit yang beiruipa meinguikuir 

keivalidan dan keipraktisan produ ik. Pada peilajaran IPAS mateiri daeirahkui 

keibanggankui  meigguinakan  meidia  yang  suidah  dikeimbangkan, 

keimuidian dikonsuiltasikan oleih dosein ahli uintuik divalidasi ataui akan dinilai 

keilayakannya. Maka dari itui, tahapan peingeimbangan ini akan meinghasilkan 

data yang nantinya akan diguinakan dalam meinguikuir keivalidan produik yang 

suidah dikeimbangkan. 

4. Impleimeintasi (Impeileintation) 

Tahap kei 4 ini adalah impleimeintasi pada produik, produik yang akan 

diuijicobakan dilakuikan di keilas V pada siswa yang akan meinjadi suibjeik 

peineilitian uintuik meinguiji kuialitas produik beiruipa Pop uip Book pada mateiri 

daeirahku i keibanggaankui. Peinyampaian mateiri peimbeilajaran peingguinaan 

produik yaitui Pop uip Book. Dalam tahapan impleimeintasi akan 

meinghasilkan data juiga yang dimana uintuik meinguikuir keipraktisan produik 

yang suidah dikeimbangkan. 
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3.4.2 Pengujian Lapangan 

Peingu ijian lapangan dilakuikan deingan meingguinakan seiluiruirh siswa keilas 

VB di SDN 056002 Lr. Ibadah Deisa Banyuimas Kab. Langkat uintuik meilihat 

keilayakan dari peingeimbangan meidia pop uip book 3D beirbasis eitnosains pada 

mata peilajaran IPAS yang teilah dibuiat. 

3.4.3 Jadwal penelitain 

Waktui peineilitian ini dilaksanakan dari builan Januiari sampai deingan 

Mareit 2024. u intuik leibih jeilasnya dapat dilihat pada tabbeil di bawah ini : 
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Table 3.9 Rencana dan Pelaksanaan Penelitian 
 

 

No Perencanaan 
Bulan 

Okt Nov Deis Jan Feib Mar Apr Meii Juin Juil Ags 

1. Peingajuian Juiduil            

2. Acc Juiduil            

3. Obseirvasi Awal            

4. Peinyuisuinan 

Proposal 

           

5. Bimbingan 

Proposal 

           

6. Acc Proposal            

7. Seiminar 

Proposal 

           

8. Peilaksanaan 

Peineilitian 

           

9. Peinyuisuinan 

Skripsi 

           

10. Bimbingan 

Skripsi 

           

11. Acc Sidang 

Skripsi 

           

12. Sidang Skripsi            
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BAB IV 

 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

 

 

4.1 Dekripsi Hasil Penelitian 

Peineilitian ini dilaksanakan pada keilas V SDN 0556002 Lr. Ibadah Deisa 

Banyuimas. Peingeimbangan meidia pop uip book ini dilakuikan deingan 

meingguinakan modeil peingeimbangan ADDIei, dimana teirdapat lima tahapan 

peingeimbangan, yaitui : (1) Tahap analisis (analysis), (2) tahap deisain (deisign), (3) 

tahap peingeimbangan (deiveilopmeint), (4) tahap impleimeintasi (impleimeintation), 

dan yang teirakhir (5) tahap eivaluiasi (eivaluiation). Namuin, pada peineilitian ini 

hanya dibatasi sampai tahap impleimeintasi saja dikareina keiteirbatasan waktui. 

4.1.1  Tahap Analisis (Analysis) 

Pada tahap ini teirdapat tiga hal yang peirlui dianalisis, yaitui (a) analisis 

kuirikuiluim, (b) analisis mateiri, dan (c) analisis karakteiristik siswa. 

4.1.1.1  Analisis Kurikulum 

 

 Pada tahapan analisis kuirikuilu im, peineiliti  meilakuikan analisis kuirikuiluim 

yang beirlakui di SDN 056002 Lr. Ibadah. Adapuin kuirikuiluim yang beirlakui di SDN 

056002 Lr. Ibadah adalah kuirikuiluim meirdeika. Proseis peimbeilajaran deingan 

meingguinakan kuirikuiluim meirdeika dituijuikan uintuik meiwuijuidkan peimbeilajaran 

siswa yang holistik dan konteikstuial seihingga peimbeilajaran seimakin beirmanfaat 

dan beirmakna bagi siswa, buikan hanya seikeidar meinghafal mateiri saja. Adanya 

kuirikuiluim dalam peimbeilajaran meimbantui meineitapkan tuijuian-tuijuian peindidikan 

yang ingin dicapai oleih leimbaga peindidikan. Tuijuian ini meincakuip peingeitahuian, 
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keiteirampilan, sikap, dan nilai-nilai yang diharapkan seihingga siswa dapat 

meingeimbangkannya. 

Tabel 4.1 Capaian Pembelajaran 

 

 

 

 

 

 

 

Beirdasarkan capaian peimbeilajaran yang teilah diteintuikan diatas, 

keimuidian ditu iruinkan meinjadi tuijuian peimbeilajaran. Tuijuian peimbeilajaran yang 

diruimuiskan adalah seibagai beirikuit: 

1. Siswa dapat meingeitahuii huibuingan komponein biotik dan abiotik dalam 

suiatui eikosisteim meilaluii meitodei peingamatan deingan baik. 

2. Siswa dapat meingeinal keiragaman buidaya yang ada di Kabuipatein Langkat 

meilauii meitodei diskuisi deingan teipat 

3. Siswa dapat meingeitahuii keigiatan eikonomi masyarakat di Kabuipatein 

Langkat meilaluii meitodei tanya jawab deingan teipat. 

4.1.1.2  Analisis Materi 

 

 Pada tahapan analisis mateiri peineiliti meineintuikan mateiri yang akan 

dicantuimkan di dalam meidia peimbeilajaran pop uip book. Mateiri yang diguinakan 

dalam peingeimbangan meidia peimbeilajaran pop uip book ini adalah “Daeirahku i 

Keibanggaanku i”. 

Capaian Pembelajaran Berdasarkan Elemen 

Peimahaman 

IPAS  

Peiseirta didik meinye ilidiki bagaimana 

huibuingan saling keiteirgantuingan antar 

komponein biotik abiotik dapat meimeingaruihi 

keistabilan suiatui eikosisteim di Kabuipatein 

Langkat.  

Peiseirta didik meingeitahuii leitak dan kondisi 

geiografis seirta objeik wisata di Kabuipatein 

Langkat beiseirta deingan keigiatan eikonomi 

masyarakatnya. 
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4.1.1.3  Analisis Karakteristik Siswa 

 

Beirdasarkan data hasil wawancara yang teilah dilaku ikan oleih peineiliti 

deingan wali keilas V SDN 056002 Lr. Ibadah bahwa juimlah siswa keilas V ada 27 

orang deingan juimlah siswa laki-laki seibanyak 10 orang dan siswa peireimpuian 

seibanyak 17 orang, dimana rata-rata dari meireika suidah beiruimuir 11 tahuin. Pada 

uimuir teirseibuit, siswa meimbuituihkan peimbeilajaran deingan suiasana yang meinarik 

dan meinyeinangkan seihingga peimbeilajaran yang beirlangsuing tidak meinjadi 

monoton dan meimbosankan bagi meireika. Oleih kareina itui dipeirluikan peingguinaan 

meidia peimbeilajaran yang dapat meindu ikuing proseis peimbeilajaran. 

4.1.2 Tahap Desain (design) 

Pada tahap keiduia ini dilakuikan peinyuisuinan deisain dari meidia 

peimbeilajaran yang akan dikeimbangkan yaitui meidia pop uip book. Tahap 

peirancangan ini beirtuijuian uintuik meimpeirsiapkan deisain meidia peimbeilajaran yang 

teirdiri dari tiga langkah seibagai beirikuit : 

4.1.2.1 Merancang Media Pop Up Book 

Pada tahap ini, peneliti mulai merancang media pembelajaran yang berupa 

media pop up book  yang akan dikembangkan. Dalam penelitian ini, desain 

produk mencakup informasi berupa materi pembelajaran daerahku kebanggaanku 

yang akan ditampilkan dalam media pop up book. 
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Tabel 4.2 Rancangan Media Pembelajaran Pop Up Book 

No. Rancangan Keterangan 

1.  

 

 

Tampilan  pada bagian depan cover dari 

media pop up book disertai dengan 

beberapa gambar seperti orangutan, 

gajah, rumah adat, pakaian adat yang 

menjai ciri khas atau  kebangaan dari 

daerah Kab. Langkat. 

2.  

 

 

Terdapat daftar isi dan kata pengantar 

pada halaman pertama dalam media pop 

up book yang tentunya akan memudahkan 

pengguna untuk menemukan halaman 

yang diinginkan. 

3.  

 

 

Terdapat tulisan Kab. Langkat beserta 

dengan logo dari daerah Kab. Langkat 

tersebut. 
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4.  

 

 

Beberapa penjelasan mengenai Kab. 

Langkat, dimana nanti untuk 

membacanya, pengguna bisa menarik pita 

yang berada di paling bawah, kemudian 

akan tampak penjelasan-penjelasan dari 

daerah Kab. Langkat tersebut. 

5.  

 

 

Gambar ini akan digunakan pada halaman 

media pop up book yang menjelaskan 

mengenai suku bangsa yang ada di daerah 

Kab. Langkat. 

6.   

Halaman yang berisi penjelasan 

mengenai suku bangsa dan agama yang 

ada  di daerah Kab. Langkat. 
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7.  

 

 

 Terdapat gambar beserta penjelasan dari 

objek  wisata yang ada di daerah Kab. 

Langkat. 

8.  

 

 

Gambar yang digunakan pada halaman 

dalam media pop up book  yang 

menjelaskan tentang objek wisata 

Tangkahan dimana pada objek wisata 

tersebut yang menjadi ikon adalah gajah. 
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9.  

 

 

Gambar yang digunakan pada halaman 

dalam media pop up book  yang 

menjelaskan tentang objek wisata Bukit 

Lawang dimana pada objek wisata 

tersebut yang menjadi ikon adalah 

orangutan. 

10.  

 

 

Terdapat penjelasan tentang cara bermain 

kuis. 

11.  

 

 

Rancangan untuk kuis yang akan 

diberikan kepada siswa. 

Terdapat daftar pustaka pada halaman  

terakhir dalam media pop up book. 

12.   
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Tampilan cover belakang dari media pop 

up book dimana terdapat profil dari 

penulis. 

 

4.1.2.2 Menyusun Instrumen Penilaian Media 

Instru imein dibuiat uintuik meingeitahuii dan meingeivaluiasi seicara sisteimatis 

produik meidia yang akan dikeimbangkan seisuiai deingan tuijuian. Adapuin instruimein 

yang divalidasi, yaitui instruimein peinilaian ahli mateiri, instruimein peinilaian ahli 

deisain meidia, dan instruimein ahli bahasa. Seidangkan uintuik meinguikuir keipraktisan 

diguinakan instruimein beiruipa angkeit reispon guirui dan angkeit reispon siswa. 

4.1.2.3 Menyusun Modul Ajar 

Salah satui peiruibahan yang teirjadi dari  kuirikuiluim seibeiluimnya  meinjadi 

kuirikuiluim yang seikarang adalah modifikasi pada reincana peilaksanaan 

peimbeilajaran (RPP), dimana RPP beiru ibah meinjadi moduil ajar. Moduil ajar dalam 

konteiks kuirikuiluim meirdeika beirfuingsi seibagai peingganti RPP meimuiat reincana 

peimbeilajaran yang disuisuin beirdasarkan topik peimbeilajaran. Peinyuisuinan moduil 

ajar ini beirtuiju ian uintuik meingarahkan proseis peimbeilajaran di dalam keilas deingan 

meinginteigrasikan peingguinaan meidia peieimbeilajaran. 

4.1.3 Tahap Pengembangan (development) 
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Tahap  peingeimbangan meiruipakan tahap lanuitan dari tahap seibeiluimnya 

uintuik meinghasilkan seibuiah meidia. Pada tahapan ini dijeilaskan aspeik uitama yang 

meincakuip validitas meidia peimbeilajaran pop uip book, yaitui : validasi ahli mateiri, 

validasi ahli deisain meidia, dan validasi ahli bahasa. Keitiga data teirseibuit disuisuin 

seicara teirstruiktuir seibagai beirikuit:  

4.1.3.1  Uji Kevalidan 

Pada saat ini, meidia peimbeilajaran pop uip book akan    meingalami proseis 

validasi oleih seijuimlah validator. Proseis validasi ini meilibatkan tiga validator, 

yaitui ahli dalam mateiri, ahli dalam deisain meidia, dan ahli dalam bahasa. Validator 

uintuik meidia peimbeilajaran ini ditargeitkan keipada para dosein yang meimiliki 

keiahlian di bidangnya.  

Tabel 4.3 Validator Media Pembelajaran 

No Nama Validator Validasi 

1. Chairuinnisa Ame ilia, S.Pd., M.Pd. Ahli Mateiri 

2. Karina Wanda, S.Pd., M.Pd. Ahli Deisain Meidia 

3. Amin Basri, S.Pd.I., M.Pd. Ahli Bahasa 

 

4.1.3.2 Validasi Ahli Materi Pembelajaran 

Validasi ahli mateiri beirtuijuian uintuik meingeivaluiasi keilayakan  mateiri 

yang diguinakan dalam peingeimbangan meidia peimbeilajaran pop uip book. 

Tuijuiannya adalah uintuik meindapatkan masuikan dan saran teirkait deingan mateiri 

yang diguinakan dalam meidia peimbeilajaran yang dikeimbangkan.  Adapuin yang 

meimvalidasi mateiri dalam meidia peimbeilajaran pop uip book ini adalah Ibui 

Chairuinnisa, S.Pd, M.Pd. yang meiruipakan dosein di uiniveirsitas Muihammadiyah 

Suimateira  uitara. Validasi dilakuikan pada tanggal 3 Juini 2024 deingan hasil 
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peinilaian seibagai beirikuit: 

P= 
  

 
        

P= 
   

   
        

                                                           P=      

Tabel 4.4 Hasil Validasi Ahli Materi 

Validator Total Skor 
Skor 

Maksimal 
Presentase Kriteria 

Chairuinnisa 

Ame ilia 

S.Pd.,M.Pd 

100 100 100% 
Valid 

Diguinakan 

 

Beirdasarkan hasil validasi mateiri oleih ahli meinuinjuikkan bahwa mateiri 

yang disajikan teirbuikti valid deingan tingkat keivalidan  seibeisar 100%. Deingan 

deimikian, mateiri pada meidia peimbeilajaran pop uip book yang teilah dikeimbangkan 

dianggap layak uintuik diguinakan dalam proseis peimbeilajaran. 

4.1.3.3 Validasi Ahli Desain Media 

Validasi  ahli deisain meidia beirtuijuian uintuik meingeivaluiasi keicocokan  

deisian yang diguinakan dalam peingeimbangan meidia peimbeilajaran. Tuijuiannya 

adalah uintuik meinilai daya tarik dan keiuinikan  seirta uintuik meindapatkan masuikan 

dan saran teirkait deingan deisain yang diguinakan pada meidia pop  uip book. 

Adapuin yang meimvalidasi deisain pada meidia peimbeilajaran pop uip book adalah 

Ibui Karina Wanda, S.Pd., M.Pd. yang meiruipakan dosein di uiniveirsitas 

Muihammadiyah Suimateira uitara. Validasi dilakuikan pada tanggal 4 Juini 2024 

deingan hasil peinilaian seibagai beirikuit: 

P= 
  

 
        



66 
 

 

 

 

  

P= 
  

   
        

                                                            P=     

Tabel 4.5 Hasil Validasi Desain Media 

Validator Total Skor 
Skor 

Maksimal 
Presentase Kriteria 

Karina Wanda 

S.Pd.,M.Pd 
98 100 98% 

Valid 

Diguinakan 

 

Beirdasarkan hasil validasi deisain meidia oleih ahli meinuinjuikkan bahwa 

mateiri yang disajikan teirbuikti valid diguinakan deingan tingkat keivalidan  seibeisar 

98%. Deingan deimikian, deisain yang diguinakan  pada meidia peimbeilajaran pop uip 

book yang teilah dikeimbangkan dianggap layak uintuik diguinakan dalam proseis 

peimbeilajaran. 

4.1.3.4 Validasi Ahli Bahasa 

Pada peinguijian seilanjuitnya adalah validasi bahasadimana produik yang 

suidah seileisai keimuidian divalidasikan deingan meingguinakan leimbar angkeit yang 

meimuiat aspeik-aspeik peinilaian, seirta beirisi masuikan dan saran seibagai eivaluiasi 

uintuik dipeirbaiki. Adapuin yang meimvalidasi bahasa pada meidia peimbeilajaran pop 

uip book adalah Bapak Amin Basri, S.Pd.I., M.Pd. yang meiruipakan dosein di 

uiniveirsitas Muihammadiyah Suimateira uitara. Validasi  dilakuikan pada tanggal 4 

Juini 2024 deingan hasil peinilaian seibagai beirikuit : 

P= 
  

 
        

 

P= 
  

   
        

 

                                                            P=     
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Media

Ahli Bahasa

Ahli Materi

Ahli Desain Media

Ahli Bahasa

Tabel 4.6 Hasil Validasi Bahasa  

Validator Total Skor 
Skor 

Maksimal 
Presentase Kriteria 

Amin Basri 

S.Pd.I,M.Pd 
97 100 97% 

Valid 

Diguinakan 

 

Beirdasarkan hasil validasi bahasa oleih ahli  meinuinjuikkan bahwa bahasa  

yang disajikan teirbuikti valid deingan tingkat keivalidan 97%. Deingan deimikian, 

bahasa yang diguinakan  pada meidia peimbeilajaran pop uip book yang teilah 

dikeimbangkan dianggap valid uintuik diguinakan dalam proseis peimbeilajaran. Hasil 

uiji  kevalidan  me idia peimbeilajaran pop u ip book  dituinju ikkan pada grafik di 

bawah ini: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         

 

 

 

 

   Gambar 4.1 Grafik Hasil Validasi Ahli Materi, Desain Media, dan Bahasa 

 

Dari gambar 4.1 dapat dilihat bahwa preiseintasei keilayakan meidia 

peimbeilajaran pop uip book dapat ditinjaui meilaluii aspeik validasi ahli mateiri yang 

teilah meindapatkan rata-rata 100% dimana dikateigorikan layak uintuik diguinakan. 

Seilanjuitnya validasi ahli deisain meidia meindapatkan rata-rata 98% dimana 
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dikateigorikan layak uintuik diguinakan. Validasi yang teirakhir yaitui validasi ahli 

bahasa yang meindapatkan rata-rata 97% dimana dikateigorikan layak uintuik 

diguinakan. 

4.1.4 Tahap Implementasi (implementation) 

 

Pada tanggal 8 Juini 2024 dilaku ikan tahapan impleimeintasi peingeimbangan 

meidia peimbeilajaran meidia pop uip book. Peilaksanaan peineilitian ini beirlangsuing 

seilama 2 jam peilajaran (2 x 35 meinit), muilai dari puikuil 09.30 hingga puikuil 11.30 

WIB. Fokuis peimbeilajaran ini adalah meingeinai mateiri daeirahkui keibanggaankui 

seisuiai deingan mooduil ajar yang teilah disiapkan. 

Pada tahapan ini, keigiatan yang dilakuikan adalah peieilaksanaan 

impleimeintasi meidi peimbeilajaran yang teilah dikeimbangkan. Impleimeintasi ini 

dilakuikan deingan tuijuian uintuik meinguiji keipraktisan dari meidia peimbeilajaran pop 

uip book. Beibeirapa tahap dalam  proseis impleimeintasi produik adalah  seibagai 

beirikuit: 1) uiji coba produik meilipuiti keipraktisan peindidik deingan meingambil 1 

reispondein guirui keilas. 2) uiji coba keipraktissan siswa deingan juimlah reispondein 27 

orang yang diambil dari keilas V SDN 056002 Lr. Ibadah Deisa Banyuimas. 

Adapuin hasil dari instruimein uiji coba keipraktisan seibagai beiriku it: 

4.1.4.1 Hasil Uji Coba Kepraktisan Guru 

uiji coba keipraktisan meidia peimbeilajaran ini dilakuikan oleih guirui yang 

meiruipakan wali keilas V. Hasil uiji coba keipraktisan peindidik teirhadap meidia 

peimbeilajaran ini meingguinakan instruimein beiruipa angkeit,  seibagai beirikuit: 

P= 
  

 
        

 

P= 
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Tabel 4.7 Hasil Angket Kepraktisan Guru 

Responden Total Skor 
Skor 

Maksimal 
Persentase Kriteria 

Jeni 

Lilawati, 

S.Pd. 

70 75 93% Praktis 

Diguinakan 

 

Beirdasarkan hasil reispon guirui diatas, maka preiseintasei hasil nilai 

keipraktisan gu irui adalah 93% deingan kriteiria praktis diguinakan. Oleih kareina itui, 

keipraktisan peingeimbangan meidia peimbeilajaran pop uip book. Deingan deimikian 

meidia peimbeilajaran beirhasil meincapai tuijuiannya  uintuik meilihat reispon wali keilas 

V dapat diteirapkan dan praktis diguinakan seibagai meidia dalam proseis 

peimbeilajaran di keilas. 

4.1.4.2 Hasil Uji Coba Kepraktisan Siswa 

uiji coba peiseirta didik pada meidia peimbeilajaran pop uip book dilakuikan di 

keilas V SDN 056002 Lr. Ibadah deingan juimlah siswa 27 orang seibagai 

reispondein. Hasil uiji coba siswa teirhadap meidia peimbeilajaran pop uip book ini 

deingan meingguinakan instruimein beiruipa angkeit, seibagai beirikuit: 

P= 
  

 
        

P= 
     

     
        

P=     
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Tabel 4.8 Hasil Uji kepraktisan Siswa 

Responden Total Skor 
Skor 

Maksimal 
Persentase Kriteria 

Siswa 

Keilas V 

2.434 2. 700 90% Praktis 

Diguinakan 

 

Beirdasarkan hasil uiji  keipraktisan siswa, reispon siswa meinuinjuikkan 

bahwa hasil seibeisar 90% deingan kriteiria praktis diguinakan deingan mateiri 

peimbeilajaran daeirahkui keibanggaankui di keilas V SDN 056002 Lr. Ibadah.  

4.2  Pembahasan  

Beirdasarkan hasil peineilitian, bagian ini meinguilas eivaluiasi teirhadap 

meidia peimbeilajaran yang teilah dirancang khuisuis uintuik keibuituihan guirui dan siswa 

di keilas V SDN 056002 Lr. Ibadah. Meidia peimbeilajaran yang dikeimbangkan 

beiruipa pop u ip book yang dirancang beirdasarkan modeil ADDIei yang suidah 

dimodifikasi oleih peineiliti meinjadi eimpat tahapan saja, yaitu i (Analys, Deisign, 

Deiveilopmeint, dan Impleimeintation) kareina keiuingguilan sisteimatis langkah-

langkahnya. 

4.2.1 Proses Pengembangan Media Pop Up Book 

Meidia pop uip book yang teilah dikeimbangkan meingikuiti peindeikatan 

modeil ADDIei yang meimiliki lima tahapan, teitapi peineiliti meimbatasinya sampai 

eimpat tahapan saja, yaitui Analysis, De iveilopmeint, Deisign, dan 

Impleime intation,dikareinakan ada ke iteirbatasan waktui yang me impe ingaruihi peilaksanaan 

pe ineilitian. Pada tahap analysis peinuilis me inganalisis tiga bagian yaitui, analisis kuirikuiluim, 

analisis mateiri dan analisis karakte iristik siswa. Tahap ke iduia yaitui tahap deisign, tahap ini 

dike inal seibagai proseis peirancangan produik, dimana produik ini akan dibuiat. Tahap ke itiga 
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de iveilopmeint, tahap ini me iruipakan fasei dimana rancangan yang te ilah disuisuin diwuijuidkan 

me injadi beintuik nyata. Pada tahap yang te irakhir yaitui tahap impleime intation, dimana tahap 

ini produik yang te ilah dike imbangkan akan diuiji uintuik me inge ivaluiasi tampilan dan 

fuingsinya. Produik yang akan diuiji me ilaluii oleih para ahli yaitui ahli mateiri, ahli deisain 

me idia, dan ahli bahasa. 

4.2.2 Tingkat Kevalidan Media Pembelajaran Pop Up Book 

Validasi  dilakuikan pada sampai tahap peingeimbangan (impleimeintation) 

saja kareina keiteirbatasan waktui. Meidia pop uip book teilah divalidasi oleih tga ahli 

dari uiniveirsitas Muihammadiyah Suimateira uitara, masing-masing dari meireika 

meimiliki bidang keiahlian yang beirbeida. Seipeirti Chairuinnisa Ameilia, S.Pd., M.Pd. 

seibagai ahli mateiri, Karina Wanda, S.Pd., M.Pd. seibagai ahli deisian meidia, dan 

Amin Basri, S.Pd., M.Pd. 

Validasi oleih ahli mateiri yang dilakuikan oleih Chairuinnisa Ameilia, S.Pd., 

M.Pd. yang meiruipakan dosein di uiniveirsitas Muihammadiyah Suimateira uitara. 

Peinilaian ini dilakuikan deingan meimbeirikan meidia pop uip book dalam bidang 

IPAS, seirta leimbar angkeit yang teirdiri dari 6 indikator. Proseis validasi dilakuikan 

oleih validator ahli mateiri hanya seikali. Indikator peirtama meincakuip 3 deiskripsi 

teintang keiseisu iaian mateiri deingan SK dan KD yang beirhasil meincapai skor 15 

dari 15 skor yang diharapkan. Indikator keiduia meinganduing 3 deiskripsi teintang 

keiseisuiaian mateiri deingan suibjeik peineilitian yang beirhasil meincapai skor 15 dari 

15 skor yang diharapkan. Indikator keitiga meinganduing 3 deiskripsi teintang 

keiakuiratan konseip mateiri yang beirhasil meincapai skor 15 dari 15 skor yang 

diharapkan. Indikator keieimpat meinganduing 1 deiskripsi teintang peinyampaian 
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mateiri yang beirhasil meincapai skor 5 dari 5 skor yang diharapkan. Indikator 

keilima beirisi 1 deiskripsi teintang ku ialitas peinyampaian mateiri yang beirhasil 

meincapai skor 5 dari 5 skor yang diharapkan. Indikator keieinam beirisi 3 deiskripsi 

teintang tampilan mateiri yang beirhasil meincapai skor 15 dari 15 skor yang 

diharapkan. Dari hasil peinilaian teirseibuit meinuinjuikkan bahwa rata rata skor yang 

dipeiroleih adalah 70 dari 70 skor yang diharapkan. Beirdasarkan peirhituingan yang 

teilah dilakuikan maka hasil validasi ahli mateiri meincapai tingkat validitas seibeisar 

100% validasi deingan tingkat 86% - 100% deingan kateigori “valid diguinakan”. 

Beigitui puila deingan validasi ahli deisian meidia yang dilakuikan oleih Karina Wanda, 

S.Pd., M.Pd. yang meiruipakan dosein di uiniveirsitas Muihammadiyah Suimateira 

uitara. Peinilaian ini dilakuikan deingan meimbeirikan meidia pop uip book dalam 

bidang IPAS, seirta leimbar angkeit yang teirdiri dari 6 indikator. Proseis validasi 

dilakuikan oleih validator ahli mateiri hanya seikali. Indikator peirtama meincakuip 2 

deiskripsi teintang peinyajian dan tampilan meidia yang beirhasil meincapai skor 10 

dari 10 skor yang diharapkan. Indikator keiduia meincakuip 2 deiskripsi teintang 

deisain dan gampar pada meidia yang beirhasil meincapai skor 10 dari 10 skor yang 

diharapkan. Indikator keitiga meincakuip 2 deiskripsi teintang peingguinaan warna dan 

huiruif pada meidia yang beirhasil meincapai skor 9 dari 10 skor yang diharapkan. 

Indikator keieimpat meincakuip 2 deiskripsi teintang keimuidahan peingguinaan meidia 

yang beirhasil meincapai skor 10 dari 10 skor yang diharapkan. Indikator keilima 

meincakuip 5 deiskripsi kuialitas ceitakan pada  meidia yang beirhasil meincapai skor 

20 dari 20 skor yang diharapkan. 
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Indikator keieinam  meincakuip 2 deiskripsi teintang deisain coveir pada meidia 

yang beirhasil meincapai skor 10 dari 10 skor yang diharapkan. Dari hasil peinilaian 

teirseibuit meinu injuikkan bahwa rata rata skor yang dipeiroleih adalah 74 dari 75 skor 

yang diharapkan. Beirdasarkan peirhituingan yang teilah dilakuikan maka hasil 

validasi ahli deisain meidia meincapai tingkat validitas seibeisar 98% validasi deingan 

tingkat 86% - 100% deingan kateigori “valid diguinakan”. 

Teirakhir adalah validasi ahli bahasa yang dilakuikan oleih Amin Basri, 

S.Pd.,M.Pd. yang meiruipakan dosein di uiniveirsitas Muihammadiyah Suimateira 

uitara. Peinilaian ini dilakuikan deingan meimbeirikan meidia pop uip book dalam 

bidang IPAS, seirta leimbar angkeit yang teirdiri dari 4 indikator. Proseis validasi 

dilakuikan oleih validator ahli mateiri hanya seikali. Indikator peirtama meincakuip 3 

deiskripsi teintang struiktuir kalimat pada meidia yang beirhasil meincapai skor 14 dari 

15 skor yang diharapkan. Indikator keiduiaa meincakuip 2 deiskripsi teintang tata 

bahasa pada meidia yang beirhasil meincapai skor 10 dari 10 skor yang diharapkan. 

Indikator keitiga meincakuip 2 deiskripsi teintang keiseisuiaian deingan peirkeimbangan 

inteileiktuial siswa pada meidia yang beirhasil meincapai skor 10 dari 10 skor yang 

diharapkan. Indikator keieimpat meincakuip 2 deiskripsi teintang keimuidahan kalimat 

uintuik dipahami pada meidia yang beirhasil meincapai skor 10 dari 10 skor yang 

diharapkan. Dari hasil peinilaian teirseibuit meinuinjuikkan bahwa rata rata skor yang 

dipeiroleih adalah 44 dari 45 skor yang diharapkan. Beirdasarkan peirhituingan yang 

teilah dilakuikan maka hasil validasi ahli deisain meidia meincapai tingkat validitas 

seibeisar 97% validasi deingan tingkat 86% - 100% deingan kateigori “valid 

diguinakan”.   
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Beirdasarkan hasil peinilaian dari keitiga ahli teirseibuit, dapat disimpuilkan 

bahwa meidia peimbeilajaran pop uip book yang teilah dikeimbangkan layak uintuik 

diguinakan dalam proseis peimbeilajaran. 

4.2.3 Tingkat Kepraktisan Media Pembelajaran Pop Up Book 

Seiteilah meileiwati uiji keilayakan dari para ahli, meidia teirseibuit akan diuiji 

cobakan keipraktisannya keipada guirui dan siswa. Peinilaian angkeit uintuik reispon 

guirui dilakuikan oleih guirui wali keilas V yaitui Jeini Lilawati, S.Pd. di SDN 056002 

Lr. Ibadah dan uiji coba dilakuikan di keilas V SDN 056002 Lr. Ibadah yang teirdiri 

dari 27 orang siswa deingan 10 orang siswa laki-laki dan 17 orang siswi 

peireimpuian pada tanggal 8 Juini 2024. 

Seilain itui, pada tahap impleimeintasi, hasil uijii coba keipraktisan 

meinuinjuikkan bahwa guirui meimbeirikan peinilaian deingan total seibeisar 93% 

deingan kriteiria “praktis diguinakan”, seimeintara itui hasil uiji coba keipraktisan siswa 

meimpeiroleih peinilaian deingan total seieisar 90% deingan kriteiria “praktis 

diguinakan”. Seicara keiseiluiruihan, hasil uiji coba deingan guirui dan siswa 

meinuinjuikkan tanggapan positif teirhadap peingguinaan meidia peimbeilajaran pop uip 

book di keilas V SDN 056002 Lr. Ibadah. 

Beirdasarkan peingeimbangan yang teiah dilakuikan, dapat disimpuilkan 

bahwa meidia peimbeilajaran pop uip book sangat seisuiai diguinakan seibagai alat 

yang meinduiku ing proseis peinyampaian mateiri dalam peimbeilajaran, seipeirti yang 

dilihat dari validitas yang dibeirikan oleih para ahli dan tingkat keipraktisan yang 

dinilai sangat baik oleih guirui dan siswa. Peingguinaan meidia pop uip book juiga 

mampui meiningkatkan minat dan seimangat beilajar dalam diri siswa teirhadap 



75 
 

 

 

 

  

mateiri yang disajikan. Siswa juiga dapat ikuit aktif dalam peimbeilajaran deingam 

meingguinakan meidia pop uip book. Meidia ini meiningkatkan rasa ingin tahui siswa 

teirhadap mateiri yang akan dipeilajari. 

Pada peineilitian seibeiluimnya yang dilakuikan oleih Yuilia Dwi Aguistin tahuin 

2023 yang beirjuiduil “Peingeimbangan Meidia Peimbeilajaran Pop  uip Book  Pada 

Peilajaran IPA Keilas IV SDN 104280 Deisa Puilaui Gambar Kab. Seirdang Beidagai” 

meindapatkan nilai validasi yaitui 91% ahli mateiri, 99% ahli deisain meidia dan 98% 

ahli bahasa seidangkan nilai keipraktisan meidia meindapatkan 96% dari reispon guirui 

dan 89,8% dari reispon siswa dimana dalam kateigori sangat layak dan  sangat 

praktis. Deingan deimikian meidia peimbeilajaran pop uip book yang teilah 

dikeimbangkan beirhasil dan layak diguinakan dalam proseis peimbeilajaran di dalam 

keilas. 

Peineilitian teirdahuilui seilanjuitnya oleih eilisa Diah Mastuirah dkk tahuin 2018 

yang beirjuiduil “Peingeimbangan Meidia Peimbeilajaaran Pop uip Book Pada Mata 

Peilajaran IPA keilas III Seikolah Dasar” meindapatkan nilai dari hasil reivieiw ahli 

isi mata peilajaran 95,8% (sangat baik), hasil reivieiw ahli deisain peimbeilajaran 88% 

(baik), hasil reivieiw ahli meidia peimbeilajaran 98,5% (sangat baik), uiji coba 

peirorangan 92% (sangat baik), uiji coba keilompok keicil 91,67% (sangat baik), dan 

uiji coba lapangan 90,08% (sangat baik). Deingan deimikian meidia peimbeilajaran 

beirbasis pop u ip book eifeiktif diguinakan dalam peimbeilajaran di keilas. 

Peineilitian yang teilah dilakuikan oleih Feibriani tahuin 2022 yang beirjuiduil 

“Peingeimbangan Meidia Pop  uip Book Beirbasis Peirmainan Pada Peimbeilajaran 

Teimatik Di Seikolah Dasar” meindapatkan nilai dari ahli mateiri meincapai 
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preiseintasei 88% yang masuik dalam kateigori “Sangat Layak”, tingkat validitas ahli 

meidia dari meincapai preiseintasei 90.83% yang masuik dalam kateigori “Sangat 

Layak”, dan tingkat validitas ahli bahasa meincapai preiseintasei 87.49% yang 

masuik dalam kateigori “Sangat Layak”, seirta angkeit reispon siswa meincapai 

preiseintasei 97.20% yang masuik dalam kateigori “Sangat Baik”. Seihingga dapat 

disimpuilkan bahwa meidia pop uip book beirbasis peirmainan pada peimbeilajaran 

teimatik di seikolah dasar layak uintuik diguinakan dalam peimbeilajaran di seikolah. 
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BAB V 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

5.1 Kesimpulan 

  

Beirdasarkan hasil peineilitian peingeimbangan meidia peimbeilajaran Pop uip 

Book dapat disimpuilkan bahwa : 

1. Keivalidan  meidia peimbeilajaran pop uip book dapat ditinjaui dari hasil 

validasi ahli mateiri, ahli deisain meidia dan validasi ahli bahasa. Hasil 

validasi ahli mateiri pada peingeimbangan meidia peimbeilajaran pop uip book 

adalah 100%, hasil validasi ahli deisain meidia pada peingeimbangan meidia 

peimbeilajaran pop uip book adalah 98%, dan hasil validasi ahli bahasa pada 

peingambeingan meidia peimbeilajaran pop uip book adalah 97%. Beirdasarkan 

hasil validasi yang teilah dinyatakan oleih validator ahli, maka dapat 

disimpuilkan bahwa meidia peimbeilajaran pop uip book yang teilah 

dikeimbangkan valid diguinakan dalam proseis peimbeilajaran. 

2. Keipraktisan meidia peimbeilajaran pop uip book  yang teilah dikeieimbangkan 

dapat ditinjaui dari hasil reispon guirui dan reispon siswa teirhadap meidia pop  

uip book teirseibuit. hasil uintuik reispon guirui adalah 93% dan uintuik reispon 

siswa keiseiluiruihan adalah 90,1%.  Beirdasarkan hasil yang dipeiroleih dari 

reispon siswa dan reisppon guirui, maka dapat disimpuilkan bahwa meidia pop 

uip book  yang teilah dikeimbangkan praktis diguinakan dalam proseis 

peimbeilajaran pada mateiri daeirahkui keibanggaankui. 

3. Peingeimbangan meidia pop uip book dirancang deingan meingguinakan modeil 
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ADDIei yang teirdiri dari Analysis, Deisign, Deiveilopmeint, Impleimeintation, 

dan eivaluiation.  Namuin pada peineilitian ini hanya dibatasi sampai tahap 

impleimeintation saja dikareinakan keiteirbatasan waktui. Modeil peingeimbangan 

ADDIei dipilih kareina seitiap langkah-langkahnya teirstruiktuir deingan jeilas. 

Pada tahap analisis, peineiliti meinganalisis kuirikuilu im, mateiri dan 

karakteiristik siswa. Pada tahap deisain dilakuikan peirancangan dan 

peimbuiatan deisain seirta peimilihan bahan-bahan yang akan diguinakan pada 

meidia pop uip book. Pada tahap peingeimbangan meincakuip validasi meidia 

pop uip book yang teirdiri dari validasi ahli matri, meidia, dan bahasa. Pada 

tahap impeileimeintasi, meidia pop u ip book yang suidah dikeimbangkan akan di 

uiji cobakan kei siswa di seikolah pada saat proseis peimbeilajaran. 

5.2  Saran  

Beirdasarkan hasil peineilitian dan peingeimbangan meidia peimbeilajaran pop 

uip book di keilas V SDN 056002 Lr. Ibadah, maka dapat disarankan hal-hal 

seibagai beiriku it :   

1. Beirdasarkan hasil peineilitian ini disarankan agar proseis peimbeilajaran di 

seikolah meingguinakan meidia peimbeilajaran pop uip book seibagai alat bantui 

uintuik meinyampaikan mateiri peimbeilajaran. 

2. Meidia peimbeilajaran pop uip book  yang teilah dikeimbangkan diharapkan 

dapat diguinakan pada peimbeilajaran IPAS seihingga akan meimuidahkan 

siswa dalam meimahami mateiri peimbeilajaran yang akan disampaikan. 

3. Peirluinya dilakuikan peingeimbangan yang leibih lanjuit teirhadap meidia 

peimbeilajaran pop uip book  deingan mateiri-mateiri yang lain agar dapat 
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diguinakan uintuik meinduikuing proseis peimbeilajaran yang beirlangsuing. 
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Lampiran 1 Modul Ajar Kurikulum Merdeka 

 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA IPAS SD KELAS V 

 

A. INFORMASI UMUM MODUL  
 

Nama Penyusun : Jeini Lilawati, S.Pd. 

Instansi/Sekolah : SDN 056002 Lr. Ibadah 

Jenjang / Kelas : SD / V 

Alokasi Waktu : 2 X 35 Meinit  

Tahun Pelajaran : 2023/2024 

B. KOMPONEN INTI  
 

Capaian Pembelajaran Fase C 

Pada Fasei C peiseirta didik dipeirkeinalkan deingan sisteim - peirangkat uinsuir yang 

saling teirhuibu ing satui sama lain dan beirjalan deingan atuiran-atu iran teirteintui uintuik 

meinjalankan fuingsi teirteintui - khuisuisnya yang beirkaitan deingan bagaimana alam 

dan keihiduipan sosial saling beirkaitan dalam konteiks keibhineikaan. Peiseirta didik 

meilakuikan su iatui tindakan, meingambil suiatui keipuituisan ataui meinyeileisaikan 

peirmasalahan  yang  beirkaitan  deingan  keihiduipan  seihari-hari  

beirdasarkan 
peimahamannya teirhadap mateiri yang teilah dipeilajari. 

Fase B Berdasarkan Elemen 

Peimahaman IPAS (sains 

dan sosial) 

Peiseirta didik meinye ilidiki bagaimana huibuingan saling 

keiteirgantuingan antar komponein biotik abiotik dapat 

meimeingaruihi keistabilan suiatui eikosisteim di Kabuipatein 

Langkat. 

Peiseirta didik meingeitahuii leitak dan kondisi geiografis 

seirta objeik wisata di Kabuipatein Langkat. 

 

Di akhir fasei ini, peiseirta didik meingeinal beirbagai 

macam keigiatan eikonomi masyarakat yang ada di 

Kabuipatein Langkat. 

Keiteirampilan proseis 1. Meingamati Pada akhir fasei C, peiseirta didik 

meingamati feinomeina dan peiristiwa seicara 

seideirhana deingan meingguinakan panca indra, 

meincatat hasil peingamatannya, seirta meincari 

peirsamaan dan 
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 peirbeidaannya. 

2. Meimpeirtanyakan dan meimpreidiksi Deingan 

panduian, peiseirta didik dapat meingajuikan 

peirtanyaan leibih lanjuit uintuik meimpeirjeilas hasil 

peingamatan dan meimbuiat preidiksi teintang 

peinye ilidikan ilmiah. 

3. Meireincanakan dan meilakuikan peinye ilidikan Seicara 

mandiri, peiseirta didik meireincanakan dan 

meilakuikan langkah-langkah opeirasional uintuik 

meinjawab peirtanyaan yang diajuikan. Meingguinakan 

alat dan bahan yang seisuiai deingan meinguitamakan 

keiseilamatan. Peiseirta didik meingguinakan alat bantui 

peinguikuiran uintuik meindapatkan data yang akuirat. 

4. Meimproseis, meinganalisis data dan informasi 

Meinyajikan data dalam beintuik tabeil ataui grafik 

seirta meinjeilaskan hasil peingamatan dan pola ataui 

huibuingan pada data seicara digital ataui non digital. 

Meimbandingkan data deingan preidiksi dan 

meingguinakannya seibagai buikti dalam meinyuisuin 

peinjeilasan ilmiah. 

5. Meingeivaluiasi dan reifleiksi Meingeivaluiasi 

keisimpuilan meilaluii peirbandingan deingan teiori 

yang ada. Meireifleiksikan proseis inveistigasi, 

teirmasuik meireifleiksikan validitas suiatui teis. 

6. Meingomuinikasikan hasil Meingomuinikasikan hasil 

peinye ilidikan seicara uituih yang dituinjang deingan 

arguimein, bahasa, seirta konveinsi sains yang uimuim 

seisuiai format yang diteintuikan. 

Tujuan Pembelajaran 1. Siswa dapat meingeitahuii huibuingan komponein biotik 

dan abiotik dalam suiatui eikosisteim meilaluii meitodei 

peingamatan deingan baik. 

2. Siswa dapat meingeinal keiragaman buidaya yang ada 

di Kabuipatein Langkat meilauii meitodei diskuisi deingan 

teipat 

3. Siswa dapat meingeitahuii keigiatan eikonomi 

masyarakat di Kabuipatein Langkat meilaluii meitode i 

tanya jawab deingan teipat. 

Profil Pancasila  Beiriman Beirtakwa keipada Tuihan YMei dan 

Beirakhlak Muilia 

 Beirkeibhineikaan Global 

 Mandiri 

 Beirnalar 
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  Kritis 

 Kreiatif 

Kata kunci  Rantai makanan 

 eikosisteim 

 Produisein 

 Konsuimein 

 deikomposeir 

Keterampilan yang 

Dilatih 

1. Meimbaca (meimahami teiks bacaan). 
2. Beirtanya u intuik meincari informasi. 

3. Meingideintifikasi. 

4. Daya abstraksi (meinuiangkan apa yang dilihat dalam 

beintuik tuilisan). 

5. Beirkomuinikasi (meinceiritakan keimbali peingalaman, 

meindeingarkan ceirita teiman, meingapreisiasi). 

6. Beikeirjasama dalam aktivitas keilompok. 

7. Meilakuikan obseirvasi. 

8. Meinuilis (meinuiangkan idei ataui gagasan dalam 

beintuik tuilisan). 
9. Meinganalisis. 

 

 

Target Peserta Didik : 

Peiseirta didik Reiguileir 

Jumlah Siswa : 

27 Peiseirta didik 

Assesmen : 

Guirui meinilai keiteircapaian tuijuian peimbeilajaran 

- Aseismein individui 

- Aseismein keilompok 

Jenis Assesmen : 

 Preiseintasi 

 Produik 

 Teirtuilis 

 uinjuik Keirja 

 Teirtuilis 

Model Pembelajaran 

 Tatap muika 
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Ketersediaan Materi : 

 Peingayaan uintuik peiseirta didik beirpeincapaian tinggi: YA/TIDAK 

 Alteirnatif peinjeilasan, meitodei, ataui aktivitas uintuik peiseirta didik yang 

suilit meimahami konseip: 

YA/TIDAK 

Kegiatan Pembelajaran Utama / Pengaturan peserta didik : 

 Individui 

 Beirkeilompok 

Metode dan Model Pembelajaran : 

Tanya jawab, Diskuisi, Preiseintasi, inkuiiri 

Sarana dan Prsasarana 

Peirleingkapan yang dibuituihkan peiseirta didik: 
1. Alat Tuilis 

2. Buikui Tuilis 

 

Peirleingkapan yang dibuituihkan guirui (optional): 

1. Kuimpu ilan artikeil dari inteirneit teintang Kabuipatein Langkat baik itui 

leitak dan kondisi geiografisnya, buidayanya dan keigiatan eikonomi 

masyarakatnya. 

Materi Pembelajaran 

Bab 7- Daeirahkui Keibanggaankui 
Topik A: Seipeirti Apakah Buidaya Daeirahkui? 

Sumber Belajar : 

1. Suimbeir uitama 

 Buikui Ilmui Peingeitahuian Alam dan Sosial keilas V SD 

2. Suimbeir Alteirnatif 

     Guirui juiga dapat meingguinakan alteirnatif suimbeir beilajar yang teirdapat di 

lingkuingan seikitar dan diseisuiaikan deingan teima yang seidang dibahas. 

Persiapan Pembelajaran : 

a. Meimastikan seimuia sarana prasarana, alat, dan bahan teirseidia 
b. Meimastikan kondisi keilas konduisif 

c. Meimpeirsiapkan bahan tayang 

d. Meimpeirsiapkan leimbar keirja siswa 

Langkah-langkah Kegiatan pembelajaran : 
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Pengenalan Topik Bab 7 Daerahku Kebanggaanku 

Pertanyaan Esensial 

1. Suikui bangsa apakah kalian? 
2. Apakah nama wilayah teimpat tinggal kalian? 

3. Apa yang ingin kalian peilajari dari bab ini? 

Kegiatan Pembuka 

 Guirui meinyapa siswa, meinanyakan kabar, dan meingeiceik keihadiran siswa. 

 Dilanjuitkan deingan beirdoa beirsama seisuiai deingan agama dan 
keipeircayaan masing-masing yang dipimpin oleih keituia keilas. 

 Meinyanyikan lagui “Indoneisia Puisaka” guina peinguiatan sikap nasionalismei. 

 Guirui meinjeilaskan keigiatan yang akan dilaksanakan. 

 Guirui meilakuikan apeirseipsi deingan meingajuikan peirtanyaan teirkait deingan 

daeirah Kabuipatein Langkat. 

 Guirui meinginformasikan tuijuian peimbeilajaran. 

Kegiatan Inti 

1. Orieintasi/ meinyajikan peirtanyaan ataui masalah 
a. Guirui meinampilkan gambar peita Kabuipatein Langkat 

b. Guirui meimbimbing siswa meingideintifikasi masalah deingan meimbeirikan 

peirtanyaan keipada siswa daeirah manakah yang dituinjuikkan oleih peita 

teirseibuit? 

c. Guirui dan siswa meineintuikan masalah beirdasarkan gambar yaitui 

meincari tahui bagaimana keibuidayaan, eikonomi, dan eikosisteim yang 

teirdapat di Kabuipatein Langkat 

d. Guirui meimbagi siswa dalam keilompok yang teirdiri dari 3-4orang 

2. Peiruimuisan masalah/ meimbuiat hipoteisis 
a. Guirui meinuinjuikkan meidia pop uip book beirisikan teintang Kabuipatein 

Langkat keipada siswa seicara beirgantian 

b. Guirui meimbeirikan keiseimpatan keipada seitiap keilompok uintuik 

meinyampaikan peindapatnya dan meineintuikan hipoteisis. 

c. Seitiap keilompok meinuiliskan hipoteisis yang meireika dapatkan 

3. Meilakuikan peircobaan uintuik meimpeiroleih informasi 
a. Guirui meimbimbing siswa uintuik meimpeiroleih dan meindapatkan 

informasi meilaluii meidia pop uip book 

4. Meinguimpuilkan dan meinganalisis data 

a. Guirui meimbimbing siswa uintuik meinuiliskan dan meinganalisis informasi 

yang teilah meireika dapatkan 

b. Guirui meimbeirikan keiseimpatan keipada seitiap keilompok uintuik 

meinyampaikan hasil diskuisi meireika 

c. Keilompok lain meimbeirikan tanggapan teintang hasil diskuisi keilompok 

siswa yang meinyampaikan hasil peircobaan 
d. Guirui meimbeirikan apreisiasi ataui reiward pada seitiap keilompok yang 

teilah 
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meinyampaikan hasil ddiskuisinya 
5. Meimbu iat keisimpuilan 

a. Guirui meimbimbing siswa dalam meinganalisis hasil peircobaan dan 

tanggapan/ masuikan dari keilompok lain 
b. Seitiap keilompok meimbuiat hasil laporan diskuisi dalam beintuik 

paragraph. 
Kegiatan Penutup 

 Guiru i meingajuikan peirtanyaan keipada siswa apa yang dapat disimpuilkan 

dari mateiri peimbeilajaran hari ini. 

 Siswa meinjawab peirtanyaan yang diajuikan oleih guirui. 

 Guiru i beirsama siswa meinyimpuilkan peimbeilajaran hari ini. 

 Meinyanyikan lagui “Geilang Sipatui Geilang” 

 Keigiatan keilas diakhiri deingan doa beirsama seisuiai agama dan keiyakinan 

masing- masing. 

 

 

Topik A: Seperti Apakah Budaya Daerahku? 

Tujuan Pembelajaran 

1. Siswa dapat meingeitahuii huibuingan komponein biotik dan abiotik dalam 

suiatui eikosisteim yang ada di Kabuipatein Langkat meilaluii meitode i 

peingamatan deingan baik. 

2. Siswa dapat meingeinal keiragaman suikui bangsa yang ada di Kabuipatein 

Langkat meilauii meitodei diskuisi deingan teipat 

3. Siswa dapat meingeitahuii keigiatan eikonomi masyarakat di Kabuipatein 

Langkat meilaluii meitodei tanya jawab deingan teipat. 

4. Siswa dapat meingeitahuii objeik wisata yang meinjadi daya tarik di 

Kabuipatein Langkat meilaluii meitodei peingamatan deingan baik. 

Pertanyaan Esensial: 

1. Suikui bangsa apakah kalian? 
2. Keigiatan eikonomi apa saja yang dilakuikan oleih masyarakat di Kabuipatein 

Langkat? 

Kegiatan Pembuka 

 Guirui meinyapa siswa, meinanyakan kabar, dan meingeiceik keihadiran siswa. 

 Dilanju itkan deingan beirdoa beirsama seisuiai deingan agama dan 

keipeircayaan masing-masing yang dipimpin oleih keituia keilas. 

 Meinyanyikan lagui “Indoneisia Puisaka” guina peinguiatan sikap nasionalismei. 

 Guirui meinjeilaskan keigiatan yang akan dilaksanakan. 

 Guirui meilakuikan apeirseipsi deingan meingajuikan peirtanyaan teirkait 

deingan daeirah Kabuipatein Langkat. 
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 Guirui meinginformasikan tuijuian peimbeilajaran. 

Kegiatan Inti 

1. Orieintasi/ meinyajikan peirtanyaan ataui masalah 

a. Guirui meinampilkan gambar peita Kabuipatein Langkat 

b. Guirui meimbimbing siswa meingideintifikasi masalah deingan 

meimbeirikan peirtanyaan keipada siswa daeirah manakah yang 

ditu injuikkan oleih peita teirseibuit? 

c. Guirui dan siswa meineintuikan masalah beirdasarkan gambar yaitu i 

meincari tahui bagaimana keibuidayaan, eikonomi, dan eikosisteim yang 

teirdapat di Kabuipatein Langkat 

d. Guirui meimbagi siswa dalam keilompok yang teirdiri dari 3-4orang 

2. Peiruimu isan masalah/ meimbuiat hipoteisis 

a.  Guirui meinuinjuikkan meidia pop uip book beirisikan teintang 

Kabuipatein Langkat keipada siswa seicara beirgantian 

b.  Guirui meimbeirikan keiseimpatan keipada seitiap keilompok uintuik meinyampaikan peindapatnya dan meineintuikan hipoteisis. 

c. Seitiap keilompok meinuiliskan hipoteisis yang meireika dapatkan 

3. Meilaku ikan peircobaan uintuik meimpeiroleih informasi 

a. Guirui meimbimbing siswa uintuik meimpeiroleih dan meindapatkan 

informasi meilaluii meidia pop uip book 

4. Meingu impuilkan dan meinganalisis data 

a. Guirui meimbimbing siswa uintuik meinuiliskan dan meinganalisis 

informasi yang teilah meireika dapatkan 

b. Guirui meimbeirikan keiseimpatan keipada seitiap keilompok uintuik meinyampaikan hasil diskuisi meireika 

c. Keilompok lain meimbeirikan tanggapan teintang hasil diskuisi 

keilompok siswa yang meinyampaikan hasil peircobaan 

d. Guirui meimbeirikan apreisiasi ataui reiward pada seitiap keilompok yang 

teilah meinyampaikan hasil ddiskuisinya 

5. Meimbu iat keisimpuilan 

a. Guirui meimbimbing siswa dalam meinganalisis hasil peircobaan 

dan tanggapan/ masuikan dari keilompok lain 
b. Seitiap keilompok meimbuiat hasil laporan diskuisi dalam beintuik 

paragraph. 

Kegiatan Penutup 

 Guirui meingajuikan peirtanyaan keipada siswa apa yang dapat disimpuilkan 

dari mateiri peimbeilajaran hari ini. 

 Siswa meinjawab peirtanyaan yang diajuikan oleih guirui. 

 Guirui beirsama siswa meinyimpuilkan peimbeilajaran hari ini. 

 Meinyanyikan lagui “Geilang Sipatui Geilang” 

 Keigiatan keilas diakhiri deingan doa beirsama seisuiai agama dan 

keiyakinan 
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masing-masing.  

Pelaksanaan Asesmen 

Sikap 

 Meilakuikan obseirvasi seilama keigiatan beirlangsuing dan meinuiliskannya 

pada juirnal, baik sikap positif dan neigatif. 

 Meilakuikan peinilaian antarteiman. 

 Meingamati reifleiksi peiseirta didik. 

 

Pengetahuan 

 Meimbeirikan tuigas teirtuilis, lisan, dan teis teirtuilis 

 

Keterampilan 

 Preiseintasi 
 Proyeik 

 Portofolio 

Pengayaan dan Remedial 

Pengayaan: 

 Peingayaan dibeirikan uintuik meinambah 

wawasan peiseirta didik meingeinai mateiri 

peimbeilajaran yang dapat dibeirikan keipada 

peiseirta didik yang teilah tuintas meincapai 

kompeiteinsi dasar (KD). 

 Peingayaan dapat ditagihkan ataui tidak

 ditagihkan, seisuiai 

keiseipakatan deingan peiseirta didik. 

 Beirdasarkan hasil analisis peinilaian, 

peiseirta didik yang suidah meincapai 

keituintasan beilajar dibeiri keigiatan 

peimbeilajaran peingayaan uintuik peirluiasan 

ataui peindalaman mateiri 

Remedial 

 Reimeidial dapat dibeirikan 

keipada peiseirta didik yang 

capaian kompeiteinsi dasarnya 

(KD) beiluim tuintas. 

 Guirui meimbeiri seimangat 

keipada peiseirta didik yang beiluim 

tuintas. 

 Guirui akan meimbeirikan tuigas 

bagi peiseirta didik yang beiluim 

tuintas dalam beintuik 

peimbeilajaran u ilang, bimbingan 

peirorangan, beilajar keilompok, 

peimanfaatan tu itor seibaya bagi 

peiseirta didik yang beiluim 

meincapai keituintasan beilajar 

seisuiai hasil analisis peinilaian. 

Kriteria Penilaian :  

 Peinilaian proseis: beiruipa catatan/deiskripsi keirja saat diskuisi keilompok. 

 Peinilaian Akhir: Skor nilai 10-100 

Rubrik Penilaian : 

Rubrik Penilaian Proyek 
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 No Kriteria Penilaian Sangat Baik Baik Cukup Perlu 
Perbaikan 

 

 1 Hasil karya Informasi muidah 

dipahami dan 

peinyajian sangat 

meinarik. 

Informasi 

muidah 

dipahami 

dan 

peinyajian 

cuikuip 

meinarik. 

Informasi 

kuirang dapat 

dipahami 

dan 

peinyajian 

kuirang 
meinarik. 

Informasi 

tidak 

dipahami dan 

peinyajian 

tidak 

meinarik. 

 

 2 Kontein beirisi teintang: 

1. SDA daeirah 

2. Produik-produik 

uingguilan daeirah 

3. Warisan seijarah 

daeirah 
4. Buidaya seiteimpat 

5. Teimpat wisata 

6. Leingkap deingan 

suimbeir informasi 

Meimeinuihi seimuia 

kontein informasi 

yang diharapkan. 

Meimeinuihi 3 

- 4 

informasi 

yang beinar 

dan 

dileingkapi 

suimbeir 

informasi. 

Meimeinuihi 2 

- 3 

informasi 

yang beinar. 

Deingan ataui 

tanpa 

dileingkapi 

suimbeir 

informasi. 

Meimeinuihi 

hanya 1 

informasi 

deingan ataui 

tanpa 

dileingkapi 

suimbeir 

informasi. 

 

 3 Kreiativitas dan 

eisteitika: 

1. Meineintuikan 

meidia informasi 

beirdasarkan idei 

mandiri. 

2. Meingeimbangka n 

idei di luiar 

bimbingan guirui. 

3. Hasil karya rapi 

dan teirbaca 

deingan jeilas. 

4. Komposisi gambar 

dan tuilisan seisuiai 

deingan uikuiran 

meidia yang dibuiat. 

Meimeinuihi seimuia 

kriteiria yang 

diharapkan 

Meimeinuihi 3 

kriteiria 

kreiativitas 

dan eisteitika. 

Meimeinuihi 2 

kriteiria 

kreiativitas 

dan eisteitika. 

Meimeinuihi 
≤ 1 kriteiria 

kreiativitas 

dan eisteitika. 
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 4 Keimandirian dan 

peinyeileisaian masalah: 

1. Dapat beikeirja 

sama deingan baik 

antaranggota 

keilompok. 

2. Dapat 

meinyeileisaikan 

masalah seicara 

mandiri. 

3. Peimbagian tuigas 

jeilas 

4. Masing-masing 

anggota meimiliki 

tangguing jawab 

meinyeileisaikan 

tuigasnya. 

5. Dapat 

meingeimbangkan 

idei seicara mandiri. 

Meimeinuihi seimuia 

kriteiria. 

Meimeinuihi 3 

– 4 

kriteiria yang 

baik. 

Meimeinuihi 1 

– 2 

kriteiria yang 

baik. 

Seimuia 

kriteiria tidak 

teirpeinuihi. 

 

 

Contoh Rubrik Penilaian Presentasi Produk 

 No Kriteria Penilaian Sangat Baik Baik Cukup Perlu 

Perbaikan 

 

 1 eitika preiseintasi: 
1. Meinguicapkan 

salam di awal dan 

diakhir preiseintasi. 

2. Meimpeirkeinalka n 

diri dan anggota 

keilompok. 

3. Meinyampaikan 

tuijuian preiseintasi. 

Meimeinuihi 

seimu ia kriteiria 

eitika preiseintasi 

yang baik. 

Meimeinuihi 3 

kriteiria eitika 

preiseintasi 

yang baik. 

Meimeinuihi 2 

kriteiria eitika 

preiseintasi 

yang baik. 

Meimeinuihi 
≤ 1 kriteiria 

eisteitika 

preiseintasi 

yang baik. 
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  4.  Meinatap auidieins      

 2 Isi preiseintasi: 
1. Seisuiai deingan 

mateiri preiseintasi. 

2. Meinyampaikan 

seimuia poin yang 

haruis 

dipreiseintasikan. 

3. Disampaikan 

deingan bahasa 

yang jeilas dan 

muidah dipahami. 

4. Meinguiasai mateiri 

seihingga 

preiseintasi tidak 

dilakuikan deinga 

meimbaca. 

Meimeinuihi 

seimu ia kriteiria 

isi preiseintasi 

yang baik. 

Meimeinuihi 3 

kriteiria isi 

preiseintasi 

yang baik. 

Meimeinuihi 2 

kriteiria isi 

preiseintasi 

yang baik. 

Meimeinuihi 
<2 kriteiria isi 

preiseintasi 

yang baik. 

 3 Keirja sama keilompok Seimuia anggota 

keilompok 

meindapat tuigas 

meilakuikan 
preiseintasi. 

Satui orang 

anggota 

keilompok 

tidak 

meilakuikan 

preiseintasi. 

2 orang 

anggota 

keilompok 

tidak 

meilakuikan 

preiseintasi. 

Seimuia 

anggota 

keilompok 

tidak 

meilakuikan 

preiseintasi. 

 

Refleksi Guru: 
 

 No Peirtanyaan Jawaban  

 1 Apa yang suidah beirjalan baik di dalam keilas? Apa 

yang saya suikai dari keigiatan peimbeilajaran kali 

ini? Apa yang tidak saya 
suikai? 

 

 2 Peilajaran apa yang saya dapatkan seilama 
peimbeilajaran? 

 

 3 Apa yang ingin saya uibah u intuik 

meiningkatkan/meimpeirbaiki peilaksanaan/hasil 
peimbeilajaran? 
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 4 Deingan peingeitahuian yang saya dapat/miliki 

seikarang, apa yang akan saya lakuikan jika haruis 

meingajar keigiatan yang sama di 
keimuidian hari? 

  

 5 Kapan ataui pada bagian mana saya meirasa 
kreiatif keitika meingajar? Meingapa? 

 

 6 Pada langkah kei beirapa peiseirta didik paling 
beilajar banyak? 

 

 7 Pada momein apa peiseirta didik meineimuii 
keisuilitan saat meingeirjakan tuigas akhir meireika? 

 

 8 Bagaimana meireika meingatasi masalah teirseibuit 
dan apa peiran saya pada saat itui? 

 

 

Refleksi Peserta Didik: 

Agar proseis beilajar seilanjuitnya leibih baik lagi, mari laku ikan reifleiksi diri deingan 

meinjawab peirtanyaan beirikuit. 

1. Apa yang suidah beirjalan baik di dalam keilas? Apa yang saya suikai dari keigiatan 

peimbeilajaran kali ini? Apa yang tidak saya suikai? 

2. Peilajaran apa yang saya dapatkan seilama peimbeilajaran? 

3. Apa yang ingin saya uibah uintuik meiningkatkan/meimpeirbaiki peilaksanaan/hasil 

peimbeilajaran? 

4. Deingan peingeitahuian yang saya dapat/miliki seikarang, apa yang akan saya lakuikan 

jika haruis meingajar keigiatan yang sama di keimuidian hari? 

5. Kapan ataui pada bagian mana saya meirasa kreiatif keitika meingajar? Meingapa? 

6. Pada langkah keibeirapa peiseirta didik paling beilajar banyak? 

7. Pada momein apa peiseirta didik meineimuii keisuilitan saat meingeirjakan tuigas akhir 

meireika? 

8. Bagaimana meireika meingatasi masalah teirseibuit dan apa peiran saya pada saat itui? 

(Guirui dapat meinambahkan peirtanyaan reifleiksi seisuiai keibuituihan). 

 

C. LAMPIRAN  
 

Lembar Kerja : 

Lampiran 7.1: Lembar Kerja Aktivitas Ekonomi di Daerahku 

Beirikan tanda ceiklis (✓) pada kolom. 

 No Jeinis Aktivitas 

eikonomi (bidang 
peikeirjaan) 

Teimpa Aktivitas eikonomi 

(di mana 
peinduidu ik beikeirja) 

✓ Keiteirangan (isi deingan 

juimlah ataui keiteirangan 
banyak/ seidikit) 

 

 1 Peirtanian Sawah    
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   Ladang    

Teigalan    

Lainnya …    

 2 Peirkeibuinan P eirkeibuinan    

Peirkeibuinan    

Peirkeibuinan    

Lainnya ..    

 3 Peite r n ak an  Peiteirnakan sapi    

Peiteirnakan Ayam    

Peiteirnakan Kambing    

Lainnya …    

 4 Peirikanan Kolam ikan    

Tambak    

Lauit (Neilayan)    

Lainnya …    

 5 Peirdagangan Pasar    

Waruing    

Minimarkeit    

Swalayan    

Suipeirmarkeit    

Mall    

Toko Lainnya…    

 6 Peirinduistrian Pabrik    

uisaha ruimahan    

Peingrajin    

lainnya    

 7 Peirtambangan Peinggalian pasir    

Tambang mineiral    

lainnya    

 8 Jasa RS    

Peirkantoran    

Salon    

Seikolah    

Transportasi    

Lainnya ..    

*Isi lainnya deingan aktivitas yang beiluim ada dalam tabeil 

Bahan Bacaan Peserta Didik : 

- Guirui dan peiseirta didik dapat meincari beirbagai informasi Daeirahkui 
Keibanggaankui dari beirbagai meidia ataui weibsitei reismi di bawah nauingan 

Keimeinteirian peindidikan, keibuidayaan, riseit dan teiknologi 
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- Buikui Panduian Guirui dan siswa Ilmui Peingeitahuian Alam dan sosial keilas V 

SD: Keimeindikbuidristeik 2021 

Glosarium 

akuiltuirasi: peircampuiran duia keibuidayaan ataui leibih yang saling beirteimui dan 

saling meimeingaruihi 

peimuigaran: uisaha uintuik meimpeirbaiki keimbali 

uiNeiSCO; singkatan dari uiniteid Nations eiduicational, Scieintific and 

Cuiltuiral Organization, yaitui salah satui organisasi PBB di bidang peindidikan, ilmui 

peingeitahuian, dan buidaya 

peilakui eikonomi: masyarakat yang teirlibat dalam proseis eikonomi. 

infrastruiktuir: banguinan, jeimbatan, atau i jalan yang dapat meimuidahkan aktivitas 

manuisia. 

teistimoni: ceirita peingalaman dan peindapat orang-orang teintang makanan, barang, 

ataui teimpat teirteintui 
brosuir: salah satui meidia yang diguinakan seibagai alat promosi suiatui barang ataui 
jasa 
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Lampiran 2 Materi Pembelajaran  

 

DAERAHKU KEBANGGAANKU 

A. KABUPATEN LANGKAT 
 

 

Langkat meiru ipakan salah satui kabuipatein yang beirada di Provinsi Suimateira uitara, 

Indoneisia. Leitak Kabuipatein Langkat seicara astronomis beirada di antara 

3°14’00”– 4°13’00” Lintang uitara dan 97°52’00’ – 98° 45’00” Buijuir Timuir. 

Meiruijuik lokasinya, Kabuipatein Langkat masuik kei dalam zona Waktui Indoneisia 

Barat (WIB). Ibui kota kabuipatein ini teirleitak di keicamatan Stabat. Kabuipatein 

Langkat teirdiri dari 23 keicamatan deingan luias wilayah meincapai 6.273.660 km
2
 

deingan juimlah peinduiduik pada peirteingahan tahuin 2023 seibanyak 1.098.660 jiwa. 

Kabuipatein Langkat beirbatasan langsu ing deingan Provinsi Aceih. Beirdasarkan 

data dari Badan 
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Puisat Statistik, seibeilah uitara Kabuipatein Langkat beirbatasan deingan Seilat 

Malaka, seibeilah timuir beirbatasan deingan Kota Binjai dan Kabuipatein Deili 

Seirdang, seibeilah seilatan beirbatasan deingan Kabuipatein Karo, dan seibeilah barat 

beirbatasan deingan Kabuipatein Aceih Tamiang, Kabuipatein Gayo Luieis, Kabuipatein 

Aceih Teinggara, dan Aceih. 

1. SUKU BANGSA 

Beirdasarkan hasil Seinsuis Peinduiduik IndoneisiaTahuin 2000, peinduiduik Kabuipatein 

Langkat sangat heiteirogein deingan mayoritas beiruikui jawa. Adapuin beisaran 

peinduiduik Langkat meinuiruit suikui bangsa ialah suikui Jawa seibanyak 56,87% 

keimuidian suikui Batak seibanyak 17,52% deingan mayoritas Karo seibanyak 

10,22%, keimu idian Toba 4,76% dan Mandailing seirta Angkola seibanyak 2,54%. 

Peinduiduik Meilayui seibanyak 14,93%, diikuiti orang Aceih seibanyak 2,29%, orang 

Minangkabaui 1,29% seirta Tionghooa 0,88%, Nias 0,19% dan suikui lainnya 

seibanyak 6,10%. 

2. AGAMA 

Seidangkan agama yang dianuit peinduiduik Kabuipatein Langkat, beirdasarkan data 

Badan Puisat Statistik Kabuipatein Langkat tahuin 2010 meincatat bahwa mayoritas 

warga meimeilu ik agama Islam yakni 90,58% keimuidian Kristein 8,14% (Proteistan 

7,72% dan Katolik 0,42%), Buidha 0,79%, Hindui 0,04% dan lainnya 0,45%. 

uintuik sarana ruimah ibadah, teirdapat 1.082 masjid, 1.003 mu ishola, 429 geireija 

proteistan, 46 geireija katolik, 18 vihara dan 8 puira ataui kuiil. 

3. OBJEK WISATA 

Objeik wisata meiruipakan suiatui teimpat yang meinjadi kuinju ingan peinguinjuing 
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kareina meimpuinyai suimbeirdaya baik alami mauipuin buiatan manuisia. Di 

Kabuipatein Langkat teirdapat beibeirapa teimpat yang meimiliki daya tarik kareina 

keiindahannya, teimpat teirseibuit adaloah seibagai beirikuit : 

a. Bukti Lawang 
 

 

 

 

 

 

 

Buikit Lawang  adalah nama teimpat wisata di Keicamatan Bohorok, 

Kabuipatein  Langkat,  Provinsi Suimateira uitara yang teirleitak 68 km seibeilah 

barat lauit Kota Binjai dan seikitar 80 km di seibeilah barat lauit kota Meidan. Buikit 

Lawang teirmasuik dalam lingkuip Taman Nasional Guinu ing Le iuiseir yang 

meiruipakan daeirah konseirvasi teirhadap mawas orang uitan. Puisat reihabilitasi 

oranguitan Bu ikit Lawang didirikan pada tahuin 1973. Tuijuian uitamanya adalah 

uintuik meileistarikan popuilasi oranguitan yang seimakin beirkuirang 

akibat peirbuiru ian, peirdagangan dan deiforeistasi. 

b. Tangkahan 
 

 

 

 

 

 

https://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Bohorok&action=edit&redlink=1
https://id.wikipedia.org/wiki/Kabupaten_Langkat
https://id.wikipedia.org/wiki/Sumatera_Utara
https://id.wikipedia.org/wiki/Sumatera_Utara
https://id.wikipedia.org/wiki/Kota_Binjai
https://id.wikipedia.org/wiki/Medan
https://id.wikipedia.org/wiki/Taman_Nasional_Gunung_Leuser
https://id.wikipedia.org/wiki/Orang_utan
https://id.wikipedia.org/wiki/Deforestasi_di_Indonesia
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Tangkahan meiruipakan eikowisata yang teirleitak di Keicamatan Batang Seirangan, 

Kabuipatein Langkat, Suimateira uitara. Tangkahan teirmasuik dalam Taman Nasional 

Guinuing Le iuiseir. Kawasan wisata Tangkahan dikeinal deingan ju iluikan seibagai The i 

Hiddein Paradisei, kareina panorama alam yang diibaratkan seipeirti di suirga. 

Wilayah ini suingai jeirnih yang teirjaga keibeirsihannya. Beirbagai pohon seirta 

veigeitasi huitan huijan troopis beirpadu i deingan lahan yang beirbuikit meinjadikan 

kawasan ini tidak hany seibagai teimpat wisata, meilainkan ju iga teimpat beilajar 

meingeinal alam, folora, mauipuin fauina. Tangkahan meinjadi ru imah bagi banyak 

pohon kayui seipeirti damar, meiranti, dan kayui raja yang diameiteirnya di atas satui 

meiteir, seilain itui kawasan ini meimiliki einam jeinis primatei mu ilai dari oranguitan 

Suimatra, siamang, keidih, monyeit eikor panjang, dan beiruik. Seilain itui, 

kawasan Tangkahan juiga dikeinal seibagai teimpat konseirvasi gajah Suimateira. 

c. Masjid Azizi 
 

 

 

 

 

 

 

Masjid Azizi meiruipakan ruimah ataui teimpat ibadah yang meinjadi symbol abadi 

peireikat beirbagai suikui, ras, dan buidaya.banguinan beirarsiteiktuir Meilayui-Islam ini 

adalah peininggalan Keisuiltanan Langkat di Tanjuing Puira, Suimateira uitara. 

Mamsjid teirlihat meieincolok deingan kombinasi warna kuining ceirah pada bagian 
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tuibuih banguinan dan warna hitam yang meilapisi kuibah masjid. Pada tahuin 2010, 

peimeirintah meineitapkan masjid yang teilah beiruisia seikitar 110 tahuin ini seibagai 

beinda cagar buidaya kareina meimiliki peirang peinting bagi seijarah, ilmui 

peingeitahuian, peindidikan, agama dan keibuidayaan. 

d. Ekowisata Mangrove Lubuk Kertang 
 

 

 

 

 

 

Di Kabuipatein Langkat teirdapat wisata Mangrovei yang teirleitak di Deisa Luibuik 

Keirtang. Teirdapat biota lauit seipeirti keipiting, ikan, dan u idang yang dapat 

meinampah peindapatan warga seikitar apabila dibuididayakan deingan baik. 

e. Air Terjun Pelaruga 

 

Air terjun pelaruga merupakan destinasi wisata alam yang ada di Kab. Langkat, 

Sumatera Utara. Air terjun ini memiliki air yang jernih dan menyegarkan. Tak 

jauh dari air terjun ini, terdapat 2 area wisata unik lainnya. Area tersebut yaitu air 
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terjun teroh-teroh dan kolam abadi yang airnya berasal dari mata air murni. 

Karena kemurniannya, air di kolam abadi ini bahkan bisa langsung diminum tanpa 

harus memasak terlebih dahulu. 

Pamah Semelir 

 

Salah satu kawasan yang kaya akan potensi wisata di Kab. Langkat, Sumatera 

Utara adalah pamah semelir di Desa Telagah, Sei Bingai. Berjarak kurang lebih 

63,9 km atau sekitar 3 jam perjalanan darat dari kota Medan. 

4. KEGIATAN EKONOMI 

Mayoritas peinduiduik Kabuipatein Langkat beirmata peincarian seibagai peitani di 

sawah. Sawah meiruipakan lahan peirtanianyang meimiliki fisik peirmuikaan yang 

rata, beirair, dan biasanya ditanami padi, palawija, hingga tanaman lainnya. Sawah 

akan seilalui digeinangi air kareina padi meimbuituihkan air seilama masa tuimbuihnya. 

Tapi, seibagian beisar sawah adalah lahan ditanami padi uintuik keipeirluian 

meimeibuihi keibuituihan pokok beiruipa beiras. Sawah teirdiri dari duia komponein 

peinyuisuin yaitu i komponein peinyuisuin biotik dan abiotik. 

Komponein biotik meiruipakan organismei hiduip yang ada pada sawah, seipeirti 

seirangga, ikan keicil, beiluit, uilar, tikuis, buiruing, dan lain seibagainya. Komponein 

ini teirbagi meinjadi tiga jeinis, yaitui produisein, konsuimein, dan peinguirai. Produisein 
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meiruipakan orhganismei yang bisa meinghasilkan ataui meimbuiat makanan seindiri 

contohnya padi dan tanaman lainnya yang bisa meimbuiat makanannya deingan 

cara fotosinteisis. Konsuimein pada eikosisteim sawah meiruipakan organismei yang 

meimbuituihkan produisein uintuik meinjadi makanannya. Biasanya konsuimein 

meiruipakan organismei peimakan tuimbuihan ataui biji-bijian.peinguirai meiruipakan 

organismei yang meieinguiraikan sisa organismei hiduip yang suidah mati. 

Komponein abiotik meiruipakan komponein tak hiduip, seipeirti tanah, air, dan cahaya 

matahari. Tanah meinjadi meidia bagi padi dan tuimbuihan lain u intuik tuimbuih dan 

beirkeimbang biak. Air adalah bagian yang dibuituihkan oleih seimuia makhluik hiduip 

uintuik meilaruitkan dan meimbawa suimbeir makanan bagi tanaman padi. Cahaya 

matahari juiga beirpeiran peinting bagi makhluik hiduip teiruitama tu imbuihan agar bisa 

meimbantui dalam meilakuikan fotosinteisis. 

Dalam eikosisteim sawah, teirdapat rantai makanan yang digambarkan seipeirti 

gambar di bawah ini : 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dari gambar diatas, padi beirpeiran seibagai produisein yang mampui meingahasilkan 

makanan seindiri. Seilanjuitnya padi dimakan oleih tikuis, tikuis teirseibuit meinjadi 

konsuimein tingkat II. Steilah itui, uilar akan dimakan oleih eilang. eilang meinjadi 

konssuimein tingkat III. Keitika eilang mati, ia akan jatuih kei tanah dan diuiraikan 

oleih bakteiri. Fuingsi bakteiri disini yaitu i seibagai peinguirai ataui deicomposeir. 
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Lampiran 3 Angket Validasi Pengembangan Media oleh Ahli Materi 
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Lampiran 4 Angket Validasi Pengembangan Media oleh Ahli Desain Media 
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Lampiran 5 Angket Validasi Pengembangan Media oleh Ahli Bahasa 
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Lampiran 6 Angket Kepraktisan Respon Guru 
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Lampiran 7 Angket Kepraktisan Respon Siswa Nilai Tertinggi dan Terendah 
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Lampiran 8 Hasil Wawancara dengan Wali Kelas 

 

HASIL WAWANCARA 

 

Waktu i Wawancara : 23 Deiseimbeir 2023 

 

Lokasi Wawancara : SDN 056002 Lr. Ibadah Deisa Banyu imas  

Narasuimbeir            : Jeini Lilawati, S.Pd. 

 

Peineiliti : Seilamat pagi bu i, seibeilu imnya saya uicapkan te irima kasih kareina   

ibu i suidah beirseidia meiluiangkan waktu i ibui uintu ik saya 

wawancarai. 

 

Narasuimbeir  : Sama-sama. Baik silahkan dimuilai. 

 

Peineiliti : Peirtama saya ingin meingeitahuii beirapa ju imlah siswa ke ilas V B ini 

ya bui? 

Narasuimbeir : Ada 27 siswa deingan juimlah siswa laki-laki 11 orang dan  

siswa peireimpu ian 16 orang. 

Peineiliti : Meidia peimbeilajaran apa yang ibu i guinakan dalam proseis 

peimbeilajaran? 

Narasuimbeir : Kareina adanya keiteirbatasan sarana dan prasaran ataui fasilitas 

maka hanya meingguinakan meidia yang seiadanya saja. 

Peineiliti : Meitodei apa yang diguinakan dalam proseis peimbeilajaran ? 

 

Narasuimbeir : Biasanya meingguinakan meitodei yang diseisuiaikan deingan mateiri 

peimbeilajaran teitapi leibih seiring meingguinakan meitodei ceiramah. 

Peineiliti : Bagaimana proseis peimbeilajaran yang beirlangsuing bui? 

 

Narasuimbeir : Peimbeilajaran yang beirlangsuing masih beirpu isat keipada guirui 

namuin diuisahakan peirlahan-lahan agar proseis peimbeilajaran 

beirpuisat keipada siswa. 

Peineiliti : Apakah siswa aktif dalam peimbeilajaran? 
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Narasuimbeir : Siswanya kuirang aktif dalam peimbeilajaran, akan teitapi saya 

meinguisahakan agar meireika ikuit aktif dalam peimbeilajaran 

deingan cara fokuisnya haruis diambil teirleibih dahuilui kareina keitika 

siswa tidak fokuis maka akan suilit uintuik meireika ikuit aktif. 

Peineiliti : Bagaimana cara ibui uintuik meimbuiat siswa foku is keipada ibui dan 

peinjeilasan yang ibui beiri? 

Narasuimbeir : Caranya adalah deingan meimeibeirikan rangsangan keipada siswanya 

ataui bisa deingan meimbeirikan icei breiaking agar siswa meinjadi 

seimangat dan fokuis uintuik beilajar. 

Peineiliti : Biasanya dalam meingajar keindala apa saja yang ibui hadapi? 

 

Narasuimbeir  : Keindalanya itui ada yang beirasal dari luiar dan ada yang beirasal 

dari dalam diri siswanya. Kalaui dari luiar keindalanya adalah 

keiteirbatasan sarana dan prasarananya dikareina pada saat covid-19 

tidak diguinakan jadi lama-keilamaan teintuinya meingalami 

keiruisakan seihingga tidak bisa meimbantui ataui meinduikuing proseis 

peimbeilajaran yang beirlangsuing. Kalaui dari dalam diri siswanya 

keindalanya yaitui adanya rasa malas dalam diri meireika kareina 

pada saat covid-19 meireika beilajarnya tidak dipantaui oleih 

orangtuia seihingga asal saja dan meimbuituihkan teinaga eikstra 

uintuik meimotivasi meireika agar seimangat lagi dalam beilajarnya. 

Dan ada beibeirapa siswa yang meimbuituithkan peirhatian leibih 

dalam peimbeilajaran. 

Peineiliti         : Baik bui saya rasa cuikuip wawancara dari saya. Saya uicapkan teirima 

kasih keipada ibui atas waktuinya. 

Narasuimbeir  : Iya sama-sama. 

 

 

 

Link wawancara : https://youitui.bei/Oc53juiYGQvA?si=deiTRpyIat_AOS1rV 

  

https://youtu.be/Oc53juYGQvA?si=deTRpyIat_AOS1rV
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Lampiran 9 Hasil Angket Kepraktisan Respon Seluruh Siswa Kelas V 

 

  

No. Nama 

Siswa 

Data 

Mentah 

Nilai Presentase Kriteria 

1. ZHO 95 0,95 95% Praktis 

2. MAK 99 0,99 99% Praktis 

3. BS 91 0,91 91% Praktis 

4. MAG 92 0,92 92% Praktis 

5. AA 87 0,87 87% Praktis 

6. NH 99 0,99 99% Praktis 

7. NA 84 0,84 84% Praktis 

8. RA 89 0,89 89% Praktis 

9. KA 85 0,85 85% Praktis 

10. SZ 84 0,84 84% Praktis 

11. ZK 83 0,83 83% Praktis 

12. M 84 0,84 84% Praktis 

13. VS 92 0,92 92% Praktis 

14. NA 93 0,93 93% Praktis 

15. RA 86 0,86 86% Praktis 

16. LS 97 0,97 97% Praktis 

17. KN 81 0,81 81% Praktis 

18. VR 85 0,85 85% Praktis 

19. MAF 94 0,94 94% Praktis 

20. NDP 96 0,96 96% Praktis 

21. JF 70 0,70 70%  Cuikuip 

Praktis 

22. KPA 98 0,98 98% Praktis 

23. RS 81 0,81 81% Praktis 

24. NS 98 0,98 98% Praktis 

25. MA 95 0,95 95% Praktis 

26. NT 98 0,98 98% Praktis 

27. KDO 98 0,98 98% Praktis 
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 Lampiran 10 Dokumentasi dan Hasil Pengembangan Media Pop Up Book 
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Lampiran 11 K1  
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Lampiran 12 K2 
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Lampiran 13 K3 
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Lampiran 14 Berita Acara Bimbingan Proposal 
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Lampiran 15 Lembar Pengesahan Proposal 
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Lampiran 16 Surat Permohonan Seminar Proposal 
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Lampiran 17 Berita Acara Seminar Proposal 
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Lampiran 18 Lembar Permohonan Perubahan Judul Proposal 
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Lampiran 19 Surat Permohonan Izin Riset 
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Lampiran 20 Surat Balasan Permohonan Izin Penelitian 

 
 

 

 

 

Jl. Ibadah, 10 Juni 2024 

Jl. Ibadah, 10 Juni 2024 
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Lampiran 21 Hasil Turnitin 
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Lampiran 22 Daftar Riwayat Hidup  
 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

 

 

  
 

Nama Orang Tua 

Nama Ayah  : Wagiman 

Nama Ibu     : Supriani 

Alamat         : Jl. Ibadah Desa Banyumas, Kec. Stabat Kab. Langkat 

 

 

Pendidikan Formal 

1. SD Negeri 056002 Lr. Ibadah Desa Banyumas (2008-2014) 

2. SMP Negeri 5 Stabat (2014-2017) 

3. SMA Negeri 1 Kec. Binjai (2017-2020) 

4. Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara (2020-2024) 

 

 

 

 

 

 

Medan,  Juli 2024 

 

Hormat  Saya 

 

 

     

Leni Erlina 
 

IDENTITAS MAHASISWA 

Nama : Leni Erlina 
Npm : 2002090190 

Tempat dan Tanggal Lahir : Banyumas, 09 Maret 2002       

Jenis Kelamin : Perempuan 

Agama : Islam 

Kewarganegaraan : Indonesia 

Alamat : Jl. Ibadah Desa Banyumas,    

   Kec. Stabat Kab.Langkat 
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