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ABSTRAK 

Aprilianti ] Marpaung  (NPM. 1702030022) :PENGEMBANGAN BAHAN 

AJAR TRANSFORMASI GEOMETRI BERBASIS DISCOVERY 

LEARNING UNTUK MENINGKATKAN PEMHAMAN SISWA DAN 

MENAMBAH MINAT BELAJAR SISWA KELAS IX SMP 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui prosedur Pengembangan Bahan Ajar 

Transformasi Geometri berbasis Discovery Learning untuk Meningkatkan 

Pemahaman dan Minat Belajar Siswa SMP Kelas IX. Model yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah model pengembangan 4D yang telah dimodifikasi 

menjadi 3D yaitu terdiri dari Pendefinisian (Define), Perancangan (Desaign) dan 

Pengembangan (Develop). Berdasarkan hasil validasi dari ahli dosen dan ahli 

media diperoleh 4,47 dan 4,34. Dari hasil tersebut dinyatakan bahwan bahan ajar 

transformasi geometri berbasis discovery learning layak digunakan sebagai media 

pembelajaran. 

Kata Kunci : Bahan Ajar, Discovery Learning, Transformasi Geometri 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah  

Pendidikan ialah suatu hal yang diperlukan bagi manusia, dimana 

merupakan suatu upaya yang terencana manusia dalam kemajuan suatu bangsa 

melalui kegiatan bimbingan atau belajar mengajar. Pendidikan masuk dalam 

kategori yang dinamis, dimana setiap tahunnya selalu berubah, berkembang serta 

banyak perbaikan yang ada karena mengikuti perkembangan jaman. Dengan 

adanya suatu kualitas pendidikan yang baik, maka adanya suatu jaminan dalam 

terbentuknya sumber daya manusia (SDM) yang berkualitas dimana tentunya 

akan diperoleh suatu bangsa yang lebih maju. 

Pendidikan masuk dalam kategori yang memiliki urgensi besar bagi suatu 

bangsa, sebab kebanyakan kualitas kecerdasan manusia tampak dari seberapa 

tinggi manusia itu mengenyam pendidikan. Maka agar menjadi bangsa yang maju 

pertama kali yang harus dibenahi ialah kualitas SDM-nya melalui suatu 

pendidikan, dimana dengan melalui pendidikan maka akan membentuk manusia 

yang berpendidikan, cerdas, dan terampil. 

Setiap warga negara Indonesia memiliki suatu hak dalam mendapatkan 

pendidikan, dimana hal ini tertera dalam UUD 1945 dimana yang utama ialah 

mempunyai pengetahuan dasar, yakni matematika. Dalam “Undang-undang No 20 

tahun 2013 pada Bab II pasal 4 ayat (5)” diuraikan bahwa dalam penyelenggaraan 

pendidikan dilakukan dengan melakukan pengembangan dalam konteks baca, 
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tulis serta hitung bagi tiap warga. Dimana dalam berhitung konteksnya ialah 

belajar matematika. 

Matematika memiliki suatu urgensi besar dalam kemajuan peradaban 

manusia, ini dikarenakan matematika ialah suatu ilmu pengetahuan dengan 

mengedepankan nalar berpikir dimana dibentuk dari hasil pemikiran manusia 

yang memiliki keterkaitan dengan proses, ide serta daya nalar. 

Pada dunia pendidikan, ilmu matematika masuk dalam pelajaran yang 

penting dimana matematika mengajarkan mengenai cara manusia dalam berpikir 

serta melakukan pengolahan logika yang digunakan dalam melakukan pemecahan 

masalah dalam kesehariannya. Pendapat ini sejalan dengan (Erman, 2003:298) 

dimana kegunaan kemampuan matematika dapat digunakan dalam proses dagang, 

melakukan perhitungan jumlah mata uang, pengukuran tanah, astronomi hingga 

merupakan suatu dasar dari pengembangan ilmu lainnya. Seseorang yang kerap 

mempelajari matematika, secara tidak langsung dalam pemikirannya terbentuk 

suatu cara pandang berpikir secara terstruktur, ilmiah, logis, kritis hingga 

kemampuan kreativitasnya terus mengalami peningkatan. Maka dari itu, 

matematika wajib diajarkan sedini mungkin bagi anak sekolah mulai dari sekolah 

dasar untuk didapatkan suatu ketercapaian tujuan satuan pendidikan yang ada 

pada Kurikulum 2013 Sekolah Dasar yakni “berilmu, cakap, kritis, kreatif serta 

inovatif”. 

Dalam pembelajaran matematika, terdapat dua macam kategori pengetahuan 

dimana meliputi : 1) Pengetahuan prosedural, yakni pengetahuan yang kaitannya 

menggunakan suatu symbol, bahasa serta suatu aturan dalam operasi hitung. 2) 
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Pengetahuan konseptual, yakni pemahaman akan suatu konsep dasar dalam suatu 

opersi hitung. 

Salah satu bab yang diajarkan pada pelajaran matematika dalam kurikulum 

Sekolah Menengah Pertama ialah Transformasi Geometri, dimana konsepnya 

mengenai pemindahan suatu bangun atau pembentukan dari hasil bayangan suatu 

titik atau kurva dimana dari posisi awal (x, y) menuju posisi lainnya (     ).  

Pengetahuan terkait transformasi geometri memiliki manfaat yang besar bagi 

perkembangan siswa dalam melakukan penalaran geometri, kemampuan 

spasialnya hingga meningkatkan dalam pembuktian secara matematis (Edward, 

1997 : 187). Dimana (Patterson 1973:90) mengungkapkan kemampuan 

matematika dapat mempermudah siswa dalam pemahaman mengenai kongruen, 

garis pararel, kesebangunan hingga simetri yang nantinya akan menambah 

kemampuan spasial siswa. Sehubung dengan hal itu, siswa perlu mempelajari 

secara baik mengenai konsep geometri trasformasi dimana dalam kenyataannya 

masih banyak ditemui siswa yang kurang paham. 

 Dari permasalahan yang ada maka diperlukan suatu bahan ajar yang sesuai 

demi mendukung keberlangsungan pembelajaran. Bahan ajar ialah suatu materi 

pelajaran yang telah dilakukan penyusunan secara terstruktur yang kemudian 

digunakan pengajar maupun siswa untuk memahami arah yang ingin dicapai. 

Sehingga amat menolong pendidik dalam menjelaskan dan gampang dipahami 

siswa dalam pelajaran. Metode ini memerlukan seorang pendidik yang bisa 

menyelaraskan pembelajaran dengan bahan yang akan diajarkan. Dalam cara 
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mengajar dengan penggunaan media juga bisa meningkatkan kemauan dan  

kecenderungan yang baik, sehingga meningkatkan tekad belajar siswa. 

Minat adalah faktor dalam dapat berkenaan dengan akhir ilmu pengetahuan 

siswa, kemauan juga amat dalam perasaan puas dan kurang puas, tertarik maupun 

kurang minat. Slameto (2003 : 180) berpendapat bahwa, “minat adalah 

kecendrungan yang tetap untuk memperhatikan dan mengenang beberapa 

kegiatan”. Dan Safari dalam Wasti 2003 : 30 berpendapat faktor kemauan berilmu 

pengetahuan seperti yaitu : 1) merasa bahagia 2)minat , 3)perduli, 4) keikutsertaan 

murid.  

Hal ini sejalan juga dijelaskan dalam penelitian Cindy Krismayawati (2020 : 

2) yang mengatakan bahwa pada umumnya, keahlian awal siswa dapat dibedakan 

pada mata pelajaran matematika bisa dibedakan atas beberapa macam keahlian, 

seperti : 1) pengertian dasar, 2) penyelesaian soal, 3) kemampuan berfikir, 4)  

keahlian interelasi matematik, dan 5) keahlian menghubungkan matematik.  

Dalam Teori J.S. Bruner amat bagus jika ada aktivitas menyelesaikan 

matematika seperti adanya tanya jawab antar siswa maupun guru, sebab berawal 

dari mempelajari dasar matematika, pemahaman sangat cepat jika aktivitas yang 

diarahkan dasar dikerjakan siswa secara mandiri diantara pembelajaran yang 

kemarin dengan yang dikerjakan wajib berhubungan.  

Hal sejalan juga dijelaskan Rosilawati & Alghadari (2018) dalam 

meningkatkan pemahaman konsep geometri yang mengatakan bahwa pahaman 

ikut awalan dan besar koneksi pemberitahuan dasar merupakan tuntutan bagi 

memahami dasar kemajuan suatu substansi matematika, supaya siswa jauh pada 
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miskonsepsi, maka pengetahuan bisa menyajikan pembelajaran trasendental dan 

penerimaan. 

Maka, dibutuhkan salah satu cara penerimaan yang digunakan supaya 

pelajaran matematika bisa lebih berguna dan bisa mejadikan siswa menambah 

pemahaman serta meningkatkan minat belajar matematika terutam pada materi 

transformasi geometri. Model pembelajaran menciptakan, pemanfaatan juga sama 

dalam pemakaian pelajaran matematika merupakan pembelajaran berkonsep 

penemuan.  Penemuan  juga membangkitkan siswa dalam mengkaji maupun 

permasalahan yang sedang diterima atas akhir pelajaran.  

Saat menemukan persoalan, keahlian menyelesaiakan persoalan diperlukan 

seluruh siswa supaya siswa bisa membiasakan akal ingatnya bisa menyelesaikan 

persoalan yang berhubungan dengan bahan ajar baik dalam menyelesaiakan 

permasalahan bentuk sulit, atau persoalan matematika dalam keseharian.  

Purwanto 2012 meneliti dalam Henny Yuliana yang mengatakan 

bahwasanya penggunaan acuan pelajaran Penemuan dengan cara Penemuan bisa 

memajukan keahlian berfikir serius siswa. Secara maksimal keahlian berfikir 

dengan menemukan sendiri konsep dasar yang dapat menolong siswa 

menghapuskan ketidak percayaan terhadap dasar sebab mengacu pada kepastian 

dan kebenaran.  

Trianingsih, 2007 mengatakan Pengemabangan bimbingan merupakan 

wujud dari aktivitas akhir pelajaran bagi membenarkan serta memajukan jenis  

pembelajaran berproses. Dengan usaha mengadakan bahan ajar yang bisa 

memajukan keahlian berfikir serius siswa dalam pelajaran matematka terutama 
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transformasi geometri, penulis berusaha unruk mengembangkan bahan ajar 

matematika berbentuk Audio Visual dengan pendekatan Discovery Learning. 

Penerapan model ini menuntut siswa mampu meningkatkan pemahaman dan 

meningkatkan minat belajar siswa untuk mengunakan dasar pelajaran 

berhubungan bersama pelajaran tersebut. 

Didasarkan uraian latar belakang, maka peneliti tertarik dalam melakukan 

suatu penelitian denga judul “Pengembanngan Bahan Ajar Transformasi Geometri 

Pendekatan Penemuan untuk Meningkatkan Pemahaman dan Menambah Minat 

Belajar Siswa Kelas IX SMP.” 

 

B. Identifikasi Masalah 

Berlandaskan kerangka yang sudah diutarakan, sehingga bisa didentifikasi 

persoalan yang diamati, yaitu berikut  ini:  

1. Siswa  masih mengalami kesulitan mengerti materi dan meningkatkan minat 

belajar.  

2. Buku paket yang digunakan hanya memuat teks saja dan sedikit gambaran 

masuk dalam kategori biasa dan arah kerja yang sukar dimengerti para siswa. 

3. Tidak adanya Bahan Ajar berbentuk Audio Visual yang disusun terutama 

dengan pendekatan Discovery Learning. 
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C. Batasan Masalah 

Berlandaskan pengenalan persoalan supaya  penelitian ini bisa tertuju serta  

tidak terlalu besar hubungannya sehingga dalam observasi ini ditentukan pada 

bahan ajar pembelajaran berbasis discovery learning pada mata pelajaran 

Transformasi Geometri di SMP.  

 

D. Rumusan Masalah 

Berlandaskan uraian pada kerangka, pengenalan persoalan dan penentuan 

persoalan, sehingga bisa dirangkumkan persoalan adalah : 

“Bagaimana mengembangkan bahan Ajar dengan berbasis Discovery Learning 

dalam meningkatkan pemahaman dan minat belajar siswa SMP?” 

 

E. Tujuan Penelitian  

Berlandaskan rangkuman persoalan yang sudah dipaparkan, sehingga 

penulis menyimpulkan arah observasi ini ialah : “bisa memahami prosedur 

pengembangan bahan ajar transformasi geometri dengan pendekatan discovery 

learning dalam memajukan pemahaman pembelajaran siswa SMP 
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F. Manfaat Penelitian 

Berlandaskan observasi yang dikerjakan, diinginkan bisa membagikan mutu 

yaitu, seperti  :  

1. Manfaat teoritis, hasil penelitian dapat digunakan sebagai penambah 

wawasan serta ilmu pengetahuan bagi pembaca terkhusus yang 

kaitannya dengan persoalan pada penelitian. 

2. Manfaat Praktis 

a. Bagi peserta didik  

1) Memudahkan siswa dalam pemahaman matematika 

2) Dapat meningkatkan semangat belajar siswa dikarenakan kondisi 

suasana dalam belajar mengasyikkan 

3) Dapat menambah fokus belajar serta daya kreatif siswa dalam 

pemakaian bahan ajar pembelajaran berbasis discovery learning  

b. Bagi guru 

1) Memudahkan guru dalam penyampaian materi 

2) Menambah wawasan mengenai alternatif bahan ajar yang 

menunjang pembelajaran 

3) Dapat memotivasi guru dalam pemanfaatan bahan ajar yang 

menarik 

c. Bagi sekolah  

Dapat menaikkan kualitas pendidikan dan digunakan sebagai 

masukan pihak sekolah mengenai pengembangan bahan ajar dengan 

basis discovery learning yang dapat mengoptimalkan hasil belajar siswa. 
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BAB II 

LANDASAN TEORITIS 

A. Kerangka Teoritis 

1. Bahan Ajar 

a. Pengertian Bahan Ajar, Bahan ajar ialah suatu bagian yang memiliki 

urgensi besar dalam proses kegiatan belajar mengajar (KBM). Bahan 

ajar dapat didefinisikan sebagai suatu material yang telah dilakukan 

penyusunan secara terstruktur dimana akan menampilkan secara 

keseluruhan dari kompetensi yang nantinya akan dikuasai siswa sesuai 

tujuan pembelajaran. Di dalam bahan ajar telah tertuang suatu konsep, 

pengetahuan, ketrampilan, sikap, tindakan yang berisi suatu informasi 

atau pesan yang didasarkan fakta mengenai materi tertentu yang yang 

diarahkan agar didapatkan ketercapaian tujuan pembelajaran. Bahan 

ajar juga diistilahkan dalam Mulyasa (2006: 96) sebagai bagian atas 

sumber belajar yang didalamnya termuat suatu pesan pembelajaran 

yang sifatnya umum hingga khusus dimana pemanfaatannta sebagai 

kepentingan pembelajaran. Kategori dalam peran fungsi bahan ajar 

mencakup : 

b. Fungsi bahan ajar bagi pendidik, yakni dapat menghemat waktu dalam 

proses mengajar, mengubah pandangan bahwa pendidik ialah suatu 

fasilitator, dalam kegiatan belajar lebih efektif serta terdapat suatu 

interaksi antara guru dengan siswa dan dapat digunakan sebagai 

evaluasi hasil belajar.. 
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c. Fungsi bahan ajar bagi peserta didik, antara lain menjadikan peserta 

didik dapat belajar tanpa harus ada pendidik atau teman peserta didik 

yang lain, dapat belajar kapan saja dan dimana saja, dapat belajar 

sesuai kecepatannya masing-masing peserta didik, dapat belajar 

menurut urutan yang dipilihnya sendiri, membantu potensi peserta 

didik untuk menjadi pelajar yang mandiri, serta dapat dijadikan sebagai 

pedoman bagi peserta didik yang akan mengarahkan semua 

aktivitasnya dalam proses pembelajaran dan merupakan substansi 

kompetensi yang seharusnya dipelajari atau dikuasainya. 

d. Fungsi bahan ajar berdasar strategi pembelajaran yang digunakan, 

yakni : 

a. Klasikal, sebagai satu-satunya sumber informasi dan pengendali 

serta bahan pendukung dalam kegiatan KBM. 

b. Individual, yakni berperan menjadi media pokok dalam 

pembelajaran yang digunakan juga untuk penunjang media lainnya 

dan alat penyusunan dan pengawasan siswa dalam mendapatkan 

informasi. 

c. Kelompok, yakni bahan ajar yang ada sudah terintegrasi dalam 

KBM yang sifatnya berkelompok, dimana didalamnya didapati 

suatu cara mengenai peran masing-masing anggota kelompok dan 

materi serta petunjuk dalam penggunaannya. 
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2. Tujuan Bahan Ajar 

a. Menyediakan bahan ajar yang sejalan dengan kurikulum yang ada 

dengan melakukan suatu pertimbangan mengenai kebutuhan siswa 

yang nantinya bahan ajar yang ada sudah sesuai dengan karakteristik 

peserta didik. 

b. Membantu siswa dalam mendapatkan suatu bahan ajar lainnya selain 

materi ajar dalam bentuk buku teks yang biasanya sulit untuk 

didapatkan. 

c. Membantu dalam memudahkan guru mengenai pelaksanaan 

pembelajaran. 

 

3. Audio Visual  

Pada zaman yang semakin canggih, kegunaan teknologi telah 

banyak dimanfaatkan salah satunya untuk menunjang kegiatan belajar 

yakni dengan pembuatan media pembelajaran. Penggunaan teknologi ini 

apabila disusun dengan baik dan menarik akan menjadikan siswa tidak 

bosan dalam belajar. Maka dari hal itu, penulis tertarik dalam melakukan 

suatu riset pada pembelajaran Transformasi Geometri agar lebih mudah 

dipahami dan menarik dengan media audio visual. 

Media Audio Visual ialah suatu media yang didalamnya fokus 

pada indera pendengaran serta penglihatan secara bersamaan dalam proses 

KBM. Didalamnya termuat suatu informasi yang penyampaiannya 
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melalui suatu media dimana dapat berbentuk verbal dan non verbal. Oleh 

karena itu Matematika sebagai ilmu dasar dan mata pelajaran yang 

diujikan perlu dikuasai dengan baikoleh siswa, serta guru harus bisa 

menelaah apa yag sedang dibutuhkan peserta didik dalam mempelajari 

matematika khususnya transformasi geometri, agar mendapat hasil yang 

baik atau melebihi KKM .  

Berdasarkan pengalaman penulis, saat belajar matematika 

khususnya transformasi geometri  peserta didik kesulitan untuk 

memahami pokok bahasan tersebut disebabkan pada pembelajaran masih 

terpusat pada guru serta masih digunakannya metode konvensional dalam 

mengajar sehingga siswa cenderung kurang antusias untuk belajar dan 

masih banyak yang mengobrol sendiri, bercerita dengan teman sehingga 

guru harus melakukan pengondisian kelas agar perhatian siswa terpusat 

pada materi yang disampaikan. 

Selain hal tersebut, kesuksesan dalam proses KBM juga ditentukan 

adanya suatu sarana prasarana yang mendukung KBM dimana  nantinya 

akan didapati tujuan pembelajaran yang sesuai target. 

 

4. Kemampuan dan Minat 

Bakat ialah suatu kemampuan dasar yang ada dalam diri seseorang 

yang ada sejak kecil dimana untuk belajar sesuatu dengan waktu yang 

lebih cepat dibanding dengan orang lain tetapi akan didapat suatu hasil 

yang optimal. Sedangkan minat didefinisikan sebagai proses yang ada 
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dalam mengembangkan keseluruhan kemampuan untuk diarahkan kepada 

suatu hal yang diminati. 

Minat dan bakat untuk mendapatkan suatu hasil yang maksimal 

sama-sama harus dikembangkan dengan proses belajar agar kemampuan 

serta keinginan yang ada dapat direalisasikan dan tidak hanya menjadi 

suatu keinginan saja walaupun didalam diri sudah ada kemampuan. 

Apabila didapati suatu kemajuan dalam pengembangan kemampuan, itu 

merupakan suatu bentuk nyata atas apa yang selama ini diminati, sehingga 

apabila kemampuan yang ada dalam diri dilakukan suatu pengasahan 

maka akan terciptanya suatu bakat yang nantinya akan berguna bagi 

perkembangan kehidupan seseorang. Apabila tidak ada aksi untuk 

mengoptimalkan minat dan bakat, maka keduanya hanya akan terpendam 

dan tidak akan berkembang. 

 

5. Materi Ajar 

Transformasi Geometris, ialah suatu upaya dalam memindahkan atau 

membentuk hasil atas bayangan dari suatu titik atau kurva yakni dari 

suatu posisi awal (    ) ke posisi lain (     ) dimana didapati 4 jenis 

transformasi geomrtri, yakni : 

a. Translasi (pergeseran), ialah jenis transformasi untuk melakukan 

pemindahan pada suatu titik dalam garis lurus yang ditentukan arah 

dan jarak sehingga translasi hanya memindahkan suatu titik saja. 
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b. Refleksi (Pencerminan), ialah pemindahan keseluruhan titik dengan 

menggunakan sifat pencerminan dalam cermindatar. 

c. Rotasi (perputaran), yakni melakukan pemasangan suatu titik pada 

sekumpulan titik lain dengan cara diputar. Rotasi juga dapat dikatakan 

sebagai pemindahan suatu objek menggunakan garis lengkung 

menggunakan suatu sudut putar yang berperan sebagai titik pusat. 

Perpindahan yang ada disesuaikan dengan searah maupun berlawanan 

dengan arah jarum jam. Pada rotasi ini ditemui sudut berarah, yakni 

suatu sudut yang salah satu kakinya berfungsi sebagai sisi permulaan 

dan kaki yang lain sebagai sisi akhir. Pada transformasi akan terlihat 

perputaran bayangannya kongruen dengan titik awal bangun sehingga 

ini dapat disebut sebagai sifat transformasi isometris. Rotasi juga 

ditentukan oleh titik pusat, arah sudut serta besar sudut yang ada, jika 

perputarannya sesuai dengan arah jarum jam maka disebut dengan 

sudut yang negative dan apabila sebaliknya ialah sudut positif.  

d. Dilatasi, ialah transformasi pengubahan jarak suatu titik menggunakan 

faktor pengali pada suatu titik tertentu, dimana faktor pengali ialah 

skala yang telah ditetapkan dimana berfungsi sebagai pusat dari 

dilatasi yang merupakan perbandingan antara jarak titik bayangan awal 

dari titik pusat dengan jarak titik yang kaitannya dengan titi pusat tadi.  

 

 

 



15 

 
 

6. Discovery Learning 

Model pembelajaran yang bertujuan untuk menemukan suatu konsep, 

keterkaitan melalui suatu tahapan intuisi yang nantinya akan didapat suatu 

simpulan. Pada pembelajaran ini dapat dilakukan dengan cara mengamati, 

mengkategorikan, mengukur, memprediksi, menentukan dan melakukan 

inferensi. Dimana berikut tahapan dalam Discovery Learning : 

1) Memberikan suatu rangsangan  

2) Memberikan pernyataan untuk mengidentifikasi permasalahan 

3) Menghimpun data 

4) Mengolah data yang telah dihimpun 

5) Melakukan suatu pembuktian 

6) Penarikan suatu kesimpulan 

Dalam metode pembelajaran discovery learning ini memiliki suatu 

kelebihan kelebihan yakni : 

1.Dapat membantu siswa dalam pengembangan ketrampilan kognitifnya 

2. Merangsang pengetahuan siswa yang sifatnya personal sehingga dapat 

melekat pada diri siswa 

3. Dapat memotivasi siswa dalam belajar 

4. Siswa berkesempatan untuk mengalami perkembangan yang baik 

5. Menambah kepercayaan siswa dalam proses belajar. 

Walaupun demikian, ada pula kelemahan yang harus diperhatikan, yakni : 

1. Perlu disiapkan mental yang baik pada siswa dalam pembelajaran ini 
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2. Peluang keberhasilan metode ini besar apabila dilakukan di kelas kecil 

 

B. Kerangka Konseptual 

Suatu proses pembelajaran akan berlangsung dengan efektif jika 

didukung adanya suatu kelengkapan belajar yang baik seperti guru, siswa 

dan sarana parasara yang mencakup sumber belajar, bahan pembelajaran 

serta media belajar yang memadai untuk penyampaian materi 

pembelajaran. Jika didasarkan pada Kurikulum 2013 (K-13), sekolah dapat 

melakukan pengembangan mengenai materi berdasarkan kondisi serta 

potensi yang ada. Tetapi berdasar hasil tanya jawab dengan guru kelas IX 

SMP, guru belum sepenuhnya menggunakan bahan ajar yang berdasarkan 

kondisi yang ada. Selain itu sesuai K-13 siswa diharapkan mampu belajar 

dengan mandiri serta guru hanya berfungsi sebagai fasilitator saja, dimana 

ini menjadikan perlu adanya suatu pengembangan dalam hal bahan ajar 

yang sesuai tujuan K-13. Pengembangan bahan ajar yang baik akan 

memiliki kebermanfaatan bagi guru maupun siswa terkhusus pada 

pelajaran matematika. 

Pada kenyataannya, pada pelajaran matematika masih banyak 

dijumpai kesulitan yang dikeluhkan siswa dimana dibutuhkan suatu materi 

bahan ajar yang terkonsep dan tepat dalam pembelajaran matematika yang 

menyenangkan serta bermakna. Salah satu dalam menangani permasalahan 

yang ada dengan penggunakan model ataupun pendekatan yang sesuai 

dimana nantinya siswa akan dipermudah dalam menyerap materi 
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pembelajaran dengan dibimbing untuk penemuan konsep matematika serta 

membangun pengetahuannya sendiri melalui kontruksi ilmu yang mereka 

buat. 

 Materi yang dipergunakan dalam bahan ajar penelitian ini yakni 

transformasi geometri yang merupakan suatu materi yang dapat 

dimanfaatkan kegunaannya dalam kehidupan keseharian. Bahan ajar yang 

nantinya akan dibuat dapat merangsang siswa dalam penemuan suatu 

konsep matematis yang nantinya melalui konsep itu pemikiran siswa dapat 

terkontruksi secara terstruktur dan dapat membangun pengetahuan 

matematikanya sendiri. Bahan ajar yang dibuat nantinya akan diuji 

mengenai kualitasnya dimana mencakup uji validasi dan keefektifan bahan 

ajar tersebut, sehingga nantinya akan dapat dipergunakan menjadi salah 

satu alternatif bahan pembelajaran bagi siswa dan kepustakaan abgi 

pengajar. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Lokasi dan Waktu Penelitian 

1. Lokasi Penelitian  

Lokasi dalam penelitian ini ialah Sekolah Menengah Pertama 

(SMP) Tarbiyah Islamiyah. 

2. Waktu Pelaksanaan Penelitian 

Penelitian dilaksanakan pada semester ganjil tahun pelajaran 

2021/2022. 

B. Subjek dan Objek Penelitian  

1. Subjek Penelitian 

Subjek Penelitian yakni siswa kelas IX Sekolah Menengah 

Pertama Tarbiyah Islamiyah.  

2. Objek Penellitian  

Objek Penelitian adalah bahan ajar pembelajaran matematika 

berbasis discovery learning pada siswa Sekolah Menengah 

Pertama Tarbiyah Islamiyah. 

 

C. Jenis Penelitian 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini yakni pengembangan 

atau biasa disebut Research and Development (R & D). Sugiono (2011: 

407) metode R & D didefinisikan sebagai metode penelitian yang hasil 
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akhirnya adalah suatu produk serta produk tersebut akan dilakukan 

pengujian mengenai keefektifannya. 

Desain penelitian yang digunakan ialah pengembangan 4-D yang 

mana terdiri atas empat tahap yakni “define, design, develop dan 

disseminate” atau dalam bahasa Indonesia 4 P yakni “pendefinisian, 

perancangan, pengembangan, dan penyebaran” (Thiagarajan 1974: 5). 

D. Prosedur Penelitian  

Penelitian pengembangan ialah suatu metode penelitian yang hasil 

akhirnya adalah produk dimana dapat berupa produk baru atau 

penyempurnaan produk sebelumnya yang kemudian terdapat uji 

keefektifan produk tersebut. Dimana berdasar Thiagarajan dikenal sebutan 

4 four D Model (model 4D) dimana mencakup : 

1. Tahap Define (Pendefinisian) 

Tujuan tahap pendefinisian adalah melakukan penetapan serta 

pendefinisian mengenai kebutuhan pembelajaran. Pada saat 

penentuan dan penetapannya diawali dengan menganalisis tujuan 

serta pembatasan materi yang akan dipaparkan. kegiatan dalam tahap 

ini yakni Analisa awal hingga akhir, menganalisa siswa, tugas hingga 

spesifikasi tujuan pembelajaran. 

a. Analisis Awal – Akhir (Front and analysis), guru melakukan 

Analisa awal untuk melihat efisiensi serta efektifitas suatu 

pembelajaran. 
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b. Analisis Siswa (Learner Analysis), yakni menganalisa mengenai 

karakteristik siswa dimana cakupannya kemampuan, motivasi 

dalam belajar, latar belakang serta pengalaman. 

c. Analisis Konsep (Concept Analysis), melakukan suatu Analisa 

konsep yang telah dipaparkan, selanjutnya melakukan penyusunan 

langkah yang akan dilakukan dengan rasional. 

d. Perumusan Tujuan Pembelajaran (Specifying Instructional 

Objectives), melakukan perumusan pembelajaran dimana isinya 

yakni perubahan perilaku yang akan diharapkan setelah proses 

pembelajaran menggunakan kata kerja operasional. 

2. Tahap Design (Perancangan) 

Tujuan pada tahap ini yakni pembuatan perangkat pembelajaran, 

sehingga nantinya didapatkan suatu prototype. Didapati 4 langkah pada 

tahap perancangan, yakni : 

1. Constructing Criterion (Penyusunan Standart Tes) 

Penyusunan Standart Tes berdasar hasil analisa dari tujuan 

pembelajaran serta analisa peserta didik. 

2. Media Selection (Pemilihan Media) 

Didasarkan atas hasil analisa konsep, tugas, karakter siswa yang 

berperan sebagai pengguna dan rencana dalam penyebaran 

memakai media yang bervariasi. 
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3. Format Selection (Pemilihan Format) 

Tujuannya yakni melakukan perumusan rancangan media 

pembelajaran dimana dilakukan pemilihan strategi, pendekatan, 

bahan ajar serta metode ajar. 

4. Initial Design (Rancangan Awal) 

Dalam perancangan ini mencakup semua kegiatan yang ada 

dalam KBM dimana dilakukan secara sistematis dan dilakukan 

suatu praktik dalam pengajaran (microteaching) 

3. Tahap Develop (Pengembangan) 

Tahap yang tujuannya untuk menciptakan suatu produk 

pengembangan dimana terdiri atas dua Langkah yakni expert appraisal 

(penilaian ahli) yang disertai dengan perbaikan serta delopmental testing 

(uji coba pengembangan). 

 

C. Teknik Pengumpulan  

Dalam melakukan suatu penghimpunan data, pada penelitian ini 

menggunakan beberapa cara yakni : 

1. Angket uji kelayakan 

Kuesioner (angket) ialah lembaran yang isinya berupa daftar 

pertanyaan maupun pernyataan yang wajib dilakukan pengisian oleh 

responden penelitian. Kuesioner pada penelitian ini digunakan untuk 

mendapatkan suatu data mengenai layak tidaknya media pembelajaran 

yang sudah dikembangkan. Dalam menghimpun data melalui kuesioner 



22 

 
 

sebelumnya dilakukan validasi oleh validator, yakni terdiri atas 2 dosen 

ahli dan 1 orang guru mata pelajaran matematika. Adapun beberapa 

validator yang terlibat tersaji dalam tabel 3.1 

Tabel 3.1 Nama Validator 

No. Nama Jabatan Asal Instansi 

1. Surya Wisada Dachi, 

S.Pd, M.Pd 

Dosen Ahli UMSU 

2. Putri maisyarah S.Pd.I, 

M.Pd 

Dosen Ahli UMSU 

3. Fifi Lailiza Hakim, S.Pd Guru Matematika SMP Tarbiyah 

Islamiyah 

 

D. Instrumen Penelitian  

1. Lembar Validasi RPP  

Lembar validasi RPP digunakan untuk menguji valid tidaknya RPP 

yang dilakukan pengembangan. Pada penilaian uji validitasnya dilakukan 

oleh dosen ahli serta guru matematika. Dalam menyusun lembar penilaian 

berpatokan pada prinsip komponen RPP yang tertuang dalam 

“Kemendikbud Nomor 65 tahun 2013 tentang Standart Proses”. 

Lembar penilaian uji validitas RPP berupa suatu angket yang 

didalamnya terdapat 5 alternatif pilihan jawaban (1-5) sesuai pada tabel 

3.2 
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Tabel. 3.2 

Kisi-kisi Instrumen Lembar Validasi RPP 

No 

Butir 

Item 

 

Aspek Yang Dinilai 

 

Skor Nilai 

 

1. Kesesuaian antara Kompetensi Dasar 

dengan Kompetensi Inti 

5 4 3 2 1 

2. Kesesuaian rumusan indikator pencapaian 

dengan kompetensi dasar 

5 4 3 2 1 

3. Kesesuaian materi pembelajaran dengan 

indikator pencapaian kompetensi 

5 4 3 2 1 

4. Kesesuaian Materi pembelajaran dengan 

indikator dari kompetensi yang akan dicapai 

5 4 3 2 1 

5. Kejelasan dan urutan materi 5 4 3 2 1 

6. Kesesuaian strategi pembelajaran (metode 

dan model) dengan tujuan pembelajaran dan 

materi ajar 

5 4 3 2 1 

7. Kesesuaian strategi pembelajaran dengan 

karakteristik peserta didik 

5 4 3 2 1 

8. Kejelasan skenario pembelajaran (langkah-

langkah kegiatan pembelajaran) dengan 

tujuan yang akan dicapai 

5 4 3 2 1 



24 

 
 

9. Skenario pembelajaran (langkah-langkah 

kegiatan pembelajaran) menggambarkan 

Discovery Learning 

5 4 3 2 1 

10. Ketetapan kegiatan penutup dalam 

pembelajaran  

5 4 3 2 1 

11. Penilaian Mencakup aspek-aspek 

kompetensi dasar dan kompetensi inti 

5 4 3 2 1 

12. Kesesuaian teknik penilaian dengan 

indikator kompetensi yang akan dicapai 

5 4 3 2 1 

13. Kelengkapan perangkat pembelajaran 

penilaian (soal, kunci jawaban, rubric 

penilaian) 

5 4 3 2 1 

14. Keterpaduan dan Kesingkronan antara 

komponen dalam RPP 

5 4 3 2 1 

Skor Total  

 

2. Lembar Validasi Bahan Ajar 

Lembar penilaian Bahan Ajar digunakan untuk mengetahui valid 

tidaknya bahan ajar yang telah dikembangkan dimana penilaiannya juga 

dilakukan oleh dosen ahli dan guru matematika dimana dalam bentuk 

angket sesuai pada tebel 3.3 
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Tabel 3.3 

Kisi-kisi Instrumen Lembar Validasi Bahan Ajar 

No 

Butir 

Item 

 

Komponen 

Yang Dinilai 

 

Aspek Yang Dinilai 

 

Skor Nilai 

Komponen Bahan Ajar 

1. Judul Judul yang sesuai dengan 

isi 

5 4 3 2 1 

2. KD Relevansi materi dengan 

Kompetensi Dasar 

5 4 3 2 1 

3. Indikator Kesesuaian antara 

Indikator dengan KD 

5 4 3 2 1 

4. Tujuan 

Pembelajaran 

a. Memudahkan 

pemahaman belajar 

5 4 3 2 1 

b. Menarik minat belajar 5 4 3 2 1 

5. Materi  a. Sesuai dengan tujuan 

pembelajaran 

5 4 3 2 1 

b. Pembelajaran mudah 

dipahami 

5 4 3 2 1 

6. Contoh Soal Meningkatkan pemahaman 

pembelajaran 

5 4 3 2 1 

7. Latihan/Tes Memungkinkan peserta 5 4 3 2 1 
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didik dalam menguasai 

KD yang diharapkan 

Substansi Materi 

8. Kebenaran a. Teruji  5 4 3 2 1 

b. Logis 5 4 3 2 1 

c. Faktualisasi 5 4 3 2 1 

9.  Cakupan 

Materi 

a. Kelengkapan Materi 5 4 3 2 1 

b. Pengembangan/ 

Eksplorasi 

5 4 3 2 1 

10. Kekinian a. Up To Date 5 4 3 2 1 

b. Inovatif 5 4 3 2 1 

11. Keterbacaan  Bahasa mudah dimengerti 5 4 3 2 1 

12. Tulisan a. Ukuran huruf  5 4 3 2 1 

b. Kejelasan Tulisan 5 4 3 2 1 

13. Tampilan 

Gambar 

a. Komposisi warna 5 4 3 2 1 

b. Kejelasan gambar 5 4 3 2 1 

c. Desain menarik 5 4 3 2 1 
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4. Lembar Instrumen Pemahaman dan Minat Siswa 

Lembar penilaian Pemahaman dan Minat siswa digunakan untuk 

mengetahui kevalidan Pemahaman dan Minat siswa dalam belajar 

Transformasi Geometri. Dimana penilaiannya dilakukan oleh siswa 

dalam berupa angket seperti tertuang dalam tabel 3.4 

Tabel 3.4 Lembar Instrumen Pemahaman dan Minat Siswa 

No 

Butir 

Item 

 

Pernyataan 

 

Skor Nilai 

SS S KS TS STS 

1. Saya datang ke sekolah setiap hari 

demi menuntut ilmu 

     

2. Saya tidak pernah ijin mengikuti 

pelajaran matematika 

     

3. Saya sangat bersemangat mengikuti 

pelajaran matematika 

     

4. Pembelajaran Transformasi Geometri 

sangat menyenangkan 

     

5. Setelah melihat video pembelajaran 

membuat saya menjadi paham dengan 

pembelajaran transformasi geometri 

     



28 

 
 

6. Pembelajran transformasi geometri 

sangat menarik 

     

7. Saya semakin bersemangat dalam 

belajar Transformasi Geometri 

     

8. Saya dapat mengerjakan soal 

Transformasi Geometri dengan mudah 

     

9. Saya senang dalam belajar matematika      

10. Saya akan terus belajar matematika 

dengan giat 

     

 

E. Teknik Analisis Data  

1. Analisis data validasi Ahli 

Teknik analisis data yang digunakan pada penelitian ini adalah 

analisis kuantitatif. Analisis yang diperoleh berdasarkan hasil analisis 

data lembar penilaian perangkat pembelajaran oleh Dosen Ahli dan Guru 

Matematika untuk mengetahui seberapa Valid Pembelajaran. 

Kritreria Skor Penilaian yang digunakan dalam memberikan penilaian 

mengenai instrumen penelitian adah sebagai berikut: 

Kriteria Penilaian 1 2 3 4 5 

Skor Penilaian Sangat 

Kurang 

Kurang Cukup Baik Sangat 

Baik 
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Skor Penilaian validator untuk RPP dan Bahan Ajar dianalisis berdasar 

rata-rata skor dengan rumusan sebagai berikut: 

  
∑    

   

 
 

Keterangan : 

   Rata-rata 

    Rata-rata pemilihan validasi 

   Banyaknya item penilaian 

Tabel 3.5 

Pedoman Kriteria Kevalidan 

Interval Skor Katagori Kevalidan 

1 ≤ X ≤ 1,8 Tidak Valid 

1,8 < X ≤ 2,6 Kurang Valid 

2,6 < X ≤ 3,4 Cukup Valid 

3,4 < X ≤ 4,2 Valid 

4,2 < X ≤ 5 Sangat Valid 

  

 Bahan ajar dapat dinyatakan valid jika interval skor pada semua rata-rata 

berada pada katagori “Valid” atau “Sangat Valid”. 
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

A. Hasil Penelitian 

1. Deskripsi Hasil Penelitian dan Pembahasan 

Penelitian ini bertujuan untuk pengembangan model pembelajaran 

yakni terkait bahan ajar yang berjenis audio visual. Dalam penelitian ini 

digunakan model pengembangan 4-D yang telah mengalami modifikasi 

yang sebelumnya ada 4 tahap direduksi menjadi 3 tahap, yakni tahap 

“pendefinisian (define), perancangan (design) dan pengembangan 

(develop)”. Berdasar dari data yang didapat diperoleh suatu analisa 

berikut: 

1. Tahap Pendefinisian (Difine), dimana dalam tahap ini meliputi 

beberapa langkah, yakni : 

1) Analisis Awal-Akhir, dimana tujuannya yakni untuk 

membuktikan permasalahan dasar yang diperlukan dalam 

pengembangan bahan ajar. Dimana pada tahap ini didapatkan 

suatu persoalan yakni siswa membutuhkan suatu bahan ajar 

yang dapat menarik minatnya serta bersifat interaktif yang 

mana siswa dapat terlibat aktif di dalam KBM. 

2) Analisis Konsep, di tahap ini dilakukan suatu identifikasi secara 

mendetail yang selanjutnya akan disusun secara terstruktur 

mengenai konsep yang relevan dengan persoalan. Analisa 

konsep memiliki keterkaitan yang besar dengan analisa materi 
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yang akan diajarkan, yakni dengan melakukan suatu 

perancangan peta konsep untuk mempermudah siswa dalam 

pemahaman materi pembelajaran. 

3) Analisis Tujuan Pembelajaran, dimana dimaksudkan untuk 

melakukan perumusan mengenai hasil analisa terhadap tugas 

serta konsep yang merupakan indikator dalam pencapaian hasil 

belajar siswa. Dari beberapa indikator yang telah didapat 

selanjutnya akan dibuat susunan rancangan perangkat 

pembelajaran (RPP). 

2. Deskripsi Tahap Perancangan (Design), tahap ini bertujuan untuk 

mendapatkan suatu hasil RPP yakni dalam bentuk bahan ajar 

dengan menggunakan pendekatan kontekstual yang dapat 

mengoptimalkan pemahaman serta minat ketertarikan siswa dalam 

belajar. 

3. Tahap Pengembangan  (Develop), setelah desain media sudah 

selesai dibuat maka selanjutnya ialah proses pembuatan suatu 

bahan ajar dimana isinya memuat hasil analisa persoalan yang 

sudah didapatkan kemudian selanjutnya melakukan perancangan 

media ajar berbasis audio visual yang sebelumnya sudah mendapat 

validasi dari validator ahli media dan materi. Dalam uji validasi, 

validator memberikan suatu masukan serta saran yang membangun 

bagi isi bahan ajar yang telah dilakukan pengembangan dimana 

masukan yang ada dapat dijadikan perbaikan demi terciptanya 
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bahan ajar yang sesuai. Berikut beberapa validasi yang telah 

disesuaikan dengan revisi yang diberikan validator : 

a) Validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran 

Tabel 4.1 Validasi RPP 

Validator 2 

Sebelum Revisi 

 Gambar Sebelum Revisi 4.1 

 

Sesudah Revisi 

 Gambar Sesudah Revisi 4.2 

 

 

 

 

 

 

 Mengganti Tugas Pilihan Berganda menjadi Tugas Essay 

agar lebih menambah pemahaman siswa dalam belajar 
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Hasil Revisi RPP di atas yakni sudah diperbaiki sesuai saran yang 

diberikan oleh validator 2, sedangkan validator 1 dan 3 sudah 

menyatakan bahwa RPP sudah masuk dalam kriteria yang valid. 

b) Validasi Bahan Ajar Siswa 

Pada bahan ajar siswa yang telah dikembangkan mendapat revisi 

dari validator yang kemudian sudah dilakukan suatu perbaikan sesuai 

pada tabel 4.2 

Tabel 4.2 Validasi Bahan Ajar Siswa 

Validator 1 

Sebelum Revisi 

 Gambar Sebelum Revisi 4.3 

 

 

 

 

 

Sesudah Revisi 

 Gambar 4.4 
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 Tambahkan Kompetensi Dasar, Indikator dan Tujuan 

Mmengenai Transformasi Geometri. 

 

c) Hasil Validasi ahli terhadap RPP  

Hasil validasi ahli mengenai RPP tertera dalam tabel di bawah : 

 

No 

butir 

item 

 

 

Aspek Yang Dinilai 

Validator Rata-

rata 

per 

Aspek 

Total 

Skor 

Rata-

rata 

 

1 

 

2 

 

3 

1. Kesesuaian antara Kompetensi 

Dasar dengan Kompetensi Inti 

 

5 

 

4 

 

4 

 

4,3 

 

 

 

 

 

 

2. Kesesuaian rumusan indikator 

pencapaian dengan kompetensi 

dasar 

 

5 

 

4 

 

5 

 

4,6 

3. Kesesuaian materi pembelajaran   5  
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dengan indikator pencapaian 

kompetensi  

5 4 4,6  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4,47 

 

 

4. Kesesuaian materi pembelajaran 

dengan indikator pencapaian 

kompetensi 

 

4 

 

4 

 

4 

 

4 

5. Kejelasan dan urutan materi 5 4 5 4,6 

6. Kesesuaian strategi pembelajaran 

(metode dan model) dengan tujuan 

pembelajaran dan materi ajar 

 

5 

 

4 

 

5 

 

4,6 

6.7 

7. 

Kesesuaian dengan karakteristik 

peserta didik 

 

4 

 

4 

 

5 

 

4,3 

8. Kejelasan Skenario Pembelajaran 

(langkah-langkah kegiatan 

pembelajaran) dengan tujuan yang 

akan dicapai 

 

5 

 

4 

 

5 

 

4,6 

9. Skenario pembelajaran (langkah-

langkah kegiatan pembelajaran) 

menggambarkan Discovery 

Learning 

 

5 

 

4 

 

5 

 

4,6 

10. Ketetapan kegiatan penutup dalam 

pembelajaran 

 

4 

 

4 

 

4 

 

4 

11. Penilaian mencakup aspek-aspek 

kompetensi dasar dan kompetensi 

 

5 

 

4 

 

5 

 

4,6 
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inti 

12. Kesesuaian teknik penilaian dengan 

indikator kompetensi yang akan 

dicapai 

 

5 

 

4 

 

5 

 

4,6 

13. Kelengkapan perangkat 

pembelajaran (soal, kunci jawaban, 

rubric penilaian) 

 

5 

 

4 

 

5 

 

4,6 

14. Keterpaduan dan kesingkronan 

antara komponen dalam RPP 

 

5 

 

4 

 

5 

 

4,6 

 

Hasil yang didapat dari angket penilaian RPP yang telah dilakukan 

pengecekan oleh validator yakni dengan poin total 4,47 masuk dalam 

kategori valid dimana data penilaiannya dapat dilihat dalam lampiran. 

d. Hasil Validasi ahli terhadap Bahan Ajar 

Hasil validasi ahli pada bahan ajar yang telah dilakukan modifikasi 

dapat dilihat dalam tabel di bawah   
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No. 

Butir 

Item 

 

 

Aspek Yang Dinilai 

Validator Rata-

rata 

per 

Aspek 

Total 

Skor 

Rata-

rata 

 

1 

 

2 

 

3 

1. Judul yang sesuai demgam isi 5 4 5 4,6  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4,34 

 

2. Relevansi materi dengan 

Kompetensi Dasar 

4 4 4 4 

3. Kesesuaian Indikator dengan 

Kompetensi Dasar 

4 4 4 4 

4. Memudahkan pemahaman 

belajar 

5 4 5 4,6 

5. Menarik minat belajar 5 4 5 4,6 

6. Sesuai dengan tujuan 

pembelajaran 

5 4 4 4,3 

7. Pembelajaran mudah dipahami 5 4 5 4,6 

8. Meningkatkan pemahaman 

pembelajaran 

4 4 5 4,3 

9. Memungkinkan peserta didik 

dalam menguasai Kompetensi 

Dasar yang diharapkan 

4 4 4 4 

10. Teruji 4 4 4 4 

11. Logis 4 4 5 4,3 

12. Faktualisasi 4 4 5 4,3 
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13. Kelengkapan materi 5 4 5 4,6 

14. Penembangan /Eksplorasi 5 4 5 4,6 

15. Up To Date 4 4 5 4,3 

16. Inovatif  4 4 5 4,3 

17. Bahasa mudah dimengerti  5 4 5 4,6 

18. Ukuran huruf  4 4 4 4 

19. Kejelasan Tulisan 4 4 4 4 

20. Komposisi warna 5 4 5 4,6 

21. Kejelasan gambar 5 4 5 4,6 

22. Desain Menarik 4 4 5 4,3 

 

Hasil yang diperoleh atas angket bahan ajar yang telah divalidasi validator 

didapatkan poin sejumlah 3.85 dimana berarti bahan ajar masuk dalam klasifikasi 

valid, data skor penilaian dan lembar RPP dari validator telah terlampir dalam 

lampiran. 

B. Pembahasan Hasil Penelitian  

Berdasar hasil penelitian yang telah dijabarkan, maka Langkah pengembangan 

bahan ajar yang sesuai dengan model pengembanagn 4D yang telah dilakukan 

modifikasi menjadi 3D melalui tiga tahapan yakni : pendefinisian (define), 

perancangan (design), dan pengembangan (develophment).  

Tahap pertama pendefinisian (define), memiliki fungsi untuk menganalisa 

mengenai kebutuhan yang ada dalam kegiatan pembelajaran yang sudah 
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terllaksana sebelumnya. Tahapan ini diawali dengan proses analisa awal-akhir 

yang dimaksudkan untuk mengidentifikasi permasalahan yang dikeluhkan saat 

proses KBM, selanjutnya dilakukan analisa tugas yang mana tujuannya untuk 

melakukan rincian tugas yang ada berdasarkan KI, KD dan IPK. Dilanjutkan 

dengan menganalisa konsep dimana tunjuannya sebagai proses identifikasi konsep 

dasar yang diajarkan dalam materi pembelajaran dan yang terakhir ialah analisa 

tujuan pembelajaran yang mana maksud atas perlakuan ini yakni melakukan 

perumusan tujuan pembelajaran yang akan dicapai siswa saat KBM berlangsung 

sesuai dengan KI dan KD yang dipakai. 

Tahap Pendefinisian (define), merupakan suatu tahapan dimana tujuannya 

untuk melakukan perancangan yang nantinya akan dilakukan pengembangan. 

Dalam tahap ini dilakukan pemilihan media yang tujuannya untuk identifikasi 

media mana yang relevan dengan karakteristik materi  serta sesuai dengan 

kebutuhan yang diperlukan, media pada penelitian ini ialah bahan ajar yang 

selanjutnya dilakukan pemilihan format dalam penentuan KI, KD dan IPK yang 

kemudian dilakukan pembuatan desain awal rancangan terhadap bahan ajar yang 

akan dilakukan modifikasi ulang. 

Tahap akhir pada penelitian ini yakni pengembangan (develop) dimana 

tujuannya untuk menguji valid tidaknya bahan ajar yang telah dibuat serta uji 

validitas mengenai RPP yang akan digunakan dalam KBM dimana pengujiannya 
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dilakukan oleh validator sejumlah 3 orang yakni 2 dosen ahli dan 1 guru 

matematika. Pada tahap pengembangan ini didapatkan suatu hasil yakni : 

a. Validasi RPP, dimana diperoleh nilai rerata yakni 4.47 yang dalam artian 

memenuhi standar Valid. 

b. Validasi bahan ajar, dimana didapatkan perolehan nilai yakni 3.85 dimana 

berarti bahan ajar yang telah dikembangkan masuk dalam kategori valid. 

Berdasar hasil analisa yang telaj dijabarkan maka dapat diambil suatu 

simpulan bahwa Pengembangan Bahan Ajar Transformasi Geometri Berbasis 

Discovery Learning untuk Meningkatkan Pemaaman dan Minat Belajar Siswa 

Kelas IX SMP menunjukkan kriteria yang valid. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Berlandaskan akhir observasi dan pengkajian yang sudah di jabarkan pada 

Bab IV, sehingga diambil kesimpulan : 

1. Pengembanngan Bahan Ajar dikembangkan dalam memakai acuan 

pengembangan 4D yang telah dimodifikasi menjadi 3D yaitu terdiri dari 

Define (Pendefinisian), Design (Perancangan), dan Develop (Pengembangan).  

2. Berdasarkan analisis RPP dan Bahan Ajar oleh 2 ahli dosen dan 1 ahli guru 

tersebut menunjukkan bahwa hasil RPP dan Bahan Ajar yang dikembangkan 

Valid.  

B. Saran  

Berlandaskan rangkuman diatas dapat disarankan sebagai berikut : 

1. Disarankan Bahan Ajar hendaknya digunakan pada saat proses belajar 

mengajar.  

2. Melalui kemampuan siswa  yang beragam, sebaiknya dilakukan pembelajaran 

yang dapat menarik perhatian siswa agar siswa lebih terampil dan dapat 

mengembangkan ilmunya serta minat belajarnya. 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

(RPP) 

 

Satuan Pendidikan : SMP TARBIYAH ISLAMIYAH 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas/Semester  : IX / Ganjil 

Materi Pokok   : Transformasi Geometri 

Alokasi Waktu  : 2 x 35 Menit 

 

A. Kompetensi Inti 

 KI1 dan KI2: Menghargai dan menghayati ajaran agama yang 

dianutnya serta Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, 

santun, percaya diri, peduli, dan bertanggung jawab dalam berinteraksi 

secara efektif sesuai dengan perkembangan anak di lingkungan, keluarga, 

sekolah, masyarakat dan lingkungan alam sekitar, bangsa, negara, dan 

kawasan regional. 

 KI3: Memahami dan menerapkan pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural, dan metakognitif pada tingkat teknis dan spesifik sederhana 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, 

budaya dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, dan kenegaraan 

terkait fenomena dan kejadian tampak mata. 



 
 

 
 

 KI4: Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji secara 

kreatif, produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, dan komunikatif, dalam 

ranah konkret dan ranah abstrak sesuai dengan yang dipelajari di sekolah 

dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang teori. 

 

B. Kompetensi Dasar Dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

Kompetensi Dasar Indikator 

3.5   Menjelaskan Transformasi 

Geometri (Refleksi, Translasi, 

Rotasi dan Dilatasi) 

 

 Mendefinisikan Transformasi Geometri 

 Menjelaskan Transformasi Refleksi 

 Menjelaskan Transformasi Translasi 

 Menjelaskan Transformasi Rotasi 

 Menjelaskan Transformasi Dilatasi 

 Mengidentifikkasi masalah yang ada 

pada Transformasi Geometri 

4.5   Menyelesaikan masalah yang 

berkaitan dengan Transformasi 

Geometri 

 Menyajikan hasil pembelajaran tentang 

Transformasi Refleksi, Translasi, Rotasi 

dan Dilatasi 

 Menyelesaikan masalah yang berkaitan 

dengan Transformasi Refleksi, 

Translasi, Rotasi dan Dilatasi 

 

C. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mengikuti proses pembelajaran, peserta didik dapat: 



 
 

 
 

 Mendefinisikan Transformasi Geometri 

 Menjelaskan Transformasi Geometri dalam matematika 

 Menentukan hubungan Transformasi Refleksi, Translasi, Rotasi dan 

Dilatasi dalam kehidupan sehari-hari 

 Menyajikan hasil pembelajaran tentang Transformasi Refleksi, Translasi, 

Rotasi dan Dilatasi 

 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan Transformasi Refleksi, 

Translasi, Rotasi dan Dilatasi 

 

D. Materi Pembelajaran 

Transformasi Geometri 

• Penyelesaian Transformasi Refleksi, Translasi, Rotasi dan Dilatasi 

 

E. Metode Pembelajaran 

Model            :  Discovery Based Learning 

 

F. Media Pembelajaran 

1. Laptop 

2. LCD 

3. Power Point 

4. Audio Visual 

5. Internet 

 



 
 

 
 

G. Sumber Belajar 

Bahan Ajar Transformasi Geometri berbasis Discovery Learning 

 

H. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Alokasi 

Waktu 

 

 

 

Pendahuluan 

a. Melakukan salam pembuka dan berdoa 

untuk memulai pelajaran. 

b. Memeriksa kehadiran peserta didik. 

c. Meminta peserta didik menyiapkan 

segala perlengkapan belajar 

d. Memberikan gambaran tentang manfaat 

mempelajari pelajaran Transformasi 

Geometri yang akan dipelajari. 

e. Menyampaikan tujuan dipelajarinya 

Transformasi Geometri 

 

 

 

10 

menit 

Inti 1. Pemberian Ransangan (Stimulation) 

a. Mengajukan pertanyaan yang 

mengarah pada persiapan pemecahan 

masalah. 

b. Mengajukan pertanyaan yang 

menghadapkan siswa pada konsisi 

internal yang mendorong eksplorasi.  

50 

Menit 



 
 

 
 

2. Identifikasi Masalah (Problem 

Statment) 

a. Memberikan kesempatan pada siswa 

untuk mengidentifikasikan masalah 

yang mereka hadapi. 

b. Memberikan kesempatan pada siswa 

menganalisa yang berkaitan dengan 

pembelajaran Transformasi.  

3. Pengumpulan Data (Data Collection) 

a. Memberi kesempatan pada siswa 

untuk menjawab dan membuktikan  

benar tidaknya hipotesis. 

b. Siswa belajar aktif untuk menemukan 

sesuatu yang berhubungan dengan 

permasalahan yang dihadapi. 

4. Pengolahan Data (Data Processing) 

a. Mengolah data dan informasi yang 

telah diperoleh para siswa. 

b. Siswa mendapatkan pengetahuan baru 

tentang alternatif jawaban/ 

pennyelesaian. 

5. Pembuktian (Verivication)  

a. Memeriksa secara cermat untuk 



 
 

 
 

pembuktian benar yang ditetapkan 

dengan temuan alternatif . 

b. Memberikan kesempatan pada siswa 

menemukan konsep, teori aturan, atau 

pemahaman melalui kehidupan 

sehari-hari. 

6. Menarik Kesimpulan/ Generalisasi 

(Generalization) 

a. Menarik kesimpulan yang dapat 

dijadikan prinsip  umum dan berlaku 

untuk semua kejadian atau masalah 

yang sama. 

 

 

 

Penutup 

a. Membantu peserta didik dalam 

membuat kesimpulan 

b. Memotivasi peserta didik untuk lebih 

mempelajari pelajaran Transformasi 

Geometri dirumah. 

c. Menutup proses pembelajaran dengan 

salam 

 

 

 

10 

menit 

 

I. Penilaian, Pembelajaran Remedial dan Pengayaan 

1. Teknik Penilaian : Terlampir 

2. Prosedur Penilaian : 



 
 

 
 

No. Aspek Yang Dinilai Teknik Penilaian Waktu Penilaian 

1. Sikap Spiritual dan Sosial Observasi Saat pembelajaran 

berlangsung 

maupun tidak 

2. Pengetahuan Tes Tertulis Penyelesaian tugas 

individu/kelompok 

3. Ketrampilan Projek Penyelesaian tugas 

individu/kelompok 

 

1. Instrumen Penilaian Sikap 

Lampiran 1 : Penilaian Sikap Spiritual dan Sikap Sosial 

 

No. 

 

Aspek 

 

Pernyataan 

Kriteria 

Ya Tidak 

1. Percaya 

Diri 

a. Peserta didik mengemukakan 

pendapatnya  

b. Peserta didik mempresentasikann 

hasil diskusi  

c. Peserta didik berani menjawab 

pertanyaan yang diajukan audiens 

  

2. Teliti a. Dapat menuliskan contoh kalimat 

tterbuka maupun tertutup 

b. Peserta didik dapat menuliskan 

konsep dari Transformasi 

  



 
 

 
 

Geometri 

c. Peserta didik dapat menyelesaikan 

permasalahan Transformasi 

Geometri 

3. Rasa 

Ingin 

Tahu 

a. Peserta didik berani 

mengungkapkan apa yang tidak ia 

ketahui 

b. Peserta didik mencoba mencari 

jawaban dari permasalahan 

Transformasi Geometri. 

  

4. Sikap 

Kritis 

a. Menanggapi hasil presentasi 

b. Ingin turut ambil andil dalam 

menyelesaikan permasalahan 

c. Meanggapi pernyataan yang 

disampaikan guru 

  

 

Rumus Penskoran :  

 Skor = ___________ x 100 

Katagori : 

 Sangat Kurang  = 0 < x ≤ 25 

 Kurang   = 25 < x ≤ 50 

 Cukup   = 50 < x ≤ 75 

 Baik   = 75 < x ≤ 100 



 
 

 
 

 

Lampiran 2 Instrumen Penilaian (aspek pengetahuan) 

Essay 

1. Tentukan Koordinat titik A jika A’ (13, -20) merupakan bayangan titik A  

karena Translasi B (10,-7) yaitu... 

2. Titik B (3,2) dicerminkan terhadap sumbu X, maka B’ adalah... 

3. Titik P (8,5) dirotasikan sejauh 90 terhadap titik pusat O (0,0) berlawanan 

arah jarum jam. Nilai P’ adalah... 

4. Koordinat bayangan titik C (9,-6) didilatasi terhadap titik pusat O dengan 

faktor skala  
 

 
 adalah...  

 

Kunci Pedoman Penskoran 

No 

Soal 

 

Uraian Jawaban / Kata Kunci 

 

Skor 

1. Misalnya A = (x,y)  

Maka 

[
  

   
]  [

 

 
]  [

  

  
] 

 [
 

 
]  [

  

   
]   [

  

  
] 

[
 

 
]  [

 

   
] 

5 

 

5 

 

5 

 

10 

Jumlah Skor 25 



 
 

 
 

2. Misalnya A = (x,y) 

Maka  

Direfleksikan terhadap sumbu x hasilnya A (x,y) 

Jadi B (3,2) direfleksikan terhadap sumbu x 

Hasilnya B’ (3,-2) 

5 

 

5 

5 

10 

Jumlah Skor 25 

3. Misalnya A (x,y)  

Dirotasikan sebesar 90 pusat rotasi (0,0) dan titik asal 

(x,y) hasilnya A’ (-y,x) 

Jadi P (8,5) dirotasikan 90 pusat rotasi (0,0) hasilnya  

P’ (-5,8)  

5 

10 

 

10 

 

Jumlah Skor 25 

4. Misalnya A (x,y)  

Didilatasikan dengan pusat (0,0) faktor skala k  

titik asal (x,y) hasilnya A’ (kx, ky) 

Jadi C (9,-6) didilatasi dengan pusat (0,0) faktor skala  
 

 
 

hasilnya C’ (-3, 2)  

5 

10 

 

10 

Jumlah Skor 25 

Total Skor 100 

 

             
              

                   
      

Kriteria Ketuntasan Minimal : 70 



 
 

 
 

      Medan, 10 September 2021 

Mengetahui :   

Guru Matematika     Mahasiswa 

    

      

(       )       (Aprilianti Marpaung) 

 

Catatan / Kritikan / Saran : 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

................................................................................................................................ 

  



 
 

 
 

https://youtu.be/Hi1l_NlVOi4 

  



 
 

 
 

LEMBAR PENILAIAN RENCANA PELAKSANAAN  

PEMBELAJARAN (RPP) 

 

Mata Pelajaran/Materi  : Matematika/Transformasi Geometri 

Hal Yang Dinilai   : RPP 

Nama Validator   : Surya Wisada Dachi, S.Pd, M.Pd 

Hari/ Tanggal    : 10 September 2021 

 

Petunjuk Pengisian Angket : 

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap RPP 

dengan meliputi aspek-aspek yang diberikan. 

2. Mohon Bapak/Ibu memberikan skors nilai dengan cara melingkari pada 

kolom penilaian sesuai dengan kriteria berikut : 

1 = Sangat Kurang  4 = Baik 

2 = Kurang   5 = Sangat Baik 

3 = Cukup 

3. Setelah memilih jawaban, jika ada komentar saran untuk perbaikan tulislah 

pada kolom yang telah disediakan. 

4. Sebelumnya Peneliti mengucapkan Terimakasih atas bantuan Bapak/Ibu 

berikan.  

 

 

 

 



 
 

 
 

Daftar Pertanyaan 

No 

Butir 

Item 

 

Aspek Yang Dinilai 

 

Skor Nilai 

 

1. Kesesuaian antara Kompetensi Dasar 

dengan Kompetensi Inti 

5 4 3 2 1 

   2. Kesesuaian rumusan indikator pencapaian 

dengan kompetensi dasar 

5 4 3 2 1 

3. Kesesuaian materi pembelajaran dengan 

indikator pencapaian kompetensi 

5 4 3 2 1 

4. Kesesuaian Materi pembelajaran dengan 

indikator dari kompetensi yang akan dicapai 

5 4 3 2 1 

5. Kejelasan dan urutan materi 5 4 3 2 1
i
 

6. Kesesuaian strategi pembelajaran (metode 

dan model) dengan tujuan pembelajaran dan 

materi ajar 

5 4 3 2 1 

7. Kesesuaian strategi pembelajaran dengan 

karakteristik peserta didik 

5 4 3 2 1 

8. Kejelasan skenario pembelajaran (langkah-

langkah kegiatan pembelajaran) dengan 

tujuan yang akan dicapai 

5 4 3 2 1 

9. Skenario pembelajaran (langkah-langkah 

kegiatan pembelajaran) menggambarkan 

Discovery Learning 

5 4 3 2 1 

10. Ketetapan kegiatan penutup dalam 

pembelajaran  

5 4 3 2 1 

11. Penilaian Mencakup aspek-aspek 

kompetensi dasar dan kompetensi inti 

5 4 3 2 1 

12. Kesesuaian teknik penilaian dengan 5 4 3 2 1 



 
 

 
 

indikator kompetensi yang akan dicapai 

13. Kelengkapan perangkat pembelajaran 

penilaian (soal, kunci jawaban, rubric 

penilaian) 

5 4 3 2 1 

14. Keterpaduan dan Kesingkronan antara 

komponen dalam RPP 

5 4 3 2 1 

Skor Total  

 

Catatan / Kritikan / Saran : 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

Medan,   September 2021 

Validator 

 

……………………….. 

NIP.     

  



 
 

 
 

LEMBAR PENILAIAN BAHAN AJAR  

OLEH AHLI MEDIA 

 

Mata Pelajaran/Materi  : Matematika/Transformasi Geometri 

Hal Yang Dinilai   : Bahan Ajar 

Sasaran    : Siswa/i SMP Kelas IX  

Pengembang    : Aprilianti Marpaung 

Nama Validator   : Surya Wisada Dachi, S.Pd, M.Pd 

Hari/ Tanggal    : 10 Semptember 2021 

Petunjuk Pengisian Angket : 

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap Bahan 

Ajar dengan meliputi aspek-aspek yang diberikan. 

2. Mohon Bapak/Ibu memberikan skors nilai dengan cara melingkari pada 

kolom penilaian sesuai dengan kriteria berikut : 

1 = Sangat Kurang  4 = Baik 

2 = Kurang   5 = Sangat Baik 

3 = Cukup 

3. Setelah memilih jawaban, jika ada komentar saran untuk perbaikan tulislah 

pada kolom yang telah disediakan. 

4. Sebelumnya Peneliti mengucapkan Terimakasih atas bantuan Bapak/Ibu 

berikan.  

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Daftar Pertanyaan 

No 

Butir 

Item 

 

Komponen 

Yang Dinilai 

 

Aspek Yang Dinilai 

 

Skor Nilai 

E. Komponen Bahan Ajar 

1. Judul Judul yang sesuai dengan 

isi 

5 4 3 2 1 

2. KD Relevansi materi dengan 

Kompetensi Dasar 

5 4 3 2 1 

3. Indikator Kesesuaian antara 

Indikator dengan KD 

5 4 3 2 1 

4. Tujuan 

Pembelajaran 

c. Memudahkan 

pemahaman belajar 

5 4 3 2 1 

d. Menarik minat belajar 5 4 3 2 1 

5. Materi  c. Sesuai dengan tujuan 

pembelajaran 

5 4 3 2 1 

d. Pembelajaran mudah 

dipahami 

5 4 3 2 1 

6. Contoh Soal Meningkatkan pemahaman 

pembelajaran 

5 4 3 2 1 

7. Latihan/Tes Memungkinkan peserta 

didik dalam menguasai 

KD yang diharapkan 

5 4 3 2 1 

F. SUBSTANSI MATERI 

8. Kebenaran d. Teruji  5 4 3 2 1 

e. Logis 5 4 3 2 1 

f. Faktualisasi 5 4 3 2 1 

9.  Cakupan c. Kelengkapan Materi 5 4 3 2 1 



 
 

 
 

Materi d. Pengembangan/ 

Eksplorasi 

5 4 3 2 1 

10. Kekinian c. Up To Date 5 4 3 2 1 

d. Inovatif 5 4 3 2 1 

11. Keterbacaan  Bahasa mudah dimengerti 5 4 3 2 1 

12. Tulisan c. Ukuran huruf  5 4 3 2 1 

d. Kejelasan Tulisan 5 4 3 2 1 

13. Tampilan 

Gambar 

d. Komposisi warna 5 4 3 2 1 

e. Kejelasan gambar 5 4 3 2 1 

f. Desain menarik 5 4 3 2 1 

 

Catatan / Kritikan / Saran : 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

Medan,   September 2021 

Validator 

 

……………………….. 

         NIP 

  



 
 

 
 

LEMBAR PENILAIAN RENCANA PELAKSANAAN  

PEMBELAJARAN (RPP) 

 

Mata Pelajaran/Materi  : Matematika/Transformasi Geometri 

Hal Yang Dinilai   : RPP 

Nama Validator   : Putri maisyarah S.Pd.I, M.Pd 

Hari/ Tanggal    : 10 September 2021 

 

Petunjuk Pengisian Angket : 

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap RPP 

dengan meliputi aspek-aspek yang diberikan. 

2. Mohon Bapak/Ibu memberikan skors nilai dengan cara melingkari pada 

kolom penilaian sesuai dengan kriteria berikut : 

1 = Sangat Kurang  4 = Baik 

2 = Kurang   5 = Sangat Baik 

3 = Cukup 

3. Setelah memilih jawaban, jika ada komentar saran untuk perbaikan tulislah 

pada kolom yang telah disediakan. 

4. Sebelumnya Peneliti mengucapkan Terimakasih atas bantuan Bapak/Ibu 

berikan.  

 

 

 

 



 
 

 
 

Daftar Pertanyaan 

No 

Butir 

Item 

 

Aspek Yang Dinilai 

 

Skor Nilai 

 

1. Kesesuaian antara Kompetensi Dasar 

dengan Kompetensi Inti 

5 4 3 2 1 

   2. Kesesuaian rumusan indikator pencapaian 

dengan kompetensi dasar 

5 4 3 2 1 

3. Kesesuaian materi pembelajaran dengan 

indikator pencapaian kompetensi 

5 4 3 2 1 

4. Kesesuaian Materi pembelajaran dengan 

indikator dari kompetensi yang akan dicapai 

5 4 3 2 1 

5. Kejelasan dan urutan materi 5 4 3 2 1
ii
 

6. Kesesuaian strategi pembelajaran (metode 

dan model) dengan tujuan pembelajaran dan 

materi ajar 

5 4 3 2 1 

7. Kesesuaian strategi pembelajaran dengan 

karakteristik peserta didik 

5 4 3 2 1 

8. Kejelasan skenario pembelajaran (langkah-

langkah kegiatan pembelajaran) dengan 

tujuan yang akan dicapai 

5 4 3 2 1 

9. Skenario pembelajaran (langkah-langkah 

kegiatan pembelajaran) menggambarkan 

Discovery Learning 

5 4 3 2 1 

10. Ketetapan kegiatan penutup dalam 

pembelajaran  

5 4 3 2 1 

11. Penilaian Mencakup aspek-aspek 

kompetensi dasar dan kompetensi inti 

5 4 3 2 1 

12. Kesesuaian teknik penilaian dengan 5 4 3 2 1 



 
 

 
 

indikator kompetensi yang akan dicapai 

12. Kesesuaian teknik penilaian dengan 

indikator kompetensi yang akan dicapai 

5 4 3 2 1 

13. Kelengkapan perangkat pembelajaran 

penilaian (soal, kunci jawaban, rubric 

penilaian) 

5 4 3 2 1 

14. Keterpaduan dan Kesingkronan antara 

komponen dalam RPP 

5 4 3 2 1 

Skor Total  

 

Catatan / Kritikan / Saran : 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

Medan,   September 2021 

Validator 

 

……………………….. 

NIP.     

  



 
 

 
 

LEMBAR PENILAIAN BAHAN AJAR  

OLEH AHLI MEDIA 

 

Mata Pelajaran/Materi  : Matematika/Transformasi Geometri 

Hal Yang Dinilai   : Bahan Ajar 

Sasaran    : Siswa/i SMP Kelas IX  

Pengembang    : Aprilianti Marpaung 

Nama Validator   : Putri maisyarah S.Pd.I, M.Pd 

Hari/ Tanggal    : 10 Semptember 2021 

Petunjuk Pengisian Angket : 

5. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap Bahan 

Ajar dengan meliputi aspek-aspek yang diberikan. 

6. Mohon Bapak/Ibu memberikan skors nilai dengan cara melingkari pada 

kolom penilaian sesuai dengan kriteria berikut : 

1 = Sangat Kurang  4 = Baik 

2 = Kurang   5 = Sangat Baik 

3 = Cukup 

7. Setelah memilih jawaban, jika ada komentar saran untuk perbaikan tulislah 

pada kolom yang telah disediakan. 

8. Sebelumnya Peneliti mengucapkan Terimakasih atas bantuan Bapak/Ibu 

berikan.  

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Daftar Pertanyaan 

No 

Butir 

Item 

 

Komponen 

Yang Dinilai 

 

Aspek Yang Dinilai 

 

Skor Nilai 

G. Komponen Bahan Ajar 

1. Judul Judul yang sesuai dengan 

isi 

5 4 3 2 1 

2. KD Relevansi materi dengan 

Kompetensi Dasar 

5 4 3 2 1 

3. Indikator Kesesuaian antara 

Indikator dengan KD 

5 4 3 2 1 

4. Tujuan 

Pembelajaran 

e. Memudahkan 

pemahaman belajar 

5 4 3 2 1 

f. Menarik minat belajar 5 4 3 2 1 

5. Materi  e. Sesuai dengan tujuan 

pembelajaran 

5 4 3 2 1 

f. Pembelajaran mudah 

dipahami 

5 4 3 2 1 

6. Contoh Soal Meningkatkan pemahaman 

pembelajaran 

5 4 3 2 1 

7. Latihan/Tes Memungkinkan peserta 

didik dalam menguasai 

KD yang diharapkan 

5 4 3 2 1 

H. SUBSTANSI MATERI 

8. Kebenaran g. Teruji  5 4 3 2 1 

h. Logis 5 4 3 2 1 

i. Faktualisasi 5 4 3 2 1 

9.  Cakupan e. Kelengkapan Materi 5 4 3 2 1 



 
 

 
 

Materi f. Pengembangan/ 

Eksplorasi 

5 4 3 2 1 

10. Kekinian e. Up To Date 5 4 3 2 1 

f. Inovatif 5 4 3 2 1 

11. Keterbacaan  Bahasa mudah dimengerti 5 4 3 2 1 

12. Tulisan e. Ukuran huruf  5 4 3 2 1 

f. Kejelasan Tulisan 5 4 3 2 1 

13. Tampilan 

Gambar 

g. Komposisi warna 5 4 3 2 1 

h. Kejelasan gambar 5 4 3 2 1 

i. Desain menarik 5 4 3 2 1 

 

Catatan / Kritikan / Saran : 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

Medan,   September 2021 

Validator 

 

……………………….. 

         NIP 

 

  



 
 

 
 

LEMBAR PENILAIAN RENCANA PELAKSANAAN  

PEMBELAJARAN (RPP) 

 

Mata Pelajaran/Materi  : Matematika/Transformasi Geometri 

Hal Yang Dinilai   : RPP 

Nama Validator   : Fifi Lailiza Hakim, S.Pd 

Hari/ Tanggal    : 10 September 2021 

 

Petunjuk Pengisian Angket : 

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap RPP 

dengan meliputi aspek-aspek yang diberikan. 

2. Mohon Bapak/Ibu memberikan skors nilai dengan cara melingkari pada 

kolom penilaian sesuai dengan kriteria berikut : 

1 = Sangat Kurang  4 = Baik 

2 = Kurang   5 = Sangat Baik 

3 = Cukup 

3. Setelah memilih jawaban, jika ada komentar saran untuk perbaikan tulislah 

pada kolom yang telah disediakan. 

4. Sebelumnya Peneliti mengucapkan Terimakasih atas bantuan Bapak/Ibu 

berikan.  

 

 

 

 



 
 

 
 

Daftar Pertanyaan 

No 

Butir 

Item 

 

Aspek Yang Dinilai 

 

Skor Nilai 

 

1. Kesesuaian antara Kompetensi Dasar 

dengan Kompetensi Inti 

5 4 3 2 1 

   2. Kesesuaian rumusan indikator pencapaian 

dengan kompetensi dasar 

5 4 3 2 1 

3. Kesesuaian materi pembelajaran dengan 

indikator pencapaian kompetensi 

5 4 3 2 1 

4. Kesesuaian Materi pembelajaran dengan 

indikator dari kompetensi yang akan 

dicapai 

5 4 3 2 1 

5. Kejelasan dan urutan materi 5 4 3 2 1
iii

 

6. Kesesuaian strategi pembelajaran (metode 

dan model) dengan tujuan pembelajaran 

dan materi ajar 

5 4 3 2 1 

7. Kesesuaian strategi pembelajaran dengan 

karakteristik peserta didik 

5 4 3 2 1 

8. Kejelasan skenario pembelajaran (langkah-

langkah kegiatan pembelajaran) dengan 

tujuan yang akan dicapai 

5 4 3 2 1 

9. Skenario pembelajaran (langkah-langkah 

kegiatan pembelajaran) menggambarkan 

Discovery Learning 

5 4 3 2 1 

10. Ketetapan kegiatan penutup dalam 

pembelajaran  

5 4 3 2 1 

11. Penilaian Mencakup aspek-aspek 

kompetensi dasar dan kompetensi inti 

5 4 3 2 1 



 
 

 
 

12. Kesesuaian teknik penilaian dengan 

indikator kompetensi yang akan dicapai 

5 4 3 2 1 

13. Kelengkapan perangkat pembelajaran 

penilaian (soal, kunci jawaban, rubric 

penilaian) 

5 4 3 2 1 

14. Keterpaduan dan Kesingkronan antara 

komponen dalam RPP 

5 4 3 2 1 

Skor Total  

 

Catatan / Kritikan / Saran : 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

Medan,   September 2021 

Validator 

 

……………………….. 

NIP.     

  



 
 

 
 

LEMBAR PENILAIAN BAHAN AJAR  

OLEH AHLI MEDIA 

 

Mata Pelajaran/Materi  : Matematika/Transformasi Geometri 

Hal Yang Dinilai   : Bahan Ajar 

Sasaran    : Siswa/i SMP Kelas IX  

Pengembang    : Aprilianti Marpaung 

Nama Validator   : Fifi Lailiza Hakim, S.Pd 

Hari/ Tanggal    : 10 Semptember 2021 

Petunjuk Pengisian Angket : 

9. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap Bahan 

Ajar dengan meliputi aspek-aspek yang diberikan. 

10. Mohon Bapak/Ibu memberikan skors nilai dengan cara melingkari pada 

kolom penilaian sesuai dengan kriteria berikut : 

1 = Sangat Kurang  4 = Baik 

2 = Kurang   5 = Sangat Baik 

3 = Cukup 

11. Setelah memilih jawaban, jika ada komentar saran untuk perbaikan tulislah 

pada kolom yang telah disediakan. 

12. Sebelumnya Peneliti mengucapkan Terimakasih atas bantuan Bapak/Ibu 

berikan.  

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Daftar Pertanyaan 

No 

Butir 

Item 

 

Komponen 

Yang Dinilai 

 

Aspek Yang Dinilai 

 

Skor Nilai 

I. Komponen Bahan Ajar 

1. Judul Judul yang sesuai dengan 

isi 

5 4 3 2 1 

2. KD Relevansi materi dengan 

Kompetensi Dasar 

5 4 3 2 1 

3. Indikator Kesesuaian antara 

Indikator dengan KD 

5 4 3 2 1 

4. Tujuan 

Pembelajaran 

g. Memudahkan 

pemahaman belajar 

5 4 3 2 1 

h. Menarik minat belajar 5 4 3 2 1 

5. Materi  g. Sesuai dengan tujuan 

pembelajaran 

5 4 3 2 1 

h. Pembelajaran mudah 

dipahami 

5 4 3 2 1 

6. Contoh Soal Meningkatkan pemahaman 

pembelajaran 

5 4 3 2 1 

7. Latihan/Tes Memungkinkan peserta 

didik dalam menguasai 

KD yang diharapkan 

5 4 3 2 1 

J. SUBSTANSI MATERI 

8. Kebenaran j. Teruji  5 4 3 2 1 

k. Logis 5 4 3 2 1 

l. Faktualisasi 5 4 3 2 1 

9.  Cakupan g. Kelengkapan Materi 5 4 3 2 1 



 
 

 
 

Materi h. Pengembangan/ 

Eksplorasi 

5 4 3 2 1 

10. Kekinian g. Up To Date 5 4 3 2 1 

h. Inovatif 5 4 3 2 1 

11. Keterbacaan  Bahasa mudah dimengerti 5 4 3 2 1 

12. Tulisan g. Ukuran huruf  5 4 3 2 1 

h. Kejelasan Tulisan 5 4 3 2 1 

13. Tampilan 

Gambar 

j. Komposisi warna 5 4 3 2 1 

k. Kejelasan gambar 5 4 3 2 1 

l. Desain menarik 5 4 3 2 1 

 

Catatan / Kritikan / Saran : 

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

 

.................................................................................................................................... 

Medan,   September 2021 

Validator 

 

……………………….. 

         NIP 
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