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ABSTRAK 

 

 

Rona Nur Pasiuli Harahap. 1702030025. Pengembangan E – modul 

Matematika Sebagai Bahan Ajar Alternatif Siswa Pada Materi Himpunan Di 

SMP Muhammadiyah 8 Medan. Skripsi. Medan: Fakultas Keguruan dan 

Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara. 

 

Jenis penelitian ini menggunakan pengembangan Research and Development 

(R&D). Penelitian pengembangan ini dilakukan untuk menghasilkan produk dan 

mengetahui validitas, respon siswa terhadap E – modul sebagai bahan ajar 

alternatif siswa yang telah dihasilkan. Produk ini dikembangkan dengan 

menggunakan model ADDIE yang dimodifiksi menjadi 3 tahap yaitu analisis 

(analysis), perancangan (design), dan pengembangan (development). Penelitian ini 

mengembangkan E – modul Matematika Sebagai Bahan Ajar Alternatif Siswa 

Pada Materi Himpunan Di SMP Muhammdiyah 8 Medan. Subjek dari penelitian 

ini adalah siswa kelas VII – SMP yang terdiri dari 10 siswa, dimana peneliti 

memilih responden berdasarkan skala kecil. E – modul yang telah dibuat 

memehuni kriteria kevalidan yang ditunjukan dengan menggunakan lembar 

validasi ahli media dan ahli materi. Hasil validasi ahli media mencapai skor rata- 

rata 3.06 dengan kriteria valid, dan hasil validasi ahli materi mencapai skor rata- 

rata 3.15 dengan kriteria valid. Aspek kemenarikan berdasarkan respon siswa 

mencapai skor rata-rata 3.43 dengan kategori menarik. Berdasarkan hasil 

penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa e – 

modul matermatika sebagai bahan ajar alternatif siswa pada materi himpunan 

layak dan menarik untuk digunakan yang ditinjau dari aspek kevalidan dan respon 

siswa. 

 

Kata Kunci : Pengembangan E – modul Matematika, Bahan Ajar, 

Himpunan 
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KATA PENGANTAR 
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BAB I 
 

 

PENDAHULUAN 
 

 

 

A. Latar Belakang Masalah 

 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi sangat berkembang pesat 

dikarenakan era digitalisasi terkhusus dibidang pendidikan. Menurut (Safitri, 

2017) diharapkan melalui pendidikan dapat menciptkan pribadi yang kompeten 

sesuai bidangnya, yang kemudian dapat sejalan dengan ilmu pengetahuan dan 

teknologi yang berkembang. Di dalam dunia pendidikan, matematika ialah salah 

satu bidang yang berperan penting, jika dilihat dari jadwalnya pelajaran 

matematikan ini paling banyak jamnya dibandingkan pelajaran yang lain. 

Matematika diajarkan pada pendidikan mulai dari sekolah dasar hingga perguruan 

tinggi. 

Matematika sebagai ilmu universal yang menjadi dasar teknologi modern 

berkembang, serta peran yang sangat krusial di berbagai ilmu dan mengedepankan 

daya pikir manusia. IPTEK yang berkembang didasari oleh perkembangan 

matematika pada bidang teori bilangan, aljabar, analisis, teori peluang dan 

matematika (Meidawati, 2014). Hal ini menunjukan bahwa matematika adalah 

ilmu   penting    yang    harus    dipelajari    dan    dikuasai    bagi    semua 

individu, karena dapat berguna di kehidupan saat ini maupun kedepannya. 

Menurut (Habibi, 2017) dalam pembelajaran matematika beberapa siswa 

beranggapan ini adalah mata pelajaran yang amat susah dikarenakan matematika 

memuat rumus serta perhitungan dalam penyelesaian masalah, serta matematika 

juga merupakan mata pelajaran yang membosankan. 
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Matematika memilki karakteristik yang terlihat yaitu pada konsep yang 

saling berkaitan, artinya untuk memahami konsep baru maka siswa harus 

memahami konsep sebelumnya yang berkaitan langung atau tidak langsung 

dengan yang akan dipelajari. Siswa masih banyak mengeluh mengenai pelajaran 

matematika. Mereka beranggapan bahwasanya matematika adalah pelajaran yang 

sulit serta menakutkan. 

Ada beberapa faktor yang berpengaruhi pada pemikiran siswa bahwasanya 

matematika itu susah dimengerti dan rumit karna matematika berhubungan 

dengan rumus dan perhitungan, terkadang guru kurang menyampaikan materi 

dengan baik dan benar sehingga siswa tidak mengertii materi yang diberikan. 

Dengan beberapa keluhan tersebut siswa menjadi malas untuk merespon guru saat 

bertanya dan siswa kurang memperhatikan guru pada saat menerangkan. 

Pada saat pembelajaran berlangsung modul matematika seringkali 

membuat bosan siswa dalam belajar matematika sebab tak ada alternatif bantuan 

melalui media dalam belajar yag interaktif yang kemudian menambah semangat 

siswa dalam belajar, dalam hal ini penggunaan tekonologi pada bahan ajar lebih 

memudahkan dalam menyampaikan materi yang diajarkan serta menarik, bahan 

ajar ini bermanfaat dalam acuan penyampaian materi oleh tenga pengajar 

(Ningtyas et al., 2019). 

Menurut (Wibowo, 2018) ilmu pengetahuan serta teknologi yang amat 

bertumbuh serta terus menjadi mutahi dalam pembelajaran yang mengasyikkan 

serta menarik bukanlah susah. Menghasilkan cara pembelajaran yang menarik 

serta mengasyikkan ialah untuk menunjang proses pembelajaran berlangsung. 

Sajalan dengan kemajuan zaman bahan ajar tidak hanya berbentuk buku namun 
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pula bisa didapat dari internet atau dari pangkal lain berbentuk journal, artikel, 

buku elektronik( e- book), serta materi elektronik( e- modul), yang berguna siswa 

dalam mengakses materi. 

Menurut (Ningtyas et al., 2019) bahan ajar dapat diimplementasikan pada 

semua mata pelajaran, terkhusus mata pelajaran matematika yang banyak 

anggapan bahwasanya ini rumit serta susah dipahami tetapi dapat dikemas 

didalam bahan ajar berbasis elektronik sehingga dapat meningkatkan minat siswa 

dalam belajar. Dalam menurunkan tingkat jenuh siswa dalam belajar dengan 

menggunakan modul cetak, maka modul cetak dapat disatukan dengan media 

elektronik, yang dikenal dengan sebutan modul elektronik ataupun E-Modul. 

Menurut (Kadek Aris Priyanthi, Ketut Agustini, 2017) modul berbasis elektronik 

(e- modul) ialah bentuk data dalam bentuk buku yang ditampilkan berbasis 

elektronik dengan memakai hard disk, disket, CD, ataupun flashdisk serta bisa 

dibaca dengan memakai pc ataupun perlengkapan pembaca novel elektronik. E- 

modul amat bagus digunakan buat tingkatkan keikutsertaan partisipan ajar dalam 

cara belajar. 

Menurut (Romayanti et al., 2020) pemakaian bahan ajar berbentuk e- 

modul dipakai selaku pengganti buku ataupun materi cetakkan( hardcopy) 

gunanya tidak berkurang sesuai fungsinya yaitu sumber informasi. Pemakaian e- 

modul bisa dipakai di ruang kelas ataupun di luar ruang kelas. E- modul 

mempermudah dalam proses belajar agar lebih mengasyikkan, karena dapat 

disisip dengan gambar ataupun video pembelajaran didalamnya. Ini dapat 

membantu siswa dalam menguasai bahan ajar sebab ada petunjuk belajar serta 
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uraian rancangan dengan cara runtut. Adanya materi elektronik ini membuat siswa 

menyukai serta termotivasi, sehingga pembelajaran tidak monoton. 

Salah satu software yang dapat digunakan dalam pembuatan e – modul ini 

adalah Canva. Aplikasi canva adalah salah atu aplikasi yang dapat mendukung 

pengembangan e – modul sebagai salah satu media pembelajaran yang cukup 

menarik dan mudah untuk dilaksanakan sehingga pembelajaran tidak monoton. 

Pada aplikasi ini, tidak hanya terpaku kepada tulisan – tulisan saja tetapi 

terdapatnya fitur – fitur menarik seperti animasi gerak, tayangan video dan audio, 

gambar, sehingga penyajian materi lebih kaya dan menarik sehingga selama 

proses pembelajaran berlangsung peserta didik tidak meraa jenuh dan bosan. 

Dengan menggunakan aplikasi ini dapat mempermudah pengajar untuk 

menyampaikan materi dan membuat siswa lebih aktif. 

Oleh sebab itu, di masa kemajuan teknologi yang terus menjadi cepat ini, 

diharapkan guru tidak cuma sanggup membelajarkan siswa, namun pula sanggup 

mengatur data serta meningkatkan media pembelajaran buat menyediakan 

aktivitas berlatih siswa. Inovasi media pembelajaran dirasa butuh dibesarkan buat 

mendukung proses pembelajaran. Dengan mempraktikkan strategi serta memakai 

media pembelajaran yang bagus, diharapkan sanggup meningkatkan hasil belajar 

siswa. 

Berdasarkan permasalahan diatas maka dapat diambil suatu kesimpulan 

bahwa bahan ajar yang digunakan masih kurang menarik dan peserta didik masih 

sulit memahami apa yang terdapat di dalam bahan ajar tersebut. Sebagian peserta 

didik merasa bosan menggunakan bahan ajar yang tersedia karena masih 

tergolong monoton, dan sulit dipahami. Oleh karena itu peneliti akan 
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mengembangkan suatu bahan ajar yang menarik agar peserta didik merasa senang 

dan memahami materi pelajaran pada saat pembelajaran berlangsung dan dengan 

pengembangan media pembelajaran tersebut dapat membantu guru 

menyampaikan materi dan dapat meningkatkan pemahaman peserta didik. Dengan 

demikian, maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian mengenai 

“Pengembangan E – Modul Matematika Sebagai Bahan Ajar Alternatif 

Siswa Pada Materi Himpunan di SMP Muhammadiyah 8 Medan” 

B. Identifikasi Masalah 

 

Sesuai dengan latar belakang masalah di atas, maka peneliti 

mengidentifikasikan masalah yang terdapat pada peserta didik sebagai berikut: 

a. Sebagian peserta didik masih menganggap matematika sebagai mata 

pelajaran yang sulit dan membosankan 

b. Bahan ajar yang digunakan kurang menarik dan masih cenderung monoton 

berupa media cetak sehingga peserta didik kurang aktif dalam proses 

pembelajaran. 

C. Batasan Masalah 

 

Berdasarkan identifikasi masalah yang telah dikemukakan di atas, maka 

Peneliti membatasi masalah yang muncul dalam pembelajaran matematika yaitu 

Pengembangan e – modul sebagai bahan ajar alternative siswa pada materi himpunan 

di siswa SMP 

D. Rumusan Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan maka rumusan 

masalah dalam penelitian ini sebagai berikut: 

a. Apakah valid menggunakan e – modul matematika sebagai bahan ajar alternattif 

siswa pada materi himpunan di SMP Muhammdiyah 8 Medan? 
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b. Bagaimankah respon para siswa terhadap penggunaan e – modul matematika 

sebagai bahan ajan alternatif siswa pada materi himpunan di SMP 

Muhammdiyah 8 Medan? 

E. Tujuan dan Manfaat Penelitian 

 

1. Tujuan Penelitian 

 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan, tujuan penelitian ini 

 

adalah: 

 

a. Untuk mengetahui apakah valid menggunakan e – modul matematika sebagai 

bahan ajan alternatif siswa pada materi himpunan di SMP Muhammdiyah 8 

Medan 

b. Untuk mengetahui respon para siswa terhadap penggunaan e – modul 

matematika sebagai bahan ajan alternatif siswa pada materi himpunan di SMP 

Muhammdiyah 8 Medan 

2. Manfaat Penelitian 

 

Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan penelitian ini bermanfaat 

sebagai berikut: 

a. Bagi Pendidik 

 

E-Modul ialah suatu produk yang ada didalam penelitian ini sebagai 

instrumen untuk membantu aktivitas belajar siswa. 

b. Bagi Peserta Didik 

 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi variasi sumber pembelajaran 

untuk siswa yang dapat memberi motivasi siswa dalam belajar mandiri serta 

kreatif dalam proses pembelajaran guna mencapai kompetensi yang dikuasai 

 
 

. 
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c. Bagi Peneliti 

 

Memperluas wawasan terkait e-modul (modul elektronik) matematika 

yang dikembangkan sebagai acuan mengajar serta sebagai referensi kepada 

peneliti selanjutnya. 



 

BAB II 

LANDASAN TEORI 

A. Kerangka Teori 

 

1. Bahan Ajar 

 

a) Pengertian Bahan Ajar 

 

Bahan ajar ialah bagian krusial dalam penerapan pembelajaran di sekolah. 

Lewat bahan ajar pengajar menjadi lebih mudah dalam mengajar serta siswa 

mudah paham dalam belajar. Selanjutnya beberapa penafsiran hal bahan ajar: 

1) Menurut (Hamdani, 2013) bahan ajar merupakan seluruh wujud materi ( 

materi tercatat ataupun materi tidak tercatat) yang dipakai oleh guru dalam 

melakukan kegiaatan berlatih membimbing dikelas. 

2) Bahan ajar ialah data, perlengkapan ataupun bacaan yang dibutuhkan buat 

pemograman serta penelaahan aplikasi penataran. 

3) Menurut (Nasution, 1992) bahan ajar ialah salah satu fitur modul ataupun akar 

penataran yang disusun dengan cara analitis, dan menunjukkan dengan cara 

utuh dari kompetensi yang hendak dipahami siswa dalam aktivitas penataran. 

4) Menurut (Prastowo, 2014) bahan ajar ialah seluruh materi (informasi, 

perlengkapan, ataupun bacaan) yang disusun dengan cara analitis yang 

menunjukkan wujud utuh dari kompetensi yang hendak dipahami siswa serta 

dipakai dalam cara penataran dengan tujuan buat pemograman serta 

pemeriksa aplikasi penataran. 

Secara garis besar bisa disimpulkan arti bahan ajar ialah selengkap modul 

baik tercatat ataupun tidak tercatat yang disusun dengan cara analitis dengan 

menunjukkan wujud utuh kompetensi yang hendak dipahami siswa untuk 
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menolong pengajar serta siswa dalam melakukan proses pembelajaran. Bila 

pengajar dapat menggunakan bahan ajar dengan bagus, hingga pengajar bisa 

memberi kedudukan dengan bahan ajar. Dengan sedemikian itu, kedudukan 

pengajar hendak lebih membidik selaku administrator pembelajaran. 

Supaya bahan ajar jadi berarti, hingga seseorang pengajar dituntut buat 

bisa dengan cara inovatif merancang sesuatu materi didik yang membolehkan 

partisipan ajar bisa dengan cara gampang menguasai modul serta dengan cara 

langsung bisa menggunakan pangkal berlatih yang ada. 

b) Jenis – jenis Bahan Ajar 

 

Menurut (Majid, 2007) Pengelompokan bahan ajar merupakan alat catat, 

audio visual, elektronik, serta interaktif berintegrasi yang setelah itu diucap selaku 

media verbund( bahasa Jerman yang berarti alat berintegrasi) ataupun mediamix. 

Dengan begitu, wujud bahan ajar dikategorikan jadi 4 (empat) ialah: 

a. Bahan cetak (printed) antara lain handout, buku, modul, lembar kerja siswa, 

brosur, leaflet, dll. 

b. Bahan ajar dengar (audio) seperti kaset, radio, compact disk audio, dll. 

 

c. Bahan ajar pandang dengar (audio visual), misalnya film 

 

d. Bahan ajar interaktif (interactive teaching material), misalnya compact disk 

pembelajaran interaktif dengan program Macromedia Flash. 

Bahan ajar cetak dapat ditampilkan dalam berbagai bentuk, misalnya buku, 

handout, modul, dll. 

Menurut (Heinich et al., 1998) membagi tipe bahan ajar bersumber pada metode 

kerjanya. Dengan itu beliau membagi tipe bahan ajar ke dalam 5 kategori besar, 

yaitu: 
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a. bahan ajar yang tidak diproyeksikan seperti foto, diagram, display, model 

 

b. bahan ajar yang diproyeksikan, seperti slide, filmstrips, overhead 

transparencies, proyeksi computer 

c. bahan ajar audio, seperti kaset dan compact disc 

 

d. bahan ajar video, seperti video dan film 

 

e. bahan ajar (media) komputer, misalnya Computer Mediated Instruction 

(CMI), Computer based Multimedia atau Hypermedia. 

Sebagai contoh jenis bahan ajar menurut Abdul Majid antara lain: 

 

1) Handout 

 

Handout adalah suatu bahan tertulis yang disediakan pengajar khusus 

disiapkan yang berguna menambah pengetahuan siswa. 

2) Buku 

 

Buku adalah ilmu pengetahuan yang disajikan dengan tulisan. 

 

3) Modul 

 

Materi merupakan suatu buku yang tercatat dengan tujuan supaya siswa 

bisa berlatih dengan cara mandiri tanpa dengan edukasi guru, sehingga modul 

berisi komponen dasar dalam bahan ajar. 

4) Radio 

 

Radio boardcasting adalah media dengar yang dapat dimanfaatkan sebagai 

bahan ajar, menggunakan radio peserta didik bisa belajar sesuatu. 

5) Video atau Film 

 

Vidio ataupun film merupakan materi didik yang berupa audiovisual 

alhasil bisa menunjukkan modul yang dipelajari dengan cara totalitas alhasil tiap 
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akhir penayangan film, partisipan ajar bisa memahami satu ataupun lebih 

kompetensi bawah. 

6) Multimedia Interaktif 

 

Multimedia interaktif merupakan campuran 2 ataupun lebih alat( audio, 

bacaan, kartun serta film) yang oleh penggunaannya dimanipulasi buat mengatur 

perintah serta ataupun sikap natural dari sesuatu pengajuan. 

Bersumber pada pemaparan diatas dalam riset ini yang hendak dipakai 

pengarang selaku materi didik merupakan materi, sebab penataran memakai 

materi didik materi membolehkan partisipan ajar bisa berlatih cocok dengan 

keahlian belajarnya, serta partisipan ajar pula bisa mengenali seberapa jauh 

tingkatan pemahamannya kepada modul yang sudah dihidangkan. Pemakaian 

materi didik materi dirasa pas buat penataran perseorangan, alhasil anak didik bisa 

berlatih walaupun tanpa didampingi oleh guru. Namun materi yang dipakai ialah 

materi yang berupa e- modul, sebab dengan memakai e– modul ini lebih efisien 

dibanding dengan materi cap. Dalam e-modul ini dapat ditambahkan multimedia 

yang menarik alhasil partisipan ajar tidak merasa jenuh serta penataran jadi tidak 

konstan. 

2. E – Modul (Modul Elektronik) 

 

E– materi( materi elektronik) ialah tipe elektronik dari suatu materi yang 

telah dicetak yang bisa dibaca pada pc serta didesain dengan aplikasi yang 

dibutuhkan. 

Menurut (Fausih & Danang, 2015) E-modul merupakan perlengkapan 

ataupun alat penataran yang bermuatan modul, tata cara, batasan- batasan serta 

metode menilai yang didesain dengan cara analitis serta menarik buat menggapai 
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kompetensi yang diharapkan cocok dengan tingkatan kompleksitasnya secara 

elektronik. 

Menurut (Sugihartini & Jayanta, 2017) materi elektronik ialah sesuatu 

pengembangan serta mengadaptasi materi cap yang dihidangkan dengan 

menggunakan teknologi data serta komunikasi. 

(Imansari & Sunaryantiningsih, 2017) melaporkan e- modul interaktif 

selaku sesuatu materi didik yang terdiri dari modul, tata cara, batasan- batasan, 

serta metode penilaian yang didesain dengan cara menarik serta analitis buat 

menggapai kompetensi serta subkompetensi. 

Menurut (Awaluddin & Wanarti, 2016) E- modul ataupun yang lazim 

diketahui dengan materi berplatform elektronik bisa dimaksud selaku alat atau 

perlengkapan belajar- mengajar yang terbuat serta disusun dengan bentuk digital 

yang dikemas dengan lebih interaktif, mempunyai modul analitis, menarik serta 

gampang dimengerti buat menggapai kompetensi pembelajaran. 

Menurut (Kadek Aris Priyanthi, Ketut Agustini, 2017) E- modul 

merupakan materi berlatih yang disusun runtun dengan merujuk kurikulum serta 

dikemas dalam wujud dasar durasi khusus yang dapat dihidangkan dengan alat 

elektronik semacam pc ataupun android. 

E– materi wajib mempunyai karakter alhasil bisa dipakai selaku 

perlengkapan ataupun alat buat menanggulangi permasalahan berlatih siswa. 

Karakter e- modul dinaikan dari materi berbentuk yang cap, sebab kepribadian 

yang dipunyai materi bisa diaplikasikan pada e- modul. Menurut Anwar (dalam 

(Fausih & Danang, 2015)) karakteristik modul sebagai berikut. 

a) Self instructional yaitu siswa dapat belajar dengan mandiri. 
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b) Self contained artinya modul memuat seluruh materi pembelajaran dari satu 

kompetensi unit yang dipelajari. 

c) Stand alone artinya modul dapat digunakan sendiri sebagai sumber belajar 

tanpa bantuan alat atau media pendukung lainnya. 

d) Adaptif artinya modul mampu menyesuaikan karakteristik yang dimiliki oleh 

siswa 

e) User friendly artinya modul mudah untuk digunakan oleh pemakainya. 

 

f) Konsistensi artinya modul harus konsisten dalam penulisan, pemilihan jenis 

huruf, format dan tata letak antara satu dengan yang lainnya seimbang. 

Dilihat dari pengertian modul dan modul elektronik, maka tidak terlihat 

ada perbedaan prinsip pengembangan antara modul cetak dan modul elektronik. 

Namun Perbedaan terlihat pada format penyajian secara fisik. 

Tabel 2.1 

Perbandingan Antara Modul Elektronik dan Modul Cetak 
 

Modul Elektronik Modul Cetak 

Format elektronik (dapat berupa file 

.doc, .exe, .swf, dll) 

Format berbentuk cetak (kertas) 

Ditampilkan menggunakan perangkat 

elektronik dan software khusus 

(laptop, 

PC, HP, Internet) 

Tampilannya berupa kumpulan kertas 

yang tercetak 

Lebih praktis untuk dibawa Berbentuk fisik, untuk membawa 

dibutuhkan ruang untuk meletakan 

Biaya produksi lebih murah Biaya produksi lebih mahal 

Tahan lama dan tidak akan lapuk 

dimakan waktu 

Daya tahan kertas terbatas oleh waktu 

Menggunakan sumber daya tenaga 

Listrik 

Tidak perlu sumber daya khusus untuk 

Menggunakannya 
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Dapat dilengkapi dengan audio atau 

video dalam penyajiannya 

Tidak dapat dilengkapi dengan audio 

atau video dalam penyajiannya. 

Sumber : (Kadek Aris Priyanthi, Ketut Agustini, 2017) 
 

Menurut (Simamora et al., 2019) E- modul interaktif mempunyai sebagian 

keunggulan serta kekurangan. Keunggulan e– materi interaktif merupakan( 1) e- 

modul bisa diakses lewat ponsel pintar, laptop, serta pc,( 2) pemakaian e- modul 

interaktif membolehkan anak didik buat berlatih dengan cara mandiri di mana saja 

serta bila saja,( 3) tidak gampang bangsai ataupun cacat semacam materi cap,( 4) 

e- modul bisa dihidangkan dengan audio, film, serta soal- soal interaktif, serta( 5) 

tingkatkan keahlian anak didik dalam berasumsi kritis, membongkar 

permasalahan, meningkatkan tindakan positif, serta yakin diri. 

Di sisi keunggulan yang ada pada e- modul interaktif ada pula sebagian 

kekurangannya, di antara lain( 1) bayaran pengembangan materi didik yang cukup 

besar serta durasi yang tidak sesaat,( 2) tidak seluruh orang bisa melaksanakan 

aplikasi pembuatan e- modul,( 3) guru selaku fasilitator menginginkan intensitas 

kala memantau cara berlatih anak didik, serta( 4) dibutuhkan fitur semacam 

laptop, ponsel pintar, serta pc yang terhubungan dengan internet buat bisa 

mengakses e- modul interaktif yang belum seluruh sekolah mempunyai sarana 

tersebut. 

Berdasarkan penjelasan diatas, dapat dipahami bahwa adanya modul 

elektronik dapat menciptakan pembelajaran aktif, efektif dan efesien namun 

dibalik itu e – modul juga mengandung kekurangan. 
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3. Materi Himpunan 

 

a. Pengetian Himpunan 

 

Himpunan adalah kumpulan dari benda atau objek yang berbeda dan 

didefiniskan secara jelas. Objek di dalam himpunan disebut elemen, unsur atau 

anggota. 

Himpunan diberi nama dengan menggunakan huruf kapital, yaitu 

A,B,C,D, dan seterusnya. 

Contoh : Himpunan huruf vokal dapat ditulis V = {a, i, u, e, o} dengan 

anggotanya; a, i, u, e, dan o. 

b. Menyatakan Himpunan 

 

Menyatakan himpunan dapat dilakukan dengan beberapa cara: 

 

1) Dengan kata-kata (metode deskripsi) 

 

Menuliskan suatu himpunan dengan kata-kata atau pernyataanuntuk 

menunjukkan syarat keanggotaannya dan syarat keanggotaanya harus dinyatakan 

dengan jelas. 

2) Dengan cara mendaftar anggota-anggotanya (metode tabulasi/roster) 

 

Dengan metode ini, anggota himpunan yang disebutkan satu per satu 

dalam kurung kurawal yang setiap anggota himpunan dipisah kan dengan tanda 

koma. 

3) Dengan notasi pembentuk himpunan (metode bersyarat/ rule) 

 

Pada cara ini himpunan dinyatakan dengan notasi pembentuk himpunan, 

anggotanya dilambangkan dengan variabel kemudian diikuti dengan pernyataan 

matematika yang menggambarkan syarat keanggotaanya. 
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c. Jenis – jenis Himpunan 

 

Himpunan memiliki beberapa jenis,diantaranya: 

 

1) Himpunan Kosong 

 

Himpunan kosong adalah himpunan yang tidak mempunyai anggota. 

 

Himpunan kosong disimbolkan dengan { } atau Ǿ. 

 

2) Himpunan Semesta 

 

Himpunan semesta adalah himpunan dari semua obyek yang sedang 

dibicarakan. Himpunan semesta ditulis dengan simbol S. 

3) Himpunan Berhingga dan Tak Berhingga 

 

Himpunan berhingga atau finite set adalah himpunan yang dapat 

ditentukan banyak anggotanya. 

Himpunan tak berhingga atau infinite set  adalah himpunan yang tidak 

dapat ditentukan banyak anggotanya. 

4) Himpunan Bagian 

 

Himpunan A merupakan himpunan bagian dari himpunan B jika semua 

anggota himpunan A merupakan anggota dari himpunan B. 

5) Himpunan Kuasa 

 

Himpunan kuasa atau power set adalah himpunan yang seluruh 

anggotanya merupakan kumpulan dari himpunan-himpunan bagian. 

B. Penelitian yang Relevan 

 

Berikut ini adalah penelitian yang relevan atau terkait dengan bahan ajar 

 

emodul sebagai berikut : 

 

1. Menurut penelitian yang dilakukan oleh (Kadek Aris Priyanthi, Ketut 

Agustini, 2017) yang berjudul “Pengembangan E-Modul Berbantuan 
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Simulasi Berorientasi Pemecahan Masalah Pada Mata Pelajaran Komunikasi 

Data (Studi Kasus: Siswa Kelas XI TKJ SMK Negeri 3 Singaraja)”. 

Menyatakan bahwa “Berdasakan hasil penelitian dan pembahasan pada 

penelitian e-modul berbantuan simulasi berorientasi pemecahan masalah pada 

mata pelajaran komunikasi data, maka penulis dapat menarik kesimpulan 

sebagai berikut: (1) Hasil rancangan dan implementasi pengembangan e- 

modul berbantuan simulasi berorientasi pemecahan masalah pada mata 

pelajaran komunikasi data kelas XI Teknik Komputer dan Jaringan di SMK 

Negeri 3 Singaraja menggunakan tahapan model problem based learning 

sudah dinyatakan berhasil diterapkan. Hal ini dapat dilihat dari rata-rata 

persentase berdasarkan hasil pengujian yang telah dilakukan. Secara umum 

siswa terlihat antusias dan lebih aktif selama proses pembelajaran 

berlangsung. (2) Respon guru terhadap pengembangan emodul berbantuan 

simulasi berorientasi pemecahan masalah pada mata pelajaran komunikasi 

data kelas XI Teknik Komputer dan Jaringan di SMK Negeri 3 Singaraja 

didapatkan rata-rata sebesar 47. Jika dikonversikan ke dalam tabel kriteria 

penggolongan respon maka hasilnya termasuk dalam kategori sangat positif. 

Sedangkan untuk respon siswa terhadap pengembangan e-modul komunikasi 

data memperoleh rata-rata sebesar 67,80. Jika dikonversikan ke dalam tabel 

kriteria penggolongan respon maka hasilnya termasuk dalam kategori sangat 

positif” 

2. Menurut penelitian yang dilakukan (Safitri, 2017) Pengembangan media e- 

module dengan pendekatan pembelajaran matematika realistik berbantuan 

flipbook maker pada materi bangun ruang sisi datar (layak) digunakan oleh 
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siswa dalam pembelajaran matematika di SMP/Mts. Hal ini didasarkan pada 

penilaian kelayakan atau kevalidan oleh para ahli. Dimana penilaianya 

ditunjukkan dengan hasil persentase oleh ahli media sebesar 91,88%, 

presentase kelayakan oleh ahli materi sebesar 98,67%, dan presentase 

kelayakan atau kevalidan berdasarkan tanggapan siswa sebesar 89,66%, 

setelah dikonversikan dengan tabel konversi skala, ketiga presentase berada 

pada kualifikasi sangat baik. Hasil belajar siswa pada kelompok eksperimen 

media e-module dengan pendekatan pembelajaran matematika realistik 

berbantuan flipbook maker pada materi bangun ruang sisi datar lebih baik 

dibandingkan dengan siswa yang mendapat pembelajaran konvensional pada 

kelompok kontrol dalam pembelajaran matematika pada bangun ruang sisi 

datar kelas VIII Semester 2 di Mts.WALISONGO Pecangaan tahun ajaran 

2014/ 2015. 

3. Menurut (Wibowo et al., 2018) yang berjudul : “Pengembangan Bahan Ajar 

Menggunakan Aplikasi Kvisoft Flipbook Maker Materi Himpunan”. Bahan 

ajar e-modul dengan menggunakan aplikasi kvisoft flipbook maker yang 

dihasilkan telah dikembangkan dengan model Borg and Gall yang 

dimodifikasi oleh Sugiyono. Kemudian validasi dilakukan oleh ahli materi, 

ahli media dan ahli bahasa diperoleh nilai rata-rata dengan kriteria sangat 

baik. Respon guru dan peserta didik terhadap e-modul dengan menggunakan 

aplikasi kvisoft flipbook maker diperoleh nilai rata-rata skor masing-masing 

3,64 dan 3,49 dengan kriteria sangat menarik. Terlihat dari hasil penilaian 

para ahli dan respon guru maupun peserta didik sangat memuaskan, maka e- 

modul dengan menggunakan aplikasi kvisoft flipbook maker yang dihasilkan 
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dianggap layak untuk digunakan dalam pembelajaran matematika materi 

himpunan. 

4. Menurut penelitian yang dilakukan oleh (. et al., 2017) yang berjudul 

“Pengembangan E-Modul Pada Mata Pelajaran Sistem Operasi Dengan 

Model Pembelajaran Problem Based Learning (Studi Kasus: Siswa Kelas X 

TKJ SMK Negeri 3 Singaraja)”. Menyatakan bahwa “Berdasarkan 

pengembangan e-modul pada mata pelajaran sistem operasi dengan model 

pembelajaran Problem Based Learning (studi kasus: siswa kelas X TKJ SMK 

Negeri 3 Singaraja) didapatkan hasil sebuah e-modul yang valid setelah 

dilakukan pengujian oleh ahli isi, ahli desain, dan ahli media. Selain itu 

didapatkan bahwa ratarata persentase dari keseluruhan subyek uji coba 

perorangan adalah 87,6 %. Jika dikonversikan kedalam tabel konversi 

termasuk dalam kategori baik. Rata-rata persentase dari keseluruhan subyek 

uji kelompok kecil adalah 90,7%. Jika dikonversikan kedalam tabel konversi 

termasuk dalam kategori sangat baik. Rata-rata persentase dari keseluruhan 

subyek uji lapangan adalah 90,5%. Jika dikonversikan kedalam tabel konversi 

termasuk dalam kategori sangat baik dan tidak perlu direvisi. Hasil angket 

respon siswa terhadap pengembangan e-modul sistem operasi memperoleh 

rata-rata skor respon siswa sebesar 68,44%, jika dikonversikan ke dalam tabel 

kriteria penggolongan respon maka hasilnya termasuk dalam kategori sangat 

positif. Berdasarkan rekapitulasi penilaian rata-rata uji user experience dari 

keseluruhan responden memperlihatkan bahwa penilaian yang diberikan dari 

lima kriteria yang diberikan adalah excellent (sangat baik) dengan rata-rata 

kriteria sebagai berikut: a) Daya tarik 1.95; b) Kejelasan 1.92; c) Eisiensi 
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2.25; d) Stimulasi 2.1; e) Kebaruan 1.58. Sehingga dapat disimpulkan bahwa 

e-modul mata pelajaran sistem operasi menunjukkan keberhasilan yang dapat 

dilihat dari segi user experience sudah sangat baik dan layak untuk 

digunakan. 

Penelitian yang dilaksanakan merupakan bentuk lain yang hampir serupa 

dengan penelitian-penelitian sebelumnya yang mengembangkan e-modul . 

Dengan demikian penelitian ini memiliki beberapa kesamaan dan 

perbedaan,kesamaan dalam penelitian ini didasarkan atas pengembangan e-modul, 

sedangkan perbedaannya terletak pada aplikasi atau media yang digunakan waktu 

serta tempat penelitian. 

C. Kerangka Berpikir 

 

Kerangka berpikir merupakan inti sari dari teori yang telah dikembangkan 

yang dapat mendasari perumusan hipotesis. Kerangka berpikir berujuan untuk 

menggambarkan secara singkat mengenai pengembangan E – modul matematika 

sebagai bahan ajar alternatif pada siswa SMP Muhammadiyah 8 Medan. Dalam 

sistem pembelajaran tentunya sebuah perangkat diharapkan dapat menyampaikan 

materi pembelajaran, dengan tujuan agar lebih mudah dikenal oleh siswa dan 

menarik. Bantuan belajar yang umumnya disinggung sebagai bahan ajar. 

Bahan ajar yang ditampilkan harus memperkenalkan beberapa bentuk 

materi pembelajaran, misalnya teks, gambar, gerakan, suara dan video untuk 

memudahkan penggunaan dan membuat materi pembelajaran menjadi mudah. . 

Materi tayangan berbasis penglihatan dan suara (memanfaatkan berbagai media), 

dapat membantu siswa memahami materi pembelajaran dengan lebih efektif, 
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menarik dan dapat membuat siswa merasakan peristiwa nyata melalui peragaan 

ulang. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Lokasi dan Waktu Penelitian 

 

Penelitian ini dilaksanakan di SMP Muhammadiyah 8 Medan yang berada 

di Jalan Utama No. 170, RT.02, Kec. Medan Area, Kota Medan, Sumatera Utara. 

Waktu penelitian dilaksanakan di semester ganjil di kelas VII SMP 

Muhammadiyah 8 Tahun Pelajaran 2021/2022. 

B. Subjek dan Objek Penelitian 

 

Subjek dalam penelitian ini adalah para peserta didik kelas VII SMP 

Muhammdiyah 8 Medan tahun pelajaran 2021/2022 yang berjumlah 10 orang . 

Sedang yang menjadi objek pada penelitian ini adalah E – Modul Matematika 

sebagai Bahan Ajar Alternatif Siswa. 

C. Jenis Penelitian 

 

Dalam Penelitian ini peneliti menggunakan metode penelitian dan 

pengembangan (Research and Development). Research and Development adalah 

metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan 

menguji keefektifan produk tersebut (Sugiyono, 2013). Namun peneliti 

menggunakan model ADDIE yang telah dimodifikasi menjadi tiga tahap, yaitu 

Analisis (analysis), Perancangan (design), Pengembangan (development). Untuk 

dapat menciptakan produk tertentu digunakan penelitian yang bersifat analisis 

kebutuhan serta untuk menguji kevalidan produk tersebut agar dapat berfungsi 

dimasyarakat luas, maka dibutuhkan penelitian untuk menguji kevalidan produk 

tersebut.. Pada penelitian ini dikembangkan bahan ajar yang bersifat multi bahan 
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Analisis (Analysis) 

Perancangan (Design) 

E – modul Matematika sebagai Bahan Ajar Alternatif Siswa Layak 

Digunakan 

 
Validasi oleh 

guru 

Validasi oleh 

Ahli Materi 

Validasi oleh 

Ahli Media 

Pengembangan 

(Development) 

Siswa Kelas VII 

 
 

yaitu e-modul. Penelitian bermaksud untuk mengembangkan bahan ajar berupa e- 

modul. 

D. Desain Penelitian 

 

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian pengembangan dengan model 

penelitian ADDIE yaitu kepanjangan dari Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation. Implementasi dari model desain sistem 

pembelajaran ADDIE ini dilakukan secara sistematik dan sistemik, Cecep dan 

Daddy (2020:105). Namun, pada penelitian ini dilakukan modifikasi dari model 

pengembangan ADDIE yaitu hanya sampai pada tahap pengembangan 

(development). Media yang dikembangkan kemudian diuji kevalidannya oleh ahli 

media dan ahli materi 

 
 

 
 

 

 



24 
 

 

 

 

Secara garis besar ketiga tahap tersebut adalah sebagai berikut: 

 

1. Analisis (Analysis) 

 

Pada tahap ini, Peneliti melakukan analisis terhadap permasalahan yang 

sering terjadi di dalam proses pembelajaran yang bertujuan untuk pengembangan 

produk yang akan dilakukan. Peneliti juga melakukan analisis kebutuhan siswa 

untuk menunjang proses pembelajaran. 

2. Tahap Perancangan (Design) 

 

Tahap perencanaan dilakukan untuk mendesain media. Desain dirancang 

dengan mempelajari masalah, kemudian menemukan solusinya pada tahap 

analisis. Peneliti mempersiapkam refrensi yang berkaitan dengan produk yang 

akan di kembangkan dan merumuskan materi yang akan disusun sesuai dengan 

indikator pembelajaran, uraian materi apa saja yang akan ditampilkan pada e – 

modul berdasarkan kompetensi dan peneliti juga menentukan desain dengan 

gambar dan warna yang menarik sesuai kebutuhan setelah disusunya materi. 

3. Tahap Pengembangan (Development) 

 

Tahapan pengembangan adalah tahapan pembuatan   media 

pembelajaran sesuai dengan desain yang telah dirancang sebelumnya. Pada 

tahap ini peneliti juga melakukan uji kelayakan/validasi produk e-modul yang 

dikembangkan kepada validator, dengan tiga validator ahli yaitu ahli media dan 

ahli materi. Selain itu, setelah mendapat validasi darai para ahli langkah 

selanjutnya adalah melakukan perbaikan dengan acuan dari hasil masukan dan 

saran para ahli. 
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a. Pengembangan Desain Produk 

 

Peneliti Merancang dan mengembangan dengan format produk awal. 

Format produk awal dirancang sesuai dengan kebutuhan dan materi yang akan 

digunakan dalam proses pembelajaran yang bersifat draf yang telah disusun 

secara lengkap. Setelah itu, Peneliti membuat produk media pembelajaran 

berbentuk e – modul matematika. Pada tahap ini produk media pembelajaran 

dibuat sesuai format yang telah ditentukan sebelumnya. 

b. Validasi Ahli 

 

Pada tahap ini dievaluasi berdasarkan produk yang telah dibuat dan 

dikembangkan sebelumnya selanjutnya akan divalidasi oleh para ahli hingga 

produk yang dikembangkan dinyatakan valid sesuai dengan hasil dari evaluasi 

para ahli. Pada tahap ini, masukan serta saran dari validator sangat penting untuk 

melakukan revisi serta penyempurnaan produk sehingga produk yang dihasilkan 

layak untuk digunakan serta memiliki mutu   yang   baik.   Validasi 

dilakukakan oleh validator yang terdiri dari 2 orang dosen dan 1   orang 

guru matematika SMP Muhammadiyah 8 Medan kelas VII. 

c. Revisi 

 

Produk e – modul yang telah di validasi kemudian direvisi sesuai dengan 

saran dan masukan oleh validator. Setelah e – modul di revisi dilakukan hingga 

media yang dikembangkan layak untuk digunakan. 

E. Teknik Pengumpulan Data 

 

Untuk melaksanakan penelitian serta memperoleh data, maka perlu 

ditentukan nya teknik pengumpulan data, Pada penelitian ini teknik pengumpulan 

data yang akan dilakukan adalah sebagai berikut : 
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a. Lembar Validasi Ahli 

 

Lembar validasi ahli berisi pertanyaan-pertanyaan yang harus dijawab, 

oleh validator yang mana jawaban dari lembar tersebut merupakan data yang 

dibutuhkan oleh peneliti untuk melihat apakah bahan ajar yang digunakan layak 

dan valid untuk digunakan sebagai bahan ajar peserta didik. Lembar validasi 

yang digunakan pada penelitian ini adalah lembar validasi penilaian bahan ajar, 

dan lembar validasi RPP. 

b. Lembar Respon Siswa 

 

Lembar respon siswa digunakan untuk mengetahui tingkat kemenarikan e 

 

– modul sebagai bahan ajar alternatif siswa pada materi himpunan. 

 

F. Instrumen Penelitian 

 

Alat ukur dalam penelitian biasanya dinamakan instrumen penelitian 

(sugiyono, 2013 : 12). Instrumen penelitian digunkan untuk menghasilkan 

perangkat pembelajaran berupa modul yang memenuhi kriteria valid. 

1. Lembar Validasi Bahan Ajar 

 

Instrumen ini berupa angket validasi terkait kelayakan isi, serta berfungsi 

untuk memberi masukan dalam pengembangan bahan ajar e-modul. Angket 

validasi ahli materi yang diberikan diadaptasi dari BSNP (Badan Standar 

Nasional Pendidikan). 

Aspek penilaian bahan ajar yang akan dinilai sebagai berikut : 

 

a) Angket Penilaian oleh Ahli Media 

 

Angket penilaian oleh ahli media terdiri dari 15 butir penilaian. 

Angket tersebut memberikan penilaian terhadap bahan ajar e – modul matematika 
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Tabel 3.1 

Rincian Aspek Angket Penilaian oleh Ahli Media 
 

Aspek yang Dinilai 
No Butir 

Item 

Kejelasan Judul E – Modul 1 

Kemenarikan desain cover 2 

Ukuran dan jenis huruf yang digunakan mudah dibaca 

dengan jelas 
3 

Penggunaan warna pada e-modul sudah tepat 

dan tidak berlebihan 
4 

E – modul pembelajaran disajikan secara runtut sesuai 

dengan urutan bagian-bagian e-modul 
5 

E – modul mudah diakses menggunakan PC/Laptop 

dimanapun dan kapan pun 
6 

E – modul yang digunakan melibatkan berbagai 

penggunaan panca indra sebagai saluran informasi 

secara serentak (penglihatan, pendengaran dan perasaan) 

 
7 

Penggunaan kata, istilah, dan kalimat pada materi 

pembelajaran yang digunakan mudah untuk dipahami 

oleh peserta didik 

 
8 

E-Modul mempermudah siswa dalam menerima materi 

yang diajarkan 
9 

Penggunaan e-modul mempermudah pendidik dalam 

proses belajar mengajar 
10 

Penggunaan e-modul mampu meningkatkan perhatian 

siswa terhadap materi pembelajaran 
11 

E   –   modul   yang   digunakan    mendorong    siswa 

lebih aktif/lebih terlibat secara 

fisik/psikomotorik. 

 
12 
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E – modul yang digunakan sesuai dengan tujuan 

pembelajaran yang direncanakan untuk 

dicapai oleh siswa 

 
13 

Video pembelajaran berjalan dengan lancar dan dapat 

dilihat dengan jelas 
14 

Video pembelajaran jelas dan mudah dipahami 
15 

 

 

b) Angket Penilaian Oleh Ahli Materi 

 

Angket penilaian oleh ahli materi terdiri dari 13 butir penilaian. 

Angket tersebut memberikan penilaian terhadap bahan ajar e – modul matematika 

terhadap pemahaman konsep yang dikembangkan. 

 
 

Tabel 3.2 

Rincian Aspek Angket Penilaian oleh Ahli Materi 
 

Aspek yang Dinilai 
No Butir 

Item 

Kesesuaian materi dengan Kompetensi Inti ( KI) 1 

Kesesuaian materi dengan Kompetensi Dasar ( KD) 2 

Kesesuaian materi dengan Konsep yang disajikan 3 

Cakupan materi sesuai dengan kebutuhan siswa 4 

Contoh   soal dan   latihan   soal dan evaluasi yang 

disertakan 
5 

Kesesuaian tugas dengan materi pada setiap kegiatan 

belajar dalam e-modul 
6 

Materi dalam e-modul pembelajaran mudah dipahami 7 

Penggunaan kata, istilah, dan kalimat pada materi 

pembelajaran yang digunakan mudah untuk dipahami 
8 
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oleh peserta didik  

Penggunaan bahasa yang komunikatif 9 

Kesesuaian dengan kaidah bahasa 10 

Pengadaan video pembelajaran dapat memberi 

kesempatan pada siswa dalam melaksanakan kegiatan 

praktik secara mandiri 

 
11 

Kesesuaian video pembelajaran dalam e-modul dengan 

materi pembelajaran pada setiap kegiatan belajar 
12 

Video pembelajaran jelas dan mudah 

dipahami 
13 

 

 

2. Lembar Validasi RPP 

 

Aspek yang akan dinilai sebagai berikut : 

 

Tabel 3.3 

Rincian Aspek Lembar Validasi RPP 
 

Aspek yang Dinilai 
No Butir 

Item 

Kesesuaian antara kompetensi dasar KI1, KI2, KI3, KI4 1 

Kesesuaian rumusan indikator pencapaian dengan 

kompetensi dasar (dari KI1, KI2, KI3, KI4) 
2 

Kesesuaian materi   pembelajaran   dengan indikator 

pencapaian kompetensi 
3 

Kesesuaian materi pembelajaran dengan 

indikator dari kompetensi yang akan di capai 
4 

Kejelasan dan urutan materi ajar 5 

Kesesuaain strategi pembelajaran (metode dan 

pendekatan) dengan tujuan pembelajaran dan materi 

ajar 

 
6 
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Kesesuaian strategi pembelajaran dengan karakteristik 

peserta didik 
7 

Kejelasan skenario pembelajaran (langkah – langkah 

kegiatan pembelajaran) dengan tujuan yang akan 

dicapai 

 
8 

Kesesuaian perkiraan alokasi waktu dengan 

kegiatan yang dilakukan 
9 

Ketetapan kegiatan penutup dalam 

pembelajaran 
10 

Penilaian mencakup aspek – aspek 

kompetensi dasar KI1, KI2, KI3, KI4 
11 

Kesesuaian teknik penilaian dengan 

indicator/kompetensi yang akan dicapai 
12 

Kelengkapan perangkat pembelajaran 

penilaian (soal, kunci jawaban, rubric 

penilaian) 

 
13 

Keterpaduan dan kesingkronan antara 

komponen dalam RPP 
14 

 

 

3. Lembar Angket Respon Siswa 

 

Aspek yang akan dinilai sebagai berikut: 

 

Tabel 3.4 

Rincian Aspek Lembar Respon Siswa 
 

 
No. 

 
Aspek yang Dinilai 

No Butir 

Item 

 

a. Desain sampul 

E – modul 

1. Huruf yang digunakan 1 

2. Warna judul E – modul 2 

3. Kombinasi huruf 3 
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 4. Kombinasi warna 4 

b. Desain 

isi E – 

modul 

5. Tata letak 5 

6.   Judul dan 

subjudul 

6 

 7. Spasi 7 

8. Penempatan judul, 

subjudul, video 

pembelajaran dan 

keterangan 

8 

9. Video pembelajaran 

menarik 

9 

 

 

G. Teknik Analisis Data 

 

Setelah mengimplemetasikan perangkat pembelajaran yaitu modul 

dilakukan analisis produk yang dikembangkan sebagai berikut: 

1. Analisis Data Validasi Ahli 

 

Setelah lembar penilaian bahan ajar dan lembar validasi RPP sudah dinilai 

oleh validator, selanjutnya akan dilakukan analisis data. 

Tabel 3.5 

Skor Penilaian Validasi Ahli (dimodifikasi) 
 
 

Skor Pilihan Jawaban Kevalidan 

4 Sangat Baik/Sangat Valid 

3 Baik/Valid 

2 Kurang Baik/Cukup Valid 

 

1 
Sangat Kurang Baik/Tidak 

Valid 

Hasil dari skor penilaian dari masing-masing validator ahli materi dan ahli media, 

tersebut kemudian dicari rata-ratanya serta dikonversikan ke pertanyaan untuk 
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menentukan kevalidan serta kelayakan bahan ajar e- modul. 

 

Tabel 3.6 

Kriteria Penilaian Kevalidan Bahan Ajar 
 

No. Interval Skor Kriteria 

1. 3,5 ≤    ≤ 4 Sangat Valid 

2. 2,5 ≤    ≤ 3,5 Valid 

3. 1,2 ≤    ≤ 2,5 Cukup Valid 

4. 0 ≤    ≤ 1,5 Tidak Valid 

 
 

Tebel 3.7 

Kriteria Penilaian Kevalidan RPP 
 

No. Interval Skor Kriteria 

1. 3,5 ≤    ≤ 4 Sangat Valid 

2. 2,5 ≤    ≤ 3,5 Valid 

3. 1,2 ≤    ≤ 2,5 Cukup Valid 

4. 0 ≤    ≤ 1,5 Tidak Valid 

 
 

2. Analisis Lembar Angket Respon Siswa 

 

Angket respon siswa terhadap penggunaan produk mempunyai 4 pilihan 

jawaban sesuai konten pertanyaan. Masing-masing pilihan jawaban mempunyai 

skor berbeda yang mengartikan tingkat kesesuaian produk bagi pengguna. 
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Tabel 3.8 

Skor Penilaian Respon Siswa 
 

Skor Pilihan Jawaban Kemenarikan 

4 Sangat Baik/Sangat Menarik 

3 Baik/Menarik 

2 Kurang Baik/Kurang Menarik 

 

1 
Sangat Kurang Baik/Sangat Kurang 

Menarik 

 
 

Berdasarkan hasil dari skor penilaian dari masing-masing siswa tersebut 

kemudian dicari rata-rata dan dikonversikan ke pertanyaan untuk menentukan 

kemenarikan. Penkonversian skor menjadi pertanyaan penilaian ini dapat dilihat 

dalam Tabel 3.8 

Tebel 3.9 

Kriteria Penilaian Kevalidan Respon Siswa 
 

No. Interval Skor Kriteria 

1. 3,5 ≤    ≤ 4 Sangat Menarik 

2. 2,5 ≤    ≤ 3,5 Menarik 

3. 1,2 ≤    ≤ 2,5 
Kurang 

Menarik 

4. 0 ≤    ≤ 1,5 
Sangat Tidak 

Menarik 

 
 

Data yang diperoleh dari hasil penilaian angket validasi oleh ahli media, 

materi, guru dan juga respon siswa. Dari hasil data tersebut kemudian peneliti 

menghitung skor setiap lembar angket validasi oleh media, materi, guru dan 

respon siswa. Dan kemudian, menghitung skor rata – rata hasil tersebut dengan 

rumus sebagai berikut: 
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𝑀𝑒𝑎𝑛    = 
∑  

 
𝑛 

 

Keterangan : 

 

   : Skor rata – rata 𝑛 = Jumlah Penilaian 
 

∑   : Jumlah skor 



 

BAB IV 

 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

 

 

A. Hasil Penelitian 

 

Dalam penelitian pengembangan ini menghasilkan suatu produk media 

pembelajaran yang berbasis e – modul matematika sebagai bahan ajar alternative 

siswa dengan materi himpunan yang dilaksanakan di SMP Muhammadiyah 8 

Medan. Adapun didalam pemilihan model, peneliti menggunakan model ADDIE 

yang telah dimodifikasi menjadi tiga tahap, yaitu Analisis (analysis), 

Perancangan (design), Pengembangan (development). Barikut pemaparan hasil 

dari tiap – tiap tahap: 

1. Tahap Analisis (analysis) 

 

a. Analisis Permasalahan 

 

Penelitian dan pengembangan ini dilihat dari masalah yang ada pada 

siswa kelas VII di SMP Muhammdiyah 8 Medan, maka dari itu berdasarkan 

analisis peneliti yang didapat peneliti melihat peserta didik lebih cepat merasa 

bosan dan kurang tertarik untuk belajar matematika ketika pendidik 

menggunakan media pembelajaran yang tidak bervariasi seperti buku cetak. 

Selain itu, peneliti melihat permasalahan yang terjadi ada beberapa peserta didik 

yang kehilangan modul,ada pula peserta didik yang mengeluhkan kerusakan 

modul dan peserta didik juga beralasan sering lupa membawa modul. Keluhan 

lain yang didapat bahwa kurang menariknya media pembelajaran yang digunakan 

peserta didik. Hal ini menyebabkan terganggunya proses pembelajaran sehingga 

suasana kelas tidak kondusif. 
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b. Analisis Kebutuhan Siswa 

 

Penelitian dan pengembangan ini dilihat dari masalah yang ada pada 

siswa kelas VII di SMP Muhammdiyah 8 Medan, maka dari itu berdasarkan 

analisis peneliti yang didapat peserta didik membutuhkan sebuah media 

pembelajaran yang dapat menarik peserta didik untuk lebih tertarik belajar 

matematika dan tidak bersifat monoton serta dapat disesuaikan dengan seiring 

berjalannya perkembangan teknologi yang dapat dengan mudah digunakan dan 

tidak terbatas oleh ruang dan waktu. Peneliti juga melihat peserta didik lebih 

tertarik untuk menggunakan ponsel mereka dibandingkan membaca dan 

mempelajari modul yang mereka punya. Dari analisis diatas peneliti 

menyimpulkan bahwa E – modul sebagai bahan ajar alternatif siswa yang telah 

dikembangkan peneliti dapat membantu peserta didik mengatasi permasalahan 

yang selama ini terjadi, dan tentunya akan dibutuhkan peserta didik untuk 

kedepannya. 

2. Tahap Perancangan (design) 

 

Berdasarkan hasil analisis, tahap selanjutnya yaitu adalah tahap 

perancangan (Design). Pada tahap perancangan ini tahap-tahap yang dilakukan 

peneliti adalah Sebagai berikut: 

a. Perancangan Isi Komponen 

 

Komponen-komponen yang terdapat di dalam modul meliputi 

pendahuluan, daftar isi, peta konsep, KI dan KD, Indikator Pencapaian, materi, 

latihan soal, evaluasi, video, daftar pustaka. 

b. Perancangan Materi 
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Materi yang digunakan peneliti adalah materi   himpunan   yang 

diambil dari beberapa sumber refrensi seperti buku paket kelas VII dan 

internet. Materi himpunan yang disajikan meliputi defenisi himpunan, notasi 

himpunan & anggota himpunan, menyatakan & menentukan himpunan, 

himpunan kosong & himpunan semesta, kardinalitas himpunan, himpunan 

berhingga & tak berhingga, gabungan antar himpunan, diagram venn, irisan 

himpunan, gabungan himpunan, aplikasi himpunan dalam kehidupan. 

c. Perancangan Desain Media 

 

Setelah merancang komponen dan materi, peneliti melanjutkan ke tahap 

pemilihan background, warna, huruf dan tataletak yang akan digunakan di dalam 

E – modul. 

d. Perancangan Instrumen 

 

Merancang isi instrumen yang digunakan berupa lembar validasi ahli 

materi, media, dan angket respons siswa. 

3. Tahap Pengembangan (development) 

 

a. Pembuatan E – modul 

 

Setelah tahap perancangan (design) dilanjutkan ke tahap pembuatan 

e – modul yang disesuaikan dengan komponen – komponen sebagai berikut: 
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a. Cover E – modul 
 

 

Gambar 4.1 
 

b. Pendahuluan 
 

 

Gambar 4.2 
 

c. Daftar Isi 
 

Gambar 4.3 
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d. Peta Konsep 
 

 
Gambar 4.4 

 

e. KI dan KD 
 

 
 

 

Gambar 4.5 
 

Gambar 4.6 
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f. Materi 
 

 
Gambar 4.7 

 

g. Latihan Soal 
 

 
Gambar 4.8 

 

h. Uji Kompetensi 
 

 

Gambar 4.9 
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i. Video 
 

 

Gambar 4.10 
 

j. Daftar Pustaka 
 

 

Gambar 4.11 
 

 

 

b. Validasi Ahli 

 

Modul yang telah selesai dibuat, selanjutnya akan divalidasi oleh para ahli 

yang terdiri dari ahli media dan ahli materi, hasil evaluasi para ahli dapat 

diketahui sebagai berikut : 
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1) Hasil Validasi Ahli Media 

 

Table 4.1 

Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli Media 
 

No. Aspek yang Dinilai Skor Nilai 

1. Kejelasan Judul E – Modul 3 

2. Kemenarikan desain cover 3 

3. 
Ukuran dan jenis huruf yang digunakan mudah dibaca 

dengan jelas 
3 

4. 
Penggunaan warna pada e-modul sudah tepat dan tidak 

berlebihan 
3 

5. 
E – modul pembelajaran disajikan secara runtut sesuai 

dengan urutan bagian-bagian e-modul 
4 

6. 
E – modul mudah diakses menggunakan PC/Laptop 

dimanapun dan kapan pun 
3 

 
7. 

E – modul yang digunakan melibatkan berbagai penggunaan 

panca indra sebagai saluran informasi secara serentak 

(penglihatan, pendengaran dan perasaan) 

 
3 

 
8. 

Penggunaan kata, istilah, dan kalimat pada materi 

pembelajaran yang digunakan mudah untuk dipahami oleh 

peserta didik 

 
3 

9. 
E-Modul mempermudah siswa dalam menerima materi yang 

diajarkan 
3 

10. 
Penggunaan e-modul mempermudah pendidik dalam 

proses belajar mengajar 
3 

11. 
Penggunaan   e-modul   mampu meningkatkan perhatian 

siswa terhadap materi pembelajaran 
3 

 
12. 

E – modul yang digunakan mendorong siswa 

lebih aktif/lebih terlibat secara 

fisik/psikomotorik. 

 
3 

13. 
E – modul yang digunakan sesuai dengan tujuan 

pembelajaran yang direncanakan untuk 
3 
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 dicapai oleh siswa  

14. 
Video pembelajaran berjalan dengan lancar dan dapat 

dilihat dengan jelas 
3 

15. Video pembelajaran jelas dan mudah dipahami 3 

Jumlah 46 

Skor Rata – rata 3.06 

Kriteria Valid 

 

 

Berdasarkan Tabel 4.1 diatas dapat dinyatakan bahwa penilaian validasi 

media yang dinilai oleh validator terhadap e – modul matematika sebagai bahan 

ajar alternative siswa pada materi himpunan di SMP Muhammdiyah 8 Medan 

valid dan dapat digunakan setelah dilakukan revisi berdasarkan saran dan 

masukan dari validator. 

2) Hasil Validasi Ahli Materi 

Table 4.2 

Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli Materi 
 

No. Aspek yang Dinilai Skor Nilai 

1. Kesesuaian materi dengan Kompetensi Inti ( KI) 3 

2. Kesesuaian materi dengan Kompetensi Dasar ( KD) 3 

3. Kesesuaian materi dengan Konsep yang disajikan 3 

4. Cakupan materi sesuai dengan kebutuhan siswa 3 

5. Contoh soal dan latihan soal dan evaluasi yang disertakan 4 

6. 
Kesesuaian tugas dengan materi pada setiap kegiatan belajar 

dalam e-modul 
3 

7. Materi dalam e-modul pembelajaran mudah dipahami 3 

 
8. 

Penggunaan kata, istilah, dan kalimat pada materi 

pembelajaran yang digunakan mudah untuk dipahami oleh 

peserta didik 

 
3 
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9. Penggunaan bahasa yang komunikatif 3 

10. Kesesuaian dengan kaidah bahasa 3 

 
11. 

Pengadaan video pembelajaran dapat memberi kesempatan 

pada siswa dalam melaksanakan kegiatan praktik secara 

mandiri 

 
4 

12. 
Kesesuaian video pembelajaran dalam e-modul dengan 

materi pembelajaran pada setiap kegiatan belajar 
3 

13. Video pembelajaran jelas dan mudah dipahami 3 

Jumlah 41 

Rata – rata Skor 3.15 

Kriteria Valid 

 

 

Berdasarkan Tabel 4.2 diatas dapat dinyatakan bahwa penilaian validasi 

materi yang dinilai oleh validator terhadap e – modul matematika sebagai bahan 

ajar alternative siswa pada materi himpunan di SMP Muhammdiyah 8 Medan 

valid dan dapat digunakan setelah dilakukan revisi berdasarkan saran dan 

masukan dari validator. 

3) Hasil Penilaian Guru 

 

Table 4.3 

Rekapitulasi Hasil Penilaian Guru 

No. Aspek yang Dinilai Skor Nilai 

1. Kesesuaian materi dengan Kompetensi Inti ( KI) 4 

2. Kesesuaian materi dengan Kompetensi Dasar ( KD) 4 

3. Kesesuaian materi dengan Konsep yang disajikan 4 

4. 
Cakupan materi sesuai dengan kebutuhan 

siswa 
3 

5. 
Contoh soal dan latihan soal dan evaluasi yang 

disertakan 
4 
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6. 
Kesesuaian tugas dengan materi pada setiap 

kegiatan belajar dalam e-modul 
3 

7. Materi dalam e-modul pembelajaran mudah dipahami 3 

 
8. 

Penggunaan kata, istilah, dan kalimat pada materi 

pembelajaran yang digunakan mudah untuk dipahami 

oleh peserta didik 

 
3 

9. Penggunaan bahasa yang komunikatif 4 

10. Kesesuaian dengan kaidah bahasa 4 

 

11. 

Pengadaan video pembelajaran dapat memberi 

kesempatan pada siswa dalam melaksanakan kegiatan 

praktik secara mandiri 

 
4 

 

12. 
Kesesuaian video pembelajaran dalam e-modul dengan 

materi pembelajaran pada setiap kegiatan belajar 
4 

 

13. 
Video pembelajaran jelas dan mudah 

dipahami 
4 

Jumlah 48 

Skor Rata – rata 3.69 

Kriteria Sangat Valid 

 

 

Berdasarkan Tabel 4.3 diatas dapat dinyatakan bahwa terhadap e – modul 

matematika sebagai bahan ajar alternatif siswa pada materi himpunan di SMP 

Muhammdiyah 8 Medan valid dan dapat digunakan setelah dilakukan revisi 

berdasarkan saran dan masukan dari validator. 
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4) Hasil Validasi RPP 
 

Table 4.4 

Rekapitulasi Hasil Validasi RPP 

 
No. 

 
Aspek yang Dinilai 

Validator 

1 2 3 

1. 
Kesesuaian antara kompetensi dasar KI1, KI2, KI3, 

KI4 
3 3 4 

2. 
Kesesuaian rumusan indikator pencapaian dengan 

kompetensi dasar (dari KI1, KI2, KI3, KI4) 
3 3 4 

3. 
Kesesuaian materi pembelajaran dengan indikator 

pencapaian kompetensi 
3 3 4 

4. 
Kesesuaian materi pembelajaran dengan indikator 

dari kompetensi yang akan di capai 
3 3 4 

5. Kejelasan dan urutan materi ajar 3 3 3 

 
6. 

Kesesuaain strategi pembelajaran (metode dan 

pendekatan) dengan tujuan pembelajaran dan 

materi ajar 

 
3 

 
3 

 
3 

7. 
Kesesuaian strategi 

karakteristik peserta didik 

pembelajaran dengan 
3 3 3 

 
8. 

Kejelasan skenario pembelajaran (langkah – 

langkah kegiatan pembelajaran) dengan tujuan 

yang akan dicapai 

 
3 

 
3 

 
4 

9. 
Kesesuaian perkiraan 

kegiatan yang dilakukan 

alokasi waktu dengan 
3 3 3 

10. Ketetapan kegiatan penutup dalam pembelajaran 3 3 3 

11. 
Penilaian mencakup aspek – aspek kompetensi 

dasar KI1, KI2, KI3, KI4 
3 3 4 

12. 
Kesesuaian teknik penilaian dengan 

indicator/kompetensi yang akan dicapai 
3 3 4 

13. 
Kelengkapan perangkat pembelajaran penilaian 

(soal, kunci jawaban, rubric penilaian) 
4 3 4 
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14. 
Keterpaduan dan kesingkronan antara komponen 

dalam RPP 
3 3 3 

Jumlah 43 42 50 

Skor Rata – rata 3.07 3.0 3.57 

Kriteria Valid Valid 
Sangat 

Valid 

 

 

Tabel 4.5 

Hasil Penilaian Hasil Validasi RPP 
 

No. Tahap Penilaian Jumlah Skor Rata – rata Kriteria 

1. Validator 1 43 3.07 Valid 

2. Validator 2 42 3.0 Valid 

3. Validator 3 50 3.57 Sangat Valid 

 45 3.21 Valid 

 
 

Berdasarkan Tabel 4.5 diatas dapat dinyatakan bahwa penilaian validasi 

RPP yang dinilai oleh validator 1, 2 dan 3 terhadap e – modul matematika 

sebagai bahan ajar alternatif siswa pada materi himpunan di SMP Muhammdiyah 

8 Medan “Valid” dan dapat digunakan setelah dilakukan revisi berdasarkan saran 

dan masukan dari validator. 

c. Hasil Respon Siswa 

 

Table 4.6 

Rekapitulasi Hasil Respon Siswa 

No. Nama 
Jumlah 

Keterangan 
Skor Rata – rata 

1. Adrian Maulana 34 3.77 Sangat Menarik 

2. Bagus Tegar Wasa 34 3.77 Sangat Menarik 

3. Bima Kusuma 34 3.77 Sangat Menarik 
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4. Denisa Latifa H. 31 3.4 Menarik 

5. Irfan Amru 27 3 Menarik 

6. M. Haikal Ramadhan 27 3 Menarik 

7. Nabila Azzahra 30 3.33 Menarik 

8. Nazhwa Hayumi Putri 32 3.55 Sangat Menarik 

9. Safa Alya Amrina 31 3.4 Menarik 

10. Salsabilla Dewi Shakira 31 3.4 Menarik 

 34.39 
Menarik 

3.43 

 

 

Berdasarkan Tabel 4.6 diatas dapat dinyatakan bahwa hasil angket respon 

siswa terhadap e – modul matematika sebagai bahan ajar alternatif siswa pada 

materi himpunan di SMP Muhammdiyah 8 Medan memperoleh rata – rata nilai 

3.43 dengan kriteria “Menarik”. Dengan begitu peneliti dapat menyimpulkan 

bahwa E – modul matematika sebagai bahan ajar alternatif siswa di SMP 

Muhammdiyah 8 Medan mendapatkan respon “Baik” dari peserta didik. 

B. Pembahasan Penelitian 

 

Penelitian dan pengembangan pada produk berupa e – modul matematika 

sebagai bahan ajar alternative siswa pada materi himpunan di SMP 

Muhammadiyah 8 Medan dengan menggunakan model ADDIE yang telah 

dimodifikasi menjadi tiga tahap, yaitu Analisis (analysis), Perancangan (design), 

Pengembangan (development). 

1. Analisis (analysis) 

 

Analysis yang dilakukan pada penelitian ini awalnya yaitu menganalisis 

permasalahan dimana peneliti melihat ada beberapa peserta didik yang 

kehilangan modul,ada pula peserta didik yang mengeluhkan kerusakan modul 
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dan peserta didik juga beralasan sering lupa membawa modul, serta media 

pembelajaran yang digunakan kurang menarik dan mengakibatkan para peserta 

didik merasa bosan dan kurang antusias saat pembelajaran berlangsung. Dan 

peneliti juga melihat ada beberapa para peserta didik yang sibuk memainkan 

ponsel dibandingkan membaca atau mengerjakan modul yang mereka punya. Hal 

ini menyebabkan terganggunya proses pembelajaran sehingga suasana kelas tidak 

kondusif dan pendidik membutuhkan solusi dengan menganalisis kebutuhan 

peserta didik. Peneliti mendapatkan bahwa peserta didik membutuhkan media 

pembelajaran yang dapat menarik siswa untuk lebih tertarik belajar matematika 

dan tidak bersifat monoton yang disesuaikan dengan perkembangan teknologi. 

Untuk itu peneliti mengembangkan media pembelajaran yang disesuaikan dengan 

perkembangan teknologi yaitu E – modul matematika sebagai bahan ajar 

alternatif siswa, dimana materi yang peneliti gunakan adalah materi tentang 

himpunan. Materi yang digunakan disesuaikan dengan kurikulum yang ada di 

sekolah dan isi materi modul disesuaikan dengan isi materi modul yang 

digunakan oleh pendidik meliputi materi pokok dan sub bagian materi pokok 

yang terdapat pada himpunan. 

2. Perancangan (design) 

 

Pada tahap perancangan ini yang pertama dilakukan adalah pemilihan 

media dan materi pembelajaran serta rancangan yang disesuaikan. Adapun media 

yang digunakan yaitu media pembelajaran e – modul matematika sebagaibahan 

ajar alternatif untuk menarik peserta didik dalam pembelajaran karan didalamnya 

terdapat materi serta video pembelajaran. Selain itu pengguna hanya 

menggunakan smartphone agar lebih memudahkan peserta didik karena tidak 
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membutuhkan perangkat ataupun software tambahan untuk mengaksesnya serta 

tidak terikat oleh ruang dan waktu. 

3. Pengembangan (development) 

 

a. Validasi Ahli Media 

 

Berdasarkan hasil tabel 4.1 diatas menunjukkan bahwa validator ahli 

media memberikan penilaian dengan skor rata – rata 3,06 dengan kriteria 

“Valid”, sehingga dapat disimpulkan bahwa bahan ajar yang digunakan sudah 

valid dan tidak revisi sehingga dapat diaplikasikan dikelas. 

b. Validasi Ahli Materi 

 

Berdasarkan hasil tabel 4.2 diatas menunjukkan bahwa validator ahli 

materi memberikan penilaian dengan skor rata – rata 3,15 dengan kriteri “Valid”, 

sehingga dapat disimpulakan bahwa bahan ajar yang digunakan sudah valid dan 

tidak revisi. 

c. Validasi Oleh Guru 

 

Berdasarkan hasil tabel 4.3 diatas menunjukkan bahwa validator oleh 

guru memberikan penilaian dengan skor rata – rata 3.69 dengan kriteria “Sangat 

Valid”, sehingga dapat disimpulakn bahwa baha ajar yang digunakan sudah valid 

dan tidak revisi. 

d. Respon Siswa 

 

Berdasarkan tabel 4.6 diatas Uji coba skala kecil dilakukan dengan 

peserta didik yang dipilih 10 orang, pada uji coba ini peserta didik dibagikan e – 

modul berupa link ke whatsapp grup yang dilakukan dengan hanya mengklik link 

tersebut, namun karna keadaan tidak memungkinkan peserta didik membawa 

smartphone kesekolah maka peneliti menampilkan e – modul dengan proyektor. 
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Setelah itu, peserta didik diberikan angket untuk menilai kemenarikan e – modul 

tersebut. Hasil dari respon peserta didik pada e – modul ini diperoleh dengan skor 

rata – rata 3.43 dengan kriteria “Menarik” 



 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

 

A. Kesimpulan 

 

Berdasarkan penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan 

sebelumnya, pengembangan e – modul matematika sebagai bahan ajar yang 

dikembangkan menggunakan model pengembangan ADDIE yang telah 

dimodifikasi dengan menggunakan 3 tahap yaitu analysis, design, development. 

Kesimpulan yang dapat diambil adalah sebagai berikut : 

1. Pengembangan e – modul matematika sebagai bahan ajar telah divalidasi para 

ahli diantaranya, ahli media dan ahli materi dengan hasil validasi valid “Baik” 

dan layak digunakan. 

2. Hasil respon para peserta didik terhadap kemenerikan e – modul sebagai 

bahan ajar yang dilakukan di SMP Muhammadiyah 8 Medan memperoleh 

kriteria “Menarik”, sehingga didapatkan kriteria bahwa e – modul matematika 

sebagai bahan ajar menarik untuk digunakan dalam proses pembelajaran. 

B. Saran 

 

Saran yang dapat disampaikan peneliti didasarkan pada hasil penelitian 

pengembangan e- modul matematika sebagai bahan ajar alternatif adalah sebagai 

berikut : 

1. Peneliti berharap untuk kedepannya, pengembangan e – modul matematika 

sebagai bahan ajar ini dapat disempurnakan kembali, untuk mendapat 

kualitas yang lebih bagus lagi. 
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2. Peneliti berharap untuk kedepannya, pengembangan e – modul matematika 

sebagai bahan ajar dapat dipublish secara online, sehingga semua orang 

yang membutuhkannya dapat dengan mudah untuk mengaksesnya. 

3. Peneliti berharap untuk kedepannya, e – modul dapat diperhitungkan dan 

digunakan oleh pendidik dan peserta didik sebagai media pembelajaran 

dalam melaksanakan proses pembelajaran. 

4. Pengembangan e – modul sebagai bahan ajar hanya sampai kepada uji 

kevalidan dan uji kemenarikan, peneliti berharap untuk kedepannya dapat 

dilanjutkan sampai tahap uji efektivitas untuk mengetahui tingkat keefektifan 

prduk yang dikembangkan. 
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2. Tempat / Tanggal Lahir : Padangsidimpuan / 19 Juni 1999 

 

3. Jenis Kelamin : Perempuan 

 

4. Agama : Islam 

 

5. Kewarganegaraan : Indonesia 

 

6. Status : Belum Menikah 

 

7. Alamat : Jln. Permata Indah, Batunadua 

 

8. Orang Tua 

 

a. Ayah : Asrul Azis Harahap 

Pekerjaan : Wiraswasta 

b. Ibu : Rosmalina 

 

Pekerjaan : Ibu Rumah Tangga 

 

c. Alamat : Jln. Permata Indah, Batunadua 

 

II. Pendidikan Formal 

 

1. Tahun 2004 – 2011 : SD Muhammadiyah 1 

2. Tahun 2011 – 2014 : MTsN 1 

3. Tahun 2014 – 2017 : SMA Swasta Nurul Ilmi 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

( RPP ) 

 
Nama Sekolah : SMP MUHAMMADIYAH 8 MEDAN 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : VII/I 

Materi Pokok : Himpunan 

Alokasi Waktu : 2 × 40 menit (3 pertemuan) 

 
 

A. Kompetensi Inti 

 
KI 1: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2: Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli 

(gotong royong, kerjasama, toleran, damai), santun, responsive dan pro-aktif 

dan menunjukkan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan 

dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan social dan alam serta 

dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia. 

KI 3: Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu 

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan 

kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab 

fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan procedural pada 

bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk 

memecahkan masalah. 

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak 

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu menggunakan 

metoda sesuai kaidah keilmuan. 



 

 

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi 

 
KOMPETENSI DASAR INDIKATOR PENCAPAIAN 

KOMPETENSI 

3.4. Menjelaskan dan menyatakan 

himpunan, himpunan bagian, 

himpunan semesta, himpunan 

kosong, komplemen himpunan, 

menggunakan masalah kontekstual 

3.4.1 Menjelaskan pengertian 

himpunan 

3.4.2 Menyebutkan anggota dan bukan 

anggota himpunan 

3.4.3 Menyajikan himpunan dengan 

beberapa cara 

3.4.4 Menentukan himpunan kosong, 

himpunan semesta dan himpunan 

bagian, himpunan kuasa dari suatu 

himpunan, dan kardinalitas serta 

kesamaan dari suatu himpunan 

3.4.5 Membaca diagram Venn dari suatu 

himpunan 

3.4.6. Menyelesaikan masalah kontekstual 

yang berkaitan dengan diagram 

Venn 

4.4. Menyelesaikan masalah kontekstual 

yang berkaitan dengan himpunan, 

himpunan bagian, himpunan 

semesta, himpunan kosong, 

komplemen himpunan 

4.4.1 Menggambar diagram Venn 

C. TujuanPembelajaran 

 

1. Siswa dapat membedakan kumpulan yang merupakan himpunan dan 

bukan himpunan. 

2. Siswa mampu menentukan anggota dan bukan anggota suatu himpunan 



 

 

3. Siswa dapat menyajikan himpunan dalam berbagai cara 

 
4. Siswa mampu menentukan himpunan kosong, himpunan bagian, 

himpunan kuasa, kardinalitas dan kesamaan himpunan 

D. Materi Pembelajaran 

Pertemuan 1 

a. Defenisi Himpunan 

b. Notasi Himpunan dan Anggota Himpunan 

c. Menyatakan dan Menentukan Himpunan 

d. Himpunan Kosong dan Himpunan Semesta 

Pertemuan 2 

e. Kardinalitas Himpunan 

f. Himpunan Berhingga dan Tak Berhingga 

g. Hubungan Antar Himpunan 

h. Diagram Venn 

Pertemuan 3 

i. Irisan Himpunan 

j. Gabungan Himpunan 

k. Aplikasi Himpunan dalam Kehidupan 

E. Metode, Model dan Pendekatan 

 

Metode : Ceramah, diskusi dan Tanya Jawab 

Model : Direct Instruction 

Pendekatan : Saintifik 

F. Media Pembelajaran 

- Spidol 

- Papan Tulis 

- Laptop 

- Proyektor 



 

 

G. Sumber Belajar 

- E – modul 

- Buku paket matematika 

- Sumber lain yang relevan 

H. Langkah – langkah Pembelajaran 

Pertemuan I 
 

 
Kegiatan 

 
Deskripsi Kegiatan 

 

Alokasi 

Waktu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pendahuluan 

Orientasi 

 

 Guru mengucapkan Salam dan meminta Siswa 

berdoa bersama 

 Guru Mengecek absensi kehadiran siswa 

Motivasi 

 Peserta didik diberikan motivasi untuk tetap 

semangat dalam belajar 

Apersepsi 

 Guru menampilkan E – modul didepan kelas. 

 Guru menyampaikan materi serta tujuan 

pembelajaran yang akan dipelajari. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 Menit 

 Tahap 1 : 

 

 Guru menjelaskan materi himpunan yang sudah 

ditampilkan didepan kelas. 

 Para peserta didik memperhatikan dan mengamati 

guru saat menjelaskan materi. 

 Guru memberi jeda saat menjelaskan agar peserta 

didik dapat mencatat materi dibuku mereka masing – 

masing. 

 

 

 

 

 

20 Menit 



 

 

 Tahap 2 : 

 Setelah guru selesai menjelaskan materi peserta 

didik dapat berkonsultasi dengan guru tentang materi 

yang kurang jelas. 

 Kemudian, guru memberikan latihan soal kepada 

peserta didik tentang materi yang telah dijelaskan 

sebelumnya. 

Tahap 3: 

 Peserta didik diarahkan untuk berpikir kritis dan kreatif 

dalam menyelesaikan permasalahan yang ada dan guru 

memberikan bimbingan serta motivasi kepada peserta 

didik 

 Guru mengarahkan peserta didik untuk meninjau 

kembali hasil pekerjaan dari masing – masing 

Tahap 4 

 Peserta didik diminta untuk mengumpulkan hasil 

jawaban masing – masing. 

Tahap 5 

 Guru dan Peserta didik bersama – sama menyimpulkan 

tentang materi yang dipelajari hari ini 

 Guru memberikan umpan balik dan penguatan 

 

Penutup  Guru dan Peserta didik bersama – sama menyimpulkan 

proses pembelajaran yang telah dilakukan 

 Guru memberikan ucapan terima kasih kepada peserta 

didik yang tetap disiplin dan semangat dalam belajar 

Matematika 

 Guru memberikan link E – modul agar peerta didik 

dapat meng – akses E – modul dan dapat memperlajari 

materi. 

 

 

 

 
 

10 Menit 



 

 

  Guru mengakhiri kegiatan dengan mengajak siswa 

berdoa dan dilanjutkan dengan memberi salam. 

 

Pertemuan II 
 

 
Kegiatan 

 
Deskripsi Kegiatan 

 

Alokasi 

Waktu 

 

 

 

 

 

 
 

Pendahuluan 

Orientasi 

 Guru mengucapkan Salam dan meminta Siswa 

berdoa bersama 

 Guru Mengecek absensi kehadiran siswa 

Motivasi 

 Peserta didik diberikan motivasi untuk tetap 

semangat dalam belajar 

Apersepsi 

 Guru menampilkan E – modul didepan kelas. 

 Guru menyampaikan materi serta tujuan 

pembelajaran yang akan dipelajari. 

 

 

 

 

 

 
 

10 Menit 

 Tahap 1 : 

 

 Guru menjelaskan materi himpunan yang sudah 

ditampilkan didepan kelas. 

 Para peserta didik memperhatikan dan mengamati 

guru saat menjelaskan materi. 

 Guru memberi jeda saat menjelaskan agar peserta 

didik dapat mencatat materi dibuku mereka masing – 

masing. 

Tahap 2 : 

 Setelah guru selesai menjelaskan materi peserta 

didik dapat berkonsultasi dengan guru tentang materi 

yang kurang jelas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

20 menit 



 

 

  Kemudian, guru memberikan latihan soal kepada 

peserta didik tentang materi yang telah dijelaskan 

sebelumnya. 

Tahap 3: 

 Peserta didik diarahkan untuk berpikir kritis dan kreatif 

dalam menyelesaikan permasalahan yang ada dan guru 

memberikan bimbingan serta motivasi kepada peserta 

didik 

 Guru mengarahkan peserta didik untuk meninjau 

kembali hasil pekerjaan dari masing – masing 

Tahap 4 

 Peserta didik diminta untuk mengumpulkan hasil 

jawaban masing – masing. 

Tahap 5 

 Guru dan Peserta didik bersama – sama menyimpulkan 

tentang materi yang dipelajari hari ini 

 Guru memberikan umpan balik dan penguatan 

 

Penutup  Guru dan Peserta didik bersama – sama menyimpulkan 

proses pembelajaran yang telah dilakukan 

 Guru memberikan ucapan terima kasih kepada peserta 

didik yang tetap disiplin dan semangat dalam belajar 

Matematika 

 Guru memberikan link E – modul agar peerta didik 

dapat meng – akses E – modul dan dapat memperlajari 

materi. 

 Guru mengakhiri kegiatan dengan mengajak siswa 

berdoa dan dilanjutkan dengan memberi salam. 

 

 

 

 

 

 

10 Menit 



 

 

Pertemuan III 
 

 
Kegiatan 

 
Deskripsi Kegiatan 

 

Alokasi 

Waktu 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pendahuluan 

Orientasi 

 

 Guru mengucapkan Salam dan meminta Siswa 

berdoa bersama 

 Guru Mengecek absensi kehadiran siswa 

Motivasi 

 Peserta didik diberikan motivasi untuk tetap 

semangat dalam belajar 

Apersepsi 

 Guru menampilkan E – modul didepan kelas. 

 Guru menyampaikan materi serta tujuan 

pembelajaran yang akan dipelajari. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 Menit 

 Tahap 1 : 

 

 Guru menjelaskan materi himpunan yang sudah 

ditampilkan didepan kelas. 

 Para peserta didik memperhatikan dan mengamati 

guru saat menjelaskan materi. 

 Guru memberi jeda saat menjelaskan agar peserta 

didik dapat mencatat materi dibuku mereka masing – 

masing. 

Tahap 2 : 

 Setelah guru selesai menjelaskan materi peserta 

didik dapat berkonsultasi dengan guru tentang materi 

yang kurang jelas. 

 

 

 

 

 

 

 

 
20 Menit 



 

 

  Kemudian, guru memberikan latihan soal kepada 

peserta didik tentang materi yang telah dijelaskan 

sebelumnya. 

Tahap 3: 

 Peserta didik diarahkan untuk berpikir kritis dan kreatif 

dalam menyelesaikan permasalahan yang ada dan guru 

memberikan bimbingan serta motivasi kepada peserta 

didik 

 Guru mengarahkan peserta didik untuk meninjau 

kembali hasil pekerjaan dari masing – masing 

Tahap 4 

 Peserta didik diminta untuk mengumpulkan hasil 

jawaban masing – masing. 

Tahap 5 

 Guru dan Peserta didik bersama – sama menyimpulkan 

tentang materi yang dipelajari hari ini 

 Guru memberikan umpan balik dan penguatan 

 

Penutup  Guru dan Peserta didik bersama – sama menyimpulkan 

proses pembelajaran yang telah dilakukan 

 Guru memberikan ucapan terima kasih kepada peserta 

didik yang tetap disiplin dan semangat dalam belajar 

Matematika 

 Guru memberikan link E – modul agar peerta didik 

dapat meng – akses E – modul dan dapat memperlajari 

materi. 

 Guru mengakhiri kegiatan dengan mengajak siswa 

berdoa dan dilanjutkan dengan memberi salam. 

 

 

 

 

 

 
10 Menit 



 

 

I. Penilaian 

1. Teknik Penilaian : Pengamatan, Tes Tertulis, Tugas individu 

2. Instrumen Penilaian : Pilihan Ganda dan Uraian 

3. Prosedur Penilaian : 

- Penilaian Sikap : Pengamatan (terlampir) 

- Penilaian Pengetahuan : Penilaian E - modul (terlampir) 

- Penilaian Keterampilan : Tugas Individu (terlampir) 

 

Medan, September 2021 

Kepala Sekolah Peneliti 

 

 

 

 

 
Rona Nur Pasiuli Harahap 

NIP: NPM: 1702030025 



 

 

Lampiran I 
 

Penilai Sikap 

 
Sekolah : SMP Muhammadiyah 8 Medan 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : VII/I 

Materi Pokok : Himpunan 

Alokasi Waktu : 2 × 40 Menit 

 
 

A. Aspek yang Dinilai, Teknik Penilaian, Waktu Penilaian dan Bentuk 

Penilaian 

 

No Aspek yang dinilai 
Teknik 

Penilaian 

Waktu 

Penilaian 
Bentuk Instrumen Penilaian 

1. Spiritual  

 

 
 

Non Tes 

 

 

 
 

Selama Proses 

Pembelajaran 

 

 

 
 

Lembar Pengamatan 

2. Teliti 

3. Menghargai 

4. Tanggung Jawab 

5. KerjaSama 

6. Rasa Ingin Tahu 

 

B. Instrumen Penilaian 
 

 
No 

 
Nama Peserta Didik 

Observasi 
Jlh 

Skor 

 
Nilai Aspek 

1 

Aspek 

2 

Aspek 

3 

Aspek 

4 

Aspek 

5 

Aspek 

6 

1. ……..         

2. …….         

3. …….         

4. …….         

5. …….         



 

 

6. …….         

7.          

8.          

9. ……..         

10.          

 

C. Rubrik Penilaian 
 

No Aspek yang dinilai Skor 
INDIKATOR 

 

 

 

1. 

 

 

 

SPIRITUAL 

4 Selalu berdoa sebelum dan sesudah memulai pelajaran 

3 Sering berdoa sebelum dan sesudah memulai pelajaran 

2 Kadang-kadang berdoa sebelum dan sesudah memulai 

pelajaran 

1 Tidak pernah berdoa sebelum dan sesudah memulai 

pelajaran 

 

 

 

 

2. 

 

 

 

 

TELITI 

4 Selalu teliti dalam mengamati dan mengerjakan soal- 

soal latihan 

3 Sering teliti dalam mengamati dan mengerjakan soal- 

soal latihan 

2 Kadang-kadang teliti dalam mengamati dan 

mengerjakan soal-soal latihan 

1 Tidak pernah teliti dalam mengamati dan mengerjakan 

soal-soal latihan 

 

 

 

 

3. 

 4 
Selalu menghargai guru, menghargai teman,dan 

menghargai pendapat orang lain saat berdiskusi. 

3 
Sering menghargai guru, menghargai teman,dan 

menghargai pendapat orang lain saat berdiskusi. 



 

 

 MENGHARGAI 2 Kadang-kadang menghargai guru, menghargai 

teman,dan menghargai pendapat orang lain saat 

berdiskusi. 

1 
Tidak pernah menghargai guru, menghargai teman,dan 

menghargai pendapat orang lain saat berdiskusi. 

 

 
4. 

 

 
TANGGUNG 

JAWAB 

4 Selalu mengerjakan tugas yang diberikan guru. 

3 Sering mengerjakan tugas yang diberikan guru. 

2 Kadang-kadang mengerjakan tugas yang diberikan 

guru. 

1 Tidak pernah mengerjakan tugas yang diberikan guru. 

4 Selalu bekerja sama dengan teman dalam proses 

pembelajaran. 

3 Sering bekerja sama dengan teman dalam proses 

pembelajaran. 

2 Kadang-kadang bekerja sama dengan teman dalam 

proses pembelajaran. 

1 Tidak pernah bekerja sama dengan teman dalam 

proses pembelajaran. 

4 Selalu berusaha mengetahui pelajaran dengan cara 

membaca buku dan bertanya. 

3 Sering berusaha mengetahui pelajaran dengan cara 

membaca buku dan bertanya. 

2 Kadang-kadang berusaha mengetahui pelajaran 

dengan cara membaca buku dan bertanya. 

1 Tidak pernah berusaha mengetahui pelajaran dengan 

cara membaca buku dan bertanya. 



 

 

Lampiran 2 
 

Penilai Keterampilan 

 
Sekolah : SMP Muhammadiyah 8 Medan 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : VII/I 

Materi Pokok : Himpunan 

Alokasi Waktu : 2 × 40 Menit 

Indikator terampil menerapkan konsep/prinsip dan strategi pemecahan masalah yang 

relavan yang berkaitan dengan konteks nyata. 

1. Kurang terampil, jika sama sekali tidak dapat menerapkan konsep/prinsip 

dan strategi pemecahan masalah yang relavan yang berkaitan dengan 

himpunan. 

2. Terampil, jika menunjukan sudah ada usaha untuk menerapkan 

konsep/prinsip dan strategi pemecahan masalah yang relavan yang berkaitan 

dengan himpunan. 

3. Sangat terampil, jika menunjukan adanya usaha untuk menerapkan 

konsep/prinsip dan strategi pemecahan masalah yang relavan yang berkaitan 

dengan himpunan. 

Bubuhkan tanda √ pada kolom-kolom sesuai hasil pengamatan 

 

 

 

 

No 

 

 

 

Nama Siswa 

Keterampilan 

Menerapkan konsep/prinsip dan strategi 
 

pemecahan masalah 

KT T ST 

1.     

2.     

3.     



 

 

4.     

5.     

6.     

7.     

8.     

9.     

10.     

 

 

Keterangan : 

 
KT : Kurang Terampil 

T : Terampil 

ST : Sangat Terampil 



 

 

Lampiran 3 
 

Penilai Keterampilan 

 
Sekolah : SMP Muhammadiyah 8 Medan 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : VII/I 

Materi Pokok : Himpunan 

Alokasi Waktu : 2 × 40 Menit 

A. Instrumen Penilaian dan Rubrik Penilaian Pengetahuan 

Pertemuan I 

No Pertanyaan Penyelesaian Skor 

1. Salin dan isilah titik – titik 

berikut dengan ∈ atau ∉ 

pada bukumu. 

a.   1 … {1, 2, 3} 

b. 5 … {1, 2, 3} 

c.   5 … {3, 4, 5} 

d. 8 … {6, 7, 8} 

a.   1 ∈ {1, 2, 3} 

b. 5 ∉ {1, 2, 3} 

c.   5 ∈ {3, 4, 5} 

d.   8 ∈ {6, 7, 8} 

 

 

 

 

 
 

40 

2. Pada soal berikut manakah 

yang merupakan himpunan 

kosong? 

a. Himpunan manusia yang 

umurnya lebih dari 1000 

tahun 

b. Himpunan bilangan 

ganjil yang habis dibagi 2 

c. Himpunan bilangan asli 

kurang dari 10 

e. Himpunan hewan yang 

a. { } 

b. { } 

c. { } 

d. { } 

 

 

 

 

 

 
 

40 



 

 

 hidup dibulan.   

3. Tentukanlah himpunan S = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7}  

 semesta dari A = {3, 4, 5, S = {3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10}  

 6, 7} S = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10} 20 

  S = Himpunan bilangan asli kurang dari 12  

  S = Himpunan bilangan cacah kurang dari 15  

Jumlah Skor 100 

 

Pertemuan II 
 

No Pertanyaan Penyelesaian Skor 

1. Tentukanlah himpunan 

dibawah ini manakah 

himpunan yang merupakan 

himpunan berhingga dan 

tak berhingga? 

a. Himpunan pasir dilaut 

b. Himpunan bilangan asli 

kurang dari 10 

c. Himpunan bilangan bulat 

kurang dari 10 

d. Himpunan bintang 

dilangit 

e. Himpunan siswa 

berkacamata dikelasmu. 

a. Himpunan tak berhingga 

b. Himpunan berhingga 

c. Himpunan berhingga 

d. Himpunan tak berhingga 

e. Himpunan berhingga 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
50 



 

 

2. Diketahui S = {0, 1, 2, …, 

10}, dan A = {0, 1, 3, 5}, 

buatlah diagram Venn – 

nya. 

 

 

 

 

 

 

 

25 

3. Diketahui S = {0, 1, 2, …, 

10}, A = {2, 4, 6, 8, 10} 

dan B = {1,   3,   5,   7}, 

buatlah diagram Venn – 

nya. 

 

 

 

 

 

25 

Jumlah Skor 100 

 

Pertemuan III 
 

No Pertanyaan Penyelesaian Skor 

1. Diketahui A = {1, 2, 3}, B 

= {3, 4, 5}, C = {3, 6, 7, 8} 

dan D = {3, 9, 10, 11, 12} 

Tentukanlah: 

a. A ∩ B 

b. A ∩ C 

c. B ∩ C 

d. A ∩ D 

e. A ∩ B ∩ C 

f. B ∩ D 

g. C ∩ D 

h. A ∩ B ∩ D 

a. { 3 } 

b. { 3 } 

c. { 3 } 

d. { 3 } 

e. { 3 } 

f. { 3 } 

g. { 3 } 

h. { 3 } 

i. { 3 } 

j. { 3 } 

 

 

 

 

 

 

 

50 



 

 

 i. B ∩ C ∩ D 

j. A ∩ B ∩ C 

  

2.  

 

a. {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9} 

b. {1, 2, 3, 4, 8, 9, 10, 11} 

c. {3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11} 

d. 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11} 

 

 
Tentukanlah: 

e. 9  

  f. 8  

 a. A 𝖴 B g. 9 
 

 
b. A 𝖴 C 

h. 11  

 
c. B 𝖴 C 

  

  
d. A 𝖴 B 𝖴 C 

 50 

 
e. n(A 𝖴 C) 

  

 
f. n(A 𝖴 B) 

  

 
g. n(B 𝖴 C) 

  

 
h. n(A 𝖴 B 𝖴 C) 

  

Jumlah Skor 100 



 

 

Uji Kompetensi 
 

a. Pilihan Ganda 

No Pertanyaan Penyelesaian Skor 

1. Pernyataan dibawah ini 

yang bukan himpunan 

adalah ... 

a. himpunan siswa SMP di 

Medan 

b. Kumpulan Buku 

Pelajaran Matematika 

c. Kumpulan Binatang 

Lucu 

d. Kumpulan Olahraga 

Atletik 

c. Kumpulan binatang lucu  

 

 

 

 

 
 

5 

2. Diantara kumpulan berikut 

yang termasuk himpunan 

adalah ... 

a. Kumpulan gunung yang 

tinggi 

b. Kumpulan hewan berkaki 

empat 

c. Kumpulan siswa yang 

pandai 

d. Kumpulan bunga yang 

baunya harum 

b. Kumpulan hewan berkaki empat  

 

 

 

 

 

 

 

 

 
5 



 

 

3. M = { huruf - huruf yang 

membentuk kata "matahari" 

}, Banyaknya anggota 

himpunan M adalah ... 

a. 5 

 
b. 6 

 
c. 7 

 
d. 8 

b. 6  

 

 

 

 

 
5 

4. banyak himpunan bagian dari 

B = {a, b, c, d} yang 

mempunyai dua anggota 

adalah ... 

a. 4 

 
b. 6 

 
c. 12 

 
d. 16 

{a,b}, {a,c}, {a,d}, {b,c}, {b,d}, {c,d} = 6 

b. 6 

 

 

 

 

 

 
5 

5. Jika P = {Bilangan prima 

kurang dari 12} dan Q = 

{Bilangan asli kurang dari 

12}, pernyataan berikut yang 

benar adalah ... 

a. 9 ∉ P dan P ⊄ Q 

 
b. 5 ∉ P dan P ⊂ Q 

P = {2, 3, 5, 7, 11 

Q = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11} 

Jadi, d. 5 ∈ P dan P ⊂ Q 

 

 

 

 

 
5 



 

 

 c. 9 ∈ P dan P ⊄ Q 

 
d. 5 ∈ P dan P ⊂ Q 

  

6. Perhatikanlah diagram Venn A = {1, 2, 3, 4}  

 dibawah ini. n(A 𝖴 B) adalah B = {3, 4, 5, 6}  

 ... 𝑛(𝐴 𝖴 𝐵) = {1, 2, 3, 4, 5, 6}  

  𝑛(𝐴 𝖴 𝐵) = 6  

 

 

c. 6  

 

 

5 

 
a. 2 

  

 
b. 4 

  

 
c. 6 

  

 
d. 8 

  

7. Perhatikan diagram Venn A = {1, 3, 5, 6, 7, 9}  

 dibawah ini! B = {2, 3, 5, 7}  

  

 

𝐴 ∩ 𝐵 = {3, 5, 7} 

d. {3, 5, 7} 

 

   5 

 A ∩ B adalah ….   

 
a. {4, 8, 10} 

  

 
b. {1, 2, 3, 5, 6, 7, 9} 

  

 
c. {3, 4, 5, 7, 8, 10} 

  



 

 

 d. {3, 5, 7}   

8. Diketahui X = {x | x < 6, x є 𝑋 = { |  < 6,   ∈ 𝑏𝑖𝑙𝑎𝑛𝑔𝑎𝑛 𝑎𝑠𝑙𝑖} 

= {1, 2, 3, 4, 5} 

𝑌 = { | − 1 ≤   ≤ 5,   ∈ 𝑏𝑖𝑙𝑎𝑛𝑔𝑎𝑛 𝑏𝑢𝑙𝑎𝑡} 

= {-1, 0, 1, 2, 3, 4, 5} 

𝑋 ∩ 𝑌 = {1, 2, 3, 4, 5} 

b. {1, 2, 3, 4, 5} 

 

 bilangan asli) dan Y = {x | –  

 1 ≤ x ≤ 5, x є bilangan bulat},  

 maka anggota (X ∩ Y)  

 adalah ….  

 
a. {0, 1, 2, 3, 4, 5} 

5 

 
b. {1, 2, 3, 4, 5} 

 

 
c. {-1, 0, 1, 2, 3, 4} 

 

 
d. {-1, 0, 1, 2, 3, 4, 5} 

 

9. Diketahui: A = {1, 3, 5, 7, 9} A = {1, 3, 5, 7, 9}  

 dan B = {0, 3, 6, 9}, maka A B = {0, 3, 6, 9}  

 𝖴 B adalah …. 𝐴 𝖴 𝐵 = {0, 1, 3, 5, 6, 7, 9}  

  

a. {0, 1, 3, 5, 6, 7, 9} 
a. {0, 1, 3, 5, 6, 7, 9}  

   5 

 b. {1, 3, 5, 6, 7, 9}   

 
c. {0, 1, 3, 5, 6, 7} 

  

 
d. {3, 9} 

  

10. Jika A = {1, 2, 3, 4}, B = {2, A = {1, 2, 3, 4}  

 4}, dan C = {1, 2, 3, 4, 5}, B = {0, 3, 6, 9}  

 maka (A 𝖴 B) ∩ C adalah …. C = {1, 2, 3, 4, 5}  

  
a. {1,2,3,4,5} 

𝐴 𝖴 𝐵 = {1, 2, 3, 4} 

𝐴 𝖴 𝐵 ∩ 𝐶 = {1, 2, 3, 4} 

5 

 b. {5} a. {1, 2, 3, 4}  



 

 

 c. {2,4} 

 
d. {1,2,3,4} 

  

b. Uraian 

1. Nyatakanlah himpunan 

barikut dengan notasi. 

a. A = {1, 2, 3, 4, 5, 6} 

 
b. B = {1, 3, 5, 7, 9} 

a. { |  < 7,   ∈ 𝑏𝑖𝑙𝑎𝑛𝑔𝑎𝑛 𝑎𝑠𝑙𝑖} 

b. { |  < 10,   ∈ 𝑏𝑖𝑙𝑎𝑛𝑔𝑎𝑛 𝑔𝑎𝑛𝑗𝑖𝑙} 

 

 

 
10 

2. Diketahui  

 

 

 
S = {0, 1, 2, 3, ..., 15} 

 

 
A = {1, 2, 3, 4, 5, 6} 

 

  

B = {5, 6, 7, 8, 9, 10} 
10 

 
C = {8, 9, 11, 12, 13} 

 

 
Buatlah diagram Venn - nya. 

 

3. Diketahui A = {3, 6, 9, 12, 15, 18, 21, 24, 27, 30  

  

A = {Himpunan bilangan 

kelipatan 3 

B = {6, 12, 18, 24, 30} 

C = {9, 18, 27} 

a. {6, 12, 18, 24, 30} 

 

 kurang dari 30} b. {9, 18, 27}  

  
B = {Himpunan bilangan 

kelipatan 6 

c. {18} 

d. {3, 6, 9, ..., 30} 

e. {6, 9, 12, 18, 24, 27, 30} 

10 

 kurang dari 30 f. {3, ..., 30}  

 
C = {Himpunan bilangan 

  



 

 

 kelipatan 9 

 
kurang dari 30} 

Tentukanlah : 

a. A ∩ B 

 
b. A ∩ C 

 
c. B ∩ C 

 
d. A 𝖴 B 

 
e. B 𝖴 C 

 
f. A 𝖴 B 𝖴 C 

  

4. Diketahui n(A) = 15, n(B) = 

18 dan n(A 𝖴 B) = 25. 

Tentukanlah n(A ∩ B). 

n(A) = 15 

n(B) = 18 

n(A 𝖴 B) = 25 

n(A ∩ B) = .... 

n(A) + n(B) = n(A 𝖴 B) - n(A ∩ B) 

15 + 18 = 25 – n 

33 = 25 – n 

n = 33 – 25 

n = 8 

jadi n(A ∩ B) = 8 

 

 

 

 

 

 
10 

5. Dari 60 ibu rumah tangga 

tercatat 40 orang gemar 

mengoleksi majalah, 35 

orang gemar mengoleksi 

barang   antik,dan 17 orang 

gemar   mengoleksi   majalah 

40 – 17 = 23  

 

 
10 



 

 

 dan barang antik. hitunglah 

banyak ibu yang gemar 

mengoleksi majalah tetapi 

tidak gemar mengoleksi 

barang Antik. 

  

Jumlah Skor 100 

 

Nilai = 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑑𝑎𝑝𝑎𝑡 

× 100%
 

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑒𝑙𝑢𝑟𝑢ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 
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Alhamdulillah, Puji syukur penulis ucapkan kepada Allah SWT, karna 

atas rahmat dan karunia - Nya, sehingga penyusun E - modul dengan 

sub "Himpunan Untuk SMP/MTs Kelas VII" dapat diselesainakn 

dengan baik. E - modul ini disusun sebagai media pembelajaran yang 

dapat digunakan siswa untuk belajar secara mandiri dan dapat 

mempermudah serta membantu peserta didik terutama siswa - siswi 

SMP/MTs dalam memahami sub materi Himpunansecara interaktif 

karena dilengkapi dengan gambar serta video pembelejaran. 

E - modul matematika hadir dengan penampilan yang berbeda. Modul 

ini disusun dengan layanan digital yang memiliki kelebihan yang 

tinggi karna praktis, murah dan mudah dalam penggunaannya 

sehingga siswa dapat dengan mudah mengakses materi dimanapun 

tanpa dibatasi tempat dan waktu. Modul ini berisi ringkasan materi, 

lahitan soal yang lebih variatid dan menarik didalamnya. 

Dengan adanya E - modul ini, diharapkan dapat menambah semangat 

dan pengetahuan siswa untuk dapat belajar lebih proposional dan 

membantu siswa untuk menguasai materi secara mandiri. 
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Kompetensi 

Inti 

 

 

KI 1: Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 

KI 2: Menghayati dan mengamalkan  perilaku jujur, disiplin, 

tanggung jawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran, damai), 

santun, responsive dan pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai 

bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi 

secara efektif dengan lingkungan social dan alam serta dalam 

menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan 

dunia. 

KI 3: Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan 

faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa 

ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, 

dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, 

kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan 

kejadian, serta menerapkan pengetahuan procedural pada bidang 

kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk 

memecahkan masalah. 

KI 4: Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan 

ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang 

dipelajarinya di sekolah secara mandiri, bertindak secara efektif dan 

kreatif, serta mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan. 



Kompetensi 

Dasar 

 

 

1. Menjelaskan dan menyatakan himpunan, himpunan bagian, 

himpunan semesta, himpunan kosong, komplemen himpunan, 

menggunakan masalah kontekstual 

2. Menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan 

himpunan, himpunan bagian, himpunan semesta, himpunan 

kosong,komplemen himpunan 



 

 
 

 

1. Menjelaskan pengertian himpunan 

2. Menyebutkan anggota dan bukan anggota himpunan 

3. Menyajikan himpunan dengan beberapa cara 

4. Menentukan himpunan kosong, himpunan semesta dan himpunan 

bagian, himpunan kuasa dari suatu himpunan, dan kardinalitas serta 

kesamaan dari suatu himpunan 

5. Membaca diagram Venn dari suatu himpunan 

6. Menyelesaikan masalah kontekstual yang berkaitan dengan diagram 

Venn 

 
 

Indikator 

Pencapaian 



 

HIMPUNAN 
A. Defenisi Himpunan 

Himpunan adaLah kumpuLan dari benda atau 

objek yang berbeda dan didefiniskan secara 

jeLas 

Objek di daLam himpunan disebut eLemen, 

unsur atau anggota. 

B. Notasi Himpunan dan Anggota 
Himpunan 

Suatu himpunan dapat dituLis dengan 

menggunakan   pasangan   kurung   kurawaL 

dan anggota - anggota himpunan dituLis di 

antara pasangan kurung kurawaL itu. 

 
Anggota suatu himpunan dinyatakan dengan 

Lambang ∈, sedangkan notasi bukan anggota 

himpunan  dinyatakan  dengan  ∉.  Anggota 

yang sama daLam suatu himpunan hanya 

dituLis satu kaLi. 

Himpunandiberi nama denganmenggunakan 

huruf kapitaL, yaitu A,B,C,D, dan seterusnya. 



 

Contoh: 

1. D adaLah himpunan biLangan asLi yang 

kurang dari 8. 

D = {1,2,3,4,5,6,7} 

2 ∈ D sedangkan 8 ∉ D 

 
2. E = {huruf-huruf pembentuk kata 

“mamah”} 

E = {m, a, h} 

 
Banyak anggota himpunak H dinyatakan 

dengan notasi n(H). Jika n(H) = 5, berarti 

banyak anggota pada himpunan H adaLah 5. 



 

C. Menyatakan dan Menentukan 

Suatu Himpunan 

1. Menyatakan Himpunan 
 

 

a) Dengan kata-kata (metode deskripsi) 

MenuLiskan  suatu  himpunan  dengan  kata- 

kata atau pernyataanuntuk  menunjukkan 

syarat keanggotaannya dan  syarat 

keanggotaanya harus dinyatakan dengan 

jeLas. 

 
b) Dengan  cara mendaftar  anggota- 

anggotanya (metode tabuLasi/roster) , 

Dengan  metode  ini,  anggota  himpunan  yang 

disebutkan satu per  satu daLam kurung 

kurawaL yang  setiap  anggota himpunan 

dipisah kan dengan tanda koma. 

 
c) Dengan notasi pembentuk himpunan 

(metode bersyarat/ ruLe) 

Pada cara ini himpunan dinyatakan dengan 

notasi   pembentuk   himpunan,   anggotanya 

diLambangkan   dengan   variabeL   kemudian 

diikuti dengan pernyataan matematika yang 

menggambarkan syarat keanggotaanya. 



 

 



 

D. Himpunan Kosong dan Himpunan 

Semesta 
 

1. Himpunan Kosong 
 

 

Himpunan kosong adaLah himpunan  yang 

tidak  mempunyai  anggota.   Himpunan 

kosong disimboLkan dengan { } atau Ǿ. 

 
1) H adaLah himpunan biLangan satu cacah 

yang  pertama,  berarti  H  =  {0}  dan  n(H)  =  1. 

Anggota H adaLah 0. 

 
2) T adaLah himpunan biLangan asLi antara 3 

dan 4, berarti T = { } dan n(T) = 0. 

Anggota T tidak ada. 

 
Berdasarkan  kedua  contoh  diatas  terLihat 

bahwa: {0} tidak sama dengan { } atau 

{0} ≠ { } 
 

1. Himpunan Semesta 
 

 

Himpunan semesta adaLah himpunan dari 

semua    obyek    yang    sedang    dibicarakan. 

Himpunan semesta dituLis dengan simboL S. 



 

Contoh: 

 
1) R = {3, 5, 7} 

Himpunan semesta yang mungkin untuk 

himpunan R di antaranya adaLah: 

a. S = R = {3, 5, 7} 

b. S = {biLangan ganjiL} 

c. S = {1, 2, 3, 5, 7} 

d. S = {biLangan cacah} 

e. S = {biLangan prima} 

 
2)D = { 1, 3, 5} 

Maka himpunan semestanya bisa berupa : 

a.S = { biLangan asLi} 

b.S = { biLangan ganjiL } , dan sebagainya. 



 

Latihan Soal: 
1. SaLin dan isiLah titik – titik berikut dengan 

∈ atau ∉ pada bukumu. 

a.1 … {1, 2, 3} 

b.5 … {1, 2, 3} 

c.5 … {3, 4, 5} 

d.8 … {6, 7, 8} 

 
2. Pada soaL berikut manakah yang 

merupakan himpunan kosong? 

a. Himpunan manusia yang umurnya Lebih 

dari 1000 tahun 

b. Himpunan biLangan ganjiL yang habis 

dibagi 2 

c. Himpunan biLangan asLi kurang dari 10 

d. Himpunan biLangan ganjiL yang habis 

dibagi 2 

e. Himpunan hewan yang hidup dibuLan 

 
3. TentukanLah himpunan semesta dari A = {3, 

4, 5, 6, 7} 



 

E. Kardinalitas Himpunan 

1. KardinaLitas Himpunan 

KardinaLitas    himpunan    adaLah    biLangan 

yang menyatakan banyaknya anggota dari 

suatu himpunan. 

 
DituLiskan: n(A) dibaca: banyaknya anggota 

himpunan A. 

Contoh: 

 
1.A = {1, 2, 3} 

n(A) = 3 

 
2.A = {2, 3, 5, 7} 

n(A) = 4 

F. Himpunan Berhingga dan Tak 
Berhingga 

Himpunan berhingga atau finite set adaLah 

himpunan yang dapat ditentukan banyak 

anggotanya. 

 
Himpunan tak berhingga atau infinite set 

adaLah himpunan yang tidak dapat 

ditentukan banyak anggotanya. 



 

Contoh: 

Tentukan himpunan berhingga atau tak 

berhingga dari himpunan berikut ini. 

a. Himpunan biLangan buLat genap antara 

100 dan 1000 

b. Himpunan biLangan buLat positif 

PenyeLesaian: 

a. Himpunan berhingga 

b. Himpunan tak hingga 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

G. Hubungan Antar Himpunan 
 

1. Himpunan Bagian 
 

Himpunan A merupakan himpunan bagian 

dari himpunan B jika semua anggota 

himpunan A merupakan anggota dari 

himpunan B. 

Notasi himpunan bagian: 

⊂ (dibaca himpunan bagian) 

⊄ (dibaca bukan himpunan bagian) 



 

Contoh : 

A = {1, 2} 

B = {1, 2, 3} 

Himpunan A = {1, 2} merupakan himpunan 

bagian dari himpunan B = {1, 2, 3} karna 

semua  himpunan  A,  yaitu  1  dan  2  ada  di 

himpunan  B.  Jadi,  himpunan  A  merupakan 

bagian dari himpunan B. A ⊂ B 

ApabiLa terdapat suatu himpunan, maka kita 

dapat menghitung banyak kemungkinan 

himpunan bagian yang dapat terbentuk. 

 
Caranya,   dapat   menggunakan   rumus   2n, 

dengan n adaLah banyaknya anggota 

himpunan. 

Contoh: 

 
MisaLkan, terdapat sebuah himpunan A yang 

terdiri dari tiga buah anggota, yaitu a, b, 

dan c sebagai berikut: 

 
A = {a,b,c} 



 

Maka, banyaknya kemungkinan- 

kemungkinan himpunan bagian yang dapat 

terbentuk dari himpunan A adaLah = 23 = 8 

buah. 

Kemungkinan-kemungkinan himpunan 

bagian tersebut terdiri dari 

{}, {a}, {b}, {c}, {a,b}, {a,c}, {b,c}, dan {a,b,c}. 



 

2. Himpunan Kuasa 

Himpunan kuasa atau power set adaLah 

himpunan      yang      seLuruh      anggotanya 

merupakan kumpuLan dari himpunan- 

himpunan bagian. 

MisaLnya, kita ambiL contoh himpunan kuasa 

dari A, maka dapat dituLis dengan 

 
Notasi = P(A) 

Dengan anggota-anggotanya merupakan 

himpunan bagian dari himpunan A. 

 
Banyak anggota himpunan kuasa dapat 

dihitung menggunakan 

Rumus n(P(A))= 2n(A), 

dengan n(A) adaLah banyak anggota dari 

himpunan A. 



 

Contoh: 

MisaLkan,  terdapat  suatu  himpunan  A  yang 

anggotanya   merupakan   biLangan-biLangan 

ganjiL 5. 

 
Maka, banyak anggota A adaLah sebanyak 3 

buah, yaitu A = {1, 3, 5}. 

P(A) merupakan himpunan kuasa dari A 

dengan semua anggotanya merupakan 

himpunan bagian dari A. J 

adi, banyak anggota P(A) adaLah 

 
n(P(A)) = 2n(A) = 23 = 8, 

yang terdiri dari { }, {1}, {3}, {5}, {1, 3}, {1, 5}, {3, 

5}, {1, 3, 5}. 

3. Kesamaan Dua Himpunan 

Dua buah himpunan dikatakan sama apabiLa 

kedua himpunan tersebut memiLiki anggota 

yang sama waLaupun urutannya dapat 

berbeda. 



 

Contoh: 

MisaLkan, terdapat dua buah himpunan, 

yaitu himpunan A dan himpunan B dengan 

masing-masing anggota sebagai berikut: 

A = {a, s, r, i} dan B = {r, i, a, s} 

 

Nah, sekarang, coba kamu perhatikan! 

Himpunan A ternyata memiLiki anggota- 

anggota yang sama dengan himpunan B, 

yaitu a, s, r, dan i. 

Meskipun urutan anggota dari himpunan B 

berbeda dengan himpunan A, tapi kedua 

himpunan memiLiki anggota yang sama. 

Jadi,   dapat   dikatakan   himpunan   A   sama 

dengan himpunan B. 



 

H. Diagram Venn 

Himpunan    dapat    diiLustrasikan    dengan 

menggunakan gambar yang disebut Diagram 

Venn. 

 

Langkah – Langkah untuk membuat diagram 

venn,sebagai berikut: 

 

a.DaftarLah   setiap   anggota   dari   masing- 

masing himpunan. 

b.Tentukan anggota himpunan yang dimiLiki 

secara bersama-sama 

c.Letakan anggota himpunan yang dimiLiki 

bersama di tengah 

d.BuatLah Lingkaran sebanyak 

himpunan yang     ada  untuk 

meLingkupi anggota himpunnan yang sama 

tadi 

e.Lingkaran yang dibuat ditandai dengan 

nama-nama himpunan 

f.LengkapiLah anggota himpunan yang 

tertuLis   daLam   Lingkaran   sesuai   dengan 

daftar anggot himpunan 

Buat segiempat yang meLingkupi Lingkaran- 

Lingkaran   sebagai   himpunan   semestanya 

dan Lengkapi anggotanya biLa beLum Lengkap 



 

a. Himpunan yang Berpotongan 

Himpunan A dan B dikatakan saLing 

berpotongan jika ada anggota himpunan A 

dan B yang sama. 

 

 

 
 

b. Himpunan Saling Lepas 

Himpunan A dan B dikatakan saLing Lepas 

jika tidak ada anggota himpunan A dan B 

yang sama. 

DituLis: A // B 



 

c. Himpunan yang Sama 

Dua buah himpunan dikatakan sama apabiLa 

kedua himpunan tersebut memiLiki anggota 

yang sama waLaupun urutannya dapat 

berbeda. 

 

Contoh: 

MisaLkan, terdapat dua buah himpunan, 

yaitu himpunan A dan himpunan B dengan 

masing-masing anggota sebagai berikut: 

A = {a, s, r, i} dan B = {r, i, a, s} 

 

Himpunan A ternyata memiLiki anggota- 

anggota yang sama dengan himpunan B, 

yaitu a, s, r, dan i. 

Meskipun urutan anggota dari himpunan B 

berbeda dengan himpunan A, tapi kedua 

himpunan memiLiki anggota yang sama. 

Jadi,   dapat   dikatakan   himpunan   A   sama 

dengan himpunan B. 



 

d. Himpunan Ekuivalen 

Dua buah himpunan dikatakan ekuivaLen 

apabiLa banyak anggota dari kedua 

himpunan berniLai sama. 

DituLis n(A) = n(B) 

 

Contoh: 

MisaLkan, terdapat dua buah himpunan, 

yaitu himpunan A dan himpunan B dengan 

masing-masing anggota sebagai berikut: 

A = {1, 2, 3, 4, 5} dan B = {a, b, c, d, e} 

n(A) = n(B) 

himpunan A memiLiki jumLah anggota yang 

sama dengan himpunan B. 

OLeh karena itu, dapat dikatakan kaLau 

himpunan A ekuivaLen dengan himpunan B. 



 

Latihan Soal 

1.TentukanLah himpunan dibawah ini 

manakah himpunan yang merupakan 

himpunan berhingga dan tak berhingga? 

a. Himpunan pasir diLaut ... 

b. Himpunan biLangan asLi kurang dari 10 

.... 

c. Himpunan biLangan buLat kurang dari 10 

.... 

d. Himpunan bintang diLangit ... 

e. Himpunan siswa berkacamata dikeLasmu 

..... 

 

2.Diketahui S = {0, 1, 2, …, 10}, dan A = {0, 1, 3, 

5}, buatLah diagram Venn – nya. 

 

 
 

3.Diketahui S = {0, 1, 2, …, 10}, A = {2, 4, 6, 8, 10} 

dan B = {1, 3, 5, 7}, buatLah diagram Venn – 

nya. 



 

I. Irisan Himpunan 

Irisan dari dua himpunan A dan B adaLah 

himpunan yang anggot-anggotanya ada 

dihimpunan A dan sekaLigus ada 

dihimpunan B. 

DituLiskan: A ∩ B 

 

Contoh : 

1 .A = {a, b, c, d, e} 

B = {b, c, f, g} 

PengeLesaian: 

A ∩ B = {b,c} 

 

2. Diketahui A = {1, 2, 3, 4, 5} 

B = {2, 3, 6, 7, 8} 

C = {4, 5, 6, 7, 8} 



 

TentukanLah: 

a. A ∩ B 

b. A ∩ C 

c. B ∩ C 

d. A ∩ B ∩ C 

PenyeLesaian: 

a. A ∩ B = {2, 3} 

b. A ∩ C = {4, 5} 

c. B ∩ C = {6, 7, 8} 

d. A ∩ B ∩ C = { } 

Latihan Soal: 
1.Diketahui A = {1, 2, 3}, B = {3, 4, 5}, C = {3, 6, 7, 

8} dan D = {3, 9, 10, 11, 12} 

TentukanLah: 

a. A ∩ B 

b. A ∩ C 

c. B ∩ C 

d. A ∩ D 

e. A ∩ B ∩ C 

f. B ∩ D 

g. C ∩ D 

h. A ∩ B ∩ D 

i. B ∩ C ∩ D 

j. A ∩ B ∩ C 



 

J. Himpunan Gabungan 

Gabungan dari dua himpunan A dan B 

merupakan suatu himpunan yang anggota – 

anggotanya iaLah anggota himpunan A atau 

anggota himpunan B atau keduanya 

 

Contoh: 

Diketahui S = {0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10} 

A = {1, 2, 3, 4, 5} 

B = {6, 7, 8} 

a.BuatLah diagram venn – nya 

b.TentukanLah A ∩ B 

penyeLesaian: 

a. 

 

 
b. A B = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8} 



 

latihan Soal: 
 

1. 
 

 

 

 

 

 

TentukanLah: 

a. A ∪ B = 

b. A ∪ C = 

c. B ∪ C = 

d. A ∪ B ∪ C = 

e. n(A ∪ C) = 

f. n(A ∪ B) = 

g. n(B ∪ C) = 

h. n(A ∪ B ∪ C) = 

2. Diketahui A = {1, 2, 3}, B = {3, 4, 5}, C = {3, 6, 

7, 8} dan D = {3, 9, 10, 11, 12} 

TentukanLah: 

a. A ∩ B = h. A ∩ B ∩ D = 

b. A ∩ C = i. B ∩ C ∩ D = 

c. B ∩ C = j. A ∩ B ∩ C = 

d. A ∩ D = 

e. A ∩ B ∩ C = 

f. B ∩ D = 

g. C ∩ D = 



 

K. Aplikasi Himpunan dalam Kehidupan 

Contoh: 

DidaLam suatu keLas ada 40 siswa. 25 siswa 

suka matematika, 20 siswa  suka  fisika  dan 

15 siswa suka keduanya. 

a. BuatLah diagram venn - nya 

b. TentukanLah banyak siswa yang tidak 

suka keduanya. 

 

PenyeLesaian: 

a. MisaLkan 

A = siswa yang gemar matematika 

B = siswa yang gemar fisika 

 

 
 

b. Banyak siswa yang tidak suka keduanya 

adaLah 40 - 10 - 15 - 5 = 10 



 

Uji Kompetensi 
A. Pilihan Ganda 

 
1. pernyataan dibawah ini yang bukan 

himpunan adaLah ... 

a. himpunan siswa SMP di Medan 

b. KumpuLan Buku PeLajaran Matematika 

c. KumpuLan Binatang Lucu 

d. KumpuLan OLahraga AtLetik 

 

2. Diantara kumpuLan berikut yang 

termasuk himpunan adaLah ... 

a. KumpuLan gunung yang tinggi 

b. KumpuLan hewan berkaki empat 

c. KumpuLan siswa yang pandai 

d. KumpuLan bunga yang baunya harum 

 

3. M = { huruf - huruf yang membentuk kata 

"matahari" },  Banyaknya  anggota  himpunan 

M adaLah ... 

a. 5 

b. 6 

c. 7 

d. 8 



 

4. banyak himpunan bagian dari B = {a, b, c, 

d} yang mempunyai dua anggota adaLah ... 

a. 4 

b. 6 

c. 12 

d. 16 

 

5. Jika P = {BiLangan prima kurang dari 12} 

dan Q = {BiLangan asLi kurang dari 12}, 

pernyataan berikut yang benar adaLah ... 

a. 9 ∉ P dan P ⊄ Q 

b. 5 ∉ P dan P ⊂ Q 

c. 9 ∈ P dan P ⊄ Q 

d. 5 ∈ P dan P ⊂ Q 

 

6. PerhatikanLah diagram Venn dibawah ini. 

n(A ∪ B) adaLah ... 

 

 
 

a. 2 

b. 4 

c. 6 

d. 8 



 

7. Perhatikan diagram Venn dibawah ini! 

 

 

 
A ∩ B adaLah …. 

a. {4, 8, 10} 

b. {1, 2, 3, 5, 6, 7, 9} 

c. {3, 4, 5, 7, 8, 10} 

d. {3, 5, 7} 

 

8. Diketahui X = {x | x < 6, x є biLangan asLi) 

dan Y = {x | – 1 ≤ x ≤ 5, x є biLangan buLat}, 

maka anggota (X ∩ Y) adaLah …. 

a. {0, 1, 2, 3, 4, 5} 

b. {1, 2, 3, 4, 5} 

c. {-1, 0, 1, 2, 3, 4} 

d. {-1, 0, 1, 2, 3, 4, 5} 

 

9. Diketahui: A = {1, 3, 5, 7, 9} dan B = {0, 3, 6, 

9}, maka A ∪ B adaLah …. 

a. {0, 1, 3, 5, 6, 7, 9} 

b. {1, 3, 5, 6, 7, 9} 

c. {0, 1, 3, 5, 6, 7} 

d. {3, 9} 



 

10. Jika A = {1, 2, 3, 4}, B = {2, 4}, dan C = {1, 2, 

3, 4, 5}, maka (A ∪ B) ∩ C adaLah …. 

a. {1,2,3,4,5} 

b. {5} 

c. {2,4} 

d. {1,2,3,4} 

B. Uraian 

 
1. NyatakanLah himpunan barikut dengan 

notasi. 

a. A = {1, 2, 3, 4, 5, 6} 

b. B = {1, 3, 5, 7, 9} 

 

2. Diketahui 

S = {0, 1, 2, 3, ..., 15} 

A = {1, 2, 3, 4, 5, 6} 

B = {5, 6, 7, 8, 9, 10} 

C = {8, 9, 11, 12, 13} 

BuatLah diagram Venn - nya. 

 

3. Diketahui 

A = {Himpunan biLangan keLipatan 3 

kurang dari 30} 

B = {Himpunan biLangan keLipatan 6 

kurang dari 30 



 

C = {Himpunan biLangan keLipatan 9 

kurang dari 30} 

TentukanLah : 

a. A ∩ B = 

b. A ∩ C = 

c. B ∩ C = 

d. A ∪ B = 

e. B ∪ C = 

f. A ∪ B ∪ C = 

 

4. Diketahui n(A) = 15, n(B) = 18 dan n(A ∪ B) 

= 25. TentukanLah n(A ∩ B). 

 

 

 
5. Dari 60 ibu rumah tangga tercatat  40 

orang gemar mengoLeksi majaLah,35 orang 

gemar mengoLeksi barang antik,dan 17 orang 

gemar mengoLeksi majaLah dan barang antik. 

hitungLah banyak ibu  yang  gemar 

mengoLeksi majaLah tetapi tidak gemar 

mengoLeksi barang Antik. 
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