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ABSTRAK

Siti Hajar, 1602030042, “Desain Pengembangan Alat Peraga Jam Logaritma
Berbasis Pemahaman Konsep Pada Materi Logaritma”,

Skripsi, Medan: Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas
Muhammadiyah Sumatera Utara

Rendahnya kemampuan matematika siswa pada materi Logaritma disebabkan
karena kurangnya alat peraga yang mendukung pembelajaran pada materi
Logaritma sehingga peneliti mendesain sebuah alat peraga yang dapat mendukung
pembelajaran matematika pada materi Logaritma. Penelitian ini bertujuan untuk
menghasilkan desain pengembangan alat peraga jam logaritma yang berbasis
konsep pada materi Logaritma. Penelitian ini adalah penelitian pengembangan
(RnD) menggunakan ADDIE vyaitu dahap pendefinisian (define), tahap
perancangan  (design), tahap pengembangan (develop), implementasi
(implementation), evaluasi (evaluation). Instrumen penelitian adalah angket uji
kelayakan ahli dan instrument evaluasi hasil belajar. Berdasarkan hasil validasi
Anhli, dari hasil penilaian akhir pada IPPP-1 oleh ketiga ahli dengan rata-rata skor
3,60 dengan persentase 90,00 % memenuhi kriteria layak. Hasil penilaian akhir
pada IPPP-2 oleh ketiga ahli dengan dengan rata-rata skor 3,40 dengan persentase
85,00 % memenuhi kriteria layak. Serta hasil penilaian akhir pada IPPP-3 oleh
ketiga ahli dengan rata-rata skor 3,30 dengan persentase 82,30 % memenuhi
kriteria layak. Berdasarkan data siswa kelas X TBSM SMK Muhammadiyah 9
Medan pada tes hasil belajar digunakan ternyata siswa tersebut melebihi batas
ketuntasan yang sudah dicapai yaitu 80%. Dengan demikian dari hasil ketuntasan
siswa yang melaksanakan uji coba penelitian kelompok kecil dan mengerjakan
soal tes mencapai skor lebih dari batas 80% maka alat peraga jam logaritma
terbukti efektif digunakan dalam proses pembelajaran. Dapat disimpulkan bahwa
desain pengembangan alat peraga Jam Logaritma efekifs digunakan.

Kata Kunci : Desain Pengembangan, Alat peraga Jam Logaritma, Logaritma.
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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Logaritma adalah salah satu materi matematika yang berkaitan dengan angka
dan rumus dalam pengaplikasiannya dan pada akhirnya banyak siswa yang kurang
paham terhadap pembelajaran matematika. Sehingga perlu dikembangkan media
pembelajaran yang dapat mempermudah siswa untuk memahami konsep materi
logaritma.

Media pembelajaran dengan menggunakan alat peraga adalah salah satu
media inovatif yang digunakan untuk menyampaikan materi pembelajaran
khususnya pada pelajaran matematika. Ruseffendi (1992) dalam Sundayana,
Rostina (2015) menyatakan alat peraga adalah alat yang menerangkan atau
mewujudkan konsep matematika.

Berdasarkan observasi yang dilakukan peneliti di SMK Muhammadiyah 9
Medan. Peneliti melihat kurangnya kemampuan siswa dalam memahami pelajaran
matematika karena disekolah kurangnya alat peraga kurang memadai, siswa dan
guru hanya menggunakan tabel logaritmas pada materi pembelajaran logaritma.
Berdasarkan masalah yang ada, maka peneliti memilih untuk mengembangkan
alat peraga jam logaritma agar dapat mencapai tujuan pembelajaran yang telah di
tetapkanada maupun media yang khusus dibuat untuk hal tersebut. Penggunaaan
media maupun alat peraga secara kreatif akan memungkinkan siswa untuk belajar
lebih baik dan dapat meningkatkan performan mereka sesuai dengan tujuan yang

ingin dicapai.



Jam logaritma Salah satu alat peraga yang inovatif dan kreatif untuk
pembelajaran. Alat peraga ini di rancang untuk meningkatkan pemahaman konsep
dan membantu siswa dalam mengerjakan soal pada materi logaritma. Dengan
memanfaatkan alat peraga jam logaritma siswa dapat mengulang dan mencoba
alat peraga ini.

Hal ini di dukung dengan penelitian Septia Ezy Pratama dkk, pada tahun
2019 yang berjudul “Pengembangan Alat Peraga Logika Matematika Miniatur
Tandon Air Tingkat Tiga Melalui Realistic Mathematics Education (RME)”. Alat
peraga ini dibuat tiga tingkatan yang terbukti telah mempermudah peserta didik
memahami dari mana rumus atau konsep didapat dengan mengalami secara
langsung dan menghubungkannya dengan benda nyata.

Penelitian Amelia Filar Permata dkk, pada tahun 2019 yang berjudul
“Pengembangan Alat Peraga Kotak Matriks Kelas XI SMK Hasanah Pekanbaru”.
Berdasarkan hasil penelitian, respon siswa sangat menyukai Alat Peraga Kotak
Matriks ini di karenakan sangat praktis untuk digunakan dan sangat membantu
proses pembelajaran materi Matriks.

Penelitian Liya Nur Laili dkk, pada tahun 2019 vyang
berjudul“Pengembangan Puzzle Trigonometri untuk Meningkatkan Motivasi
Belajar Matematika Siswa Sekolah Menengah Atas”. Dari hasil penelitian
menunjukkan bahwa pengembangan alat peraga Puzzle Trigonometri sebagai
media pembelajaran layak digunakan, dan mampu meningkatkan motivasi dan

pemahaman siswa pada materi trigonometri.



Maka dari uraian di atas peneliti tertarik ingin mengembangkan sebuah
alat peraga berbentuk jam dinding yang sehari-harinya kita ketahui sebagai alat
penunjuk waktu, maka peneliti ingin mengembangkan jam yang dapat
menunjukkan nilai dari konsep logaritma yaitu a°= b <> a log b = c. Dengan
menggunakan alat peraga ini siswa mampu mengetahui konsep dari logaritma.

Berdasarkan latar belakang masalah yang di uraikan di atas penulis tertarik
untuk mengadakan penelitian berjudul “Desain Pengembangan Alat Peraga Jam

Logaritma Berbasis Pemahaman Konsep Pada Materi Logaritma”.

B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah tersebut dapat didefinisikan masalah
sebagai berikut :
1. Masih rendahnya pengetahuan siswa tentang konsep materi logaritma.
2. Pemilihan alat peraga yang belum tepat berbasis konsep logaritma.
3. Alat peraga yang ada di sekolah peneliti kurang memadai
4. Minimnya guru yang mengembangkan alat peraga Jam logaritma
5. Keinginan peneliti untuk mengembangkan alat peraga peraga jam

logaritma

C. Pembatasan Masalah
Sesuai dengan identifikasi masalah diatas maka batasan masalah yang akan
diteliti adalah :
1. Agar penelitian lebih terfokus serta mencapai hasil yang diinginkan, maka
masalah yang akan diteliti hanya pada Desain Pengembangan Alat Peraga Jam

Logaritma Berbasis Pemahaman Konsep Pada Materi Logaritma.



D. Rumusan Masalah
Sesuai dengan rumusan masalah diatas maka rumusan masalah yg akan diteliti
adalah :
1. Bagaimana Desain Pengembangan Alat Peraga Jam Logaritma Berbasis

Pemahaman Konsep Pada Materi Logaritma ?

2. Apakah Desain Pengembangan Alat Peraga Jam Logaritma Efektif Sebagali

Alat peraga Pembelajaran Untuk Siswa ?

E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah diatas maka tujuan penelitian ini adalah:
1. Untuk mengetahui bagaimana Desain Pengembangan Alat Peraga Jam

Logaritma Berbasis Pemahaman Konsep Pada Materi Logaritma.

2. Untuk mengetahui apakah Alat Peraga Jam Logaritma Efektif Sebagai Alat

peraga Pembelajaran Untuk Siswa ?

F. Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian ini sebagai berikut :
1. Sebagai bekal pengetahuan dan pengalaman bagi penulis yang nantinya
bisa diterapkan disekolah.
2. Sebagai sumbangan pemikiran dalam usaha meningkatkan mutu

pendidikan matematika di masa yang akan datang.



3. Masukan bagi guru-guru matematika khususnya dalam menigkatkan mutu

proses belajar mengajar disekolah
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TINJAUAN PUSTAKA

A. Kerangka Teoritis

1. Pengertian Alat Peraga

Secara umum pengertian alat peraga adalah benda atau alat-alat yang
diperlukan untuk melaksanakan kegiatan pembelajaran. Kemudian Menurut
para ahli Wijaya & Rusyan (1994) yang dimaksud Alat Peraga Pendidikan
adalah media pendidikan berperan sebagai perangsang belajar & dapat
menumbuhkan motivasi belajar sehingga siswa tidak menjadi bosan dalam
meraih tujuan — tujuan belajar. Menurut Faizal (2010) Alat peraga pendidikan
sebagai instrument audio maupun visual yang digunakan untuk membantu
proses pembelajaran menjadi lebih menarik dan membangkitkan minat siswa

dalam mendalami suatu materi.

2. Prinsip-Prinsip penggunaan alat peraga

Pada penggunaan alat peraga, guru perlu memperhatikan beberapa
prinsip tertentu agar penggunaan alat peraga tersebut dapat mencapai hasil
yang diharapkan. Menurut Gerlack dan Elly (Asyhar, 2012) prinsip

penggunaan alat peraga secara umum yaitu:



(1) Kesesuaian, media yang dipilih harus sesuai dengan tujuan pembelajaran,
karakteristik peserta didik dan materi yang dipelajari, serta metode atau
pengalaman belajar yang diberikan kepada peserta didik . (2) Kejelasan
sajian. (3) Kemudahan akses, kemudahan akses menjadi salah satu prinsip
dalam pemilihan media pembelajaran. Kemudahan akses juga
berhubungan dengan lokasi dan kondisi media. (4) Keterjangkauan,
Keterjangkauan disini berkaitan dengan aspek biaya (cost), besar kecilnya
biaya yang diperlukan untuk mendapatkan media adalah salah satu faktor
yang perlu dipertimbangkan. (5) Ketersediaan, pada saat kita hendak
mengajar dan dalam rancangan telah disebutkan macam atau jenis media
yang akan dipakai, maka kita perlu mengecek ketersediaan media tersebut.
Apabila media tersebut ternyata tidak tersedia, maka kita perlu melakukan
media pengganti. (6) Kualitas, dalam pemilihan media pembelajaran,
kualitas media hendaklah diperhatikan. Sebaik nya, dipilih media yang
berkualitas tinggi. (7) ada alternatif, tidak tergantung pada satu media saja.
(8) interactivitas, dapat memberikan komunikasi dua arah secara interaktif.
(9) Organisasi (10) Kebaruan, kebaruan media yang akan dipilih juga
harus menjadi pertimbangan sebab media yang baru biasanya lebih baik
dan lebih menarik bagi murid. (11) berorientasi siswa, perlu
dipertimbangkan keuntungan dan kemudahan apa yang akan diperoleh
siswa dengan media tersebut.

3. Fungsi Alat Peraga

Fungsi utama alat peraga adalah untuk memperjelas keabstrakan dari suatu
konsep, hal ini bertujuan agar peserta didik mampu mengartikan kenyataan dari
konsep abstrak matematika yang dipelajari melalui alat peraga yang dihadirkan
saat proses pembelajaran. Proses tersebut melalui tahap yang menggunakan
indera sebagai perantara, misalnya dengan cara melihat, meraba, dan
merasakan agar peserta didik mendapatkan pengalaman nyata dalam
memindahkan pemikiran yang abstrak kepada pemikiran yang konkrit.
Penggunaan alat peraga dalam setiap pembelajaran diharapkan dapat
membantu para siswa dalam memahami suatu konsep matematika dengan

mudabh.



4. Syarat dan kriteria alat peraga

Alat peraga atau media yang digunakan agar tepat sasaran dan dapat digunakan

dengan baik haruslah memenuhi kriteria dan persyaratan.

a.

1.

Syarat-syarat alat peraga yaitu :

Sederhana bentuknya dan tahan lama (terbuat dari bahan yang tidak cepat
rusak)

Kalau bisa dibuat dari bahan yang mudah diperoleh dan murah

Mudah dalam penyimpanan dan penggunaannya

Memperlancar pengajaran dan memperjelas konsep matematika bukan
sebaliknya

Harus sesuai dengan usia anak

Jika memungkinkan, dapat digunakan untuk beberapa topik misalnya dadu
untuk menghitung luas volume, peluang dan unsur-unsur bangun ruang

Bentuk dan warnanya menarik sehingga lebih menarik perhatian siswa.

Kriteria yang harus dipenuhi dalam penggunaan alat peraga yaitu:

Tujuan, yaitu tujuan dari pengajaran matematika itu sendiri, apakah untuk
penanaman konsep, pemahaman konsep atau pembinaan ketrampilan
Materi Pelajaran, Pembelajaran matematika pada umumnya menggunakan
pendekatan-pendekatan spiral. Sifat pendekatan tersebut memungkinkan
suatu materi diajarkan pada tingkat berikutnya dengan ruang lingkup dan
taraf kesukaran yang lebih. Ini menyebabkan menjadi prasyarat bagi

materi lainnya.



3. Strategi Belajar mengajar, alat peraga yang digunakan dapat mendukung
strategi belajar mengajar, contohnya mencari volume balok akan lebih
dimengert siswa jika ditampilkan dengan alat peraga balok.

4. Kondisi, perlu diperhatikan kondisi lingkungan, ruang kelas, luar kelas,
jumlah siswa

5. Siswa, jika memiliki beberapa pilihan alat peraga untuk 1 materi, harus

disesuaikan dengan keinginan siswa.

5. Jam Logaritma

Jam logaritma adalah alat peraga berbentuk jam yang di dalamnya terdapat
konsep materi logaritma yang bertujuan untuk menunjukkan nilai dari
konsep logaritma yaitu a°=b <> a log b = c. Jam logaritma ini berwarna
kuning yang di lapisi dengan plat dan di lengkapi dengan magnet warna

sebagai angka penentu hasilnya.

6. Langkah-langkah menggunakan alat peraga jam logaritma

1. Siapkan alat peraga jam logaritma dan magnet yang sudah di tulis angka
pengalinya.

2. Misalkan kita ingin mencari hasil dari “log 16, maka sesuai dengan
konsep logaritma a“ = b <> a log b = cmaka kita pastikan 2 pangkat
berapa yang akan menghasilkan 16.Maka kita tempelkan magnet yang
sudah di tulis angka 2 sembari kita hitung sampai menghasilkan 16,
ternyata magnet berhenti di angka jam 4.

3. Maka dapat kita simpulkan ?log 16 = 4. Karena invers nya 2* = 16.
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7. Kelebihan menggunakan alat peraga jam logaritma

Setiap alat peraga pembelajaran pasti ada kelebihan. Adapun kelebihan

alat peraga Jam logaritma yaitu :

1. Dapat membantu guru dalam menanamkan konsep kepada siswa
tentang materi logaritma.

2. Dapat menarik perhatian siswa karena media ini dilengkapi dengan
warna-warna yang menarik.

3. Dengan alat peraga jam logaritma ini kita bisa membuktikan bahwa

matematika sangat erat kaitannya dalam kehidupan sehari-hari.

8. Kelemahan menggunakan alat peraga jam logaritma
Setiap alat peraga pembelajaran pasti ada kelemahan. Adapun kelemahan
alat peraga Jam logaritma yaitu :
1. Adapun kelemahan alat peraga Jam logaritma yaitu alat peraga ini
hanya sebatas mencari nilai dari konsep logaritma a“=b <> alogb =

C.

9. Materi logaritma
Penulis menggunakan materi logaritma yang disesuaikan dengan
kurikulum 2013. Adapun kompetensi dasar dan indikator pencapaian

kompetensi sebagai berikut:



Tabel 2.1 kompetensi dasar dan indikator pencapaian kompetensi

masalah yang
berkaitan dengan

logaritma

NO Kompetensi dasar Indikator pencapaian kompetensi
1. | 3.14 Menganalisis 3.14.1 Siswa dapat memahami
konsep logaritma konsep logaritma
dan menyelesaikan | 1.14.2 Siswa dapat menjelaskan
masalah sifat-sifat logaritma
1.14.3 Siswa dapat menentukan
langkah-langkah dari sifat
logaritma
2. | 4.14 Menyelesaikan 4.14.1 Menyelesaikan soal dengan

menggunakan konsep dan
sifat-sifat logaritma
4.14.2 Menerapkan konsep
logaritma dan
menerapkannya dalam

kehidupan sehari-hari

Adapun tujuan pembelajaran nya adalah sebagai berikut:

Tujuan Pembelajaran :

1. Memahami konsep logaritma

2. Memahami sifat-sifat logaritma

3. Menyelesaikan soal dengan konsep logaritma

11
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B. Kerangka Konsep

Pembelajaran matematika dengan mengembangkan Alat peraga Jam Logaritma
yang menggunakan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evalution). Produk yang dihasilkan apabila sudah
dinyatakan valid dan efektif untuk digunakan, maka langkah selanjutnya peneliti
membuat kerangka pemikiran Alat Peraga Jam Logaritma maka kerangka
pemikiran dalam bentuk diagram berikut pada Gambar 2.1 kerangka pemikiran

Alat Peraga Jam Logaritma.
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fPermasalahan yang diperoleh : \

1. Masih minimnya minat belajar peserta didik dalam bidang studi matematika.

2. Pembelajaran yang digunakan seorang pendidik dalam pengajaran masih bersifat
konvensional dengan menggunakan tabel logaritma. Belum dikembangkannnya alat
peraga jam logaritma.

o J

Mengembangkan penelitian Alat Dikembangkan melalui tahap

Peraga Jam logaritma.

v !
! ' v

Depelovment [ Design (Perancangan) ] [ Analysis ]
(nenaembanaan) l
-«— «
Implementation Evaluation
(Implementasi) (evaluasi)

| .
|

Alat peraga menggunakan model

pengembangan ADDIE

v

Pembelajaran Menggunakan Jam Logaritma dengan menggunakan Model
ADDIE

Gambar 2.1 kerangka pemikiran Alat Peraga Jam Logaritma
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METODE PENELITIAN

A. Lokasi dan Waktu Penelitian
Penelitian dilakukan di SMK Muhammadiyah 09 Medan yang beralamat
di jalan Garuda, Gg tagwa sei sikambing B Medan. Penelitian ini dilakukan

pada bulan Juli 2020.

B. Subjek dan Objek Penelitian
Subjek dalam penelitian ini menggunakan penelitian kelompok kecil 10
orang siswa SMK Muhammadiyah 9 Medan dan memiliki tiga ahli yang
terdiri dari satu dosen dan dua guru matematika sebagai validator kelayakan
media melalui instrumen penilaian alat peraga (IPPP-1), instrumen penilaian
RPP ( IPPP-2), dan lembar penilaian perangkat penilaian (IPPP-3).

Sedangkan objek dalam penelitian ini adalah alat peraga Jam Logaritma.

C. Jenis Penelitian
Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan. Penelitian dan
pengembangan ini mengikuti model pengembangan ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evalution). Penelitian ini dilakukan dengan

penelitian kelompok kecil sebanyak 10 orang siswa SMK.

D. Desain Penelitian
Desain penelitian yang digunakan dalam penelitian ini mengacu pada

Research and development (R & D) yaitu dengan model pengembangan

14
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ADDIE. Model pengembangan ADDIE terdiri dari 5 tahap, yaitu: Analysis

(Analisis),  Design

(Perancangan),  Development  (Pengembangan),

Implementation (Implementasi) dan Evalution (Evaluasi). Prosedur penelitian

yang digunakan dalam penilitian ini adalah sebagai berikut :

A

Analysis

Design

D

Development

Implementation

E

Evaluation

Analisis kebutuhan untuk menentukan
masalah dan solusi yang tepat dan
menentukan kompetensi siswa.

Menentukan alat peraga pembelajaran,
mendesain alat peraga jam logaritma
serta menyusun lembar penilaian.

Mengembangkan alat peraga jam
logaritma  sesuai  dengan  konsep
logaritma.

Mengujicobakan Alat peraga
melaksanakan tes, serta membagi angket
respon.

Melakukan analisis alat peraga serta
perbaikan terhadap kesalahan yang
terjadi selama pembelajaran.

Gambar 3.1 Prosedur Pengembangan Model ADDIE yang dimodifikasi
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Langkah pengembangan pendekatan ADDIE adalah:

1. Analisis (analysis)

Tahap awal dalam pendekatan pengembangan adalah tahap analisis, pada tahap
ini penelitian melakukan analisis kurikulum, kebutuhan, dan karakteristik peserta
didik diantaranya:

a. Analisis kurikulum

Kegiatan dalam analisis kurikulum, untuk melihat apakah alat peraga yang
akan dikembangkan sesuai dengan kurikulum yang berlaku di SMK
Muhammadiyah 9 Medan.

b. Analisis kebutuhan

Pada tahap analisis kebutuhan siswa, peneliti melakukan analisis untuk
mengidentifikasi produk yang sesuai dengan kebutuhan dari peserta didik
tentang alat peraga.

c. Analisis karakteristik peserta didik

Analisis karakteristik peserta didik dilakukan untuk mengetahui
karakteristik peserta didik SMK Muhammadiyah 9 MEDAN. Hasilnya akan
diolah sebagai acuan untuk menyusun peta konsep bahan ajar yang akan
dihasilkan, analisis ini dilakukan wawancara terhadap guru matematika SMK,

kajian teori, dan pengamatan saat pembelajaran.

2. Design (Perancangan)
Pada tahap ini melakukan perancangan produk yang akan dikembangkan.

Berdasarkan hasil analisis di atas, selanjutnya dilakukan tahap desain
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perancangan produk. Tahap dalam desain atau perancangan produk dilakukan

melalui dua tahap:

a.

Perancangan Desain Produk
Peneliti mulai merancang desain produk yang akan dikembangkan dalam
penelitian yang dilakukan. Perancangan produk disesuaikan dengan materi

yang akan diterapkan pada alat peraga yang akan dibuat.

Penyusunan Aturan Permaianan, Materi, Soal dan Jawaban. Penyusunan
produk alat peraga yang akan dikembangkan berbentuk jam logaritma,
hanya saja di dalam permainan tersebut diberikan materi logaritma,
sehingga perlu dibuat suatu aturan untuk mengarahkan siswa dalam

menggunakan alat peraga jam logaritma.

3. Development (Pengembangan)

Pada tahap pengembangan ini, kegiatan yang dilakukan yaitu:

a.

C.

Pembuatan Produk Berdasarkan desain produk yang dirancang, kemudian
dibuat suatu produk yang nyata dengan merangkai komponen yang
diperlukan dalam pembuatan produk yang utuh.

Membuat instrumen untuk mengukur Kinerja dari alat peraga untuk
mengetahui kesesuian alat peraga yang dikembangkan.

Validasi

Produk yang telah selesai dibuat kemudian divalidasi oleh ahli materi

(dosen dan guru mata pelajaran matematika), 2 ahli media (dosen). Dari
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hasil validasi berupa komentar, masukan dan saran yang diberikan maka
dilakukan revisi tahap I.

d. Revisi Tahap I
Setelah dilakukan validasi maka hasil dari validasi tersebut digunakan
untuk memperbaiki produk supaya lebih baik dan menarik sebelum
diberikan ke uji coba alat peraga.

4. Implementation (implementasi)

Pada tahap implementasi ini, kegiatan yang dilakukan yaitu:

a. Uji Coba Kelompok kecil
Pada tahap ini produk diuji cobakan pada kelompok kecil sekitar 10 subjek
dari siswa kelas X SMK Muhammadiyah 9 Medan. Pada tahap ini guru

memberikan soal tes untuk menguji keefektifan alat peraga jam logaritma.

5. Evaluation (Evaluasi)

Pada tahap ini peneliti mengukur tercapainya tujuan pengembangan alat
peraga Jam Logaritma. Evaluasi ini digunakan untuk mengetahui keefektifan
alat peraga yang dikembangkan sehingga mengetahui keefektifan alat peraga
jam logaritma.pada tahap ini siswa diberikan soal tes untuk mengukur
ketercapaian KKM siswa yang didapatkan setelah menggunakan alat peraga

Jam Logaritma.

E. Teknik Pengumpulan Data
Untuk melaksanakan penelitian dan memperoleh data, maka perlu
ditentukan teknik pengumpulan data yang akan digunakan. Pada penelitian ini

teknik pengumpulan data yang akan digunakan adalah:
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1. Tes

Tes ini salah satu teknik pengumpulan data dengan memberikan pertanyaan
kepada subjek yang diteliti (Sugiyono, 2016: 208). Tes ini diberikan ketika uji
coba lapangan untuk mengetahui hasil belajar siswa setelah menggunakan alat
peraga jam logaritma

2. Angket Uji Kelayakan Ahli

Arikunto (2010) Angket atau kuisioner adalah “sejumlah pertanyaan
tertulis yang digunakan untuk memperoleh informasi dari responden dalam arti
laporan tentang pribadinya, atau hal-hal yang ia ketahui”. Angket yang
digunakan dalam penelitian ini adalah angket langsung dengan jawaban skala
(rating scale).Pengumpulan data melalui angket uji kelayakan pada penelitian
ini dilakukan pada tahap validasi ahli. Adapun nama-nama validator yang

terlibat dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

Adapun nama-nama validator yang terlihat dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut:

Tabel. 3.1 Nama-nama validator penelitian

No Nama Jabatan Asal instansi

1 Putri Maisyarah Ammy Dosen UMSU
S.Pd.1.,M.Pd

2 Dahliani S.Pd Guru SMK

Matematika | Muhammadiyah

9 Medan




3 Oke Damayanti S.Pd

Guru

Matematika

SMK PAB 12

SAENTIS

F. Instrumen Penelitian

1.

Angket uji kelayakan Ahli

20

Instrumen ini digunakan untuk memperoleh data tentang penilaian dari

ahli terdapat media Alat peraga jam logaritma yang telah di desain. Hasil

penilitian ini dijadikan dasar untuk perbaikan media sebelum menjadi produk

akhir. Lembar angket kelayakan media Alat peraga jam logaritma diisi oleh dosen

ahli dan guru matematika. Lembar angket kelayakan media Alat peraga jam

logaritma dari instrumen penilaian Alat peraga (IPPP-1), instrumen penilaian RPP

( IPPP-2), dan instrumen penilaian perangkat penilaian (IPPP-3) yang disusun

menggunakan skala likert. Penyusunan angket kelayakan dikembangkan

berdasarkan instrumen dapat dilihat tabel 3.2, tabel 3.3, tabel 3.4, dan tabel 3.5.

Tabel 3.2 kisi-kisi Instrumen Penilaian Alat peraga (IPPP-1)

No

Aspek yang Dinilai

Tanggapan

4 13| 2

Kesesuaian dengan silabus, khususnya dengan Kl dan

KD

Kecukupan dan kejelasan identitas RPP (sekolah, mata

pelajaran,kelas/semester, materi pokok, alokasi waktu)

Rumusan tujuan pembelajaran menggunakan ABCD

(Audience, Behavior, Condition, dan Degree) atau
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CABD (Condition, Audience, Behavior, dan Degree)

Kesesuaian rumusan tujuan pembelajaran dengan

* Indikator Pencapaian Kompetensi
Ketepatan rumusan tujuan pembelajaran terkait dengan
> kurikulum 2013 (KD pengetahuan dan keterampilan)
6. |Kedalaman/keluasan materi pelajaran
7. [Ketepatan/kebenaran materi pelajaran
Kesesuaian langkah-langkah pembelajaran dengan
8. [strategi/pendekatan/model pembelajaran yang
dipilih/ditetapkan
9. [Keruntutan langkah-langkah pembelajaran
Kecukupan alokasi waktu untuk tiap tahapan
10' pembelajaran
11. |Kecukupan sumber bahan belajar/referensi
Ketepatan pemilihan macam media dan/atau sumber
12. belajar/pembelajaran
Kesesuaian antara media pembelajaran yang dipilih
dengan strategi/pendekatan/model pembelajaran dan/atau
= macam kegiatan belajar siswa dan indikator ketercapaian
KD
14. |Ketepatan pemilihan teknik penilaian
15. |Ketepatan pemilihan bentuk/macam instrumen penilaian
16. [Ketepatan pemilihan  teknologi, informasi, dan
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komunikasi (TIK)

17.

Kesesuaian antara isi TIK yang digunakan dengan
strategi/pendekatan/model pembelajaran dan/atau macam

kegiatan belajar siswa dan indikator ketercapaian KD

18.

Pencapaian ketiga domain kemampuan siswa (sikap,

keterampilan, dan pengetahuan) secara komprehensif

19.

Langkah-langkah pembelajaran memuat pengembangan

kemampuan berpikir tingkat tinggi (HOTS)

20.

Rumusan  langkah-langkah  pembelajaran  memuat

pengembangan karakter siswa

Skor Total

Nilai Akhir =(Skor Total/80) x 100

sumber: insrumen Lokakarya Program PPGLPTK FKIP UMSU

Tabel 3.3 kisi — kisi Instrumen Penilaian perencanaan pembelajaran

(IPPP-2)

No.

Aspek Kinerja yang Diamati

Skor

Sikap/etika selama presentasi

Kepercayaan diri selama presentasi

Penampilan (fisik) selama presentasi

Antusias dan bersemangat selama presentasi

Pengorganisasian bahan presentasi

Penggunaan bahasa dalampresentasi
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Penggunaan media dalam presentasi

Keruntutan penyajian isi presentasi (struktur penyajian:

pembuka, inti, penutup)

Ketepatan penggunaan diksi (pilihan kata)

10

Kemampuan menggunakan komunikasi verbal dan non-

verbal

11

Penguasaan lingkungan dan audiens

12

Kemampuan menjawab pertanyaan

13

Kejelasan dan keakuratan paparan presentasi

14

Kebenaran (validitas) materi (perangkat pembelajaran)

yang dipresentasikan

15

Kelengkapan materi (perangkat pembelajaran) yang

dipresentasikan

Skor Total

Nilai Akhir = (Skor total/60) x 100

sumber: insrumen Lokakarya Program PPGLPTK FKIP UMSU

Tabel 3.4 Instrumen Penilaian Perangkat Penilaian (IPPP-3)

No

Aspek yang dinilai

Skor

1 |Kesesuaian butir soal dengan indikator kompetensi dasar

yang Ditetapkan

2 |Kesesuaian materi tes dengan tujuan pengukuran

3 |Rumusan setiap butir soal menggunakan kata/ pernyataan/|

perintah yang menuntut jawaban dari siswa
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Rumusan setiap butir soal menggunakan bahasa yang

sederhana, komunikatif, dan mudah dipahami *
5 |[Rumusan setiap butir soal menggunakan kaidah bahasa
Indonesia yang baik dan benar *
6 [Rumusan setiap butir soal tidak menggunakan kata-
kata/kalimat yang menimbulkan penafsiran ganda *
7 |Kejelasan petunjuk penggunaan perangkat penilaian 4
8 |Kejelasan kriteria penilaian yang diuraikan pada perangkat
penilaian )
9 |Kejelasan tujuan penggunaan perangkat penilaian 4
Kesesuaian indikator yang dinilai untuk setiap aspek
10 penilaian pada perangkat penilaian dengan tujuan
pengukuran *
Kategori yang terdapat dalam perangkat penilaian sudah
11 mencakup semua aktifitas siswa dan guru yang mungkin
terjadidalam pembelajaran *
Kesesuaian waktu yang dialokasikan untuk pelaksanaan
12 keseluruhan perangkat penilaian 4
Skor Total

Nilai Akhir = (Skor Total/48)x100

Sumber: insrumen Lokakarya Program PPGLPTK FKIP UMSU
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G. Instrumen Tes
Instrumen hasil belajar kognitif berupa soal tes hasil belajar yang
digunakan untuk memperoleh data hasil belajar siswa dalam pembelajaran
matematika dengan materi logaritma, penyusunan lembar instrumen hasil
belajar siswa ini dikembangkan berdasarkan Kisi-kisi instrumen hasil belajar
siswa yang dapat dilihat pada tabel 3.5

Tabel 3.5. kisi — kisi Soal Tes Hasil Belajar

Jenjang
Kompetensi Nomor
Materi pokok Indikator Soal Kemampu
Dasar Soal
an
3.14 Logaritma Di sajikan
Menganalisis masalah yang
konsep berkaitan dengan
logaritma  dan konsep logaritma. C2 1,23
menyelesaikan Siswa dapat
masalah menentukan
konsep logaritma
4.14 Di sajikan
Menyelesaikan masalah yang
masalah berkaitan dengan
berkaitan logaritma dan C3 4
dengan mengerjakan soal
logaritma sesuai sifat-sifat
logaritma
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H. Teknik Analisis Data

Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah dengan
teknik analisis kualitatif. Berikut ini adalah penjelasan untuk masing-masing
teknik analisis.

1. Analisis Uji Keefektifan Media Alat peraga Jam logaritma

Uji efektifitas dilakukan dengan cara mengukur tingkat ketuntasan
belajar siswa setelah menggunakan alat peraga yang dikembangkan. Nilai
ketuntasan evaluasi minimal yang digunakan di SMK Muhammadiyah 9
Medan adalah 75. Selanjutnya banyak siswa yang tuntas diubah ke dalam

bentuk presentase untuk dianalisis dengan menggunakan rumus berikut.

£ dianalisis dengan menggunakan rumus berikut.

- banyak siswa yang tuntas

, % 100%
banyak siswa total '

Keterangan:
PT = presentase siswa tuntas
100% = indeks
Alat peraga jam logaritma dapat dikatakan efektif lebih besar atau
sama dengan 80% dari seluruh subyek uji coba mencapai skor tuntas.

Yamasari (2010).

2. Analisis uji Kevalidan tim ahli Media Alat peraga Jam logaritma
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Tabel 3.6 Instrumen Skor untuk validasikan uji kelayakan pada IPPP-1, IPPP-2,

dan IPPP-3
Persentase Kriteria
0% -20% Sangat Tidak layak
21 %- 40 % Tidak layak
41 %- 60 % Cukup layak
61 % - 80 % Layak
81 % - 100 % Sangat layak

Berdasarkan kriteria tersebut, maka media alat peraga Jam Logaritma

dikatakan efektif apabila persentasenya > 61% dari semua aspek.



BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Deskripsi Hasil Penelitian Pengembangan Alat Peraga Jam Logaritma

Jenis penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan yaitu suatu
penelitian yang mengembangkan produk. Produk yang dihasilkan dalam
penelitian ini yaitu bahan ajar yang berupa alat peraga jam logaritma.
Penelitian dan pengembangan model ADDIE dilaksanakan dengan lima
tahap yaitu tahap Analysis (Analisis), Design (Perancangan), Development
(Pengembangan), Implementation (Implementasi), dan Evalution (Evaluasi).
Berdasarkan penelitian pengembangan yang dilakukan, diperoleh hasil
penelitian berikut ini:

1. Tahap Analisis (Analysis)
Tahap analisis (analysis) dalam penelitian ini meliputi analisis

kurikulum, analisis kebutuhan, dan analisis karakteristik siswa.

a. Analisis kurikulum
Analisis kebutuhan yang dilakukan dalam penelitian ini
yaitu dengan melakukan penelitian terlebih dahulu di sekolah
untuk menemukan informasi tentang bahan ajar seperti apa yang
perlu dikembangkan. Pengumpulan informasi ini dilakukan dengan
cara wawancara terhadap guru SMK Muhammadiyah 9 Medan.
Dalam analisis kurikulum yaitu menganalisis kurikulum yang
sedang berlaku pada tahun ajaran 2020 yaitu menggunakan

kurikulum 2013. Akan tetapi, Metode yang digunakan dalam
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proses pembelajaran masih menggunakan metode konvensional
dimana guru menyampaikan materi dengan menggunakan ceramah
dan pemberian contoh soal. Dan hal tersebut dinilai membosankan
oleh siswa karena hanya mendengarkan materi yang diberikan oleh
guru. Pada tahap ini diperoleh data berupa sumber belajar yang
digunakan di SMK Muhammadiyah 9 Medan, hanya terpusat pada
guru saja khususnya pada pelajaran matematika.

Pada penelitian ini materi yang sedang di ajarkan adalah
logaritma, mereka hanya menggunakan tabel logaritma. Tidak
adanya media pembelajaran membuat siswa kurang bersemangat
dan kesulitan dalam menerima materi yang disampaikan oleh guru.
Oleh karena itu, peneliti beranggapan diperlukan suatu alat untuk
dapat menyampaikan materi yang dapat digunakan untuk proses
pembelajaran agar siswa lebih terlibat dan mandiri dalam proses
pembelajaran. Salah satunya dengan menggunakan alat peraga jam
logaritma untuk penyampaian materi kepada siswa.

Analisis  kurikulum dilakukan dengan menganalisis
kompetensi dasar dan indikator pencapaian kompetensi dengan
mengacu pada kurikulum 2013. Pemaparan kompetensi dasar dan
indikator pencapaian kompetensi materi logaritma untuk siswa

kelas sebagai berikut.



Tabel 4.1. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

masalah yang
berkaitan dengan

logaritma

NO Kompetensi dasar Indikator pencapaian
kompetensi
1. | 3.14 Menganalisis 3.14.1 Siswa dapat
konsep logaritma memahami konsep
dan menyelesaikan logaritma
masalah
1.14.2 Siswa dapat
menjelaskan sifat-
sifat logaritma
3.14.3 Siswa dapat
menentukan
langkah-langkah
dari sifat logaritma
2. | 4.14 Menyelesaikan 4.14.1 Menyelesaikan soal

dengan
menggunakan
konsep dan sifat-sifat
logaritma

4.14.2 Menerapkan konsep
logaritma dan
menerapkannya
dalam kehidupan

sehari-hari
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Analisis kebutuhan

Hasil analisis ini diperoleh melalui observasi maupun wawancara.
Berdasarkan hasil observasi maupun wawancara yang dilakukan
kepada seorang guru matematika kelas X1 SMK TBSM 1 dan guru
matematika kelas X SMK TBSM SMK Muhammadiyah 9 Medan,
diperoleh informasi bahwa dalam pelajaran matematika khususnya
siswa terlihat bosan karena hanya mendengarkan materi dan
mengerjakan latihan yang diberikan oleh guru. Untuk itu siswa
membutuhkan suatu media pembelajaran yang dapat digunakan
sebagai media transfer ilmu yang menyenangkan dan tidak
membosankan. Salah satu media yang dapat digunakan adalah alat
peraga jam logaritma yang berbasis konsep sehingga siswa dapat
aktif dalam pembelajaran. Disamping siswa dapat membantu siswa
mengerjakan soal  dengan alat peraga tersebut. Untuk itu
dibutuhkan alat peraga yang memuat materi matematika dalam
bentuk permainan, sehingga peneliti memilih alat peraga dalam
bentuk jam dan memuat materi matematika yang dapat digunakan
siswa dalam proses belajar. Sehingga dapat menambah semangat

belajar siswa dalam menerima materi.

Analisis Karakteristik Siswa

Analisis karakteristik siswa diperlukan untuk mengetahui

seberapa jauh kemampuan siswa tempat uji coba produk dalam
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kegiatan pembelajaran matematika. Analisis ini diperoleh dari
kegiatan wawancara terhadap guru matematika di tempat
penelitian. Dari hasil wawancara yang dilakukan kepada guru
matematika kelas X SMK TBSM 1 dan guru matematika kelas X

SMK TSM 2, karakter siswanya adalah sebagai berikut:

a)  Siswa memiliki kemampuan yang berbeda-beda, ada siswa
yang mudah paham, ada juga yang butuh banyak pengulangan
dalam menyampaikan materi.

b)  Sebagian besar siswa masih kesulitan dalam memahami
permasalahan matematika.

c)  Siswa sudah memiliki keberanian bertanya namun masih
harus diarahkan begitu juga untuk presentasi didepan kelas.

d)  Sebagian besar siswa masih enggan membaca sehingga
lebih banyak bertanya untuk masalah prosedural.

Berdasarkan hasil analisis karakteristik siswa tersebut,
perlu adanya  pendekatan yang melibatkan siswa untuk
menemukan sendiri konsep matematika. Selain itu, diperlukan
model pembelajaran yang memfasilitasi keaktifan siswa dalam
diskusi kelompok sehingga diharapkan tercipta kelompok dengan
kemampuan yang heterogen. Salah satu pendekatan yang dapat
melibatkan siswa untuk menemukan sendiri konsep matematika
dalam diskusi kelompok sehingga tercipta kelompok yang

heterogen adalah dengan pendekatan kontekstual.
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2. Tahap Perancangan (Design)
Pada proses perancangan (design) alat peraga jam logaritma, dalam hal ini
adalah desain tampilan perlu adanya rancangan awal yang digunakan
untuk menggambarkan pembuatan media. hal ini untuk menentukan
design.
1. Jam Logaritma
a. Perancangan desain produk alat peraga Jam logaritma
Jam logaritma adalah alat peraga yang di desain khusus untuk
mengetahui  konsep logaritma a“=b < a log b = c. Pada tahap ini
peneliti merancang alat peraga yang memuat materi logaritma.
Konsep pada jam logaritma ini sama dengan pada umumnya dengan
jam meliputi angka 1-12, jarum jam, di tembahkan magnet warna
oranye.. Jam logaritma berbentuk lingkaran, jam logaritma ini di
kemas dengan papan kayu agar media tersebut awet dan dapat
digunakan dalam jangka waktu lama. Kelengkapan ular tangga
logaritma tersebut yaitu:
1) 1 buah jam logaritma
2) 1 spidol hitam

3) Beberapa magnet warna
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Gambar 4.1 jam logaritma

b. Penyusunan Aturan Permaianan, Materi, Soal dan Jawaban.

Pada tahap ini, peneliti membuat cara penggunaan alat peraga jam
logaritma yaitu:

Guru memberikan penjelasan konsep logaritma terlebih dahulu kepada
siswa, kemudian siswa dibagi menjadi 2 orang dalam satu kelompok.
Dalam kelompok siswa satu memainkan jam logaritma dan siswa
yang satunya lagi menulis hasilnya di kertas. Cara memainkannya
misal, soalnya hasil dari “log 16. Siswa menuliskan angka 2 di
beberapa magnet, kemudian siswa menempelkan magnet ke jam
logaritma sambil menghitung dengan cara mengalikan 2x2x2x.....
sampai hasilnya 16. Dan setelah angka sudah mencapai hasil 16, maka
magnet dapat di hitung ada 4 buah. Maka hasil ?log 16 = 4. Begitu
dengan seterusnya dengan soal berbeda akan tetapi caranya sama.
Materi yang termuat dalam konsep jam logaritma peneliti hanya
mengambil materi tentang sifat logaritma. Bentuk soalnya berupa

isian singkat peneliti membuat beberapa soal dan kunci jawaban.
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2. RPP Logaritma
Untuk merancang alat peraga jam logaritma harus disesuaikan dengan
RPP materi logaritma untuk mengetahui kegiatan pembelajaran dengan

menggunakan alat peraga jam logaritma.

Gambar 4.2 RPP Logaritma
3. Lembar Instrumen Evaluasi
Untuk merancang alat peraga jam logaritma harus disesuaikan dengan
lembar evaluasi untuk menentukan valid atau tidaknya soal yang
digunakan dalam alat peraga tersebut. Dalam lembar evaluasi soal alat

peraga jam logaritma terdiri dari 4 soal materi logaritma.
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Gambar 4.3 lembar evaluasi

3. Tahap pengembangan (Development)

a. Pembuatan produk

Pada tahap pembuatan produk di rancang dengan desain yang berbeda
pada desain yang sebelumnya. Desain produk jam logaritma ini didesain
menyerupai bola dunia, akan tetapi pada bulatannya tidak dibuat seperti
bola dunia pada umumnya akan tetapi di buat lingkaran seperti jam.
Dilengkapi dengan magnet berwarna oranye untuk tempat menulis
angka. Berbeda dengan produk sebelumnya, pada desain sebelumnya
hanya menggunakan papan kayu kemudian permukaannya di bentuk
seperti jam, pada desain terdahulu tentunya kurang menarik untuk media

pembelajaran siswa.
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SO s

Gambar 4.5 Jam logaritma sesudah diperbaiki

b. Membuat Instrumen

Pada tahap ini yaitu peneliti membuat instrumen untuk mengukur
kinerja dari alat peraga apakah alat peraga tersebut efektif digunakan
sebagai media pembelajaran atau tidak. Pembuatan instrumen
berdasarkan kisi-kisi yang telah dibuat pada bab sebelumnya.
c. Validasi Ahli
Validasi ahli untuk Media Alat peraga Jam Logaritma yaitu lbu Putri

Maisyarah Ammy , M.Pd (Dosen ahli), ibu Dahliani,S.Pd (Guru ahli) dan



38

ibu Oke damayanti, S.Pd (Guru Ahli). Validasi yang dilakukan ahli
terkait dengan aspek relevansi materi, aspek evaluasi dan aspek efek
untuk strategi pembelajaran yang dikembangkan dengan pengisian
angket berskala 1-5 melaui penilaian alat peraga jam logaritma IPPP-1,
penilaian rencana pembelajaran IPPP-2, dan perangkat penilaian IPPP-3.
Rekapitulasi Hasil Validasi oleh Ahli secara lengkap dapat dilihat pada
Lampiran 4, Lampiran 5 dan Lampiran 6. Validasi oleh Ahli selain
penilaian kelayakan, Ahli Materi juga memberikan komentar dan saran
untuk memperbaiki media. Secara ringkas, rekapitulasi nilai disajikan

dalam tabel berikut ini.

1. Alat peraga Jam Logaritma
Tabel 4.2 Rekapitulasi Hasil Validasi Kelayakan Instrumen Penilaian Alat peraga

jam logaritma (IPPP-1) oleh Validator 1

No Indikator Kualitas Media Tanggapan

Rl | R2

1. | Kesesuaian jenis media dengan kompetensi | 3 |4

yang harus dicapai

2. | Kesesuaian jenis media dengan materi yang | 3 |4

dibahas

3. | Kesesuaian jenis media dengan strategi | 3 |4

pembelajaran yang dipilih

4. | Kesesuaian jenis media dengan karakteristik | 3 |4

siswa




5. | Kejelasan (dapat terlihat/terdengar dengan | 3 |4
jelas)  gambar/video/audio/animasi  dalam
media

6. | Keterbacaan tulisan (jenis dan ukuran huruf) | 3 |3
dalam media

7. | Keruntutan penyajian materi dalam media 3 |3

8. | Kelengkapan lingkup materi yang disajikan | 3 |3
dalam media

9. | Tingkat kemudahan dalam penggunaan media 3 |4

10. | Tingkat kesederhanaan dalam menyajikan | 2 |4
materi/gambar/ilustrasi

11. | Keharmonisan tata letak dan warna media 3 |4

12. | Tingkat antusiasme siswa dalam mengikuti | 3 |3
pembelajaran saat digunakan media

13. | Kebenaran dalam penggunaan kaidah bahasa | 3 |3
(Indonesia dan/atau asing)

14. | Efektivitas gambar/ilustrasi/animasi/video | 3 | 4
dalam mendukung penjelasan konsep (materi)

15. | Efektivitas media dalam menyampaikan materi | 3 |4
pelajaran

Rata-rata Total 29 | 3.67

3
Persentase 73. | 91.75
25 | %
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%

Dari tabel diatas dapat dketahui bahwa diperoleh rata-rata total validator
untuk revisi ke-1 adalah 2,93 dan revisi ke-2 adalah 3,67 dengan kategori hasil
validasi akhir (ke-2) yaitu “Baik” . Kritik dan saran validator 1 pada penilaian alat

peraga jam logaritma (IPPP-1) seperti pada tabel 4.2. berikut ini:



Tabel 4.3. Revisi alat peraga jam logaritma Berdasarkan Hasil Validator 1

Sebelum Revisi

Setelah Revisi

Gunakan magnet pada alat
peraga agar tidak rumit saat
menempelkan angka nya serta

melengkapi juga konsep

logaritma nya.

Sebaiknya desain alat

peraga di modifikasi kembali
agar lebih terlihat

pengembangannya

e Alat peraga sudah di perbaiki

dengan menambahkan magnet

dan konsep logaritma

o Alat peraga sudah di
modifikasi dan sudah terlihat

pengembangan desainnya
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Tabel 4.4 Rekapitulasi Hasil Validasi Kelayakan Instrumen alat peraga jam
logaritma (IPPP-1) oleh Validator 2

No Indikator Kualitas Media Tanggapan
R1 R2

1. Kesesuaian jenis media dengan kompetensi | 3 |4
yang harus dicapai

2. Kesesuaian jenis media dengan materi yang | 3 | 4
dibahas

3. Kesesuaian jenis media dengan strategi | 3 |4
pembelajaran yang dipilih

4. Kesesuaian jenis media dengan karakteristik | 3 | 4
siswa

5. Kejelasan (dapat terlihat/terdengar dengan | 3 |4
jelas) gambar/video/audio/animasi dalam
media

6. Keterbacaan tulisan (jenis dan ukuran huruf) | 3 |3
dalam media

7. Keruntutan penyajian materi dalam media 3 |3

8. Kelengkapan lingkup materi yang disajikan | 3 |3
dalam media

9. Tingkat kemudahan dalam penggunaan | 3 |4
media

10. | Tingkat kesederhanaan dalam | 3 |4
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menyajikan materi/gambar/ilustrasi

11. Keharmonisan tata letak dan warna media 3 3

12. | Tingkat antusiasme siswa dalam | 3 |3
mengikuti pembelajaran saat digunakan

media

13. | Kebenaran dalam penggunaan kaidah bahasa | 3 |3

(Indonesia dan/atau asing)

14. | Efektivitas gambar/ilustrasi/animasi/video | 3 |3
dalam mendukung penjelasan  konsep

(materi)

15. | Efektivitas media dalam menyampaikan | 3 |3

materi pelajaran

Rata-rata Total 3.00 | 3.46
Persentase 75.0 | 86.5
0% | 0%

Dari tabel diatas dapat dketahui bahwa diperoleh rata-rata total validator untuk
revisi ke-1 adalah 3,00 dan revisi ke-2 adalah 3,46 dengan kategori hasil validasi
akhir (ke-2) yaitu “Baik” . Kritik dan saran validator 1 pada penilaian alat peraga
jam logaritma (IPPP-1) seperti pada tabel 4.5. berikut ini.

Tabel 4.5. Revisi alat peraga Berdasarkan Hasil Validator 2

Sebelum Revisi Setelah Revisi




e Desain Alat peraga harus

di revisi kembali agar terlihat

lebih baik

e Alat peraga yang sudah
di desain di cat dengan warna

yang menarik

Desain alat peraga sudah di

perbaiki

Alat peraga sudah di cat

e Alat peraga sebaiknya di
legkapi dengan magnet
warna yang terang agar

tulisan angka terlihat jelas

Alat peraga sudah di lengkapi

dengan warna magnet yang cerah
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Tabel 4.6. Rekapitulasi Hasil Validasi Kelayakan Instrumen Penilaian alat

peraga Jam Logaritma (IPPP-1) oleh Validator 3

No Indikator Kualitas Media Tanggapan
R1 R2

1. | Kesesuaian jenis media dengan kompetensi 3 |4
yang harus dicapai

2. | Kesesuaian jenis media dengan materi yang | 3 |4
dibahas

3. | Kesesuaian jenis media dengan strategi | 3 |4
pembelajaran yang dipilih

4. | Kesesuaian jenis media dengan karakteristik | 3 |4
siswa

5. | Kejelasan (dapat terlihat/terdengar dengan | 3 |4
jelas) gambar/video/audio/animasi  dalam
media

6. | Keterbacaan tulisan (jenis dan ukuran huruf) | 3 |3
dalam media

7. | Keruntutan penyajian materi dalam media 3 |3

8. | Kelengkapan lingkup materi yang disajikan | 3 |3
dalam media

9. | Tingkat kemudahan dalam penggunaan media | 3 | 4

10. | Tingkat kesederhanaan dalam menyajikan | 3 |4
materi/gambar/ilustrasi
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11. | Keharmonisan tata letak dan warna media 3 4

12. | Tingkat antusiasme siswa dalam mengikuti | 3 |4

pembelajaran saat digunakan media

13. | Kebenaran dalam penggunaan kaidah bahasa | 3 |4

(Indonesia dan/atau asing)

14. | Efektivitas gambar/ilustrasi/animasi/video | 3 |4

dalam mendukung penjelasan konsep (materi)

15. | Efektivitas media dalam menyampaikan | 3 |4

materi pelajaran

Rata-rata Total 3.00 | 3.80
Persentase 75.0 | 95.0
0% 0%

Dari tabel diatas dapat dketahui bahwa diperoleh rata-rata total validator untuk
revisi ke-1 adalah 3,00 dan revisi ke-2 adalah 3,80 dengan kategori hasil validasi
yaitu “Baik” . Kritik dan saran validator 3 pada penilaian alat peraga jam

logaritma (IPPP-1) seperti pada tabel 4.6. berikut ini:
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Tabel 4.7. Revisi alat peraga jam logaritma Berdasarkan Hasil Validator 3

Sebelum Revisi Setelah Revisi
e Perbaiki Desain alat e Desain alat peraga sudah di perbaiki
peraga

e Perbaiki warna magnet e Warna magnet sudah di perbaiki

pada alat peraga

Berdasarkan Tabel 4.2, Tabel 4.4 dan Tabel 4.6 di atas dapat diperoleh
kesimpulan bahwa rekapitulasi validasi akhir (ke-2) ahli pada IPPP-1 validator 1
diperoleh rata-rata skor 3,67 termasuk ke dalam kategori “Baik”, dan diperoleh
angka 91,75%. IPPP-1 validator 2 diperoleh rata-rata skor 3,46 termasuk dalam
kategori “Baik”. Dan di peroleh angka 86,5%. IPPP-1 validator 3 diperoleh angka
3.80 termasuk dalam kategori “Baik”. Dan di peroleh angka 95%. sehingga

termasuk ke dalam kriteria “Layak”.
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RPP (Rencana Pelaksanaan Pembelajaran)
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Tabel 4.8 Rekapitulasi Hasil Validasi Kelayakan Instrumen Penilaian RPP

(IPPP-2) Validator 1

No Aspek yang Dinilai Tanggapan
R1 R2

1. | Kesesuaian dengan silabus, khususnya dengan Ki 3 3
dan KD

2. | Kecukupan dan kejelasan identitas RPP (sekolah, 3 4
mata pelajaran, kelas/semester, materi pokok,
alokasi waktu)

3. | Rumusan tujuan pembelajaran menggunakan 3 3
ABCD (Audience, Behavior, Condition, dan
Degree) atau CABD (Condition, Audience,
Behavior, dan Degree)

4. | Kesesuaian rumusan tujuan pembelajaran dengan 3 4
Indikator Pencapaian Kompetensi

5. | Ketepatan rumusan tujuan pembelajaran terkait 3 3
dengan kurikulum 2013 (KD pengetahuan dan
keterampilan)

6. | Kedalaman/keluasan materi pelajaran 3 4

7. | Ketepatan/kebenaran materi pelajaran 3 3




8. | Kesesuaian langkah-langkah pembelajaran dengan
strategi/pendekatan/model ~ pembelajaran  yang
dipilih/ditetapkan

9. | Keruntutan langkah-langkah pembelajaran

10. | Kecukupan alokasi waktu untuk tiap tahapan
pembelajaran

11. | Kecukupan sumber bahan belajar/referensi

12. | Ketepatan pemilihan macam media dan/atau
sumber belajar/pembelajaran

13. | Kesesuaian antara media pembelajaran yang dipilih
dengan strategi/pendekatan/model pembelajaran
dan/atau macam kegiatan belajar siswa dan
indikator ketercapaian KD

14. | Ketepatan pemilihan teknik penilaian

15. | Ketepatan pemilihan bentuk/macam instrumen
penilaian

16. | Ketepatan pemilihan teknologi, informasi, dan
komunikasi (TIK)

17. | Kesesuaian antara isi TIK yang digunkan dengan
strategi/pendekatan/model pembelajaran dan/atau
macam kegiatan belajar siswa dan indikator
ketercapaian KD

18. | Pencapaian ketiga domain kemampuan siswa (sikap,

keterampilan, dan pengetahuan) secara komprehensif
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19. | Langkah-langkah pembelajaran memuat 3 3
pengembangan kemampuan berpikir tingkat tinggi
(HOTS)
20. | Rumusan langkah-langkah pembelajaran memuat 3 3
pengembangan karakter siswa
Rata — rata Total 3.00 | 3.40
Persentase 75.00 | 85.00
% %
Tabel 4.9. Revisi RPP Berdasarkan Hasil Validator 1
Sebelum Revisi Setelah Revisi
e Sebaiknya RPP yang di buat e Rpp sudah di perbaiki

jangan terlalu rumit.
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Tabel 4.10. Rekapitulasi Hasil Validasi Kelayakan Instrumen RPP (IPPP-2) oleh

Validator 2
No Aspek yang Dinilai Tanggapan
R1 R2

1. | Kesesuaian dengan silabus, khususnya dengan 3 3
Kl dan KD

2. | Kecukupan dan kejelasan identitas RPP | 3 3
(sekolah, mata pelajaran, kelas/semester,
materi pokok, alokasi waktu)

3. | Rumusan tujuan pembelajaran menggunakan 3 3
ABCD (Audience, Behavior, Condition, dan
Degree) atau CABD (Condition, Audience,
Behavior, dan Degree)

4. | Kesesuaian rumusan tujuan pembelajaran | 3 3
dengan Indikator Pencapaian Kompetensi

5. | Ketepatan rumusan tujuan pembelajaran terkait | 3 3
dengan kurikulum 2013 (KD pengetahuan dan
keterampilan)

6. | Kedalaman/keluasan materi pelajaran 3 3

7. | Ketepatan/kebenaran materi pelajaran 3 3

8. | Kesesuaian langkah-langkah pembelajaran | 3 3
dengan strategi/pendekatan/model
pembelajaran yang dipilih/ditetapkan

9. | Keruntutan langkah-langkah pembelajaran 2 3




10.

Kecukupan alokasi waktu untuk tiap tahapan

pembelajaran

11. | Kecukupan sumber bahan belajar/referensi

12. | Ketepatan pemilihan macam media dan/atau
sumber belajar/pembelajaran

13. | Kesesuaian antara media pembelajaran yang
dipilih  dengan strategi/pendekatan/model
pembelajaran dan/atau macam kegiatan belajar
siswa dan indikator ketercapaian KD

14. | Ketepatan pemilihan teknik penilaian

15. | Ketepatan pemilihan bentuk/macam instrumen
penilaian

16. | Ketepatan pemilihan teknologi, informasi, dan
komunikasi (TIK)

17. | Kesesuaian antara isi TIK yang digunkan
dengan strategi/pendekatan/model pembelajaran
dan/atau macam kegiatan belajar siswa dan
indikator ketercapaian KD

18. | Pencapaian ketiga domain kemampuan siswa
(sikap, keterampilan, dan pengetahuan) secara
komprehensif

19. | Langkah-langkah pembelajaran memuat|

pengembangan kemampuan berpikir tingkat

tinggi (HOTYS)
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20. | Rumusan langkah-langkah pembelajaran 3 3

memuat pengembangan karakter siswa

Rata — rata Total 3.00 | 3.00
Persentase 75.0 | 75.0
0% 0%

Tabel 4.11. Revisi RPP Berdasarkan Hasil Validator 2

Sebelum Revisi Setelah Revisi
e Skenario pembelajaran o Skenario  pembelajaran
kurang jelas antara guru sudah jelas antara guru dan
dan siswa siswa

E Langkah Pembelajaran

1 Kegiatan Pendahuluan

a) Gumu memulai pembelajaran  dengan
mengucapkan salam dan dilanjutkan dengan
berdoa bersama

b) Gumu menyapa peserta didik, mengecek
kehadiran dan mengkondisikan kelas agar
kondusif

c¢) Gumu menyampaikan topic yang akan
dipelajan yaitu pola pada bansan bilangan dan
konfigurasi objek dan menyampaikan
pentingnya mempelajan materi tersebut

Tabel 4.12. Rekapitulasi Hasil Validasi Kelayakan Instrumen Penilaian RPP
(IPPP-2) oleh Validator 3

No Aspek yang Dinilai Tanggapan

R1 R2

1. | Kesesuaian dengan silabus, khususnya dengan Ki 3 3




dan KD

Kecukupan dan kejelasan identitas RPP (sekolah,
mata pelajaran, kelas/semester, materi pokok,

alokasi waktu)

Rumusan tujuan pembelajaran menggunakan
ABCD (Audience, Behavior, Condition, dan
Degree) atau CABD (Condition, Audience,

Behavior, dan Degree)

Kesesuaian rumusan tujuan pembelajaran dengan

Indikator Pencapaian Kompetensi

Ketepatan rumusan tujuan pembelajaran terkait
dengan kurikulum 2013 (KD pengetahuan dan

keterampilan)

Kedalaman/keluasan materi pelajaran

Ketepatan/kebenaran materi pelajaran

Kesesuaian langkah-langkah pembelajaran dengan
strategi/pendekatan/model ~ pembelajaran  yang

dipilih/ditetapkan

Keruntutan langkah-langkah pembelajaran

10.

Kecukupan alokasi waktu untuk tiap tahapan

pembelajaran

11.

Kecukupan sumber bahan belajar/referensi

12.

Ketepatan pemilihan macam media dan/atau
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sumber belajar/pembelajaran

13. | Kesesuaian antara media pembelajaran yang dipilih 3 3
dengan strategi/pendekatan/model pembelajaran
dan/atau macam kegiatan belajar siswa dan
indikator ketercapaian KD

14. | Ketepatan pemilihan teknik penilaian 3 3

15. | Ketepatan pemilihan bentuk/macam instrumen 3 3
penilaian

16. | Ketepatan pemilihan teknologi, informasi, dan 3 3
komunikasi (TIK)

17. | Kesesuaian antara isi TIK yang digunkan dengan| 3 3
strategi/pendekatan/model pembelajaran dan/atau
macam kegiatan belajar siswa dan indikator
ketercapaian KD

18. | Pencapaian ketiga domain kemampuan siswa (sikap,, 3 3
keterampilan, dan pengetahuan) secara komprehensif

19. | Langkah-langkah pembelajaran memuat 3 3
pengembangan kemampuan berpikir tingkat tinggi
(HOTS)

20. | Rumusan langkah-langkah pembelajaran memuaf 2 3
pengembangan karakter siswa

Rata — rata Total 290 | 3.05

Persentase 72.50 | 76.25

%

%
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Tabel 4.13. Revisi RPP Berdasarkan Hasil

Validator 3

Sebelum Revisi

Setelah Revisi

Tidak ada catatan yang

harus di revisi

Tidak ada catatan yang

harus di revisi
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3. Evaluasi pembelajaran

Tabel 4.14. Rekapitulasi Hasil Validasi Instrumen Penilaian Perangkat

Penilaian (IPPP-3) oleh Validator 1

No Aspek yang dinilai Nilai
R1 R2

1. | Kesesuaian butir soal dengan indicator | 3 3
kompetensi dasar yang ditetapkan

2. | Kesesuaian materi tes dengan tujuan | 3 3
pengukuran

3. | Rumusan setiap butir soal menggunakan | 3 4
kata/pernyataan yang menuntun jawaban siswa

4. | Rumusan setiap butir soal menggunakan | 2 4
bahasa yang sederhana, komunikatif, dan udah
dipahami

5. | Rumusan setiap butir soal menggunakan | 3 3
kaidah bahasa Indonesia yang baik dan benar

6. | Rumusan setiap butir soal menggunakankata- | 3 3
kata/kalimat yang menimbulkan penafsiran
ganda

7. | Kejelasan petunjuk penggunaan perangkat | 2 3
penilaian

8. | Kejelasan kriteria penilaian yang diuraikan | 3 3
pada perangkat penilaian

9. | Kejelasan tujuan penggunaan perangkat | 3 3
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penilaian

10. | Kesesuaian indicator yang dinilai untuk setiap | 4 4
aspek penilaian pada perangkat penilaan

dengan tujuan pengukuran

11. | Kategori yang terdapat dalam perangkat | 3 3
penilaian sudah mencakup semua aktifitas
siswa dan guru yang mungkin terjadi dalam

pembelajaran

12. | Kesesuaian waktu yang dialokasikan untuk | 3 3

pelaksanaan keseluruhan perangkat penilaian

Rata-rata Total 291 | 3.25
Persentase 72.7 | 81.2
5% | 5%

Tabel 4.15. Revisi Evaluasi Pembelajaran Berdasarkan Hasil Validator 1

Sebelum Revisi Setelah Revisi

e Tidak ada catatan revisi e Tidak ada catatan revisi
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Tabel 4.16. Rekapitulasi Hasil Validasi Instrumen Penilaian Perangkat Penilaian

(IPPP-3) oleh Validator 2

No Aspek yang dinilai Nilai
R1 R2

1. Kesesuaian  butir soal dengan indicator 3 3
kompetensi dasar yang ditetapkan

2. Kesesuaian materi tes dengan tujuan pengukuran 3 4

3. Rumusan setiap butir soal menggunakan 3 3
kata/pernyataan yang menuntun jawaban siswa

4, Rumusan setiap butir soal menggunakan bahasa 3 3
yang sederhana, komunikatif, dan udah
dipahami

5. Rumusan setiap butir soal menggunakan kaidah 3 4
bahasa Indonesia yang baik dan benar

6. Rumusan setiap butir soal menggunakan kata- 3 3
kata/kalimat yang menimbulkan penafsiran
ganda

7. Kejelasan petunjuk penggunaan perangkat 3 4
penilaian

8. Kejelasan kriteria penilaian yang diuraikan pada 3 3
perangkat penilaian

9. Kejelasan  tujuan  penggunaan  perangkat 3 3
penilaian

10. | Kesesuaian indicator yang dinilai untuk setiap 3 3




aspek penilaian pada perangkat penilaan dengan

tujuan pengukuran

11. | Kategori yang terdapat dalam perangkat 3 3
penilaian sudah mencakup semua aktifitas siswa
dan guru yang mungkin terjadi dalam
pembelajaran
12. | Kesesuaian waktu yang dialokasikan untuk 3 3
pelaksanaan keseluruhan perangkat penilaian
Rata-rata Total 3.00 | 3.25
Persentase 75.00 | 81.25

%

%

Tabel 4.17. Revisi Tes Hasil Belajar Berdasarkan Hasil VValidator 2

Sebelum Revisi

Setelah Revisi

direvisi direvisi

Tidak ada catatan yang harus | ¢ Tidak ada catatan yang harus

60



61

Tabel 4.18 Rekapitulasi Hasil Validasi Instrumen Penilaian Perangkat Penilaian

(IPPP-3) oleh Validator 3

No Aspek yang dinilai Nilai
R1 R2

1. | Kesesuaian butir soal dengan indicator kompetensi 3 3
dasar yang ditetapkan

2. | Kesesuaian materi tes dengan tujuan pengukuran 3 3

3. | Rumusan setiap butir soal menggunakan 3 3
kata/pernyataan yang menuntun jawaban siswa

4. | Rumusan setiap butir soal menggunakan bahasa 3 4
yang sederhana, komunikatif, dan udah dipahami

5. | Rumusan setiap butir soal menggunakan kaidah 3 3
bahasa Indonesia yang baik dan benar

6. | Rumusan setiap butir soal menggunakankata- 3 4
kata/kalimat yang menimbulkan penafsiran ganda

7. | Kejelasan petunjuk penggunaan perangkat penilaian 3 3

8. | Kejelasan kriteria penilaian yang diuraikan pada 3 3
perangkat penilaian

9. | Kejelasan tujuan penggunaan perangkat penilaian 3 3

10. | Kesesuaian indicator yang dinilai untuk setiap aspek 3 3
penilaian pada perangkat penilaan dengan tujuan
pengukuran

11. | Kategori yang terdapat dalam perangkat penilaian 3 3

sudah mencakup semua aktifitas siswa dan guru
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yang mungkin terjadi dalam pembelajaran
12. | Kesesuaian waktu yang dialokasikan untuk 3 3
pelaksanaan keseluruhan perangkat penilaian
Rata-rata skor 3.00 3.16
Persentase 75.00 % | 79.00%

Tabel 4.19. Revisi Tes Hasil Belajar Berdasarkan Hasil Validator 3

Sebelum Revisi

Setelah Revisi

Tidak ada catatan yang harus di | e Tidak ada catatan yang harus di

revisi

revisi

4. Rekapitulasi alat peraga jam logaritma

Tabel 4.20. Hasil Validasi akhir (ke-2) Kelayakan alat peraga jam logaritma

(IPPP-1)
No Indikator Kualitas Media Validator Rata-
2 3 rata
1. | Kesesuaian jenis media dengan | 4 | 4 4 4.00
kompetensi yang harus dicapai
2. | Kesesuaian jenis media dengan materi | 4 | 4 4 4.00




yang dibahas

Kesesuaian jenis media dengan strategi

pembelajaran yang dipilih

4.00

Kesesuaian jenis media dengan

karakteristik siswa

4.00

Kejelasan (dapat terlihat/terdengar
dengan jelas)
gambar/video/audio/animasi dalam

media

3.67

Keterbacaan tulisan (jenis dan ukuran

huruf) dalam media

3.00

Keruntutan penyajian materi dalam

media

3.00

Kelengkapan lingkup materi yang

disajikan dalam media

3.00

Tingkat kemudahan dalam

penggunaan media

3.67

10.

Tingkat kesederhanaan dalam

menyajikan materi/gambar/ilustrasi

4.00

11.

Keharmonisan tata letak dan warna

media

3.67

12.

Tingkat antusiasme siswa dalam
mengikuti pembelajaran saat

digunakan media

3.33
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13. | Kebenaran dalam penggunaan kaidah 3.33
bahasa (Indonesia dan/atau asing)

14. | Efektivitas 3.67
gambar/ilustrasi/animasi/video dalam
mendukung penjelasan konsep
(materi)

15. | Efektivitas media dalam 3.67
menyampaikan materi pelajaran

Rata-rata Total 3.60

Persentase 90.00%

Dapat diketahui rekapitulasi validasi kelayakan ahli pada IPPP-1 pada tabel di atas

dapat di simpulkan ketiga validator yaitu satu dosen ahli dan dua guru

matematika bahwa rekapitulasi validasi kelayakan ahli akhir (ke-2) pada IPPP-1

diperoleh rata-rata skor 3,60 termasuk ke dalam kategori “Baik” dan diperoleh

angka persentase kelayakan sebesar 90,00% sehingga termasuk ke dalam kriteria

“Layak”.

Berdasarkan tabel di atas, penilaian tiap tahapan dapat disajikan dalam diagram

batang di bawah ini:

Hasil Validasi Kelayakan Ahli pada alat peraga Jam Logaritma
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m validator 1

H validator 2

validator 3

- N MmN O N0 OO
o

12
13
14
15

skor total

Gambar 4.1 Gambar Rerata Presentase Penilaian IPPP 1 oleh Ahli

Tahap implementasi (implementation)

Pada tahap ini, dilakukan implementasi alat peraga Jam Logaritma
yang telah dikembangkan yang dilakukan di kelas X SMK
Muhammadiyah 9 Medan pada pelajaran matematika. Untuk
mengetahui hasil dari Keefektifan dari pengembangan alat peraga yang
telah dikembangkan berupa alat peraga Jam Logaritma maka peneliti
melakukan pengembangan sebanyak dua pertemuan yang setiap
pertemuan terdiri dari 2 jam pelajaran, setiap jam pelajaran berdurasi
45 menit. Kegiatan ini dilakukan secara berkelompok, sehingga
peneliti membagi kelompok dengan jumlah 5 kelompok, dengan
jumlah setiap kelompok berjumlah 2 orang siswa. Setiap kelompok

menyelesaikan soal dengan menggunakan alat peraga Jam Logaritma.
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5. Tahap Evaluasi (Evaluation)

Tahap evaluasi merupakan tahapan terakhir pada proses
pengembangan perangkat pembelajaran menggunakan model ADDIE.
Pada tahap ini Pada tahap ini siswa diberikan soal tes berupa soal
uraian yang terdiri dari 4 item butir soal. Soal yang digunakan
sebanyak 4 item dan sudah di validasi oleh ibu Dahliani selaku guru
matematika SMK Muhammadiyah 9 Medan. Kegiatan pembelajaran
ini dilaksanakan sebanyak 2 kali pertemuan.

Peneliti menggabungan metode pembelajaran ceramah, diskusi
kelompok, dan tanya jawab. Pada pertemuan pertama peneliti
menyampaikan tentang logaritma dan sifat-sifat logaritma dan
mengerjakan soal dengan tabel logaritma. Sedangkan pada pertemuan
kedua peneliti menyampaikan penyelesaian soal dengan alat peraga
jam logaritm. Dalam kegiatan pembelajaran peneliti menyampaikan
materi dengan mengunakan metode ceramah. Selanjutnya siswa
melaksanakan pembelajaran dengan menggunakan alat peraga jam
logaritma berkelompok. Setelah semua siswa menyelesaikan maka
peneliti melakukan diskusi tentang sifat-sifat yang didapat dalam
menggunakan alat peraga jam logaritma.

Selanjutnya siswa diberikan soal tes hasil belajar untuk mengukur
keefektifan dari alat peraga jam logaritma. Dari 10 siswa yang
mengerjakan soal tes semua siswa yang tuntas dengan nilai minimal
75. Nilai 75 merupakan Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang

digunakan di SMK Muhammadiyah 9 Medan.
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Dari jumlah siswa yang tuntas dalam tes hasil belajar tersebut,
diketahui bahwa tingkat ketuntasan belajar siswa mencapai 100%. Hal
tersebut melebihi batas ketuntasan yang harus dicapai yaitu 80%.
Dengan demikian dari hasil ketuntasan siswa yang melaksanakan uji
coba penelitian kelompok kecil dan mengerjakan soal tes mencapai
skor lebih dari batas 80% maka alat peraga jam logaritma terbukti
efektif digunakan dalam proses pembelajaran. adapun perhitungan

lengkap ada pada lampiran.

B. Pembahasan Hasil Penelitian

Berdasarkan deskripsi hasil penelitian yang telah diuraikan pada hasil
penelitian, diperolen desain pengembangan alat peraga jam logaritma
berdasarkan model pengembangan ADDIE dengan tahap Analisis (Analysis),
perancangan (design), pengembangan (development), menguji coba
(Implementation), evaluasi (Evaluation).

Tahap pengembangan pembelajaran dimulai dari tahap Analisis
(Analysis). Tahap Analisis (Analysis) berfungsi untuk menganalisis
kebutuhan dalam proses pembelajaran yang dilaksanakan. Tahap ini terdiri
dari analisis kurikulum, analisis karakter peserta didik, Analisis kebutuhan
dilakukan dengan terlebih dahulu menganalisis perangkat pembelajaran
sebagai informasi utama dalam pembelajaran serta ketersediaan perangkat
pembelajaran yang mendukung terlaksananya suatu pembelajaran, analisis
kurikulum bertujuan untuk merinci Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi

Dasar (KD) yang akan digunakan.
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Tahap selanjutnya adalah perancangan (design). Pemilihan alat peraga
untuk mengidentifikasi alat peraga yang relavan dengan karakteristik materi
dan kesesuaian dengan kebutuhan. Alat peraga yang digunakan dalam
penelitian ini adalah alat peraga jam logartma materi logaritma. Selain itu
juga dirancang instrument penelitian untuk mengukur kualitas Alat Peraga,
RPP, dan Lembar Evaluasi yang dikembangkan.

Tahap pengembangan (development), instrument penelitian divalidasi
kelayakannya terlebih dahulu sebelum digunakan untuk mengukur kelayakan
Alat Peraga Jam logaritma, RPP, dan Lembar Evaluasi. Aspek kevalidan
menurut Nieveen (dalam Rochmad, 2012) mengacu pada apakah
pembelajaran yang dikembangkan telah sesuai teoritiknya dan terdapat
konsistensi internal pada setiap komponennya, Alat peraga jam logaritma,
RPP, dan Lembar Evaluasi divalidasi kelayakannya oleh dosen ahli materi
dan guru matematika. Selanjutnya setelah di validasi alat peraga tersebut di
revisi tentang kekurangan dari alat peraga ular tangga logaritma peneliti
melakukan revisi berdasarkan saran perbaikan dari para ahli baik materi
maupun media.

Tahap implementasi dilakukan dengan uji coba produk di bulan juli
kepada siswa dilakukan sebanyak 2 kali yaitu uji coba lapangan terbatas
dengan jumlah 10 siswa dari kelas X TBSM.

Tahap terakhir adalah tahap evaluasi disini peneliti memberikan soal tes hasil
belajar setelah menggunakan alat peraga jam logaritma. Pada tes hasil belajar
digunakan ternyata siswa tersebut melebihi batas ketuntasan yang sudah

dicapai yaitu 80%. Dengan demikian dari hasil ketuntasan siswa yang
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melaksanakan uji coba penelitian kelompok kecil dan mengerjakan soal tes
mencapai skor lebih dari batas 80% maka alat peraga jam logaritma terbukti

efektif digunakan dalam proses pembelajaran.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan dapat peneliti bahas ialah
dimana desain pengembangan Alat Peraga Jam Logaritma Berbasis
Pemahaman Konsep yang di lakukan observasi oleh 3 validator yaitu 2 guru
ahli matematika dan 1 dosen ahli matematika. Penelitian ini telah berhasil
mengembangkan media pembelajaran berupa alat peraga jam logaritma untuk
siswa kelas X SMK dengan menggunakan metode pengembangan ADDIE
yang meliputi lima tahap yaitu: (1) Analisis (Analysis) pada tahap ini siswa
membutuhkan suatu media untuk membantu siswa dalam menerima materi
logaritma dengan cara yang menyenangkan, peneliti berharap bahwa media alat
peraga jam logaritma ini bisa di pergunakan untuk membantu melengkapi
media pembelajaran. Dalam presentase di atas tingkat presentase bisa mencapai
layak dilakukan nya 2 kali validasi agar layak digunakan. Kemudian dapat
disimpulkan bahwa uji coba penelitian kelompok kecil dan mengerjakan soal
tes mencapai skor lebih dari batas 80% maka alat peraga jam logaritma terbukti

efektif digunakan dalam proses pembelajaran.
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A. SARAN
Berdasarkan kesimpulan tersebut diatas dapat di sarankan sebagai berikut:
1. Kepada guru khususnya guru ahli bidang matematika hendaknya
menggunakan media komik matematika sebagai salah satu alternatif
dalam proses pembelajaran guna menambah pengetahuan konsep dasar

materi logaritma

2. Tingkat kecerdasan setiap siswa yang berbeda-beda maka dari itu
haruslah menciptakan alat peraga yang menarik dan sangat berkaitan

di kehidupan sehari-hari.

3. Untuk peneliti selanjutnya, dapat menggunakan judul yang sejenis
namun dengan waktu yang lebih lama dan sumber yang lebih luas,
agar dapat di jadikan studi perbandingan bagi guru untuk

meningkatkan kualitas pendidikan pada bidang studi matematika.
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Lampiran 1

DATA NILAI SISWA SMK MUHAMMADIYAH 9 MEDAN

Tuntas
Nilai Siswa Nilai Siswa Atau

Sebelum Sesudah Tidak

No NIS Nama Siswa Kelas Penelitian Penelitian Tuntas
1 194581 FARHAN X TBSM 2 50 75 TUNTAS
2 194582 FARIZ X TBSM 2 75 100 TUNTAS
3 194583 FEBRI X TBSM 2 50 75 TUNTAS
4 194584 JEPRI X TBSM 2 25 100 TUNTAS
5 194585 KENICHI X TBSM 2 50 100 TUNTAS
6 194586 ARILQI X TBSM 2 50 75 TUNTAS
7 194587 NAUFAL X TBSM 2 50 100 TUNTAS
8 194588 ALWI X TBSM 2 75 100 TUNTAS
9 194589 ARIF X TBSM 2 75 75 TUNTAS
10 194580 FACHRI X TBSM 2 75 100 TUNTAS

PT = Banyak Siswa Yang Tuntas X 100%
Banyak Siswa Total
PT= 10 X 100% = 100 %

10




Alat peraga logaritma dapat dikatakan efektif lebih besar atau sama dengan
80% dari seluruh subyek uji coba mencapai skor tuntas. Yamasari (2010).

Dapat di jelaskan bahwa persentase alat peraga di nyatakan efektif dengan

persentase 100%.



Lampiran 2

Nama Sekolah
Mata Pelajaran
Kelas/Semester
Alokasi Waktu
Bentuk Soal
Penyusun

Standar Kompetensi

KISI-KISI PENULISAN SOAL

: X/ ganjil
: 45 menit
: Uraian

: Siti Hajar

: SMK Muhammadiyah 9 Medan
: Matematika

: 1. Memahami konsep logaritma

2. Menerapkan sifat- sifat logaritma

logaritma

Kompetensi | Materi Pokok Indikator Soal Jenjang Nomor Soal
Dasar Kemampuan
3.1 Menerapkan | Logaritma 1. Di sajikan C2 1
Konsep masalah yang 2
Logaritma berkaitan 3
dan Sifat- dengan konsep
Sifat logaritma.
Logaritma Siswa dapat
menentukan
konsep
logaritma
4.1 Menyajikan | Logaritma 2. Di sajikan C3 4
Masalah masalah yang
penyelesaian berkaitan
Yang dengan
Berkaitan logaritma dan
Tentang mengerjakan
Logaritma soal sesuai
sifat-sifat




BENTUK SOAL

Nama Sekolah : SMK Muhammadiyah 9 Medan
Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/Semester : X/ ganjil

Alokasi Waktu : 45 menit

Bentuk Soal : Uraian

Penyusun : Siti Hajar

Standar Kompetensi : 1. Memahami konsep logaritma
2. Menerapkan sifat- sifat logaritma

Kompetensi Dasar  :1.Menerapkan Konsep Logaritma dan Sifat-Sifat

Logaritma
2. Menyajikan Masalah penyelesaian Yang Berkaitan
Tentang Logaritma
Indikator Soal : 1. Di sajikan sebuah masalah yang berkaitan dengan
logaritma siswa dapat menentukan konsep logaritma
2. Di sajikan sebuah masalah yang berkaitan dengan
logaritma  siswa dapat mengerjakan soal sesuai sifat-sifat
logaritma
SOAL

1) Nilai dari °log 125 =
2) Nilai dari %log 81 =
3) Nilai dari °log 100 —° log 4 =

4) Nilai dari ?log 24 + ?log 1/3 =



PEDOMAN PENSKORAN
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MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UMSU 51 Kapten Mukhtar Basri No. 3 Telp. (061) 6619056 Medan 20238

Ursggu s Cerclas | TP, Website: hitp:/www. Kip.umstiac id F-mail [Kip@umswac.id
Form:K-1

Kepada Yth: Bapak Ketua & Sekretaris

Program Studi Pendidikan Matematika

FKIP UMSU

Perihal : PERMOHONAN PERSETUJUAN JUDUL SKRIPSI
. Dengan hormat yang bertanda tangan di bawabh ini:

Nama Mahasiswa  : Siti Hajar

NPM 1602030042

Prog. Studi : Pendidikan Matematika

Kredit Kumulatif 139 SKS IPK=3.53

Persetujuan | ' ' ' | Disahkan |

Ket./Sekret, | Judul yang Diajukan | oleh Dekan |
B ol L S | Fakultas

\Pcnerapan Moclz,l Pembcla;anan Mmoun MathLmaism Project |
. terhadap Pemahaman Matematika Siswa SMK Negeri 1 Percut
;é Tuan Tahun Pelajaran 2019/2020 !

i / Penerapan Model Pembe]ajaran Teams Games Tournament Untuk |
Meningkatkan Motivasi dan Hasil Belajar Siswa SMK Negeri 1
Percut Sei Tuan Tahun Pelajaran 2019/2020

. Penerapan Model Pembelajaran Talking Stick Pokok Bahas
Matriks Pada Siswa SMK Negeri I Percut Sei Tuan Tah
| Pelajaran 2()19’7070

|
—t

\j ) .
ikianlah permohonan ini saya sampaikan untuk dapat puménks:én dan
persetufvAn serta pengesahan, atas kesediaan Bapak saya ucapkan terima kasih.

Medan, 07 Maret 2020

Keterangan: :

Dibuat rangkap 3 - Untuk Dekan/Fakultas
- Untuk Ketua/Sekretaris Program Studi
- Untuk Mahasiswa yang bersangkutan
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famt:rAs mmrm DAN ILMU PENDIDIKAN.

_‘ Tﬂmﬁmhdn‘m

Yth ¢ &
. ‘W EWW Sehet&ls L

Assalamu’alaikum Wr, Wb.

it iGN, YangSeAupda Bitges &f bawsh ok
Ni!mﬂm&aam *Sxtinw

NPM

Frogram Stdi Pmﬁdﬂm Matematika

Mengajukan permohonan persetujuan proyek proposal/risalah/makalah/skripsi sebagei tercantum

di bawah ini dengan judul sebagai berikut :
Penerapan Model Pembelajaran Talking Stick Pokok ! MEtHKS Siswa

Percat Sei Tuan Pelajaran 20192020 A Pidl S, BN Blagen)
WWGWMW : WEN

Proposal Skripsi saya.

Demikianlah permohonan ini
perhatian dan MWMW wisgjuioys. Alhimywsten
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MAJEL,

UNIVERSITAS 1S PENDIDIKAN 7 1neqer- | vomran s
FAKULTA: ll:ll}gl\/‘\MMM"V'\?l Ih“:(!\'/l(;\l'rlq ; \
JI. Kapten Mukhta‘r; N D e A

AN TIL.MU

s i Py, g
Basri Nn.3_ lclp.(l)m)m.u NDIDIKAN

Website - fkig

LAMSH ac . MIS56 Med;
Ve mntl.{uﬂ Femal: iy ;|:‘ ?" .
2 793/113/UMSU-02/F/2020 B —
\‘wﬂ“ o= T
paf Pengesahan Proposal dan
1lﬂl Dosen Pembimbing
Bismillahirrahmanirrahiim
Assalalamu’alaikumWr. Wb,
Dekan Fakultas Keguruan d e .
Sumatera Utatn me%luetapkan an r‘:lmu ll’cEQIdl}(iln Universitas Muhammadiyah
olisiEanangierctnn i baw::h i;:‘ios'a skripsi dan Dosen Pembimbing bagi
Nama Siti Hajar
NPM ‘ 1602030042
Progam Studi Pendidikan Matematika
Judul Penelitian - Penerapan Model Pembelajaran Talking Stick Pokok Bahasan
h1atqks Pada Siswa SMK Negeri 1 Percut Sci Tuan Tahun
Pelajaran 2019/2020
.Pembimbing Rahmad mushlihuddin, S.Pd, M.Pd
Dengan demikian mahasiswa tersebut di atas diizinkan menulis proposal skripsi
dengan ketentuan sebagai berikut :
1. Penulisan berpedoman kepada ketentuan atau buku Panduan Penulisan Skripsi
yang telah ditetapkan oleh Dekan
2. Proposal Skripsi dinyatakan BATAL apabila tidak selesai pada waktu yang telah
ditetapkan. )
3. Masa Daluarsa tanggan - 8 Mei 2021
Medan, Ramadhan 1441 1
- -. 08 Mei 2020 M
ot :”'Y'v",‘;‘.Wassa\am
Dibuat Rangkap 4 :

1. Fakultas (Dekan)

2 Ketua Program Studi

3. Dosen Pembimbing

4 Mahasiswa yang bersangkutan
(WAJIB MENGIKUTI SEMINAR)
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MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Ji. Kapten Mukhtar Basri No.3 Telp.(061)6619056 Medan 20238

Unggut | Cerdas | Terpercay, Website :http:/www..fkip.umsu.ac.id E-mail: fkip@umsu.ac.id

BERITA ACARA BIMBINGAN PROPOSAL

Nama

Siti Hajar

Npm

1602030042

Program studi

Pendidikan Matematika

Judul skripsi

Penerapan Model Pembelajaran 7alking Stick Pada Siswa
SMK Negeri 1 Percut Sei Tuan Tahun Pelajaran 2019/2020

Tanggal

Deskripsi Hasil Bimbingan Proposal Lapds nngan

22 /eHd /2o

Pecbaiean Baz 1

¥/ oyl 20

Pecbaieanr Ba

2o0/04 /20

Pecbaixan Bae

oy/os/ 20

AcCc Seminac Proposa) -

Diketahui/Disetujui

Medan, 07 Mei 2020

Ketua Prodi Pendidikan Matematika Dosen Pembimbing

Rahmat Mushlihuddin, §.Pd , M.Pd
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MAJELIS py I
UNIVERSITAS My PENDIDIKAN TINGGY

HAMMADIy A+
FAKULTAS KEGURy pe DXI\?::JSUMATERAU", AR

e i
Msu JI. Kapten Mukhtyy Basri No.3 MU PENDIDIKAN
d”‘",pev:aya

<= oy B o umSTelp..é()Gl) 6619056 Medan 20238
R/Www. fkip u.ac.id E-majl- fkip .id
. - IKip@umsu.ac.id

e

4
o
o

BERITA ACA
PRODI PEN

Pada hari ini Sabtu tangga]

: o 16 Mei
prodi Pendidikan Matematj ei 2020 t

clah diselenggarakan Semi
ka menerangkan bahwa - e

RA SEMINAR prOP
OSAL
DIDIKAN MATEMATIKA

Nama ¢ SITILHAJAR
NPM 1 1602030042
Program Studi  : Pendidikan Matematika
Judul Proposal Penerapan Model Pembelajaran Talking stick Pokok
Bahasan Matriks Pada Siswa SMK Negeri 1 Percut Sei
Tuan Tahun Pelajaran 2019/2020
\7 No. Uraian/Saran Perbaikan }

Perbaiki kutipan di BAB 2

Perbaiki latar belakang yang tidak sesuai dengan isi skripsi

Perbaiki daftar pustaka

Medan, 15 Mei 2020
Proposal dinyatakan sah dan memenuhi syarat untuk diajukan ke skripsi
Diketahui :

Dosen Pembahas

Drs. Lilik Hidavat Pulungan, M.Pd
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\1\."‘;[ 1S P
F.-\I\'l LTAS KE(H'RUA“V D : q
JI. KaptenMukhtarBagyi N, 3 N AN
Website }HLDM'E“;W:QW.((

ANTING(y

A ‘ X
|I|| S MA TERA 1] ARA
= M\ |'|‘L:\I)I|)|K AN
ol 1661905 Medan 20238
Acad Fi-my) ipiumey 1

SURAT KETERANGAN
A
»tua Program Studi  Pendidil
I\L“;aidika%] Univ:rl:'ll Pendidikan  Matematika Fakultas keguruan d
; ) '4 a az U
pen 1tas Muhammadiyah Sumatera Utara deng; e
bah\\'a i a engan im m';ncrangkan

NamaMahasiswa - SITI HAJAR
NPM © 1602030042
Program Studi

- Pendidikan Matematika

Adalah benar telah melaksanakan Seminar Proposal Skripsi pada -

Hari

. Sabtu
Tanggal

: 16 mei 2020

Dengan Judul Proposal :

Penerapan Model Pembelajaran Tulking Stick Pokok Bahasan Matriks Pada Siswa
SMK Negeri 1 Percut Sei Tuan Tahun Pelajaran 2019 2020

Demikianlah surat keterangan ini kami keluarkan/diberikan kepada mahasiswa
vang bersangkutan, semoga Bapak/lbu Pimpinan Fakultas dapat segerz
}nenaeluarkan surat izin riset mahasiswa tersebut. Atas kesediaan dan kerjasama
\'ang; baik kami ucapkan banyak terimakasih, akhirmnya selamat sejahteralah kita
semuanya. Amin.

Dikeluarkan di : Medan <
Pada Tanggal -1 Apnl 2020

Wassalam
Ketua Program
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ey

G . JELIS pye 2
lJNIVI"'(hl [ AS M .NI)")"\I\Nr g .
I'AK“L'I'/\S e |/\MM/\|)|Y/\|I Sy

GURUAN MATERA UTARA

JL Kapte 1))
I Kapten Multhtar Bayyyi No.3 1 ‘:\N .My PENDIDIKAN
\)~/«:|,-,”Q |l<l|; s . e |).(()()|) ('("905() Medan 20238

LT BT Tt 7
id V-t Kip@umsu.ac id
T ——

g ih Bapak/ibu Ketua & Sekre
jer Program Stud Pendidika :
I UMSL)

tariy
Matematika

e : ’e e
urihal pPermobonan Perubahay Judul Skripsi

oglamu’alatkum W W,

engan Hormat, yang bertanda tanpan di bawal ini ;
ama Mahasiswa CSITTHAJAR

WM | 602030042

program Studs - Pendidikan Matematika

vengajukan permohonan  persetujuan

b ind - Perubahan judul skripsi sebagaimana tercantum  di
pawah ini

penerapan Model Pembelajaran Talking Stick Pokok Bahasan Matriks Pada Siswa SMK
Negeri | Percut Sei Tuan Tahun Pelajaran 2019/2020

Menjadi

Desain Pengembangan Alat Peraga Jam Logaritma Berbasis Pemahaman Konsep Pada
Materi Logaritma

Demikianlah permohonan ini saya sampaikan untuk dapat pengurusan selanjutnya. Akhirnya atas
perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu saya ucapkan terima kasih.

Medan, 18 Juli 2020
| Dosen Pembimbing Hormat Sgayg, Pemohon

Drs.Lifik HidavadPulungan, M.Py

. o wes bt dieshinks voholuws 5



Lampiran 10

: 1152/11.3/UMSU-02/F2020
. Medan, 26 Syawal 1441 H
: Mohon Izin Riset L5duk 2020M
Kepada Yth.:
Bapakm’“ Kepala Sekolah SMK Muhammadiyah 9
Medan Di
Tempat

Assalmuu’aluikum Warahmatullahi Wabarakatuh.

Wa ba’du, semoga kita semua schat wal’afiat dalam melaksanakan kégiatan aktifitas sehari-hari,
schubungan dc.ng.:m semester akhir bagi mahasiswa wajib melakukan penelitian/riset untu‘\;
pembuatan skripsi sebagai salah satu syarat penyelesaian Sarjana Pendidikan, maka kami mohon
kepada Bapak/Ibu memberikan izin kepada mahasiswa untuk melakukat; penelitian/riset di
tempat yang Bapak/Ibu Pimpin. Adapun data mahasiswa kami tersebut sebagai berikut :

Nama : Siti Hajar
NPM ;1602030042
Program Studi :  Pendidikan Matematika

Judul Penelitian  : Desain Pengembangan Alat Peraga Jam Logaritma Berbasis Konsep Pada

Materi Logaritma.

Demikianlah hal ini kami sampaikan, atas perhatian dan kesediaan serta kerjasama yang baik
dari Bapak/Ibu kami ucapkan terima kasih.

Akhirnya selamat sejahteralah kita semuanya, Amin.
Wassalamu’alikum Warahmatullahi Barakatuh

Tembusan :
- Pertinggal
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Impinan Daer

SMK SWASTA MUHAMMAG e "
AKREIA)MAMS|AP,|\,Y,AH - 9 MEDAN

Gedung 1 : JI. Garud
' a Gg. Masjid
Gedung 2 : JI. Flamboyas, R . 120%a Kel. Sei
: yan Raya Gg. KH. Ahmad par im0 B Telp. 06
- \H. Ahmad Dahlan No. 22 Tp'- 1) 8459492 Medan 20
: anjung Selamat - Medan e
20135

SURAT KETERANGAN

Nomor : 1940/KET. SMKMO/I11.4/A/2020

| yang bertanda tangan di bawah inji ¢

Nama : ROHADI. ST
jabatan : Kepala SMK Muhammadiyah 9 Medan

Dengan ini mencrangkan bahwa :

Nama : Sitt Hajar
NPM 1 1602630042
Prog. Study ¢ Pendidikan Matematika

K. Muhammadivah 9 Medan tanggal 17 Juli 2020 dengan judul

felah menyelesaikan Riset di SM
Logaritma Berbasis Konsep Pada WViateri

. Desain Fengembangan Aiat Peraga Jam
Logaritma

Demikian surat keterangan ini dibuat dan diberikan kepada yang bersangkutan.

__Medan, 21 Oktober 2020
Ypala S[V&K Muhammadiyah-9 Medan

Y

7
o}
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5
4
e
=
JI. Kapten Mukht
ar :
M ”,Uy Website : ww ﬂ:‘asn No.3 Telp.(061) 6619056 m

y IKIp.umsu.ac.id E-maj] - Fridien edan 20238
5 : msu.ac.id

afmal

SURAT PERNYATAAN

Y ang I)el ta"da tar lga]l (ll“ )awah ini mahas‘s“ya Fakultas K eg"r"an dan nm"

o . i ’ i

Pend[( hkall U“l Ver SltaS Mu]la“l“ladi yah Su“latela Ula]a
.

Nama Lengkap : Siti Hajar

Tempat, Tanggal Lahir : Medan, 19 Oktober 1998
Agama : Islam ’

Status Perkawinan : Belum Kawin

No. Pokok Mahasiswa 1 1602030042

Program Studi : Pendidikan Matematika
Alamat : pasar | musyawarah A SAENTIS
No. HP - 085762124760

Melalui surat permohonan tertanggal 19 Oktober 2020 telah mengajukan
permohonan menempuh ujian skripsi. Untuk ujian skripsi yang akan saya tempuh,
menyatakan dengan sesungguhnya, bahwa saya :
1. Dalam keadaan sehat jasmani maupun rohani.
2. Siap secara optimal dan berada dalam kondisi baik untuk memberikan atas
pertanyaan penguji.
3. Bersedia menerima keputusan Panitia Ujian dengan Skripsi dengan ikhlas
tanpa mengadakan gugatan apapun.
4. Menyadari bahwa keputusan Panitia Ujian ini bersifat mutlak dan tidak

dapat diganggu gu gat.

Demikian surat pernyataan ini saya perbuat dengan kesadaran tanpa paksaan dan
tekanan dalam bentuk apapun dan dari siapapun, untuk dipergunakan bilamana
dipandang perlu. Semoga Allah SWT meridhoi saya. Amin.

Saya Yan yatakan,

SitrHajar
NPM. 1602030042
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PERMOHONAN UJIAN SKRIPSI

chadn Medan, 02 November 2020
papak/Ibu Dekan*)

di Tempat

' Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh

Dengan Hormat, saya yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama Lengkap : Siti Hajar

No. Pokok Mahasiswa : 1602030042

Program Studi : Pendidikan Matematika

Alamat : Dusun 1 Musyawarah A Desa Saentis

Mengajukan permohonan mengikuti ujian skripsi, bersama ini saya lampirkan
persyaratan:

1.

N

=0 0N O LAY

Demikianlah ~permohonan  saya untuk pengurusan selanjutnya. Terimakasih.

Transkip/Daftar nilai komulatif (membawa KHS asli semester 1 s/d terakhir dan
nilai semester pendek (kalau ada sp) apabila KHS asli hilang, maka KHS
fotocopy harus dileges di biro FKIP UMSU).

Fotocopy STTB/ljazah terakhir dilegalisir 3 rangkap (boleh yang baru dan boleh
yang lama)

Pas foto ukuran 4 x 6 cm, 15 Lembar

Bukti lunas SPP tahap berjalan ( difotocopy rangkap 3)

Fotocopy Compri 3 lembar

Fotocopy Toefl 3 Lembar

Fotocopy kompetensi kewirausahaan 3 Lembar

Surat keterangan bebas perpustakaan

Surat permohonan sidang yang sudah di tandatangani oleh pimpinan Fakultas.

. Skripsi yang telah ACC Ketua dan Sekretaris Program Studi serta sudah di

tandatangani oleh Dekan Fakultas.

Wassalamu’alaikum ‘Warahmatullahi ‘Wabarakatuh

Dr. Muhammad Arifin,S.H.,M.Hum

Disetujui Oleh :
A.n Rektor
‘Wakil Rektor I
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MAJELIS PENDIDIKAN
‘ J AN TINGG
UN[:X:?:]?}[T:SS MUHAMMADIYAH Slj.\l/\l'l‘l-'k‘\ UT
J1. Kapten Mukl:EGUR_UAN DAN ILMU PE;\"I)IJDII’( ’:\\R\
. Kap tar Basri No.3 Telp.(061)6619056 Medan 26238

= Website :http:/www..fki i o o) o
u/,—— ip.umsu.ac.id E-mail: flipaumss ac id
PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : Siti Hajar

NPM : 1602030032

Program Studi : Pendidikan Matematika
Fakultas - Keguruan dan Iimu Pendidikan

Dengan ini menyatakan bahwa skripsi saya yang berjudul “Desain Pengembangan
Alat Peraga Jam Logaritma Berbasis Pemahaman Konsep Pada Materi Logaritmz .
bukan hasil menyadur mutlak dari karya orang lain.

Bilamana dikemudian hari ditemukan ketidaksesuaian dengan pemyaiazn ini,
maka saya bersedia dituntut dan diproses sesuai dengan ketentuan yang berlaku di

Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara

Demikian pernyataan ini dengan sesunggguhnya dan dengan sebenar-benarmya-

YANG MENYATAKAN

(SITIHAJAR)
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