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ABSTRAK

Elvira, 1902030041. Pengembangan Bahan Ajar Elektronik Modul (E-
Modul) Matematika Berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition
Melalui Scan Qr Digital. Skripsi, Medan: Fakultas Keguruan dan limu
Pendidikan Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar elektronik modul (e-
modul) matematika berbasis aplikasi flip book pdf corporate edition melalui scan
gr digital untuk siswa SMP kelas VIII dan untuk mengetahui kelayakan hasil
pengembangan bahan ajar elektronik modul (e-modul) matematika berbasis
aplikasi flip book pdf corporate edition melalui scan qr digital di SMP kelas V11I
berdasarkan penilaiaan ahli materi, ahli media dan respon siswa. Sampel pada
penelitian ini ialah siswa SMP Muhammadiyah 57 Medan kelas VIII yang
berjumlah 10 orang. Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan
pengembangan (Research and development). Model pengembangan pada
penelitian ini menggunakan model ADDIE yang telah dimodifikasi menjadi 3
tahap, yaitu Analisis (Analysis), Perancangan (Desaign), dan Pengembangan
(Development). Instrument penelitian yang digunakan yaitu validasi ahli materi
dan validasi ahli media. Teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu
wawancara dan angket. Hasil penelitian ini berupa bahan ajar elektronik modul (e-
modul) matematika berbasis aplikasi flip book pdf corporate edition melalui scan
gr digital yang layak digunakan. Kelayakan diperoleh dari validasi ahli materi dan
validasi ahli media menyatakan layak dengan skor rata - rata penilaian ahli materi
3,6 dan skor rata — rata penilaian ahli media 3,6. Respon siswa terhadap bahan
ajar yang dikembangkan memiliki skor rata — rata penilaian 3,6. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa bahan ajar elektronik modul (e-modul) matematika berbasis
aplikasi flip book pdf corporate edition melalui scan gr digital untuk siswa SMP
kelas V111 layak digunakan sebagai bahan ajar dalam proses pembelajaran.

Kata Kunci: E- Modul, Flip Book Pdf Corporate Edition



KATA PENGANTAR
. [T l ."l ']
Sy
Assalamu’alaikum. Wr. Wb.

Puji syukur Alhamdulillah penulis panjatkan kehadirat Allah Swt yang
telah memberikan rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan
skripsi ini. Shalawat beriring salam semoga senantiasa terlimpah dan tercurahkan
kepada Nabi Muhammad Saw, kepada keluarganya, para sahabatnya, hingga

kepada umatnya sampai akhir zaman. Aamiin.

Penulisan skripsi ini diajukan untuk memenuhi salah satu syarat
memperoleh gelar Sarjana pada Program Studi Pendidikan Matematika
Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara. Judul yang penulis akan ajukan
adalah “Pengembangan Bahan Ajar Elektronik Modul (E-Modul) Matematika
Berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition Melalui Scan QR Digital .
Pada penulisan skripsi ini tidak lepas dari hambatan dan kesulitan, namun berkat
bimbingan, bantuan, nasihat dan saran serta kerja sama dari berbagai pihak terkait
khususnya pembimbing. Segala hambatan tersebut akhitnya dapat diatasi dengan
baik dan yang teristimewah sekali penulis tujukan rasa terimakasih yang sebesar-
besarnya kepada orangtua tercinta telah banyak memberikan doa dan dukungan
kepada penulis secara moral maupun materi sehingga penulis dapat

menyelesaikan dan menyusun skripsi ini.



Dalam penulisan skripsi ini tentunya tidak lepas dari kekurangan, baik dari
aspek kualitas maupun kuantitas dari materi penelitian yang disajikan. Semua ini

didasarkan dari keterbatasan yang dimiliki penulis.

Penulis menyadari bahwa skripsi ini jauh dari sempurna sehingga penulis
membutuhkan kritik dan saran yang bersifat membangun untuk kemajuan
Pendidikan dimasa yang akan datang. Selanjutnya, di dalam penulisan skripsi ini

penulis banyak diberikan bantuan oleh berbagai pihak.

Dalam kesempatan ini penulis dengan tulus hati mengucapkan terimakasih

kepada:

1. Bapak Prof. Dr. Agussani, M. AP sebagai rektor Universitas
Muhammadiyah Sumatera Utara.

2. lbu Dra. Hj. Syamsuyurnita, M.Pd sebagai Dekan Fakultas Keguruan dan
IlImu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara.

3. lbu Dr. Hj. Dewi Kesuma Nst, SS, M. Hum sebagai Wakil Dekan | Fakultas
Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara.

4. Bapak Mandra Saragih, S.Pd., M.Hum sebagai Wakil Dekan Ill Fakultas
Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara.

5. Bapak Dr. Tua Halomoan Harahap, M.Pd Sebagai Ketua Program Studi
Pendidikan Matematika Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas
Muhammadiyah Sumatera Utara dan sebagai dosen pembimbing skripsi yang
telan memberikan bimbimgan serta arahan kepada penulis dalam

menyelesaikan skripsi serta sebagai dosen pembimbing akademik.



6. Orangtua penulis yakni Ayahanda Hendratmo yang telah memberikan
bimbingan dan dukungan baik secara moral maupun materi.

7. Sahabat-sahabat penulis Muhammad Fikri Hanafi, Puspa Kartika dan
Rizki Liana Putri yang selalu membantu dan memberi dukungan penulis
selama menyelesaikan skripsi.

8. Semua pihak yang telah banyak membantu dalam penyusunan skripsi ini

yang tidak bisa penulis sebutkan semuanya.

Atas segala bimbingan dan bantuan serta kerjasama yang baik telah
diberikan selama penulis Menyusun skripsi ini, maka penulis ucapkan banyak
terimakasih dan hanya dapat mendo’akan akan semoga kebaikan tersebut dibalas

oleh Allah ta’ala dengan pahala yang berlipat ganda. Aamiin.

Akhir kata penulis berharap agar upaya ini bisa mencapai maksud yang

diinginkan dan semoga tulisan ini dapat bermanfaat.

Medan, 10 Februari

2023

Penulis

Elvira
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan revolusi industri 4.0 kini sudah mengglobal. Perkembangan
revolusi industri 4.0 merupakan perkembangan dibidang teknologi dan informasi.
Saat ini Indonesia sudah memasuki bahkan sudah berjalan mengikuti
perkembangan revolusi industri 4.0. Perkembangan teknologi dan informasi ini
masuk diberbagai aspek kehidupan. Perubahan yang sangat jelas dirasakan
berlangsung dalam kehidupan sehari-hari (Rifa Hanifa Mardhiyah et.al, 2021).
Terutama perubahan yang signifikan terjadi dalam bidang pendidikan. Untuk
dapat menyetarakan perubahan-perubahan tersebut maka harus tetap terus belajar
agar tidak tertinggal dengan perkembangan teknologi. Oleh karena itu, untuk
menyetarakan atau menyeimbangkan perkembangan saat ini maka dibutuhkan
generasi yang berkompetitif, memiliki pemikiran yang kreatif, dan mampu
menghasilkan sebuah inovasi (Lase, 2019). Terlebih lagi pendidikan juga dituntut
untuk membuat sebuah inovasi berbasis teknologi. Hal tersebut dapat diwujudkan
dengan cara memaksimalkan penggunaan teknologi sebagai perlengkapan dalam
pendidikan dengan harapan yang mampu menghasilkan luaran yang dapat
mengikuti bahkan mengubah perkembangan ini menjadi lebih baik. Bahkan
Indonesia juga menghasilkan lulusan berkualitas sesuai dengan tuntutan teknologi

digital.

Dalam bidang pendidikan, matematika sangat erat kaitannya dengan

teknologi karena matematika selalu berkembang sesuai dengan tuntutan dan



perkembangan teknologi (Kamarullah, 2017). Matematika merupakan ilmu dasar
perkembangan teknologi modern yang mendunia sehingga matematika memiliki
peran yang sangat dibutuhkan dalam berbagai bidang pendidikan dan memajukan
kemampuan daya pikir manusia (Asdar et al.,, 2021). Untuk menyambut
perkembangan yang saat ini telah masuk ke Indonesia maka siswa perlu persiapan
yang matang yaitu siswa belajar matematika dengan harapan siswa mampu
mengoptimalkan kemampuan yang ada dalam dirinya maupun dari lingkungan
(Tayibu & Faizah, 2021). Hal ini mampu diwujudkan apabila siswa dapat
membangun sendiri pengetahuannya dari pengalaman-pengalaman belajarnya dan

bimbingan yang sistematis di dalam kelas maupun di lingkungan sekitar.

Selain dunia pendidikan matematika juga memiliki hubungan dengan
kehidupan sehari-hari. Dimana matematika hendak membantu individu untuk
memecahkan masalah-masalah yang terdapat dalam kehidupan sehari-hari, dan
matematika adalah fasilitas untuk berasumsi secara rasional dan jelas (Khotimah
& As’ad, 2020). Dari semua penjelasan mengenai matematika, matematika masih
tetap dianggap sulit untuk dipelajari sehingga siswa enggan untuk mengikuti
pelajaran matematika dan selalu merasa jenuh, bahkan matematika diangap
sebagai “momok” yang harus jauhi. Seperti yang dikatakan oleh Abdurrahman
jika dari berbagai pelajaran yang diajarkan di sekolah, matematika yaitu pelajaran
yang disangka paling rumit oleh para siswa, baik yang tidak berkesulitan belajar
dan lebih-lebih untuk siswa yang berkesulitan belajar. Hal ini berdampak siswa
yang kurang menyenangi pelajaran matematika akan menghadapi kebingungan

yang membuat kesulitan dalam memahami materi yang dituturkan dan berakibat



pada rendahnya hasil belajar matematika (Kholil & Safianti, 2019). Hal ini juga
disebabkan oleh guru yang selalu menggunakan buku cetak tanpa melakukan cara

lain yang tetap tersinkron dengan buku cetak tersebut.

Permasalahan yang ada dalam pelajaran matematika menuntut guru untuk
lebih kreatif dan inovatif agar dapat mengembangkan pembelajaran matematika.
Karena permasalahan yang sering terjadi dalam proses pembelajaran yaitu guru
masih  belum mampu mempraktikkan model, strategi, metode, media
pembelajaran dan mengembangkan bahan ajar dengan mencermati karakteristik
siswa bahkan guru masih mendominasi dalam sistem pengajarannya sehingga
pembelajarannya selalu menekankan kepada hasil belajar siswa tanpa
memperhatikan proses belajarnya yang dapat menyebabkan proses pembelajaran

matematika terkesan bosan, monoton dan kurang kreatif (Wulandari, 2020).

Di tengah kesulitan guru mengadopsi inovasi dalam penerapan pekerjaan
profesionalnya yakni Kurikulum 2013, teknologi muncul memberikan
pencerahan. Cocok dengan skema dasarnya bahwa teknologi pendidikan ialah
metode berstruktur yang sistematis guna menangani permasalahan, melatih diri
agar dapat bertindak memberikan penyelesaian karena kesulitan para guru dalam

menerapkan Kurikulum 2013 dengan cara yang tepat (Haryono, 2021).

Kurikulum 2013 guru juga dituntut hanya sebagai fasilitator yang
membebaskan siswa berfikir, berkreasi, dan berkembang selama proses
pembelajaran. Guru dapat mengembangkan berbagai cara pembelajaran yang

memudahkan siswa belajar tetapi siswa tetap sebagai pusat pembelajarannya



karena siswa diharuskan untuk dapat mengembangkan pengetahuannya sendiri
(Alawiyah, 2013).

Berdasarkan penjelasan diatas, pembelajaran dalam kurikulum 2013
mengharapkan agar guru dapat mengajarkan atau minimal menunjukkan
bagaimana teknologi dalam pembelajaran seperti menggunakan bahan ajar
berbentuk e-modul.

Bahan ajar adalah materi bimbing yang dikonsep secara sistematis
menurut kurikulum dan dikemas dalam struktur satuan pembelajaran terkecil dan
memungkinkan dipelajari dengan cara mandiri dalam satuan durasi spesifik
supaya siswa memahami kompetensi yang diajarkan (S.Sirate & Ramadhana,
2017). Berdasarkan pengertian bahan ajar dari NCCT (National Centre for
Competency Based Training) bahan ajar merupakan bahan yang diperlukan pada
saat mengajar (Endang Nuryasana, 2020). Bahan yang dimaksud bisa berupa fisik
maupun non fisik atau digital. Bahan fisik contohnya seperti buku, majalah, koran
dan lain sebagainya. Sedangkan bahan non fisik contohnya audio, video, teks,
model OHP atau proyektor, Powerpoint, dan multimedia interaktif. Penggunaan
teknologi digital dapat membuat siswa semakin termotivasi dalam belajar terlebih
lagi pada pelajaran matematika. Hal ini menunjukkan guru dapat menggunakan
teknologi digital pada pembelajaran matematikan sesuai kurikulum 2013 dengan
menggabungkan bahan ajar dengan audio, video, teks dalam satu kesatuan dan
dapat digunakan melalui alat — alat elektronik seperti smartphone, laptop dan lain

lain yang disebut Electronic Module (E-Modul).



E - Modul berbasis digital merupakan gabungan audio, video, teks,
gambar, dan animasi dalam satu kesatuan yang dapat digunakan sebagai bahan
belajar alternatif yang tepat dan dapat digunakan dimana saja dan kapan saja
(Nurhairunnisah & Sujarwo, 2018). Pembelajaran yang mendalam (deep learning)
dapat tercapai jika diintegrasikan dengan e-modul dan akan menghasilkan produk

lulusan yang lebih baik.

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi di sekolah SMP
Muhammadiyah 57 Medan dan saran dari salah satu guru matematika kelas VIII
bernama ibu Fitri Wahyuni Siregar memperoleh informasi dan permasalahan
bahwa (1) guru belum pernah menggunakan bahan ajar berbentuk e-modul pada
proses pembelajaran matematika (2) guru masih menggunakan buku cetak yang
disediakan oleh sekolah (3) guru dan semua siswa telah memiliki dan dapat
mengoperasikan smartphone (4) untuk materi pembelajaran yaitu materi Teorema
Phytagoras. Ibu Fitri Wahyuni Siregar guru kelas VIII mengharapkan adanya
bahan ajar yang dapat menyesuaikan kurikulum 2013 berbasis teknologi dan
digital sehingga dapat memperlancar berlangsungnya proses belajar dan mengajar

serta agar dapat mengikuti berkembangnya zaman.

Dari permasalahan diatas maka penyelesaian yang baik dengan
mengimplementasikan e-modul menggunakan aplikasi dan interaktif. Salah satu e-
modul menggunakan aplikasi yang interaktif dan belum pernah digunakan di
sekolah tersebut yakni Aplikasi Flip Book PDF Corporate Edition kemudian
diakses melalui Scan QR Digital. Flip Book PDF Corporate Edition yaitu aplikasi

kreator E-book berbentuk e-modul. Flip Book PDF Corporate Edition mempunyai



kelebihan yaitu dapat menginput video, link, youtube, hyperlink dan lainnya
sehingga menjadikan e-modul lebih interaktif dengan pengguna. Dengan adanya
e-modul ini siswa dapat memiliki pengalaman belajar yang beragam, dan dapat

menghilangkan kebosanan siswa karena media yang digunakan lebih bervariasi.
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Gambar 1.1 Tampilan Awal Aplikasi Flip Book PDF Corporate Edition

Media pembelajaran Flip Book PDF Corporate Edition dalam bentuk e-
modul sangat diperlukan karena dari masalah yang sudah diamati bahwa guru
hanya menggunakan bahan ajar hanya berupa fisik saja sehingga belum
sepenuhnya memenuhi kriteria kurikulum 2013. Tidak hanya itu salah satu guru
matematika di Sekolah SMP Muhammadiyah 57 Medan menginginkan agar
pembelajaran lebih interaktif sehingga siswa mampu mengamati dengan cara

audio visual dan interaktif.

Penelitian yang relavan mengenai Flip Book PDF Corporate Edition
dalam bentuk e-modul membuktikan bahwa e-modul berbasis Flip Book PDF
Corporate Edition efektif untuk melatin keterampilan dan mempunyai
kesempatan untuk dikembangkan sebagai media pembelajaran yang baik dimana

diperoleh melalui metode pembelajaran diskusi.



Penelitian sebelumnya diteliti pada mahasiswa jenjang Strata 1 (S1) pada
pembelajaran mata kuliah Desain Diklat di program studi teknologi Pendidikan
bahwa pembelajaran interaktif berbasis Flip PDF Corporate Edition lebih efisien,

dimana diperoleh nilai posttest lebih besar dibanding pretest (zinnurain, 2021).

Penelitian lainnya juga meneliti di tingkat Sekolah Menengah Atas (SMA)
pada materi larutan penyangga bahwa tingkat kelayakan e-modul kimia yang
dibuat menggunakan aplikasi Flip PDF Corporate Edition memiliki rata-rata hasil
validasi media sebesar 95% (Safitri, Novia Anjan & Rohiat, 2022). Sehingga yang
membedakan penelitian ini  dengan penelitian sebelumnya yaitu akan
dikembangkan pada jenjang Sekolah Menengah Pertama (SMP) dan pada mata
pelajaran matematika dengan materi Teorema Phytagoras yang menggunakan
pembelajaran konvensional berbasis non fisik atau elektornik kemudian diakses
melalui Scan QR Digital sebagai sarana untuk membawa pengguna ke halaman e-

modul.

Terkait dengan uraian diatas maka peneliti akan melakukan penelitian
dengan judul “Pengembangan Bahan Ajar Elektronik Modul (E-Modul)
Matematika Berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition Melalui Scan

QR Digital”.

B. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka dapat

diidentifikasi masalah-masalah sebagai berikut:

1. Bahan ajar yang digunakan kurang bervariatif pada pelajaran matematika.



2. Bahan ajar yang digunakan hanya berupa buku cetak.
3. Belum pernah diterapkannya bahan ajar menggunakan aplikasi yang interaktif

dalam bentuk e-modul melalui Scan QR Digital.

C. Pembatasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah di atas, maka pembatasan masalah dalam
penelitian ini yaitu:
1. Bahan ajar yang dikembangkan berupa e-modul berbasis aplikasi Flip Book
PDF Corporate Edition melalui Scan QR Digital.
2. Materi yang disajikan hanya pokok bahasan Teorema Phytagoras.

3. Penelitian ini dilaksanakan di SMP Muhammadiyah 57 Medan.

D. Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah pada penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Bagaimana kevalidan Bahan Ajar Elektronik Modul (E-Modul) Matematika
Berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition Melalui Scan QR Digital?
2. Bagaimana respon peserta didik terhadap Bahan Ajar Elektronik Modul (E-
Modul) Matematika Berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition

Melalui Scan QR Digital?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan di atas, maka

tujuan dalam penelitian ini sebagai berikut:



1. Menguji kelayakan Bahan Ajar Elektronik Modul (E-Modul) Matematika
Berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition Melalui Scan QR Digital
2. Melihat respon peserta didik terhadap Bahan Ajar Elektronik Modul (E-
Modul) Matematika Berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition

Melalui Scan QR Digital

F. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut:

1. Bagi Peneliti

Memperoleh pengalaman langsung dalam Pengembangan Bahan Ajar
Elektronik Modul (E-Modul) Matematika Berbasis Aplikasi Flip Book Pdf

Corporate Edition Melalui Scan QR Digital.

2. Bagi Peserta Didik

Hasil penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan pemahaman terhadap
pelajaran matematika Bahan Ajar Elektronik Modul (E-Modul) Matematika

Berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition Melalui Scan QR Digital

3. Bagi Pendidik

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi penggalaman langsung bagi
pendidik dalam menggunakan Bahan Ajar Elektronik Modul (E-Modul)
Matematika Berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition Melalui Scan QR

Digital
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4. Bagi Sekolah

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan informasi dan masukan
dalam penggunaan Bahan Ajar Elektronik Modul (E-Modul) Matematika Berbasis
Aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition Melalui Scan QR Digital yang

dianggap dapat membantu meningkatkan kualitas pendidikan.

5. Bagi Peneliti Lain

Hasil penelitian ini dapat menjadi acuan dan memberikan informasi baru
mengenai Pengembangan Bahan Ajar Elektronik Modul (E-Modul) Matematika
Berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition Melalui Scan QR dalam

pembelajaran matematika.
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BAB |1

LANDASAN TEORI

A. Kerangka Teori

1. Bahan Ajar

a.

Pengertian Bahan Ajar

Konsep bahan ajar dalam kajian ilmiah memiliki banyak sekali
pengertian, seperti menurut Widodo dan Jasmadi bahan ajar
merupakan seperangkat fasilitas ataupun perlengkapan pendidikan
yang berisikan modul pendidikan, tata cara, batasan- batasan, dan
metode mengevaluasi yang didesain secara sistematis dan menarik
dalam rangka meraih tujuan yang diharapkan, ialah meraih
kompetensi serta subkompetensi dengan seluruh kompleksitasnya
(Magdalena et al., 2020). Sedangkan menurut Kamaruddin bahan ajar
bukan semata-mata perlengkapan untuk guru buat membimbing siswa.
Tetapi, yang lebih bernilai adalah buku selaku sarana yang digunakan
siswa supaya belajar (Aisyah et al., 2020). Sejalan dengan itu Abdul
Ghafur mengatakan bahwa bahan ajar yaitu pemahaman, kemahiran
dan tindakan yang perlu dibimbing oleh guru serta dipelajari oleh

siswa (Priscila Ritonga et al., 2022).
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Dari beberapa pendapat tersebut dapat disimpulkan bahwa

bahan ajar adalah segala jenis bahan baik tertulis maupun lisan yang

disusun secara terstruktur dan digunakan dalam proses pembelajaran.

Fungsi Bahan Ajar

Ada tiga fungsi utama bahan ajar yang kaitannya dengan

prosedur belajar dan pembelajaran (Aisyah et al., 2020). Tiga fungsi

tersebut sebagai berikut:

1)

2)

3)

Bahan ajar ialah pedoman untuk guru yang hendak memusatkan
seluruh kegiatan dalam proses belajar dan pendidikan, sekalian
menggambarkan substansi kompetensi yang sebaiknya diajarkan/
dilatihkan kepada siswa.

Bahan ajar adalah prinsip untuk anggota ajar yang hendak
memusatkan kegiatan dalam sistem belajar dan pembelajaran,
sekaligus intisari yang sebaiknya dipelajari/dikuasainya.

Bahan ajar yaitu perlengkapan penilaian pencapaian/penguasaan
hasil pembelajaran. Sebagai perlengkapan penilaian maka bahan
ajar yang di informasikan wajib serupa dengan indikator dan
kompetensi dasar yang hendak diraih oleh guru. Indikator dan
kompetensi dasar ini telah dirumuskan dalam kurikulum mata

pelajaran.

Jenis-jenis Bahan Ajar
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Jenis bahan ajar berkaitan dengan sumber bahan ajar. Sumber
bahan ajar ialah referensi yang dapat diperoleh oleh siswa. Berbagai
referensi yang didapat siswa sebagai bahan ajar untuk mendapatkan
materi pembelajaran dari setiap standar kompetensi dasar. Bahan ajar

dibedakan menjadi empat macam (Arfah & Makassar, 2022) yaitu:

1) Bahan ajar cetak yaitu beberapa materi bimbing yang berupa
kertas guna maksud pembelajaran maupun guna mengantarkan
sebuah informasi. Misalnya buku, modul, handout, lembar kerja
siswa, selebaran, gambar maupun sketsa, serta lain-lain.

2) Bahan ajar dengar atau program audio ialah sistem pembelajaran
yang memanfaatkan indikasi radio dengan cara langsung, yang
mana bisa dimainkan maupun didengarkan oleh satu orang
maupun sekerumun orang. Misalnya kaset, radio, compact disk
audio.

3) Bahan ajar pandang dengar (audiovisual) ialah gabungan sinyal
audio dengan sketsa bergerak dengan cara sekuensial. Misalnya
film, cuplikan compact disk.

4) Bahan ajar interaktif adalah gabungan dari 2 ataupun lebih media
(audio, teks, grafik, gambar, animasi, dan video) yang setelah itu
dimanipulasi oleh pemakainya ataupun diberi perlakuan buat
mengatur sebuah perintah ataupun sikap natural dari sebuah

presentasi. Misalnya compact disk interactive.

2. E- Modul (Elektronik Modul)
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Pengertian E- Modul

E- Modul yakni struktur materi belajar mandiri yang disusun
dengan cara analitis yang ditunjukkan dalam bentuk elektronik (Seruni
et al., 2019). E- Modul adalah basis berlatih yang memuat materi,
prosedur, Batasan-batasan dan teknik meng-evaluasi yang di rancang
terstruktur serta menarik guna menjangkau kompetensi yang sesuai
dengan kesulitan dengan cara elektronik (Laili et al., 2019). E-modul
merupakan bimbingan berlatih dalam tatanan elektronik, dimana
setiap kegiatan pembelajaran didalamnya dihubungkan melalui QR
code sebagai navigasi yang membuat siswa lebih interaktif dengan
progam yang dilengkapi video, animasi, dan audio sehingga guru
dapat mengendalikan konten yang dipelajari siswa karena e- modul
tersebut didesain secara terstruktur, alhasil dapat menyelaraskan
dengan kurikulum yang direncanakan (Inanna et al., 2021).

Dengan terdapatnya e- modul ini, cara pembelajaran sekiranya
lebih berjalan dengan efisien dan berdaya guna serta mensupport
interaksi antara pedidik dengan peserta didik sehingga peserta didik
mampu memahami skema pelajaran dan mengalami peningkatan hasil
belajar (F. Wulandari et al., 2021). Sebagaimana dengan penelitian
yang dilakukan oleh Hanifa Ainun Nisa, Mujib, dan Rizki Wahyu
Yunian Putra terkait dengan media elektronik bahwa e- modul dapat
dimanfaatkan seorang guru yang memberikan penjelasan materi. Hasil

penelitian menunjukkan bahwa e- modul yang dikembangkan
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memiliki kriteria valid dan sangat efektif serta efesien (Nisa et al.,
2020). Selain itu modul ini juga mudah untu dibawa, bisa digunakan
kapan saja dan dimana saja asalkan ada smartphone atau laptop untuk
mengarahkan siswa menuju informasi tertentu.

Didalam modul elektronik ini siswa dapat mengetahui
ketuntasan belajar melalui evaluasi mandiri yang interaktif.
Karakteristik modul elektronik diatas perlu dimiliki oleh siswa, karena
modul elektronik ini berpotensi meningkatkan motivasi belajar siswa.
Pemahaman terhadap media e- modul memerlukan pemahaman awal
defenisi dari dua hal tentang media dan e- modul.

Menurut Gagne (dalam Salahuddin, 2016), menerangkan bahwa
media merupakan berbagai kategori elemen dalam kawasan siswa
yang mampu merangsangnya untuk belajar. Sedangkan Aristo Rahardi
(Adam & Syastra, 2015) mencatat bahwa menurut Asosiasi Teknologi
Komunikasi Pendidikan (AECT), media adalah sarana yang
digunakan orang untuk menyampaikan pesan. Berdasarkan penjelasan
diatas mengenai pengertian media dan e-modul tidak tampak adanya
perbedaan prinsip pengembangan antara modul konvensional (cetak)
dengan modul elektronik. Perbedaan terlihat pada format
penyajiannya secara fisik. Pada umumnya modul elektronik
mengadaptasi komponen-komponen yang terdapat pada modul cetak.

Perbedaan antara modul cetak dengan modul elektronik adalah

sebagai berikut:
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Tabel 2.1

Perbandingan Antara Modul Elektronik Dengan Modul Cetak

Modul Elektronik

Modul Cetak

Format elektronik (dapat berupa

file.doc, .exe, .swf, dll)

Format berbentuk cetak (kertas)

Ditampilkan menggunakan

perangkat elektronik dan
software khusus (laptop, PC, HP,

Internet)

Tampilannya berupa kumpulan

kertas yang tercetak

Lebih praktis untuk dibawa

Berbentuk fisik, untuk membawa

dibutuhkan ruang untuk

meletakan

Biaya produksi lebih murah

Biaya produksi lebih mahal

Tahan lama dan tidak akan lapuk

dimakan waktu

Daya tahan kertas terbatas oleh

waktu

Menggunakan  sumber  daya

tenaga listrik

Tidak perlu sumber daya khusus

untuk menggunakannya

Dapat dilengkapi dengan audio

atau video dalam penyajiannya

Tidak dapat dilengkapi dengan

audio atau video dalam

penyajiannya.

Sumber: (Wibowo, 2018)
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b. Karakteristik E- Modul

Menurut Daryanto (Wulansari et al., 2018) E-modul

pembelajaran yang baik memiliki beberapa karakteristik yaitu sebagai

berikut:

1)

2)

3)

4)

Self-instruction adalah karakteristik E-modul yang berperan
penting dan perlu ada pada E-modul. Sebuah E-modul perlu ada
instruksi-instruksi yang jelas sehingga murid mudah dalam
memanfaatkannya dan juga murid memahami tujuan
pembelajaran seperti apa yang perlu mereka dapat.

Self-contained ialah materi-materi pelajaran yang disuguhkan
dalam E-modul secara utuh maka pelajar bisa menekuni materi
sampai selesai.

Stand-alone yaitu E-modul pembelajaran harus berdiri sendiri
atau tidak tergantung pada bahan ajar lain atau tidak memerlukan
alat pendukung lain dalam penggunaannya. Apabila E-modul
pembelajaran masih membutuhkan bahan ajar lain dalam
penggunaannya maka E-modul pembelajaran tersebut tidak
dikategorikan sebagai E-modul pembelajaran yang berdiri sendiri.
Adaptif yakni E-modul pembelajaran mempunyai daya
menyesuaikan diri pada kelanjutan ilmu dan teknologi. E-Modul

pembelajaran yang bagus wajib bisa menyelaraskan dengan
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kelanjutan ilmu pengetahuan dan teknologi. E-Modul
pembelajaran bisa dipandang adaptif apabila E-modul itu sesuai
dengan kelanjutan ilmu pengetahuan dan teknologi dan juga
fleksibel bila dipakai.

User friendly adalah E-modul pembelajaran itu seharusnya
berteman maupun dekat dengan penggunanya. tiap paparan dan
instruksi yang tampak pada E-modul bersifat menolong dan
berteman dengan penggunanya. Salah satu struktur E-modul
pembelajaran yang user friendly adalah memakai bahasa yang
simple mudah dipahami dan juga memakai istilah-istilah yang

lumrah.

c. Fungsi E- Modul

E- Modul sebagai bahan ajar yang memiliki fungsi (Rahmi et

al., 2021) sebagai berikut:

1)

2)

Bahan ajar mandiri, pemakaian modul dalam sistem pembelajaran
bertugas menambah keterampilan pelajar buat membiasakan
sendiri tanpa terkait pada kedatangan pembimbing.

Pengganti peranan pengajar, modul selaku materi bimbing mesti
mampu menjelaskan modul pembelajaran dengan baik dan mudah
dipahami oleh pelajar. Sehingga, pemakaian modul bisa berguna

selaku pengganti fungsi ataupun kedudukan pengajar.
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3) Sebagai perlengkapan penilaian, dengan modul pelajar dituntut
untuk dapat mengukur dan memperkirakan sendiri jenjang
penguasaanya terhadap materi yang dipelajari.

4) Sebagai materi referensi untuk pelajar, karena modul
mengandung berbagai materi yang mesti dipelajari oleh pelajar .

Tujuan dan Manfaat E- Modul

Adapun tujuan dari penggunaan e-modul dalam pembelajaran
yaitu:

1) Membuka kesempatan bagi siswa untuk belajar menurut
kecepatan masing-masing.

2) Memberi kesempatan kepada siswa untuk mengenal kelebihan
dan kekurangannya serta memperbaiki kelemahannya melalui
modul remedial, ulangan-ulangan atau variasi dalam cara belajar.

3) Memberi kesempatan bagi siswa untuk belajar menurut cara
masing-masing, dikarenakan setiap siswa menggunakan Teknik

yang berbeda-beda untuk memecahkan masalah.

E-Modul memiliki beberapa manfaat, baik ditinjau dari
kepentingan siswa maupun dari kepentingan guru. Bagi siswa, e-

modul bermanfaat, antara lain:

1) Siswa memiliki kesempatan melatih diri belajar secara mandiri

2) Belajar menjadi lebih menarik karena dapat dipelajari di luar

kelas dan di luar jam pembelajaran



3)

4)

5)

6)

1)

2)

3)

4)

5)

20

Berkesempatan mengekspresikan cara-cara belajar yang sesuai

dengan kemampuan dan minatnya

Berkesempatan menguji  kemampuan diri sendiri dengan

mengerjakan latihan yang disajikan dalam modul

Mampu membelajarkan diri sendiri

Mengembangkan kemampuan siswa dalam berinteraksi langsung

dengan lingkungan dan sumber belajar lainnya.

Bagi guru, penyusunan e-modul bermanfaat karena:

Mengurangi kebergantungan terhadap ketersediaan buku teks
Memperluas wawasan karena disusun dengan menggunakan
berbagai referensi

Menambah khazanah pengetahuan dan pengalaman dalam
menulis bahan ajar

Membangun komunikasi yang efektif antara dirinya dan siswa
karena pembelajaran tidak harus berjalan secara tatap muka
Menambah angka kredit jika dikumpulkan menjadi buku dan

diterbitkan

e. Kelebihan dan Kekurangan E- Modul

1)

Kelebihan Modul Elektronik (Hutahaean et al., 2018) antara lain:
a. Memungkinkan pelajar mengakses data berplatform
multiperantara dalam struktur audio, cuplikan, sketsa, atau

animasi.
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Meningkatkan impuls serta keinginan berlatih pelajar.

Menyediakan pengalaman berlatih yang manipulatif yang
tidak ada di area kategori yang normal.

Memungkinkan pelajar korelasi dengan media berlandaskan
umpan balik kegiatan yang mereka lakukan guna menaikkan
keterampilan.

Memotivasi pelajar dengan memberikan pengalaman berlatih
yang mendalam serta memindahkan pemahaman dampingi
siswa.

Tidak memandang Agama suku bangsa.

Siswa lepas berekspresi, paling utama untuk siswa yang
pemalu karena lebih aman tengah ada ruang serta periode
sendiri menggunakannya.

Dapat diakses dimana saja dan kapan saja.

Kekurangan Modul Elektronik (Hutahaean et al., 2018) antara

lain:

a. mengonsumsi waktu yang lama untuk pelajar pendatang baru

yang belum memahami alat digital.

b. sarana penataran lain yang membutuhkan komunikasi tatap

C.

muka menurun, komunikasi berjalan dengan cara elektronik.
terdapatnya kemungkinan permasalahan teknis akibat banyak

perangkat lunak yang dibutuhkan untuk mengoperasikannya.
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d. Kemampuan pc ataupun smartphone pengaruhi kecekatan

mengakses dengan cara efektif.

3. Aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition

Pada dasarnya modul adalah bahan ajar yang dibuat sedemikian rupa
untuk memudahkan dalam proses belajar dan mengajar antara guru dan
siswa. Sedangkan e- modul merupakan bahan ajar digital berbentuk soft-
file. E- Modul merupakan bagian dari digital book. Salah satu aplikasi
yang dapat digunakan untuk pembuatan digital book adalah Flip Book Pdf
Corporate Edition. Sehingga dalam mengembangkan e- modul pada
penelitian ini aplikasi yang digunakan yaitu Flip Book Pdf Corporate
Edition.

Flip Book Pdf Corporate Edition merupakan aplikasi pembuat
digital book berbentuk flip book yang dapat dikombinasikan dengan
berbagai fitur didalamnya agar pengguna lebih interaktif dalam
menggunakan e- modul tersebut (Wati, 2019). Flip Book Pdf Corporate
Edition ini berbeda dengan pdf biasanya. Flip Book Pdf Corporate Edition
dapat merubah tampilan file pdf menjadi e-book yang dapat digabungkan
dengan media lainnya dalam satu kesatuan sehingga lebih menarik.

Flip Book Pdf Corporate Edition adalah media interaktif yang
mampu dengan mudah meningkatkan berbagai model jenis media animatif

ke dalam flipbook. aplikasi ini amat mudah dipakai dan amat sesuai buat
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praktisi pendidikan, karna dapat membuat buku menjadi elektronik
ataupun ebook dengan menambahkan fitur-fitur yang diinginkan seperti
cuplikan, audio, teks, animasi, shape dan juga dapat memasukkan tautan
link yang dibuat pada google form. Dalam aplikasi ini terdapat fitur-fitur
yang bisa menambahkan video, gambar, audio, hyperlink dan objek
multimedia ke halaman yang dapat dibolak balik seperti buku pada
biaanya. Output yang dihasilkan oleh Flip Book Pdf Corporate Edition
berekstensi antara lain HTML5, EXE, ZIP, dan APP. Berikut adalah

tampilan lembar kerja Flip Book Pdf Corporate Edition.

W Fiip Builder

-----------------

Gambar 2.1

Tampilan Lembar Kerja Flip Book Pdf Corporate Edition
Menggunakan media pembelajaran ini diharapkan dapat memberikan
perubahan dalam proses belajar dikelas. Penggunaan Flip Book Pdf
Corporate Edition dapat menambah minat dan motivasi belajar siswa
sehingga akan berpengaruh pada hasil belajar matematika siswa.
Kelebihan aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition diantaranya

sebagai berikut:
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1) Dapat diakses dengan mudah melalui smartphone dan PC tanpa
terbatas waktu.

2) dapat diflip (bolak-balik) seperti buku sungguhan, juga terdapat
animasi setiap membuka halaman EBook sehinggs menimbulkan
sensasi yang berbeda dan lebih menarik.

3) Dapat menampilkan berbagai ilustrasi multimedia.

Kekurangan aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition diantaranya

sebagai berikut:

1) Memerlukan waktu dan adaptasi yang cukup lama untuk diterapkan
disekolah pelosok yang belum lumrah menggunakan smartphone dan
PC.

2) Memerlukan jaringan internet untuk mengakses PDF Flip Builder jika
ingin lebih fleksible sehingga bisa diakses dimanapun.

4. Scan QR Digital

Qr code yaitu metode yang merombak data tercatat sebagai kode-
kode 2 dimensi yang tercetak kedalam sebuah media yang lebih singkat.
Qr merupakan dari Quick Response karna ditujikan untuk diterjemahkan
isinya dengan segera. QR-Code salah satu jenis dari barcode yang mampu
dibaca dengan kamera smartphone (Irawan & Adriantantri, 2018).

Qr-Code dapat mengarsipkan seluruhnya model data, semacam data
angka/numerik, alphnumerik, biner, kanji/kana. tidak cuma itu Qr-Code

dapat menampung data dengan cara mendatar dan tegak, jadi secara
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otomatis dimensi dari bentuk ilustrasi QR Code mampu hanya persepuluh
dari ukuran sebuah barcode. Empat pertanda berbentuk persegi
mempunyai peranan supaya tanda mampu dibaca dengan hasil yang

selaras dari manapun. Berikut gambar detail QR Code sebagai berikut.

. 1. Informasi versi
. .
- E 2. Infermasi format
Wi
-

3. Data dan kunci koreksi kesalaha

1 ]
= |
- % # 4. Pala yang dibutuhkan
-

o E 4.1. Posisi
' b E 4.2 Penjajaran
o

.
m 4.3 Pengaturan waktu
=

5. Zona tenang

Gambar 2.2 Detail QR Code

Sumber: https://bit.ly/3WaQQRe

Materi Teorema Phytagoras

Materi Teorema Phytagoras sangat erat kaitannya dengan kehidupan
sehari-hari. Banyak siswa yang mengalami kesulitan dalam menyesuaikan
materi Teorema Phytagoras, diantaranya yaitu kesulitan memahami
masalahn, kesulitan untuk merencanakan penyelesaian masalah, kesulitan
dalam melakukan perhitungan dan kesulitan dalam menuliskan hasil serta
simpulan.

Materi Teorema Phytagoras pada e- modul matematika berbasis
Aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition Melalui Scan QR Digital ini
disusun berdasarkan kompetensi inti, kompetensi dasar, dan indikator

pencapaian kompetensi yang disesikan dengan Peraturan Menteri


https://bit.ly/3WaQQRe
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Pendidikan dan Kebudayaan (Permendikbud). kompetensi inti, kompetensi

dasar, dan indikator dirumuskan sebagai berikut.

Kompetensi Inti

K1 1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

KI 2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli

(toleran, gotong royong), santun, dan percaya diri dalam berinteraksi
secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan

pergaulan dan keberadaannya.

Kl 3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural)

Kl

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi,

seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata.

4. Mengolah, menyaji dan menalar dalam ranah konkret
(menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat)
dan ranah abstrak (menulis, membaca, menghitung, menggambar,
dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan

sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori.



Tabel 2.2

Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

KD

Indikator Pencapaian

Kompetensi

3.6.  Menjelaskan  dan
membuktikan teorema
Pythagoras dan tripel

Pythagoras

3.6.1.

3.6.2.

3.6.3.

3.6.4.

3.6.5.

Mermuskan teorema
Pythagoras dan tripel
Pythagoras

Menentukan panjang sisi
segitiga siku-siku

menggunakan teorema

Pythagoras

Menggunakan  teorema
Pythagoras pada bangun
datar dan bangun ruang
Menentukan jenis segitiga
jika  panjang sisisisinya
diketahui

Menemukan  hubungan
antarpanjang  sisi  pada

27



segitiga siku-siku khusus

4.7.

Menyelesaikan masalah
yang berkaitan dengan
teorema Pythagoras

dan tripel Pythagoras

4.6.1.

Menentukan solusi dari
masalah yang berkaitan

dengan teorema Pythagoras

A. Teorema Pythagoras

28

Pada segitiga siku-siku berlaku “kuadrat sisi terpanjang (hipotenusa) sama

dengan jumlah kuadrat sisi-sisi penyikunya”.

c

a’ = b? + ¢?
a b2 = g2 — (2

c2 = g% — b2

B. Tripel Pythagoras

Jika a, b, dan c adalah tiga bilangan asli dan berlaku kuadrat bilangan terbesar

sama dengan jumlah kuadrat bilangan lainnya maka a, b, dan c disebut tripel

Pythagoras.
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Contoh :

I I I 1Vv
3,4,5 5,12,13 7,24,25 8, 15, 17
6, 8, 10 10, 24, 26 14, 48, 50 16, 30, 34
9,12,14 15, 36, 39 21,72, 75 24, 45,51

C. Menentukan jenis segitiga
Dalam AABC berlaku hubungan panjang sisi terhadap jenis segitiga, yaitu :
Jika a®> b*+ ¢ maka AABC adalah segitiga lancip di A Jika a® < b* + ¢?,
maka AABC adalah segitiga tumpul di A dengana > b > c.

D. Teorema Pythagoras untuk bangun datar dan bangun ruang
1. Penggunaan teorema Pythagoras untuk menentukan jarak dua titik

Jika titik koordinat A(x1, y1) dan B(xy, y2), maka jarak A dan B/ panjang

ruas garis AB adalah :

AB = [, — x1)% + (y2 — ¥,)?

2. Penggunaan teorema Pythagoras pada bangun ruang Perhatikan gambar (AG

adalah diagonal ruang)

AGT =P+ P+t g =+p? + 12+ 12

E. Hubungan antarpanjang sisi pada segitiga siku-siku khusus
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1. Dalam segitiga siku-siku yang salah satu sudutnya 30°, perbandingan
antara panjang sisi di hadapan 30°, sisi miring, dan sisi di hadapan 60°

adalah 1: 2: /3. Sehingga, untuk n € bilangan asli, berlaku :

60° 2n

L 30°
nv3

2. Dalam segitiga siku-siku yang salah satu sudutnya 45°, perbandingan
antara pannjang sisi di hadapan 45° dan sisi miring adalah 1:v/2. Sehingga,

untuk n € bilangan asli, berlaku :

45° N2

L 45°
n

6. E- Modul Matematika Berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate

Edition Melalui Scan QR Digital Pada Materi Teorema Phytagoras

E- Modul merupakan bahan ajar digital berbentuk soft-file. E-
Modul merupakan bagian dari digital book. Salah satu aplikasi yang dapat
digunakan untuk pembuatan digital book adalah Flip Book Pdf Corporate
Edition. Sehingga dalam mengembangkan e- modul pada penelitian ini
aplikasi yang digunakan yaitu Flip Book Pdf Corporate Edition.

Flip Book Pdf Corporate Edition merupakan aplikasi pembuat
digital book berbentuk flip book yang dapat dikombinasikan dengan

berbagai fitur didalamnya agar pengguna lebih interaktif dalam
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menggunakan e- modul tersebut (Wati, 2019). Flip Book Pdf Corporate
Edition ini berbeda dengan pdf biasanya. Flip Book Pdf Corporate Edition
dapat merubah tampilan file pdf menjadi e-book yang dapat digabungkan
dengan media lainnya dalam satu kesatuan sehingga lebih menarik.

Flip Book Pdf Corporate Edition adalah media interaktif yang
mampu dengan mudah meningkatkan berbagai model jenis media animatif
ke dalam flipbook. aplikasi ini amat mudah dipakai dan amat sesuai buat
praktisi pendidikan, karna dapat membuat buku menjadi elektronik
ataupun ebook dengan menambahkan fitur-fitur yang diinginkan seperti
cuplikan, audio, teks, animasi, shape dan juga dapat memasukkan tautan
link yang dibuat pada google form. Dalam aplikasi ini terdapat fitur-fitur
yang bisa menambahkan video, gambar, audio, hyperlink dan objek
multimedia ke halaman yang dapat dibolak balik seperti buku pada
biaanya. Output yang dihasilkan oleh Flip Book Pdf Corporate Edition
berekstensi antara lain HTML5, EXE, ZIP, dan APP. Berikut adalah
tampilan lembar kerja Flip Book Pdf Corporate Edition.

Sebuah modul maupun e-modul pasti berisi materi pembelajaran,
salah satu materi pembelajaran matematika yang sering digunakan dalam
kehidupan sehari-hari dan merupakan materi prasyarat untuk mempelajari
materi matematika lainnya adalah Teorema Phytagoras. Dengan adanya
media berupa Aplikasi Flip PDF Professional maka materi Teorema

Phytagoras dapat disajikan dalam bentuk modul elektronik sehingga lebih
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fleksibel, inovatif, kreatif dan interaktif serta dapat dilengkapi dengan
multimedia lainnya sehingga lebih menarik.

Jadi, E-Modul matematika berbasis Aplikasi Flip Book PDF
Corporate Edition pada materi Teorema Phytagoras merupakan sebuah
bahan ajar berupa modul matematika yang bersifat non cetak atau
elektronik yang dibuat dengan menggunakan berbasis Aplikasi Flip Book
PDF Corporate Edition sebagai media untuk mengkonversi file PDF ke
dalam buku digital yang dapat dilengkapi dengan multimedia seperti
video, audio, gambar, animasi maupun hyperlink yang dapat digunakan
dalam proses pembelajaran matematika pada materi Teorema Phytagoras.
Adapun komponen-komponen yang terdapat dalam e-modul ini adalah
sebagai berikut:

a. Halaman Sampul

b. Pokok Bahasan

c. Pengantar

d. Kompetensi Dasar

e. Tujuan Pembelajaran

f. Kegiatan Belajar

g. Judul Kegiatan Belajar

h. Uraian Materi dan Contoh
I. Latihan

J. Kunci Jawaban

k. Daftar Pustaka
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B. Penelitian Yang Relavan

Beberapa penelitian yang relavan dengan penelitian ini adalah:

1. Penelitian yang dilakukan oleh Zinnurain Tahun 2021 (Zinnurain, 2021)
yang berjudul “Pengembangan E-Modul Pembelajaran Interaktif Berbasis
Flip Pdf Corporate Edition Pada Mata Kuliah Manajemen Diklat.
Instrumen pengumpulan data yang digunakan berupa angket yang
diberikan kepada ahli materi, ahli media. Jenis data yang diperoleh dari
hasil penelitian adalah Research and Development (R&D) dengan
menggunakan model pengembangan Borg and Gall. Subjek dalam
penelitian ini adalah Mahasiswa Semester 111 Program Studi Teknologi
Pendidikan Fakultas llmu Pendidikan dan Psikologi (FIPP) UNDIKMA.
Uji validitas e-modul dilakukan oleh ahli materi, ahli desain, dan ahli
media. Hasil penelitian pengembangan ini menunjukkan produk yang
dikembangkan memenuhi kriteria validasi ahli materi mencapai 92%
dengan kategori sangat valid, ahli desain pembelajaran mencapai 83%
dengan kategori valid, ahli media mencapai 87% dengan kategori valid
dan 86% persentase untuk efektifitas penggunaan media. Implikasi dari
hasil penelitian ini adalah dapat membangun, memicu, memperkuat minat
mahasiswa untuk belajar secara mandiri dan proses pembelajaran lebih
efektivitas, efesiensi sehingga terjadi peningkatan kualitas pembelajaran.”

2. Penelitian yang dilakukan oleh Novia Anjani Safitri, Elvinawati, dan
Salastri Rohiat (Safitri, Novia Anjan & Rohiat, 2022) yang berjudul

“Pengembangan E- Modul Kimia Menggunakan Aplikasi Flip Pdf
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Corporate Edition Pada Materi Larutan Penyangga. Penelitian
dilaksanakan Tahun 2021 di Universitas Bengkulu dan SMA Negeri 7
Kota Bengkulu. Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian
ini, yaitu model 4-D (Four-D) dari Thiagarajan yang dibatasi pada tahap
develop. Sampel yang digunakan pada uji coba skala kecil adalah 12 orang
peserta didik dari kelas XII IPA 5. Data penelitian diperoleh dari angket
validasi ahli materi dan ahli media serta angket respon peserta didik. Dari
hasil penelitian diperoleh tingkat kelayakan e-modul kimia pada aspek
media sebesar 95% dan aspek materi sebesar 85,09%, sehingga e-modul
kimia dapat dikategorikan sangat valid. Hasil uji respon peserta didik
terhadap e-modul kimia pada uji coba skala kecil diperoleh persentase
sebesar 88,33% dengan kategori sangat baik. Hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa e-modul kimia menggunakan aplikasi Flip PDF
Corporate Edition pada materi larutan penyangga Yyang telah
dikembangkan sangat layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran”.
Penelitian yang dilakukan oleh Angjela Ellysia dan Dedy Irfan (Ellysia &
Irfan, 2021) yang berjudul “Pengembangan e-Modul Dengan Flip PDF
Professional pada Mata Pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika. Tahun
2021. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui hasil uji validitas dan
praktikalitas e-modul yang dibuat menggunakan Flip PDF Professional.
Model penelitian yang digunakan dikembangkan oleh Borg and Gall yang
terdiri dari 10 langkah tetapi hanya diadaptasi sebanyak 7 langkah karena

keterbatasan waktu dan dana. Uji validitas dilakukan oleh 2 orang ahli
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yaitu Ahli Materi dan Media. Hasil penilaian validasi ahli materi
mendapatkan nilai total 96% dengan kategori sangat valid. Hasil penilaian
validasi ahli media mendapatkan nilai total 88% dengan kategori sangat
valid. Uji praktikalitas dilakukan kepada guru mata pelajaran dan peserta
didik kelas XTAV sebanyak 10 orang. Hasil penilaian praktikalitas oleh
guru mendapatkan nilai total 91% dengan kategori sangat praktis. Hasil
penilaian praktikalitas kepada peserta didik mendapatkan nilai total 94%
dengan kategori sangat praktis. Berdasarkan hasil tersebut, disimpulkan
bahwa media pembelajaran e-modul menggunakan Flip PDF Professional
yang dihasilkan sudah valid dan praktis untuk dapat digunakan oleh guru
dan peserta didik dalam pembelajaran.”

Penelitian yang dilakukan oleh Fitri Ayu Febrianti yang berjudul
“Pengembangan Digital Book Berbasis Flip PDF Professional untuk
Meningkatkan Kemampuan Literasi Sains Siswa. Tahun 2021. Penelitian
ini dilakukan untuk mengetahui tingkat validitas dan efektivitas digital
book dalam upaya meningkatkan kemampuan literasi sains siswa pada
mata pelajaran IPA. Jenis penelitian ini ialah Research and Development
(R&D) dengan model penelitian 4D. Penelitian ini dilaksanakan di kelas V
SDS IT Darul Muta’alimin dengan subjek penelitian pada uji coba terbatas
5 orang siswa dan uji coba luas pada kelas VV A yang berjumlah 20 siswa.
Hasil penelitiannya ialah: (1) hasil validasi oleh dua orang validator ahli
terhadap digital book berbasis Flip PDF Professional mendapatkan skor

rata-rata 4,7. (2) hasil keefektifan ditinjau dari tiga aspek, yakni pretest,
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posttest, dan N-Gain. Nilai hasil pretest menunjukkan nilai rata-rata siswa
yaitu 50 dan nilai posttest menunjukkan 87, serta memperoleh kriteria N-
Gain 0,74 dengan kategori tinggi. Dengan demikian, produk digital book
berbasis Flip PDF Professional yang dikembangkan dapat dipergunakan
dalam pembelajaran ekosistem di kelas V SD.”

Penelitian yang dilaksanakan merupakan bentuk lain yang hamper
serupa dengan penelitian-penelitian sebelumnya yang mengembangkan e-
modul. Dengan demikian penelitian ini memiliki beberapa perbedaan yaitu
diantaranya perbedaan pada model pengembangan yang dilakukan, materi,

aplikasi, media, fitur-fitur, waktu dan tempat penelitian.

. Kerangka Berfikir

Seiring dengan berkembangnya era revolusi industri 4.0 yang
merupakan era dimana perkembangan teknologi, informasi dan
komunikasi sangat pesat berkembang di Indonesia. Perkembangan ini
masuk didalam berbagai aspek kehidupan terutama aspek pendidikan.
Berbagai macam perubahan dan pembaharuan dilakukan untuk
meningkatkan kualitas pendidikan. Untuk itu perlu adanya inovasi baik
dari  kurikulum, pembelajaran, dan pemenuhan sarana prasarana

pendidikan.

Bahan ajar merupakan sumber yang sangat penting dalam
pembelajaran terutama pembelajaran matematika. Dalam proses

pembelajaran biasanya guru hanya memakai bahan ajar berupa buku saja



37

sehingga pada proses belajar mengajar kurang menarik. Bahan ajar yang
digunakan berbentuk bahan ajar cetak yang masih memiliki kekurangan
yaitu biaya mahal, tidak tahan lama dan membutuhkan ruang yang banyak.
Sebenarnya car aini sudah tidak efektif lagi karena saat ini sudah masuk di
zaman perkembangan teknologi,informasi, dan komunikasi. Dengan
memanfaatkan teknologi misalnya berupa e- modul matematika dapat

menyeimbangi perkembangan zaman saat ini.
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BAB Il
METODE PENELITIAN

A. Lokasi dan Waktu Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan di Sekolah SMP Muhammadiyah 57 Medan
yang beralamat di JI. Mustafa No.1 Gelugur Darat I, Kec. Medan Tim., Kota
Medan, Sumatera Utara. Waktu penelitian dilaksanakan di semester ganjil di

kelas VIII SMP Muhammadiyah 57 Medan.

B. Subjek dan Objek Penelitian

Subjek dalam penelitian ini adalah para peserta didik kelas VIII SMP
Muhammadiyah 57 Medan yang berjumlah 10 siswa. Sedangkan yang

menjadi objek pada penelitian ini adalah E- Modul Matematika.

C. Jenis Penelitian

Dalam penelitian ini peneliti menggunakan metode penelitian Research
and Development (R&D). Research and Development (R&D) adalah metode
penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu, dan menguji
kefektifan produk tersebut (Nurmalasari & Erdiantoro, 2020). Namun peneliti
menggunakan model ADDIE yang telah dimodifikasi menjadi 3 tahap, yaitu
Analisis  (Analysis), Perancangan (Desaign), dan Pengembangan

(Development). Untuk dapat menciptakan produk tertentu digunakan
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penelitian yang bersifat analisis kebutuhan serta untuk menguji kevalidan
produk tersebut agar dapat berfungsi dimasyarakat luas, maka dibutuhkan
penelitian untuk menguji kevalidan produk tersebut. Pada penelitian ini
dikembangkan bahan ajar yang bersifat elektronik yaitu e-modul. Penelitian

bermaksud mengembangkan bahan ajar elektronik berupa e-modul.
Desain Penelitian

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian pengembangan model
pengembangan ADDIE. model pengembangan ADDIE yang terdiri lima
tahap, yaitu Analysis, Design, Development Implementation and Evaluation
(Andi Rustandi & Rismayanti, 2021). Namun, pada penelitian ini dilakukan
modifikasi dari model pengembangan ADDIE yaitu sampai pada tahap
pengembangan (Development). Kemudian media yang dikembangkan diuji
kevalidannya oleh ahli media dan materi. Berikut bagan desain penelitian

peneliti sebagai berikut.

Analisis (Analysis)
v

Perancangan (Desaign)

v
Pengembangan (Development)

v v v

Validasi Ahli Media Validasi Ahli Materi Validasi Guru

v

Bahan Ajar Elektronik Modul (E-Modul) Berbasis Aplikasi Flip Book
Pdf Corporate Edition Melalui Scan QR Digital Layak Digunakan

v
Siswa Kelas VIII SMP Muhammadiyah 57 Medan
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Secara garis besar ketiga tahap tersebut adalah sebagai berikut.
1. Analisis (Analysis)

Pada tahap ini, peneliti melakukan analisis terhadap permasalahan
yang sering terjadi di dalam proses pembelajaran yang bertujuan untuk
pengembangan produk yang akan dilakukan peneliti juga melakukan
analisis kebutuhan siswa untuk menunjang proses pembelajaran.

2. Perancangan (Desaign)

Tahap perencanaan dilakukan untuk mendesain media. Desain
dirancang dengan mempelajari masalah, kemudian menemukan solusinya
pada tahap analisis. Peneliti mempersiapkan referensi yang berkaitan
dengan produk yang akan dikembangkan dan merumuskan materi yang
akan disusun sesuai dengan indikator pembelajaran, uraian materi apa
saja yang akan ditampilkan pada modul berdasarkan kompetensi dan
peneliti juga menentukan desain dengan gambar dan warna yang menarik
sesuai kebutuhan setelah disusunnya materi.

3. Pengembangan (Development)

Tahap pengembangan adalah tahap pembuatan media pembelajaran
sesuai dengan desain yang telah dirancang sebelumnya. Pada tahap ini
peneliti juga melakukan uji kelayakan atau validasi produk e-modul yang

dikembangkan kepada validator, dengan tiga validator ahli yaitu ahli
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media dan ahli materi serta guru. Selain itu setelah mendapat validasi

dari para ahli langkah selanjutnya adalah melakukan perbaikan dengan

acuan dari hasil masukan dan saran para ahli.

a)

b)

Pengembangan Desain Produk

Peneliti merancang dan mengembangkan dengan format
produk awal. Format produk awal dirancang sesuai dengan
kebutuhan dan materi yang akan digunakan dalam proses
pembelajaran yang bersifat draft yang telah disusun secara
lengkap. Setelah itu, peneliti membuat produk media
pembelajaran berbentuk e- modul matematika. Pada tahap ini
produk media pembelajaran dibuat sesuai format yang telah
ditentukan sebelumnya.
Validasi Ahli

Pada tahap ini di evaluasi berdasarkan produk yang telah
dibuat dan dikembangkan sebelumnya. Selanjutnya akan
divalidasi oleh para ahli sampai produk yang dikembangkan
dinyatakan valid sesuai dengan hasil dari evaluasi para ahli.
Pada tahap ini, masukan serta saran dari validator sangat
penting untuk melakukan revisi dan penyempurnaan produk
sehingga produk yang dihasilkan layak untuk digunakan serta
memiliki mutu yang baik. Validasi dilakukan oleh validator
yang terdiri dari dua orang dosen dan satu orang guru

matematika SMP Muhammadiyah 57 Medan kelas VIII.
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c) Revisi
Produk e-modul yang telah divalidasi kemudian di revisi
sesuai dengan saran dan masukan oleh validator. Setelah
direvisi dilakukan hingga media yang dikembangkan layak

untuk digunakan.
E. Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data pada penelitianini adalah:
1. Wawancara
Peneliti elakukan wawancara untuk mendapatkan permasalahan
yang perlu diteliti agar memperoleh informasi sehingga menjadi masukan
pada pengembangan bahan ajar elektronik modul (E- Modul) berbasis
Aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition melalui Scan QR Digital.
2. Teknik Angket
Teknik angket dilakukan untuk mengevaluasi pengembangan
bahan ajar berbasis e-modul. Evaluasi e-modul pada materi Teorema
phytagoras dilakukan oleh validator ahli materi, ahli media dan siswa.

Evaluasi ini untuk menentukan apakah modul sudah layak atau belum.
F. Instrumen Penelitian

Alat ukur dalam penelitian biasanya dinamakan instrumen penelitian.
Instrumen penelitian digunakan untuk menghasilkan perangkat pembelajaran
berupa modul yang memenuhi kriteria valid.

1. Lembar Validasi Para Ahli
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Instrumen ini berupa angket validasi terkait kelayakan isi, dan
berfungsi untuk memberi masukan dalam pengembangan bahan ajar e-
modul. Angket validasi ahli materi yang diberikan di adapatasi dari
BSNP (Badan Standar Nasional Pendidikan). Aspek penilaian bahan ajar
yang akan dinilai sebagai berikut.

a) Instrumen Validasi Ahli Materi
Instrumen ini berupa angket validsi mengenai kelayakan
materi, kelengkapan materi, keakuratan materi, tenik peyajian
materi, pendukung penyajian materi dan bahasa. Angket penilaian
oleh ahli materi terdiri dari 14 butir penilaian. Angka tersebut

memberikan penilaian terhadap bahan ajar e- modul matematika.

Tabel 3.1

Rincian Aspek Penilaian Oleh Ahli Materi

No Aspek Yang Dinilai

1. | Kesesuaian materi dengan KI, KD, Indikator pencapaian dan

tujuan pembelajaran.

2. | Kesesuaian materi dengan Kl, KD, Indikator pencapaian dan

tujuan pembelajaran.

3. | Kejelasan dan keruntutan isi materi contoh soal dan tugas.

4. | Menggunakan contoh yang terdapat dalam kehidupan sehari-

hari.

5. | Materi diambil dari sumber yang relevan




b)

44

6. | Keakuratan materi yang tersedia

| 7. | Kesesuaian antara contoh soal dan tugas

n8. | Kejelasan penyampaian materi

$9. | kemenarikan materi

110.| Kesesuaian Bahasa dengan sasaran pengguna

I'11.| Keruntutan penyajian materi

U12| Disertakan dengan gambar dan video sesuai materi

M 3| Kesesuaian Bahasa dengan sasaran pengguna

€14, Kesesuaian dengan kaidah bahasa.

N
Validasi Ahli Media

Instrumen ini berupa angket validasi mengenai desain sampul
e-modul, isi modul, grafis media, dan kemanfaatan media. Angket
penilaian oleh ahli media terdiri dari 15 butir penilaian. Angka
tersebut memberikan penilaian terhadap bahan ajar e-modul

matematika yang dikembangkan.

Tabel 3.2

Rincian Aspek Penilaian Oleh Ahli Media

No Aspek Yang Dinilai

1. | Kejelasan judul e- modul.

2. | Kemenarikan desain cover.

3.| Ukuran dan jenis huruf yang digunakan mudah dibaca
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dengan jelas.

E- modul pembelajaran disajikan secara tuntut sesuai dengan

urutan bagian bagian e-modul.

E- modul mudah diakses menggunakan PC/ laptop atau

smartphone di mana pun dan kapan pun.

E-modul yang digunakan melibatkan berbagai penggunaan
Panca Indra sebagai saluran informasi secara serentak

(penglihatan, pendengaran dan perasaan).

Penggunaan kata, istilah, kalimat pada materi pembelajaran

yang digunakan mudah untuk dipahami oleh siswa.

E-modul mempermudah siswa dalam menerima materi yang

diajarkan.

Penggunaan e-modul mempermudah pendidik dalam proses

belajar mengajar.

10

Penggunaan e-modul mampu meningkatkan perhatian siswa

terhadap materi pembelajaran.

11

E-modul yang digunakan mendorong siswa lebih aktif / lebih

terlibat secara fisik / Psikomotorik

12

E-modul yang digunakan sesuai dengan tujuan pembelajaran

yang direncanakan untuk dicapai oleh siswa.

13

Video pembelajaran berjalan dengan lancar dan dapat dilihat

dengan jelas

14

Video pembelajaran jelas dan mudah dipahami
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Kuis yang terdapat pada e- modul sudah sesuai dengan
15
pembelajaran dan kurikulum.

2. Lembar Angket Siswa

Aspek yang akan dinilai sebagai berikut.

Tabel 3.3

Rincian Aspek Lembar Siswa

No Butir
Jenis Aspek yang Dinilai
Item
1. Huruf yang digunakan 1
Desain
2. Warna cover E-modul 2
sampul e-
3. Kombinasi huruf 3
modul
4. Kombinasi warna 4
1. Tata letak 5
2. Judul dan subjudul 6
3. Spasi 7
Desain isi
4. Penempatan judul, subjudul, 8
e-modul
video pembelajaran, quis dan
keterangan
5. Video pembelajaran menarik 9

G. Teknik Analaisis Data
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Setelah mengimplementasikan perangkat pembelajaran yaitu model
dilakukan analisis produk yang dikembangkan. Analisis data validasi ahli
materi dan ahli media terkait penyajian dan kesesuaian isi. Angket validitas
ahli terdapat 4 pilihan jawaban sesuai konten pertanaan. Masing-masing
pilihan jawaban memiliki skor berbeda. Skor penilaian dapat dilihat dalam

tabel 3.5 sebagai berikut.

Tabel 3.4

Skor Penilaian Validasi Ahli (dimodifikasi)

Skor Pilihan jawaban kevalidan
4 Sangat Baik/Sangat Valid
3 Baik/Valid
2 Kurang Baik/Cukup Valid
1 Sangat Kurang Baik/ Tidak Valid

Hasil dari skor penilaian dari masing masing validator ahli materi dan
ahli media tersebut kemudian dicari rata-rata nya serta dikonversikan ke
pertanyaan untuk menentukan ke validan dan kelayakan bahan ajar e-modul.

Tabel 3.5

Kriteria Penilaian Kevalidan Bahan Ajar

No Interval Skor Kriteria

1 35<x <4 Sangat Valid

2 25<x <35 Valid
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3 12<ix <25 Cukup Valid

4 0<x <15 Tidak Valid

Data yang diperoleh dari hasil penilaian angket validasi oleh ahli media,
materi, dan siswa. Dari hasil data tersebut kemudian peneliti menghitung skor
setiap belum berangkat validasi oleh media, materi, dan siswa. Kemudian

menghitung skor rata-rata hasil tersebut dengan rumus sebagai berikut.

o Xx
Mean x = —
n

Keterangan:
% = Skor Rata-rata
Yx = Jumlah Skor

n = Jumlah Penilaian
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BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Dalam penelitian pengembangan ini menghasilkan suatu produk media
pembelajaran berupa bahan ajar e-modul matematika dengan materi Teorema
Phytagoras yang dilaksanakan di SMP Muhammadiyah 57 Medan. Adapun di
dalam pemilihan model peneliti menggunakan model ADDIE yang telah
dimodifikasi menjadi tiga tahap, yaitu analisis (analysis), perancangan (design),
pengembangan (development). Sebelum e-modul tersebut diimplementasikan ke
siswa SMP Muhammadiyah 57 Medan, maka akan direvisi terlebih dahulu sesuai
dengan saran dari validator ahli materi dan ahli media.

1. Revisi Produk

Melakukan perbaikan pada e-modul sesuai dengan saran perbaikan dari
para ahli materi dan ahli media untuk menyempurnakan modul sesuai dengan
saran dari validator.

a) Revisi Ahli Materi

Tabel 4.1 Revisi Ahli Materi

Validator Sebelum Sesudah

Fitri Wahyuni Siregar, Jumlah soal individu 20 | Atas saran validator soal
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S.Pd

soal pilihan ganda

individu sebaiknya

maksimal 10

Indra maryanti., M.Si

Langkah -langkah
contoh soal kurang

detail

Atas saran validator
langkah -langkah contoh

soal sudah detail

b) Revisi Ahli Media

Tabel 4.2 Revisi Ahli Media

Validator

Sebelum

Fitri Wahyuni Siregar,

S.Pd

Tulisan pada bagian
kompetensi inti terlalu
kecil

Atas saran validator
tulisan pada bagian
kompetensi inti

diperbesar
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| —

Tulisan

pada bagian

petunjuk terlalu kecil

Atas saran validator

tulisan pada bagian

petunjuk diperbesar

Indra maryanti., M.Si

- S — ey 8 -

Penyelesaian contoh soal
terlalu singkat dan harus

lebih jelas

B e

Atas saran validator
penyelesaian pada
contoh soal diperjelas

secara detail
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Penyelesaian contoh soal
terlalu singkat dan harus

lebih jelas

Atas saran validator
penyelesaian pada
contoh soal diperjelas

secara detail

2) Validasi Ahli

E-modul yang telah selesai direvisi selanjutnya dinilai oleh ahli materi dan
ahli media, hasil evaluasi para ahli dapat diketahui sebagai berikut:

a) Validasi Ahli Materi

Tabel 4.3 Validasi Ahli Materi

No Validator
Aspek Yang Dinilai

1.| Kesesuaian materi dengan Kl, KD, Indikator pencapaian |4 (4 |4

dan tujuan pembelajaran.

2. | Kesesuaian materi dengan KI, KD, Indikator pencapaian |4 |4 |4

dan tujuan pembelajaran.
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3. | Kejelasan dan keruntutan isi materi contoh soal dantugas. |4 |3 |4
4.| Menggunakan contoh yang terdapat dalam kehidupan |3 |3 |3
sehari-hari.

5. | Materi diambil dari sumber yang relevan 4 |3 |4

6. | Keakuratan materi yang tersedia 3 |3 |4

7. | Kesesuaian antara contoh soal dan tugas 4 (3 |4

8. | Kejelasan penyampaian materi 4 |4 |4

9. | kemenarikan materi 3 |4 |3

10| Kesesuaian Bahasa dengan sasaran pengguna 4 (3 |3

11| Keruntutan penyajian materi 3 |4 |4

12| Disertakan dengan gambar dan video sesuai materi 3 |3 |3

13| Kesesuaian Bahasa dengan sasaran pengguna 4 |3 |3

14| Kesesuaian dengan kaidah bahasa. 4 |3 |4

Jumlah | 55 | 47 | 51
Skor rata-rata | 3,9 | 3,3 | 3,6
Tabel 4.4 Rekapitulasi Penilaian Validasi Ahli Materi
No. | Tahap penelitian | Jumlah | Skor rata-rata Kategori

1 Validator 1 55 3,9 Sangat Valid

2 Validator 2 47 3,3 Valid

3 Validator 3 51 3,6 Sangat Valid
Jumlah 10,8 Sangat Valid
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Rata-rata 3,6

Sangat Valid

Berdasarkan tabel 4.4 rekapitulasi penilaian validasi ahli materi yang

mengacu pada table 3.4 kriteria kelayakan dapat dinyatakan bahwa penilaian

validasi materi yang dinilai oleh validator terhadap pengembangan bahan ajar

elektronik modul (E- Modul) berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate

Edition melalui Scan QR Digital pada materi Teorema Phytagoras dinyatakan

layak digunakan setelah dilakukan revisi berdasarkan saran dari validator.

b) Validasi Ahli Media

Tabel 4.5 Validasi Ahli Media

Validator
No Aspek Yang Dinilai
1123
1. | Kejelasan judul e- modul. 4 |4 |4
2. | Kemenarikan desain cover. 3 (4 |4
Ukuran dan jenis huruf yang digunakan mudah |4 |4 |3
> dibaca dengan jelas.
E- modul pembelajaran disajikan secara tuntut sesuai |3 |3 |3
* dengan urutan bagian bagian e-modul.
E- modul mudah diakses menggunakan PC/ laptop |4 |3 |4
> atau smartphone di mana pun dan kapan pun.
E-modul yang digunakan melibatkan berbagai (3 |3 |4
6. | penggunaan Panca Indra sebagai saluran informasi
secara serentak (penglihatan, pendengaran dan




perasaan).
Penggunaan kata, istilah, kalimat pada materi |4 |4 |4
7. | pembelajaran yang digunakan mudah untuk dipahami
oleh siswa.
E-modul mempermudah siswa dalam menerima |4 |3 |4
> materi yang diajarkan.
Penggunaan e-modul mempermudah pendidik dalam {3 |3 |4
> proses belajar mengajar.
Penggunaan  e-modul mampu  meningkatkan |4 |3 |4
¥ perhatian siswa terhadap materi pembelajaran.
E-modul yang digunakan mendorong siswa lebih |3 |3 |3
" aktif / lebih terlibat secara fisik / Psikomotorik
E-modul yang digunakan sesuai dengan tujuan |3 |4 |3
12| pembelajaran yang direncanakan untuk dicapai oleh
siswa.
Video pembelajaran berjalan dengan lancar dandapat |4 |3 |4
. dilihat dengan jelas
14| Video pembelajaran jelas dan mudah dipahami 4 |4 |4
Kuis yang terdapat pada e- modul sudah sesuai |4 |3 |4
. dengan pembelajaran dan kurikulum.
Jumlah | 54 | 51 | 56
Skor rata-rata | 3,6 | 3,4 | 3,7

55
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Tabel 4.6 Rekapitulasi Penilaian Validasi Ahli Media

No. | Tahap penelitian | Jumlah | Skor rata-rata Kategori
1 Validator 1 54 3,6 Sangat Valid
2 Validator 2 51 3,4 Valid
3 Validator 3 56 3,7 Sangat Valid
Jumlah 10,7 Sangat Valid
Rata-rata 3,6 Sangat Valid

Berdasarkan tabel 4.6 rekapitulasi penilaian validasi ahli media yang
mengacu pada tabel 3.4 kriteria kelayakan dapat dinyatakan bahwa penilaian
validasi media yang dinilai oleh validator terhadap pengembangan bahan ajar
elektronik modul (E- Modul) berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate
Edition melalui Scan QR Digital pada materi Teorema Phytagoras dinyatakan
layak digunakan setelah dilakukan revisi berdasarkan saran dari validator.

3) Hasil Implementasi siswa

Setelah e-modul direvisi sesuai dengan saran dan masukan dari validator
ahli materi dan ahli media, dan dinyatakan layak selanjutnya e-modul
diimplementasikan ke siswa yang terdiri dari 10 orang siswa SMP
Muhammadiyah 57 Medan kelas VIII. Adapun hasil angket siswa dinyatakan

dalam tabel di bawabh ini:

Tabel 4.7 Respon Siswa
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Jumlah
No. Nama Keterangan
Skor | Rata-rata

1. | Amiranurul 33 3,66 Sangat menarik
2. | Alvira khairunnisa 32 3,55 Sangat menarik
3. | Aira nabila 33 3,66 Sangat menarik
4. | Azam rizky ramadhan | 32 3,55 Sangat menarik
5. | lzza nagita 34 3,77 Sangat menarik
6. | Khalita kamida 32 3,55 Sangat menarik
7. | Muhammad fadli 32 3,55 Sangat menarik
8. | Nazwa hasyfa 30 3,33 Menarik

9. | Siti goriah 33 3,66 Sangat menarik
10. | Zefa ibrahimovic 34 3,77 Sangat menarik

36,05
Total 325 Sangat Menarik
3,6

Berdasarkan tabel 4.7 respon siswa yang mengacu pada tabel 3.4 kriteria
kelayakan, analisis data respon siswa terhadap pengembangan bahan ajar
elektronik modul (E- Modul) berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate
Edition melalui Scan QR Digital pada materi Teorema Phytagoras yang diikuti
10 orang siswa. Deskripsi hasil respon siswa memiliki rata — rata skor 3,60.
Dengan demikian tingginya skor rata-rata respon siswa terhadap

pengembangan bahan ajar elektronik modul (E- Modul) berbasis Aplikasi Flip
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Book Pdf Corporate Edition melalui Scan QR Digital dinyatakan layak

digunakan dalam proses pembelajaran.

B. Pembahasan penelitian

Penelitian dan pengembangan pada produk berupa e-modul matematika
berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition Melalui Scan Qr Digital di
SMP Muhammadiyah 57 Medan dengan menggunakan model ADDIE yang
telah dimodifikasi menjadi tiga tahap, yaitu analisis (analysis), perancangan (
design) dan pengembangan (development).

1. Analisis (analysis)

Analisis yang dilakukan pada penelitian ini awalnya yaitu menganalisis
permasalahan di mana peneliti melihat bahwa bahan ajar yang digunakan guru
yaitu buku cetak yang terkesan kurang menarik dan mengakibatkan siswa
merasa bosan dan kurang antusias saat pembelajaran berlangsung dan peneliti
juga melakukan wawancara terhadap salah satu guru pelajaran matematika
bahwa guru tersebut belum pernah menggunakan bahan ajar digital atau e-
modul. Hal ini menyebabkan terganggunya proses pembelajaran sehingga
suasana kelas tidak kondusif. Untuk itu peneliti mengembangkan media
pembelajaran yang disesuaikan dengan perkembangan teknologi yaitu modul
matematika berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition Melalui Scan Qr
Digital di mana materi yang peneliti gunakan adalah materi tentang Teorema
Pythagoras. Materi yang digunakan disesuaikan dengan kurikulum yang ada di

sekolah dan isi materi modul disesuaikan dengan isi materi modul yang
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digunakan oleh guru meliputi materi pokok dan sub bagian materi pokok yang
terdapat pada Teorema Phytagoras.
2. Perancangan (design)

Pada tahap perancangan ini yang pertama dilakukan adalah pemilihan
media dan materi pembelajaran serta rancangan yang telah disesuaikan. Adapun
bahan ajar digital yang digunakan yaitu bahan ajar elektronik modul (E-Modul)
matematika berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition melalui Scan Qr
Digital untuk menarik siswa dalam pembelajaran karena didalamnya terdapat
materi dan video pembelajaran. Selain itu pengguna hanya menggunakan
smartphone agar lebih memudahkan siswa karena tidak membutuhkan perangkat
ataupun software tambahan untuk mengaksesnya dan tidak terikat oleh ruang
dan waktu.

3. Pengembangan (development)

a. Hasil Produk
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b. Validasi ahli materi

Berdasarkan hasil dari tabel 4.4 menunjukkan bahwa validator 1

memberikan skor penilaian 3,9, validator 2 memberikan skor penilaian 3,3,
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validator 3 memberikan skor penilaian 3,6. Hasil skor rata — rata dari ketiga
validator tersebut adalah 3,6. Dapat disimpulkan bahwa materi yang
digunakan sudah layak digunakan dalam proses pembelajaran.
c. Validasi ahli media

Berdasarkan hasil dari tabel 4.6 menunjukkan bahwa validator 1
memberikan skor penilaian 3,6, validator 2 memberikan skor penilaian 3,4,
validator 3 memberikan skor penilaian 3,7. Hasil skor rata — rata dari ketiga
validator tersebut adalah 3,6. Dapat disimpulkan bahwa media yang

digunakan sudah layak digunakan dalam proses pembelajaran.

d. Siswa
Berdasarkan hasil dari tabel 4.7 menunjukkan bahwa hasil skor rata — rata
dari 10 orang siswa adalah 3,6 dapat disimpulkan bahwa pengembangan bahan
ajar elektronik modul (E-Modul) matematika berbasis Aplikasi Flip Book Pdf
Corporate Edition melalui Scan Qr Digital sudah layak digunakan dalam

proses pembelajaran.
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian dan pembahasan yang telah diuraikan
sebelumnya, pengembangan bahan ajar elektronik modul (e-modul)
matematika berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition melalui Scan

Qr Digital sebagai bahan ajar digital yang telah dikembangkan menggunakan

model pengembangan ADDIE yang telah dimodifikasi dengan menggunakan

tiga tahap yaitu tahap analisis, perancangan, dan pengembangan.

Kesimpulan yang dapat diambil adalah sebagai berikut:

1. Pengembangan bahan ajar elektronik modul (e-modul) matematika
berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition melalui Scan Qr
Digital telah divalidasi oleh para ahli diantaranya, ahli media dengan hasil
validasi “Sangat Valid” dan ahli materi dengan hasil validasi “Sangat
Valid” disimpulkan bahwa e-modul layak digunakan.

2. Hasil Respon siswa terhadap kemenarikan bahan ajar e-modul matematika
yang dilakukan di SMP Muhamadiyah 57 Medan memperoleh Kkriteria
yang “Sangat Menarik”, Sehingga didapatkan kriteria bahwa bahan ajar e-
modul matematika yang menarik untuk digunakan dalam proses
pembelajaran.

B. Saran
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Saran yang dapat disampaikan peneliti didasarkan pada hasil penelitian
pengembangan bahan ajar elektronik modul (e-modul) matematika berbasis
Aplikasi Flip Book Pdf Corporate Edition melalui Scan Qr Digital sebagai
berikut:

1. Peneliti berharap untuk ke depannya, pengembangan bahan ajar e-modul
matematika dapat disempurnakan kembali untuk mendapatkan kualitas
yang lebih baik lagi.

2. Pengembangan bahan ajar e-modul hanya sampai kepada uji kevalidan dan
uji kemenarikan, peneliti berharap untuk ke depannya dapat dilanjutkan
sampai tahap uji efektivitas untuk mengetahui tingkat ke efektifan produk

yang dikembangkan.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SMP Muhammadiyah 57 Medan
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/ Semester VI
Materi Pokok : Teorema Phytagoras
Alokasi Waktu : 8 JP (3 pertemuan)

A. Kompetensi Inti

KI 1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

KI 2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleran,
gotong royong), santun, dan percaya diri dalam berinteraksi secara efektif
dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan

keberadaannya.

KI 3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait

fenomena dan kejadian tampak mata.

KI 4. Mengolah, menyaji dan menalar dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak

(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai
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dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut

pandang/teori.

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

KD

Indikator Pencapaian Kompetensi

3.6. Menjelaskan  dan
membuktikan teorema
Pythagoras dan tripel

Pythagoras

3.6.1

3.6.2.

3.6.3.

3.6.4.

3.6.5.

. Mermuskan teorema Pythagoras dan
tripel Pythagoras

Menentukan panjang sisi segitiga siku-
siku menggunakan teorema Pythagoras
Menggunakan teorema Pythagoras pada
bangun datar dan bangun ruang
Menentukan jenis segitiga jika panjang
sisisisinya diketahui

Menemukan hubungan antarpanjang sisi

pada segitiga siku-siku khusus

4.7. Menyelesaikan masalah
yang berkaitan dengan
teorema Pythagoras

dan tripel Pythagoras

4.6.1.

Menentukan solusi dari masalah yang

berkaitan dengan teorema Pythagoras

C. Tujuan Pembelajaran
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Melalui kegiatan pembelajaran dengan pendekatan saintifik dan model
pembelajaran cooperative learning ataupun guided discovery lerning, peserta
didik diharapkan terlibat aktif, penuh tanggung jawab, disiplin, bersikap jujur,
percaya diri, dan pantang menyerah selama kegiatan pembelajaran, serta dapat
dengan tepat merumuskan teorema Pythagoras dan tripel Pythagoras dengan
mengamati pola bilangan, menentukan panjang sisi segitiga siku-siku
menggunakan teorema Pythagoras, menentukan jenis segitiga jika panjang
sisi-sisinya diketahui, menemukan hubungan antarpanjang sisi pada segitiga
siku-siku khusus, menggunakan teorema Pythagoras pada bangun datar dan
bangun ruang, serta menentukan solusi dari masalah yang berkaitan dengan
teorema Pythagoras.

D. Materi Pembelajaran
1. Teorema Pythagoras
2. Tripel Pythagoras
3. Teorema Pythagoras untuk bangun datar dan bangun ruang
4. Menentukan jenis segitiga
5. Hubungan antarpanjang sisi pada segitiga siku-siku khusus

E. Pendekatan, Metode, dan Model Pembelajaran

Pendekatan : Saintifik
Model : Cooperative learning, Guided-discovery learning
Metode : Diskusi kelompok, tanya jawab, dan penugasan

F. Media/ Alat dan Bahan Pembelajaran
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Media : Lembar kerja/ lembar kegiatan

Alat : Papan tulis, proyektor, penggaris, spidol, penghapus, laptop

G. Sumber Belajar

1. As’ari, Abdur Rahman, et al. 2017. Matematia SMP/ MTs Kelas VIII
Semester 1. Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan.
2. Adinawan, M. Cholik. 2017. Matematia untuk SMP/ MTs Kelas VIII

Semester 2. Jakarta: Erlangga.

H. Kegiatan Pembelajaran

Pertemuan 1 — Teorema Pythagoras dan tripel Pythagoras

Alokasi
Kegiatan Deskripsi kegiatan
waktu

Pendahuluan |+ Guru memulai  pembelajaran  dengan| 10
mengucapkan salam dan dilanjutkan dengan| menit

berdoa bersama.

 Guru menyapa peserta didik, mengecek
kehadiran, dan mengkondisikan kelas agar

kondusif.

 Guru menyampaikan topik yang akan

dipelajari yaitu teorema Pythagoras

 Guru menyampaikan tujuan pembelajaran
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yang akan dicapai.

Guru mengingatkan kembali materi yang
diperlukan, misalnya cara mencari luas

persegi dan luas segitiga.

Inti

Stimulation (memberi stimulus)

Guru memberikan gambaran permasalahan
dalam kehidupan nyata dan meminta peserta
didik untuk mengamati  permasalahan

tersebut.

Guru lalu memberi tahu peserta didik bahwa
masalahmasalah tersebut dapat diselesaikan
dengan bantuan matematika, yakni dengan

teorema Pythagoras.

Problem statement (mengidentifikasi masalah)

Dari stimulus yang diberikan oleh guru,
diharapkan timbul pertanyaan dari peserta
didik, seperti :

Apa itu teorema Pythagoras?

Bagaimana penerapan teorema Phytagoras

dalam penyelesaian masalah?

100

menit




Guru membentuk kelompok yang terdiri dari
3-4 orang dan membagikan LKS pada

masing-masing kelompok.

Guru  meminta peserta didik untuk
mencermati LKS dan mengidentifikasi
masalah yang ada, lalu meminta peserta

didik untuk menyelesaikan permasalahan
dalam LKS tersebut. Sehingga, nantinya
akan mampu menjawab pertanyaan peserta

didik mengenai teorema Pythagoras.

Data Collecting (mengumpulkan data)

Dengan bimbingan guru, peserta didik
mengumpulkan informasi untuk menjawab
pertanyaan-pertanyaan yang timbul dan
pertanyaan-pertanyaan pada LKS. Bisa
melalui buku, internet, ataupun sumber lain.

Data processing (mengolah data)

Guru perlu menekankan pada peserta didik
agar menemukan hubungan antara sisi miring
dan sisi siku-siku pada segitiga siku-siku

melalui kegiatan pada LKS.

Verivication (memverifikasi)
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* Guru membimbing peserta didik melakukan
verifikasi/  pemeriksaan secara  cermat
terhadap hasil pekerjaan masing-masing

kelompok dalam LKS yang telah diberikan.

« Setelah menyelesaikan permasalahan pada
LKS, guru meminta peserta didik untuk
mencoba menyelesaikan latihan soal yang
ada dengan teorema Pythagoras yang telah
dibuktikan.

Generalization (menyimpulkan)

* Dengan bimbinga guru, peserta didik juga
diarahkan agar dapat menyimpulkan tipel

Pythagoras.

» Beberapa peserta didik diberi kesempatan
untuk memaparkan hasil pekerjaannya dalam

LKS.

* Peserta didik lain  juga diberi
kesempatan untuk memberikan

tanggapan berupa kritik dan saran.
»  Guru memberi tanggapan dan umpan balik.

 Guru, bersama dengan peserta didik,

membuat kesimpulan mengenai teorema
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Pythagoras. Yakni “pada segitiga sikusiku
berlaku ‘kuadrat sisi terpanjang (hipotenusa)
sama dengan jumlah kuadrat sisi-sisi
penyikunya’”.

Guru juga mengajak peserta didik untuk
mendaftar tripel Pythagoras yang telah

ditemukan.
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Penutup

Bersama peserta didik, guru melakukan
refleksi terhadap kegiatan yang sudah

dilaksanakan.

Guru memberikan PR sebagai ajang belajar
peserta didik di rumah yakni peserta didik
diminta untuk mencari macammacam tripel

Pythagoras lainnya.

Guru menyampaikan materi  pertemuan
selanjutnya,  yaitu  penerapan  teorema
Pythagoras pada bangun datar dan bangun

ruang.

Guru  menutup  pembelajaran  dengan
mengucapkan salam dan dilanjutkan dengan

berdoa bersama.

10

menit




Pertemuan 2 — Teorema Pythagoras untuk bangun datar dan bangun ruang

81

Alokasi
Kegiatan Deskripsi kegiatan
waktu
Pendahuluan Guru  memulai  pembelajaran  dengan 10
mengucapkan salam dan dilanjutkan dengan| menit

berdoa bersama.

Guru menyapa peserta didik, mengecek
kehadiran, dan mengkondisikan kelas agar

kondusif.

Guru menyampaikan topik yang akan
dipelajari yaitu penerapan teorema Pythagoras

pada bangun datar dan bangun ruang.

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran

yang akan dicapai.

Guru mengingatkan kembali materi pertemuan

sebelumnya mengenai tripel Pythagoras.
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Inti

* Guru mengajak peserta didik bersama-sama
menemukan rumus untuk mencari jarak dua
titik pada koordinat kartesius dengan

memanfaatkan teorema Pythagoras.

 Guru juga mengajak peserta didik untuk
melihat bagaimana penerapan teorema
Pythagoras pada bangun datar dan bangun
ruang.

Grouping

» Peserta didik dikelompokkan dalam beberapa
kelompok dimana masing-masing kelompok

terdiri atas peserta didik yang heterogen.

* Guru lalu memberikan permasalahan untuk
peserta didik (lembar kegiatan siswa).

Interaction

» Peserta didik saling berinteraksi satu sama

lain.

* Peserta didik melakukan kegiatan mencari
informasi, mencoba, menyelesaikan masalah,
dan memverifikasi penyelesaiann masalahnya
tersebut bersama kelompok masing-masing

dengan bimbingan guru.

65

menit
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Presentation

Peserta  didik  mempresentasikan  hasil
pengerjaan kelompoknya serta mendiskusikan

dengan kelompok lain.

Reward

Guru memberikan penghargaan  kepada
kelompok yang unggul dan memotivasi

peserta didik lainnya.

Penutup

Bersama peserta didik, guru melakukan
refleksi terhadap kegiatan yang sudah
dilaksanakan.

Guru menyampaikan materi  pertemuan
selanjutnya, yaitu cara menentukann jenis
segitiga dan hubungan antarpanjang sisi pada

segitiga siku-siku khusus

Guru  menutup  pembelajaran  dengan
mengucapkan salam dan dilanjutkan dengan

berdoa bersama.

5 menit
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Pertemuan 3 — Menentukan jenis segitiga dan hubungan antarpanjang sisi pada

segitiga sikusiku khusus

Kegiatan

Deskripsi kegiatan

Alokasi

waktu

Pendahuluan

Guru  memulai  pembelajaran  dengan
mengucapkan salam dan dilanjutkan dengan

berdoa bersama.

Guru menyapa peserta didik, mengecek
kehadiran, dan mengkondisikan kelas agar

kondusif.

Guru menyampaikan topik yang akan
dipelajari yaitu cara menentukann jenis
segitiga dan hubungan antarpanjang sisi pada

segitiga siku-siku khusus

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran

yang akan dicapai.

Guru mengingatkan kembali mengenai materi

sebelumnya.

10

menit

Inti

Guru memberikan penjelasan mengenai cara

menentukan jenis segitiga.

100

menit
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« Guru memberikan penjelasan mengenai
hubungan antarpanjang sisi pada segitiga siku-
siku khusus. Yang pertama segitiga dengan
besar masing-masing sudutnya 30°, 60°, 90°.
Yang kedua, segitiga dengan besar masing-
masing sudutnya 45°, 45°, 90°

Grouping

* Peserta didik dikelompokkan dalam beberapa
kelompok dimana masing-masing kelompok

terdiri atas peserta didik yang heterogen.

* Guru lalu memberikan permasalahan untuk
peserta didik (lembar kegiatan siswa).

Interaction

* Peserta didik saling berinteraksi satu sama

lain.

» Peserta didik melakukan kegiatan mencari
informasi, mencoba, menyelesaikan masalah,
dan memverifikasi penyelesaiann masalahnya
tersebut bersama kelompok masing-masing
dengan bimbingan guru.

Presentation

* Peserta didik mempresentasikan  hasil




pengerjaan kelompoknya serta mendiskusikan
dengan kelompok lain.

Reward

« Guru memberikan penghargaan kepada
kelompok yang unggul dan memotivasi

peserta didik lainnya.

Penutup * Bersama peserta didik, guru melakukan 10
refleksi terhadap kegiatan yang sudah| menit

dilaksanakan.

« Guru menyampaikan bahwa pertemuan
selanjutnya akan dilaksanakan penilaian

harian.

e Guru menutup  pembelajaran  dengan
mengucapkan salam dan dilanjutkan dengan

berdoa bersama.

l. Penilaian

1. Teknik Penilaian
a. Penilaian sikap : Pengamatan
b. Penilaian pengetahuan  : Tes tertulis
c. Penilaian keterampilan  : Praktik

2. Instrumen penelitian (terlampir)



a. Penilaian sikap
b. Penilaian pengetahuan

c. Penilaian keterampilan

: Jurnal pengamatan
: Pilihan ganda

: Penugasan
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Remedial

*  Pembelajaran remedial dilakukan bagi peserta didik yang capaian KD
nya belum tuntas.

«  Tahapan pembelajaran remedial dilaksanakan melalui remidial teaching
(klasikal) dan diakhiri dengan tes.

+ Tes remedial, dilakukan scbanyak 1 kali dan apabila setelah 1 kali tes
remedial belum mencapai ketuntasan, maka remedial dilakukan dalam
bentuk tugas tanpa tes tertulis kembali.

. Pengayaan

Bagi peserta didik yang sudah mencapai nilai ketuntasan diberikan

pembelajaran pengayaan scbagai berikut:

« Siwa yang mencapai nilai n (ketuntasan) <n <n (maksimum) diberikan
materi masih dalam cakupan KD dengan pendalaman sebagai
pengetahuan tambahan.

» Siwa yang mencapai nilai n > n (maksimum) diberikan materi
melebihi cakupan KD dengan pendalaman sebagai pengetahuan
tambahan.

Mengetahui, Salam, 2023

Guru Mapel Matematika
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Lampiran 1. Materi Pembelajaran

A. Teorema Pythagoras

Pada segitiga siku-siku berlaku “kuadrat sisi terpanjang (hipotenusa) sama

dengan jumlah kuadrat sisi-sisi penyikunya”.

c
a® = b* + c*
2_ 2 _ .2
b a b =a"—c
c? = g% _p?
L
A c B

B. Tripel Pythagoras

Jika a, b, dan c adalah tiga bilangan asli dan berlaku kuadrat bilangan terbesar

sama dengan jumlah kuadrat bilangan lainnya maka a, b, dan c disebut tripel

Pythagoras.
Contoh :

I I I 1Vv
3,4,5 512,13 7,24,25 8, 15, 17
6, 8, 10 10, 24, 26 14, 48, 50 16, 30, 34
9,12, 14 15, 36, 39 21,72,75 24,45, 51
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C. Menentukan jenis segitiga
Dalam AABC berlaku hubungan panjang sisi terhadap jenis segitiga, yaitu :
Jika a2 > b2 + c2, maka AABC adalah segitiga lancip di A Jika a2 < b% + 2,
maka AABC adalah segitiga tumpul di A dengana > b > c.

D. Teorema Pythagoras untuk bangun datar dan bangun ruang
1. Penggunaan teorema Pythagoras untuk menentukan jarak dua titik

Jika titik koordinat A(x1, y1) dan B(xz, y2), maka jarak A dan B/ panjang

ruas garis AB adalah :

G. =+ —x)? + (v, —y,)?

2. Penggunaan teorema Pythagoras pada bangun ruang Perhatikan gambar (AG

adalah diagonal ruang)

H AGE =P+ P+ 2 46=+p? + 12+ 12
E. Hubungan antarpanjang sisi pada segitiga siku-siku khusus

1. Dalam segitiga siku-siku yang salah satu sudutnya 30°, perbandingan
antara panjang sisi di hadapan 30°, sisi miring, dan sisi di hadapan 60°

adalah 1: 2: /3. Sehingga, untuk n € bilangan asli, berlaku :
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60° 2n

L 30°
/3

2. Dalam segitiga siku-siku yang salah satu sudutnya 45°, perbandingan
antara pannjang sisi di hadapan 45° dan sisi miring adalah 1:+2. Sehingga,

untuk n € bilangan asli, berlaku :

45° N\ 2

L 45°
n




92

Lampiran 2. LKS
Pertemuan 1

Kegiatan 1- Tugas Kelompok
1. Tuliskan manfaat Phytagoras dalam kehidupan sehari-hari
Kegiatan 2- Individu

Teorema Pythagoras

Pada segitiga siku-siku berlaku “kuadrat hipotenusa sama dengan jumlah kuadrat

sisisisi penyikunya”

c
a’ = b? + c?
b a b* = a* — ¢*
2 = g% _ p2
L
A c B

1. Gunakan teorema pythagoras untuk membuat persamaan berdasarkan

panjang sisi.

. p p? = ...
| q* =
T 2=
M
K k*=
1> =



2. Tentukanlah nilai x dan y dari gambar berikut.

M em

y 4l cm

" 17cm
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Pertemuan 1

Kegiatan 1- Tugas Kelompok

1. Hitunglah panjang AB atau jarak AB jika A (—7,3) dan B (5, —6)

Kegiatan 2- Individu

1. Diketahui sebuah persegi panjang memiliki panjang 20 cm dan lebar 15 cm.
maka berapakah panjang salah satu diagonal pada persegi panjang tersebut?

2. Hitunglah luas dari bangun layang-layang di bawah ini:

I

15cm

3. Sebidang sawah berbentuk belah ketupat dengan panjang diagonalnya 16 m
dan 30 m. Untuk menghindari pemangsa, petani membuat pagar di
sekelilingnya dengan biaya Rp 25.000,00 per meter. Biaya yang diperlukan

petani adalah ...

4. Sebuah pesawat melihat kota A dan kota B dari ketinggian 8 km. Kota A
terletak pada jarak pandang 17 km di depan pesawat, sedangkan kota B
terletak pada jarak pandang 10 km di belakang pesawat. Tentukan :

a. Sketsa
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b. Jarak kota A dan B
5. Seseorang berada di atas mercusuar yang tingginya 24 m. Dia melihat dua
buah kapal A dan B di lautan dengan arah yang sama. Jika jarak pandang orang
tersebut dengan kapal A adalah 30 m dan dengan kapal B 40 m, maka tentukan :
a. Sketsa b. Jarak kapal A dan B

6. Perhatikanlah balok ABCD.EFGH berikut.

Hitunglah panjang AC dan AG.

7. Perhatikanlah balok ABCD.EFGH berikut.

H G
E F &
; o0
Bl Je
<
A 12cm B
Hitunglah :

a. Panjang diagonal sisi BD
b. Panjang diagonal ruang HB

8. Perhatikan gambar berikut.
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Alas limas T.ABCD berbentuk persegi panjang dengan AB = 8 cm dan BC =

6 cm. Jika panjang rusuk TA = 13 cm, tinggi limas tersebut adalah ...

9. Perhatikan gambar berikut.

A ‘i2 cm 8

Alas limas T.ABCD berbentuk persegi panjang dengan AB =12 cm, BC = 10
cm, dan TC = 13 cm. Hitunglah panjang TE & panjang TO.

10. Hitunglah Panjang AB atau jarak AB jika A (-7,3) dan B (6,-6)



97

Pertemuan 3

Kegiatan 1- Tugas Kelompok
Dari tigaan-tigaan bilangan berikut, selidikilah mana yang dapat membentuk
segitiga siku-siku, segitiga lancip, atau segitiga tumpul ?

a. 9,6,11

b. 7,10, 12

c. 12,16, 20

d. 8,11,13

e. 914,17

f. 7,12,14

Kegiatan 2- Individu
1. Diketahui a4Rt siku-siku dengan panjang AB = 4 cm dan besar +# = 45°.
Panjang

BC adalah ...

45°

4 cm =

2. Diketahui 4"€R siku-siku dengan panjang PR = 10+2 cm dan besar 2P =

45°, Panjang QR adalah ...
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ul.f)S

Dari gambar di atas, panjang sisi AB dan AC berturut-turut adalah ...
4. Diketahui 4P@R siku-siku di P dengan panjang PQ = 1243 cm dan besar
£0) =

30°. Hitunglah panjang QR dan PR.

G

P ' Q

5. Diketahui axi.M siku-siku di L dengan panjang LM = 15+3 cm dan besar
LK =

60°. Hitunglah panjang KL dan KM.
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/UJ‘_EJ
K L

6. Pada gambar di bawah, PQR merupakan segitiga sama sisi dengan panjang

sisi 12 cm. Panjang RS adalah ...

R
L
P S Q
7. Perhatikan gambar berikut. Jika £ACD =
£BCH = 30° dan panjang CD = 5+3 cm, maka keliling
AAE( adalah ...
L
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Lampiran 3. Instrumen Penilaian Sikap

JURNAL PERKEMBANGAN SIKAP SISWA

Nama Sekolah . SMP  Muhammadiyah 57
Medan
Kelas/ Semester - VI / Genap
Tahun Pelajaran : 2022/2023
Butir Sikap
No | Tanggal Nama Siswa Catatan Perilaku

Spiritual | +/— | Sosial | +/—
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Lampiran 4. Instrumen Penilaian Pengetahuan

A. Tes Tertulis

* Kisi-kisi Tes Tulis

datar dan

bangun ruang

pada bangun

datar dan

KD Materi Indikator No. soal
Menjelaskan dan | Teorema 3.6.1. Merumuskan 1,4
membuktikan Pythagoras teorema
teorema Tripel Pythagoras
Pythagoras dan Pythagoras dan tripel
tripel Pythagoras Pythagoras

Teorema 3.6.2. Menentukan 2,3
Pythagoras panjang
Tripel sisi  segitiga
Pythagoras siku-siku

menggunakan

teorema

Pythagoras
Teorema 3.6.3. Menggunakan 56,7,9,
Pythagoras teorema 10, 13, 14,
untuk  bangun Pythagoras 15
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bangun ruang

Menentukan 3.6.4. Menentukan 8
jenis segitiga jenis

segitiga jika

panjang sisi-

sisinya

diketahui
Hubungan 3.6.5. Menemukan 11,12

antarpanjang sisi
pada segitiga

siku-siku khusus

hubungan
antarpanjang
sisi pada
segitiga
siku-siku

khusus
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Bentuk Tes Tulis
PENILAIAN HARIAN MATEMATIKA
KD 3.6 — Teorema Pythagoras

1. Perhatikan gambar berikut.

R
_|

p Q
Pernyataan di bawabh ini benar, kecuali ....
A q2: p2 + T2
B. p2 - qz_ 72
C. r’= q- p2
D. p2=q2+712

2. Segitiga ABC siku-siku di A, panjang AB = 8 cm dan AC = 17 cm. Panjang
BC adalah ...
A. 9cm

B. 15cm
C. 18cm

D. 25cm
3. Sebuah persegi panjang berukuran panjang 24 cm dan diagonalnya 30 cm.

Lebar persegi panjang tersebut adalah ...
A. 12cm

B. 16 cm

C. 18cm

D. 20cm
4. Pasangan tiga bilangan di bawah ini yang merupakan tripel Pythagoras adalah

A. 5,24,25
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B. 7,12,13
C. 9,12,25

D. 14,48, 50

5. Perhatikan gambar berikut.

Panjang AB adalah....
C
o ©
N § <,

4 D
A. 2lcm
B. 20cm
C. 19cm
D. 18cm

6. Perhatikanlah gambar berikut.

A
B.
C.
D.

Nilai dari x + y adalah ...
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D
/\
9cm
E C
T 1+ 10cm
L. ol

a 15¢cm 8‘

7. Keliling bangun ABCDE adalah ...

A. 56 cm
B. 59cm
C. 74cm

D. 86 cm
8. Perhatikan tigaan bilangan berikut.
) 3cm,5¢cm, 6 cm
(ii) 5cm, 12 cm, 13 cm
@iii) 7cm,10cm, 12 cm
(iv)  7cm,9cm, 10cm

Ukuran sisi yang membentuk segitiga lancip ditunjukkan oleh...
A. (i) dan (ii)
B. (i) dan (iii)
C. (i) dan (iii)
D. (iii) dan (iv)

9. Jarak antara dua titik P(—11,7) dan Q(1, —2) adalah ...
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A. 17 satuan C. 13 satuan

B. 15 satuan D. 10 satuan

10. Sebuah balok berukuran panjang 8 cm, lebar 6 cm, dan tinggi 24 cm.
Panjang diagonal ruangnya adalah ...

A. 29cm

B. 27cm

C. 26 cm

D. 24cm
11. Perhatikan gambar berikut.

C

Panjang sisi BC dan AC berturut-turut adalah ...
A. 7cmdan 742 cm

B. 7cmdan 743 cm

C. 72 cmdan 7 cm

D. 743 cmdan 7 cm

12. Gambar di bawah ini menunjukkan APQR siku-siku di P dan QR =8 cm.
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Panjang sisi PQ dan PR adalah ...
A.4 cm dan 442 cm
B. 4 cm dan 4+3 cm
C. 8cmdan 8+Z cm
D. 8 cm dan 8+3 cm

13.Perhatikan limas T.ABCD berikut.

A 14 cm B

Alas limas berbentuk persegi dengan panjang sisi 14 cm dan panjang TO = 24
cm. Panjang TE adalah ...

A. 25cm

B. 26 cm

C. 27cm

D. 28 cm

14. Pak Adin memiliki sebidang sawah yang bentuknya menyerupai belah
ketupat. Jika diestimasi, panjang diagonalnya adalah 24 m dan 10 m. Di
sekeliling sawah akan dibangun pagar sederhana dengan biaya Rp 30.000,00
per meter. Total biaya pembangunan pagar adalah ...

A. Rp 1.800.000

B. Rp 1.680.000
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C. Rp 1.560.000
D. Rp 1.440.000

15. Perhatikan gambar berikut.

A

7
wm_~ /S
/’/i-}' m,/ |menara
~ / |
P // '
|
/ Z B
e B

Seseorang mengamati dua mobil dari puncak menara yang jarak masing-
masing mobil ke pengamat seperti tampak pada sketsa gambar tersebut, jika
tinggi menara 15 m, jarak kedua mobil tersebut adalah ...

A.8m

B. 10 m

C. 12m

D. 15m

Kunci Jawaban:
1. D 4.D 7.A 10.C 13.A
2. B 5A 8.D 11.A 14.C

3. C 6.0 9.B 12.B 15.C

Skor benar x 2
0,3

Nilai Akhir =



B. Tes Tertulis (Remedial)

» Kisi-kisi Tes Tulis (Remedial)

111

KD Materi Indikator No.
soal
Menjelaskan dan | Teorema 3.6.1. Merumuskan teorema| 1,3
membuktikan Pythagoras Pythagoras dan tripel
teorema Tripel Pythagoras Pythagoras
Pythagoras dan
tripel Pythagoras | Tegrema 3.6.2. Menentukan panjang 2
Pythagoras sisi  segitiga siku-
Tripel Pythagoras siku menggunakan
teorema Pythagoras
Teorema 3.6.3. Menggunakan 4,5,
Pythagoras untuk teorema 7,8,9
bangun datar dan Pythagoras pada
bangun ruang bangun datar dan
bangun ruang
Menentukan jenis | 3.6.4. Menentukan jenif 6

segitiga

segitiga jika panjang

sisi-sisinya diketahui
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Hubungan
antarpanjang sisi
pada segitiga

siku-siku khusus

3.6.5. Menemukan
hubungan
antarpanjang sisi
pada segitiga siku-

siku khusus

10

Bentuk Tes Tulis (Remedial)

PENILAIAN HARIAN MATEMATIKA

KD 3.6 — Teorema Pythagoras

Jodohkanlah soal berikut dengan jawaban yang tepat

Perhatikan gambar berikut.

U

52:

2. Suatu segitiga siku-siku memiliki panjang hipotenusa = 15 cm. Jika

panjang salah satu sisi siku-sikunya 9 cm, panjang sisi siku-siku lainnya

adalah ... cm

3. Bilangan berikut : 7, x, 25 akan menjadi tripel Pythagoras jika nilai x

adalah ...

4. Pada gambar berikut, panjang sisi BD adalah ...cm
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CS5cm D

A 9cm B

5. Pada gambar berikut, nilai x + y adalah ... cm

A

12cm

|_ 8cm
B 9m C

6. Diketahui panjang sisi-sisi suatu segitiga adalah 5 cm, 6 cm, dan 9 cm.
Segitiga tersebut merupakan segitiga ...

7. Jarak titik A(—2,5) dan B(4, —3) adalah ... satuan

8. Suatu balok memiliki panjang 12 cm, lebar 8 cm, dan tinggi 9 cm. Balok
tersebut memiliki panjang diagonal ... cm

9. Seseorang berjalan ke arah selatan sejauh 130 m, kemudian dilanjutkan ke
arah timur sejauh 150 m. Daari titik tersebut, ia berjalan ke utara sejauh
330 m. Jika ia kembali ke titik semula, jarak terdekatnya adalah ... m

10. Perhatikan gambar berikut

g8cm

A B

Panjang sisi AC adalah ... cm



A B2

B. 843

C. 12cm

D. Segitiga
tumpul

E. 24 cm

F. 32cm
G. Segitiga

lancip

M. 17 cm
N. 250 m

0O.170m
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¢ Kunci Jawaban Dan Pedoman Penskoran (Remedial)
1. 1

2. C

9. N
10. A

Nilai akhr = skor benar
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Lampiran 5. Instrumen Penilaian Keterampilan

A. Produk

o Kisi-Kisi

No. | KD Materi Indikator Teknik
1. | Menyelesaikan | Teorema 4.6.1 Menentukan solusi dari| Praktik

masalah ~ yang| Pythagoras, | masalah yang  berkaitan

berkaitan dengan| Tangram dengan teorema
teorema Pythagoras

Pythagoras dan

tripel

Pythagoras

e Bentuk Tugas

TANGRAM
Tangram berasal dari Cina. Tangram adalah teka-teki atau puzzle yang terdiri atas
tujuh bagian, yakni lima segitiga siku-siku sama kaki, persegi, dan jajar genjang.

Tangram dapat disusun ke dalam berbagai bentuk.

\\ )
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Aktivitas siswa 1
Perhatikan tangram di atas. Jika panjang sisi persegi dalam tangram di atas adalah

2 satuan, tentukanlah ukuran sisi keenam bangun lainnya.

Aktivitas siswa 2
Warnailah tangram berikut. Lalu, potonglah menggunakan cutter. Susunlah
ketujuh bangun datar tersebut menjadi suatu bentuk tertentu. Dan tempelkanlah

pada kertas A4.

i

e Rubrik penskoran

Aspek Penilaian Rubrik penskoran:
a. Kerapian Skor 4 : Sangat rapi
Skor 3: Rapi

Skor 2 : Cukup rapi

Skor 1: Kurang rapi




b. Kreatifitas Skor 4 : Sangat kreatif
Skor 3: Kreatif
Skor 2 : Cukup kreatif
Skor 1: Kurang kraetif
c. Kebersihan Skor 4 : Sangat bersih
Skor 3: Bersih
Skor 2 : Cukup bersih
Skor1: Kurang bersih
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LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN ANGKET

VALIDASI OLEH AHLI MATERI

Mata pelajaran/materi : Matematika/Teorema Phytagoras

Aspek yang dinilai  : Pengembangan Bahan Ajar Elektronik Modul (E-Modul)

Matematika Berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate

Edition Melalui Scan QOr Digital.

Nama validator : Dr. Indra Prasetia, S.Pd, M. Si., CIQnR

Petunjuk pengisian angket:

.

Mohon kesediaan bapak/ibu untuk memberikan penialaian terhadap lembar

validasi ini dengan meliputi aspek-aspek yang diberikan.

2. Mohon kesediaan bapak/ibu memberikan skor nilai dengan cara melingkari
pada kolom penilaian sesuai dengan kriteria berikut.
1= Sangat kurang baik 3= Baik
2= Kurang baik 4= Sangat baik
3. Setelah memilih jawaban, jika ada kritik atau saran untuk perbaikan tulislah
pada kolom yang sudah disediakan.
4.  Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan yang bapak/ibu
berikan.
A. Aspek penilaian
No Aspek Yang Dinilai Skor Penilaian
I. | Kesesuaian antara KI, KD, Indikator pencapaian dan
112 3 | 4v
tujuan pembelajaran.
Alasan: sudah sesuai
2. | Kesesuaian materi dengan KI, KD, Indikator| 1|2 | 3 4v




pencapaian dan tujuan pembelajaran.

Alasan: sudah sesuai

Kejelasan dan keruntutan isi materi contoh soal dan

4v

Alasan: materi contoh soal beserta tugas sudah jelas dan sudah

menari

Menggunakan contoh yang terdapat dalam kehidupan

sehari-hari.

v

Alasan: ma

sehari-hari

Materi diambil dari sumber yang relevan

Alasan: sudah

4v

Keakuratan materi yang tersedia

3v

Alasan: sudah akurat dan sudah layak

Kesesuaian antara contoh soal dan tugas

4v

Alasan: sudah sesuai

Kejelasan penyampaian materi

1

4v

Alasan: materi sudah jelas tersampaikan dalam e-modul

kemenarikan materi

1

2

v

4

Alasan:materi sudah menarik yvang dihubungkann dengan kehidupan

sehari-hari

10

Kesesuaian Bahasa dengan sasaran pengguna

4v
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Alasan: Bahasa sudah mudah dipahami

11! Keruntutan penyajian materi 1|2 3v 4
Alasan: tan materi sudah baik
12] Disertakan dengan gambar dan video sesuai materi 12| 3v 4

Alasan: hanya saja gambar masih kurang banyak tapi gambar sudah

vi t ilkan da ngat

pemaparannya

Kesesuaian Bahasa dengan sasaran pengguna |

4v

Alasan: sudah tepat

14

Kesesuaian dengan kaidah bahasa. |

4v

Alasan: sudah sesuai dengan KBBI

C.

Kritik dan saran

Materi sudah layak untuk diujicobakan

Kesimpulan kelayakan

1

Layak digunakan tanpa revisi.

2

Layak digunakan dengan revisi sesuai saran

3

Tidak layak

Medan,

Validator

2023

(Dr. Indra Prasetia, S.Pd, M. }i., CIQnR)



LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN ANGKET

VALIDASI OLEH AHLI MATERI

Mata pelajaran/materi : Matematika/Teorema Phytagoras

Aspek yang dinilai Pengembangan Bahan Ajar Elektronik Modul (E-Modul)

Matematika Berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate

Edition Melalui Scan Qr Digital.

Nama validator : Indra Maryanti., M.Si

Petunjuk pengisian angket:

1

Mohon kesediaan bapak/ibu untuk memberikan penialaian terhadap lembar
validasi ini dengan meliputi aspek-aspek yang diberikan.

2. Mohon kesediaan bapak/ibu memberikan skor nilai dengan cara melingkari
pada kolom penilaian sesuai dengan kriteria berikut.
1= Sangat kurang baik 3= Baik
2= Kurang baik 4= Sangat baik

3. Setelah memilih jawaban, jika ada kritik atau saran untuk perbaikan tulislah
pada kolom yang sudah disediakan.

4. Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan yang bapak/ibu
berikan.

A. Aspek penilaian

No Skor
Aspek Yang Dinilai
Penilaian

.| Kesesuaian antara KI, KD, Indikator pencapaian dan

123;’/

tujuan pembelajaran.
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Kesesuaian mater; dengan KI, KD, Indikator pencapaian (234
dan tujuan pembelajaran. ]
lasan: £ a4k
. alfe, AN {%ﬂg'awwmwdaw
(\m}kafvf fa«w\g kmvh s
Kejelasan dan kerunt¥an isi materi contoh soal dan tugas. 1]2 3//4

W Y, Uk dobdl Gop Ugiale? bl

4.| Menggunakan contoh yang terdapat dalam kehidupan . i3
1
sehari-hari. v
Rlasan:” Gungoan BBl byt (47
5. | Materi diambil dari sumber yang relevan 1{2]3]4
Alasan: 0 Mgl tlaip velovans
6. | Keakuratan materi yang tersedia 1{2]344
7. | Kesesuaian antara contoh soal dan tugas 112344
Alasan: CUkutp eckuan  amuns kurang toal 403
8. | Kejelasan penyampaian materi 11213134
Alasan: ¢ A4 Ak lﬁﬁu karena di S@pkan
S, apkar dengom—
9. | kemenarikan materi 11213 14/
Alssan: g afdak  ypenanke,
10/ Kesesuaian Bahasa dengan sasaran pengguna 1]2 ‘3/ 4
Alss: W L anfam kalimae _kolumat
yang  di na&zw "
11| Keruntutan{enyajidin materi 1121314
(0%
Rasan:Sapgok TUMME, Stquar oogam pedoman
12| Disertakan dengan gambar dan video sesuai materi 1{2 13/ 4
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Alasm g |
menanle
i - 4]
3| Kesesuaian Bahasa dengan sasaran pengguna 1[2 |3/ 4
Tlasan- ey 7 T——
] S dongom  mpfeatar-
14 Kesesuaién dengan Kaidah bahasa. BEP &

Alasan; wk“f ;

B. Kritik dan saran

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
wnne

oooooooooooooo
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

C. Kesimpulan kelayakan
IO
1 | Layak digunakan tanpa revisi.

Layak digunakan dengan revisi sesuai saran

3 | Tidak layak

Medan, 11 Mare 2023

Validator

Ve .

(Indra Maryanti., M.Si)



LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN ANGKET
VALIDASI OLEN AHLI MATERI

Mata pelajaran/materi : Matematika/Teorema Phytagoras
Aspek yang dindls  : Pengembangan Bahan Ajar Elcktronik Modul (E-Modul)

Masematika Berbasis Aplikasi Flip Book Paf Corprovate
Edition Melakui Scan Or Digital,

Nama validator : Fitri Wahyuns Siregar S.Pd

Petunjuk peagisian anget:

l.

Modon kesedisas bapak/ibu wntuk memberikan penialaian teshadap lembar
validasi ini dengan meliputi aspek-aspek yang diberikan.

Mobon kesedisan bapak/ibu memberikan skor nilal dengan cara melingkan
pada kolom penilaian sesual dengan kriteria berikut,

1= Sangat kuesnag baik 3= Baik

2= Kurang baik 4= Sangm baik

Seiclah memilih jawaban, jika ada keitik atau sarsn ustuk perbaikan tufisiab
pada kolom yang sudah dsediskan

Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantwan yang bapak/iby
berikan.

Aspek penilaian

Skor

Aspek Yang Dinilai
Penilaian
.| Kesesian ontara KI, KD, Indikator pencopsizn dan
11234
tejuzn pembelajaran v

Alasan: Gﬂdl‘ wa

122



Kesesmian muert dengan KI, XD, Indikator pencapainn

d‘““ﬂ'ﬂnm:m il \‘/

3.| Kejelasan dan kerantutan = mater: contoh 508 dan fupas | 11313 ¥
L [ o e . :

4. contoh yang terdapat dalam kehidupan

1121314

schari-hari. v
Ammﬁk LM -U-P @\\ C-u-uf l..w

5. andumbiltrlmbemrclewn 213 \4/
=Tl Pl Gk o

&. | Keakuratan nateri yang tersodia 11213 :
P sl o Gugp! i

7. | Kesesuaian antara contoh soal dan tugas 11213 5
Alasan; QBQL 9 P

8. | Kejelasan penysmpaian maten 11213 j
AM:Q“ g N 'D‘t“

9. | kemenarikan materi 1]2 3 B
NM:M Lh aw (;r arv ,le\ Moure
10| Kesesazian Bahasa dengan sisaran pengguna 1]2 '3/ )
Alasan: b‘ e ng.‘ N AR ’(q«l’ Gatorain
11| Keruntutan penymjian metesi 112134

Alasan:
lﬁmdmmm&nﬁwmm b12i3 4
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Alasay:
13 W
i Bahasa dengan sasean penggung IHEL

1| Layak diganskan tanpa revisi.

2 | Layak digueakan dengan revisi sessai saran

3 | Tidak laynk

Medan, 5 Fargl 2023

Validator

(M@K 8.rd)
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LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN ANGKET

VALIDASI OLEH AHLI MEDIA

Mata pelajaran/materi : Matematika/Teorema Phytagoras

Aspek yang dinilai  : Pengembangan Bahan Ajar Elektronik Modul (E-Modul)

Matematika Berbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate

Edition Melalui Scan QOr Digital.

Nama validator : Dr. Indra Prasetia, S.Pd, M. Si., CIQnR

Petunjuk pengisian angket:

. Mohon kesediaan bapak/ibu untuk memberikan penialaian terhadap lembar

validasi ini dengan meliputi aspek-aspek yang diberikan.
2. Mohon kesediaan bapak/ibu memberikan skor nilai dengan cara melingkari

pada kolom penilaian sesuai dengan kriteria berikut.

1= Sangat kurang baik 3= Baik
2= Kurang baik 4= Sangat baik

3. Setelah memilih jawaban, jika ada kritik atau saran untuk perbaikan tulislah

pada kolom yang sudah disediakan.

4. Sebelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan yang bapak/ibu
berikan.
A. Aspek penilaian

Skor
No Aspek Yang Dinilai
Penilaian
1 | Kejelasan judul e- modul. 1{2] 3 |v4
2 | Kemenarikan desain cover. 1{2|v3| 4
3 | Ukuran dan jenis huruf yang digunakan mudah dibaca |1 2| 3 | v4




dengan jelas.
E- modul pembelajaran disajikan secara tuntut sesuai

4 vi| 4
dengan urutan bagian bagian e-modul.
E- modul mudah diakses menggunakan PC/ laptop atau

’ smartphone di mana pun dan kapan pun. o &

-modul yang digunakan melibatkan agai

penggunaan Panca Indra sebagai saluran informasi

° secara  serentak  (penglihatan, pendengaran dan <

rasaan).

Penggunaan kata, istilah, kalimat pada materi

7 mbelajaran yang digunakan mudah untuk dipahami 3 | v4
oleh siswa.
E-modul mempermudah siswa dalam menerima materi

. yang diajarkan. d s
Penggunaan e-modul mempermudah pendidik dalam

’ proses belajar mengajar. il
Penggunaan e-modul mampu meningkatkan perhatian

v siswa terhadap materi pembelajaran. = =
E-modul yang digunakan mendorong siswa lebih aktif /

" lebih terlibat secara fisik / Psikomotorik ™
E-modul yang digunakan sesuai dengan tujuan

12 | pembelajaran yang direncanakan untuk dicapai oleh vi| 4

siswa.
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% Video pembelajaran begalan dengan lancar dan: dapat lail 5 [
dilihat dengan jelas

14 | Video pembelajaran jelas dan mudah dipahami 123 va

e Kuis yang terdapat pada ¢- modul sudah scsuai dengan dlal & L
pembelajaran dan kurikulum.

B.  Kritik dan saran

Medan, 11 Mei 2023
Validator
>

(Dr. Indra Prasetia, S.Pd, CIQnR)
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LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN ANGKET
VALIDAST OLEI ATILI MEDIA

Mata pelajaran'mater : Matematika/Teorema Phytagoens
Aspek yang dinilai < Pengembangan Bahaa Ajar Elckironik Modul (E-Modul)

Matematika Berbasis Aplikasi Fiip Book Pdf Corparate
Edition Melalwi Scan Or Digital,

Nama validator  : Indra Maryanti., M.Si

Petunjuk pengisian anghet:

Mohon kesedinan bapakfibu untuk memberikan penialatan terhadap lembar
validasi ini dengan meliputi aspek-aspek yang diberikan.

2. Mohon kesedian hapak/ibu membenkan skor nilai dengan cara melingkan
pada kolom penilaian sesual dengan kriteria berikut.
1= Sanpat kurang baik 3= Baik
2= Kurang baik 4= Sangat baik
3. Setelah memilih jawaban, jika ada kritik stau saran untuk perbaikan fulislah
pada kolom yang sudah disediskan,
4. Schelumnya pencliti mengucapkan tenimakasih atas bantuan yang bapak/ibu
berikan.
A Aspek peailaian
Skor
No Aspek Yong Dinilai
Penilaion
.| Kejelasan judul e- modul. 112}3
2. | Kemenasikan desain cover. 11213 3/
Ukuran dan jemis huruf yang digunakan modah dibaca /
. 1]12]3 (440
dergan jelas,
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E- modul pembelojoran disgjikan sccars tuntul scswi
dengan unitaa bagian bagian e-modul.

‘u

E- modul mudah diskses menggunskan PC/ laptop atau

smartphone di mana pun das kapan pun.

E-modul yang digunskan neclitatkan berbagai pesggunain
6. Pmluduubnpinlumhfumuimmm
(penglihatan, pendengaran dan perasait).

Pempgenaan kata, istilah, kalimat pad materi pesnbelagacn
)angdiwnbnmdnhmddipmnhhm

(3.

E-modal mempermudah siswa dalam menerima rateri yaag
dinjarkas

N

Mummwdwmﬁhpmwmm

belagar mengnjar,

Puggnmemoddmmumiudclbnp«hnﬁmsim
teshadap maten pembelajaran.

E-modul yang digumken mendorong siswa lebih wtif /
lehil terlibst secara fisik / Pkomotorik

1

E-modd yang digunakan sesmi  dengan  fujuan
pembelajaran yang direncansknn sntek dicspal olch siswa.

12

)} Video pembelajama beejslan dengan lancar dan dapat dilihat
1

dengan jelas

ul Video pembelajaran johas dza mudah digabami
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15

n i d ’
K yang ferdapr poda o- modul suloh s cngin |||
pembelsjaran dan kurikum. v

T | Layak digunskan tanpa revisi
Layak digunskan dengan revisi sesuni saran
3 | Tidak layak STk 208

Valicseor

(Indra Marynatl, M.5)
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LEMBAR INSTRUMEN PENELITIAN ANGKET
VALIDAS!I OLEH AHLI MEDIA

Mata pelajaran/materi : Matematika/Teorema Phytagaras
Aspek yang dinilsi  : Pengemhangan Bahan Ajar Elcktronik Medsl (E-Modul)

Matematika Besbasis Aplikasi Flip Book Pdf Corporate
Editian Melalui Scan O Dighal,

Nama validstor : Fitri Wahyuni Siregar S, Pd

Petunjuk pengisian anghket:

Moban kesedisan bapsk/ibu untuk memberikan penialaian terhsdap lembar
validasi ind dengan meliputi aspek-aspek yang diberikan,

Mohon kesediaan bapak/ibu memberikan skor nilai dengan cars melingkari
pada koloe penilatan sesuni dengan kriteria berikut.

1= Sangat kurang baik 3= Baik

2= Kurang baik 4= Sangat baik

Setelal memilih jawaban, jikn ada kritik ataa saran untuk perbaikan tulislah
pada kaloe yang sudsh disediakan,

Sebelumnyn peneliti mengucapkan serimakasih atas bantuan yang bapak/ibu
berikan.

A. Aspek penilaian

No Aspek Yang Dinilai

I | Kejelasan jodul e- modsl, 1123

4
v
2 | Kemeparikan dessin cover. 11213 ‘7
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demdanhpmpm.

‘&

E-modul yang digusakan melibatkan Berhagal penggunaan
Panca lndra sebagai caluran informasi secarn serentak
(P"'Mpmdmmnanpaw).

Penpgunasn kata, istilah, kalisat pada materi pembelsjaran
yang digunaksn mudah ustuk dipahami oleh sigwa.

Fomodul mempermudah siswa dalom menerima materi

yang diajarkan.

Penggamaan  e-modul mempermudah pendidik dalam

g =

o

Pengpunasn c-modud mampu meningkatkan perhation

S &

E-modul yang digunskan mendocoag siswa lebth aktif /
lebih terlibat secara fisik { Pakomotorik

12

E-modul  ysog  digunakan sesuai  denmgan  fwjuan
pembelajaran yang direncanaksn untwk dicapai oleh siswa.

|-

13

Video pembelgjoran berjalen dengan lancar dan dapat

\‘:-
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1+

Video pembelaiaran Jelas dan mods di o

m”“‘“"‘“mdae-mmmmww

B 1{2]3 ‘4/
Pembelsjaran dan kurikulum.
B. Kritik don saran 2
iy e A

€. Kesimpalan kelayakan

I' | Layak digunakan tanpa revisi.

2 | Layak digunakan dengan rovisi sesusi $3r20

3 | Tidek layak

(Fitri W

’

Modan, |5 [aref 2023

Validator

uni Siregar S. Pd)
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LEMBAR RESPON SISWA
KELAS VIII SMP MUHAMMADIYAH 57 MEDAN

Mats pelajarao/materi ~ : Matematika/Toorema Phytagoras

Aspek yang dinilai : E-Modul Matematiks Berbasis Aplikasi Flip Book
Pdf Corpoeste Edition Melalui Scan Qr Digital

Nama peserta dadik : Muhatamo. d Fadla

Hariftanggs] : \S Marey 2013

Petunjuk peagisian angke:

I. Mohea kesedinan peserta didek ustuk memberikan pesialaian terbadan -
modul detgan meliputi aspek-aspek yang dberikan.

2. Mohon kesedisan peserta didik memberikan skor nilai dengan cara melingkan
pada kolom penilaian sesuai dengan kniteria berikut,
I= Sangat tidak mesarik 3= Menank
2= Kurang menank 4= Sangat menarik

3. Setelah memilih prwshan, jika ads kritik stao sarsn untuk perbaikan tulislah
pada kolom yang sudah disediakan.

4. Sebelumnya pencliti mengucapkan terimaknsth atas bantuan yang peserta didik
berikan,

A. Aspek penilaian

Jenis Aspek yang Dinilai Skor Penilaian

1. Huruf yang diganakan i 2] 3 s
Desain

2. Warma cover E-modul I IS ¢ +
sampul e-

3. Kombimasi hanaf | 2 Il W
modul

4. Komhinasi warna 1 2 4
Desain isi 1. Tata betak | 2 3
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e-modul 2. Judul dan subjudul 1 2 3

4. Penempatan judul, subjudul,
video pembelajaran, tugas 1l 2| 3|
dan keterangan

5. Video pembelsjaran menank 1| 2] 3| A

B. Kritik dan xaran




LEMBAR RESPON SISWA
KELAS VIII SMP MUHAMMADIVAH 57 MEDAN

Mata pelsjaran/materi : Matematika/Teorema Phytagoms

Aspek vang dinilai ¢ E-Modul Matematika Berbasis Aplikasi Flip Book
Pdf Corporate Edition Melalei Sean Qe Digital

Nama pesenta ddik 2 Guen  Mabiin

Hari/tangpal 1 Esva, & pweyt 1033

Petunjuk pengisian angket:

2.

Mahon kesediaan pesera didik untuk memberikan penialaian terhadap ¢-
modul dengan meliputi aspek-aspek yang diberikan,

Mohon kesediaan peserta didik memberikan skor milai dengan cara melingkari
pada kolom penileian sesuai dengan ktiterin berikut.

1= Ssagat tidak menarik 3= Menarik

2= Kurng menarik 4= Sangat menarik

Setelab memilih jawabas, jika ada kritik atau sarsn untsk perbaskan tlislsh
pada kolom yang sudah disediakan.

Sebelumnya peneliti mengocapkan terimakasih atas bantuan yang peserta didik

A, Aspek peniloian

Jenis Aspek yang Dimilai Skor Penilaian

I. Huruf yang digenakan I 2 3
Desain

2. Wama cover E-modul 1 2 4+
sampul e

3. Kombimasi huruf 1 2 3| 4
modul

4. Kombinasi wama 1 2 4
Desain isi 1. Tata letak 1| 2] 3] A
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ovodul |2, Judul dan sabjudal '

B, Kritik dan saran
Gangal canhis




LEMBAR RESPON SISWA
KELAS VIII SMP MUHAMMADIYAN 57 MEDAN

Mata pelajaran/matent : Matematika/Teorema Phytagoras

Aspek yang danilai : E-Modul Matensatika Bertasis Aplikasi Flip Book
Pdf Carporzie Edition Melalul Sean Qr Dagital

Nama peserta didik : Alvira Whairy nniga
Hari/tanggal ‘habu /% magetasya

Petunjuk pengisian anghet:

I. Mohon kesedisan peserts didik watuk memberikan penialsian terhadap e
modul dengan melipti aspek-aspek yang diberikan.

2. Mohon kesediaan peserta didik memberikan skor nikai dengan cars melingkari
pada kolom penilaian sesusi dengan kriteria berikut.
1= Sangst tidak menarik 3= Menarik
2= Kurang menasik 4~ Sangat mesarik

3. Setelah memikih jawaban, jika ada kritik atau saran untuk perbaikan talislah
pada kolom yang sudah disediskan,

4, Sebelumnya peneliti mengucapkan terinsskasih atas bantuan yang peserta didik
beriksn.

A, Aspek penilaian

Jenis Aspek ynng Dinilai Skor Peallatan

1. Huruf yang digunakan ifo21 3| @
Desain

2. Wama cover E-modul 1 2 3] @
sampul -

3, Kombinasi huruf 1| 2 O
modul

4. Kombinssi warna | 2 3 ¢
Desaim isi I, Tata letak I 2 3

138
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LEMBAR RESPON SISWA
KELAS VIII SMP MURAMMADIVAH §7 MEDAN

Mats pelajaran/materi : Matematika/Toorema Phytagoms

Aspek yang dinilai :&MMMWAMF&M
MCMWBMMMS@QDW Y

Nama pescrts didik : b Vo

Hariftanggpal ¢ Balow \§ Mecer 201}

Petunjuk pengisian angket:

L Moho-kuedimpauu&dikmkmmtuhhpe-
modul dengan meliputi aspek-aspek yang diberikan.

2. mmmmmmmmmum
pacla kolom pendlaian sesuai dengan kriteria beriket,
1= Sangat tidek menank 3= Menank
2« Kurang menarik A= Sangat menarik

3. Setelsh memilih jawnban, jika ada kritik stau saran wntuk pesbaikan tulislah
pada kolom yeng sodsh disediskan.

4, Sebclumays peacliti mengucapkas terimakasib atas bantuan yang peserta didik
berikan

A, Aspek penilaian
Jenks Aspek yang Dimilai Skor Penilaian

1. Huruf yang digunakan I 2 3 @‘
Desain

2. Wama cover E-modul 1| 2| 3| &
sampul e

3. Kombinasi buraf 1] 21 3| @@
modial

4, Kombinasi wama 1| 2] @ 4
Desain isi 1. Tata etk 1| 2] 3 @i
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emodul 2. Judal dan subjudul i 2] 3 —@
3, Spasi 1 2| O 4
4. Peocmpatan judul, subjudul,
video pembelajaran, tugas 1| 2 3 @A
dan keterangan
5. Videopembclojasamenank | 1| 2| (3] 4

B, Kritik dan saran




LEMBAR RESI'ON SISWA
KELAS VI SMP MUNAMMADIY AN ST MEDAN

Mata pelaiaran/materi : Matematika/Teorerma Phytagoens

Aspek yang disitai ¢ E-Modul Matematika Berbasis Aplikasi Flip Book
Pdf Corporate Edition Melalui Scan Qr Digital

Nama peserta didik s agam Ri2ly famedlen

Hariftanggal : Raby 18 prapet 2023

Petunjuk pengisian anghet:
1. Mohon kesafisan peserta didik untsk memberikan pesislaian terhadap o

modul dengan meliputi sspek-aspek yang diberikan.

2. Maohon kesediaan peserta didik memberikan skoe ilai dengan cara melingkari
pada kolom penilaisn sesuai dengan kniferia berikul
1= Sangst tidak menarik 3= Mesarik
2= Kurang menarik 4= Sangal menank

3, Sciclah memilih jawaban, jika ada kritik stau samn untuk perbaikan tulisiah
pada kolom yang sudah disediakan,

4, Scbelumnya peneliti mengucapkan terimakasih atas bantusn yang peserta didik
berikan,

A, Aspek penklaian
Jenis Aspek yang Dinilai Skor Penilaiun

1. Huruf yang digunakan 1 2 2‘ 4
Desain

2. Wama cover E-modul 1 2 1 K
samypul e~

3. Kombinasi huraf 1 2| 3| Al
modul

4, Kombisasi wama i 2] 3] A
Desainisi | 1. Tataletak i 2| 3 A
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c-modul 2 Judal dan sabjudul 1
3. Spasi T3
4. Penempatan juidul, ssbjubal,
video pembelajaran, tugas 1l 2| 3
dan keterungan
5. Video pembelajamnmenank | 1| 2 3 /\

B, Kritik dan saran




LEMBAR RESPON SISWA
KELAS VI SMP MUHAMMADIYAH 57 MEDAN

Mata pedafacun/materd + Matematika/Teorema Phytagoras

Aspek yang dinilai MMWWMM
MWWM&HS@QD@N

Nama peseeta didik A e wiegA Th

Harifanpgal ‘g warel 2423

Petunjuk pengisian anghet:

R m&mmd&mﬁmmIMMpa
modsl dengan melipati aspek-aspek yang diberikan.

2 Mohbuhnpnmmhdmm’wmmu&ukﬁ
pdahlmpuildnmidqnhikﬁabaihn.
1= Sangat tidak menarik 3= Menarik
2« Kurang memrik 4~ Sangat menank

3. mmmmmwmumwmm
pada kolom yang sudah disediaksn,

4. mMﬁWMummmﬁﬂ
berilkan.

A. Aspek penilaian
Jenis Aspek yang Dinilai Skor Penilaian
1. Huruf yang digunakan 1 2 k] V‘
Desam
2. Wama cover E-modul 1| 2] 3|74
sampul e-
3, Kombimsi baruf I 2 3 /4
medul
4, Kombimas wama I 21 3 B
Desain isi 1, Tata letak | 2 ‘,J -
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emodul | 2. Judul dan sobjudul BRIV
% Sy iz 3V
4, Penempatan jodul, subjudal, y
video pembelajaran, tugas | 2| 3| 4
dan keterangan
5. Video pembelajamnmenarik | 1| 2| 3|y 4

B. Kritik dan sarun

watetunyt Lesghdp
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LEMBAR RESPON SISWA
KELAS VIII SMP MURAMMADIYAR 57 MEDAN

Mata pelajaran/materi : Matemutika/Tearerma Phytagoras

Aspek yang dinilai + B-Modul Matemasika Berbasis Apliksi Flip Hook
Pdf Carporste Editioa Melulus Sean Qr Digitnl

Nama peserta didik ] TRESpp—
Hari/tanggal P-4~ 209)

Petunjuk pengisian anghet:

1. Mobon kesediamn peserta didik untuk memberikan penisisian terhadap o
modul denan meliputi aspek-aspek yang diberikan

2, Mﬂmbd‘mmmmhﬂwdhitammlﬂghﬁ
pada kolom penilaian sesuni dengan kriteria berikut,
1+ Sangat fidak menarik 3= Menarik
2= Kurang menarik 4= Ssngnt menarik

3. mm&mmmmummmm
pada kolom yang sudah disediakan,

4, Sobﬂwamdmwm‘ahmnnmmdiﬂ
berikan,

A, Aspek penilaian
Jenis Aspek yang Dinilal Sker Penilaian
1. Hunuf yang digunakan 1 2 f 4
Desain
2. Wama cover E-modal 1 2 3l M
smpul e
3. Kombinasi buruf 1 2 i, 4
modul
4. Kombinassi wamna 1 2 3 )(
Desain isi 1, Tota betsk I 2 3 )(
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c-modul 2. Jubal dan subjudul 2 g *
3. Spasi ¥ 2 % 3
4. Peoempatan judul, subjudul,
viden pembelajaran, tgas il 2 3| R
dan keterangan
5. Videopembeljamnmenarik | 1| 2| 3| A

B, Kritik dan saran
Sngak.  MEINAYIA




LEMBAR RESPON SISWA
KELAS VIII SMP MUHAMMADIYAIL 57 MEDAN

Mata pelajaran/materi < Matemsatika/Teorema Phytagors

Aspek yang dinélsi « E-Modul Matematika Berbasis Aplikasi Flip Book
Pdf Corpomte Fidition Melalui Scan Qr Digital
Mm“‘k :w‘ haf“
Haritanggal g/
w3
Petunjuk pengisian anghet:

1. Mohon kesediasn peserta didik untuk memberikan peninlaian terhadap ¢
modul dengan meliputi aspek-aspek yang diberikan.

2 mmmmmmmmmm
pada kodom penilaian sesusi dengan kriteria berikut.
1= Sangat tiddak menarik 3= Menarik
2= Kurng menank 4~ Sangat menank

3. Setelah memilih jawaban, jika sda kritik atau saran untik perbatkan tulislzh
pada kolom yang sudah disediakan.

4 Scbelmpatliimphkdﬂﬁhummmdiﬁk
berikan,

A. Aspek penilaian

Jenis Aspek yaog Dinilai Skor Penilaian

1. Hunuf yang digenakan 1 2 \} 4
Desain

2. Wama cover E-modul 1 2] 3. A
szmpal e

3. Kombinasi hanf 1 2 ) +
modul

4. Kombinasi warns 1 2 3 J
Desain isi 1. Tatalotak 1 2 v’ 4
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c-modul 2. Jodul dan subjudul i 2] 3

3. Spasi Y ST R
e

4. Pencmpatun judul, subjudul,

dan keteranpn
5. Video pembelajaran menank 1 2 J 1

B. Kritik dan saran

Seg. o




150

LEMBAR RESPON SISWA
KELAS VLI SMP MUHAMMADIYAH 57 MEDAN

Mata pelojarun/materd 2 Mln-n'knﬂeotmwuw

Aspek yang dinilai : E-Modul Matemasiks Berbasis Aplikasi Flip Book
Pdf Corporate Edition Melalui Scan Qr Digital

Nama peserta didik : Z-PfG l.Ln‘.P’bV,'Q

Iariitsnggal : Paby, |5 el 3023

Petunjuk peapgisian anpket:

l. Mohon kesediaan pescrts didik untuk memberiksn penialsian terhadap o
modid dengan meliputi aspek-aspek yang diberikan,

2. Moban kesedisan peserta ddik memberikan skoe milai dengan cars melingkasi
pada kolom penilnian scsuai dengsn kriteria berikut.
1= Sangat tidak menarik 3= Menarik
2« Kurung menarik 4= Sanga menanik

3. Setelah memilih jawaban, jika ada keitik staw saran untuk perbaikan tulislah
pada kolom yang sudah disediakan,

4. Sebelumnyu peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuun yang peserta didik
berikan.

A. Aspck penilaian
Jenis Aspek yang Dinilai Skor Penilaian
1. Huruf yang digunakon 1 2 3 'l
D!ll‘m -
2. Wama cover E-modul I 2 3| A
sampul e :
3. Kombinasi hural i 2 ﬁ
mochul <
4. Kombinssi warma ¥l 2] 3 W
Desain is L. Tata ketak I 2 3 hA
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c-modul 2. Judul dan subjudul 2 h
3. Spasi 5 -3l 3
4. Penempatan judal, subjudil,
video pembelajaran, tagas 1| 2| 3 ]1
dan keterangon
5. Video pembelajarun menarik 1| 2 3 (

B. Kritik dan saran

13, Sargal gtz p
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LEMBAR RESPON SISWA
KELAS VITI SMP MUHAMMADIYAH 57 MEDAN

Mata pelajarandmateri + Matemmatika/Teorema Phytagoras

Aspek yang dinslai : E-Modul Matematika Berbasis Aplikasi Flip Book
PJf Carporate Edition Melalud Scan Qr Digital

Nama peserta dadik (S Gertoh

Hariftanggal PSS vtk 1013

Petunjuk pengisian anghket:

I. Mohon kesedisan pescrta didik ustuk memberikan penialaian terbadap c
modul dengan melipeti aspek-aspek yang diberikan.

2, Mobonkua&nnpmmm&wuﬂidcmmulhghﬁ
pada kolom penilaian sesusi dengan kriteria berikut,
1= Sangat tidsk menarik 3= Mensrik
2= Kurang menarik 4= Sangat menarik

3. Setelah memilib jawsban, jika ada kritik atau saran untuk perbaikan tulisish
paca kolom yang sudsh disediskan,

4. Scbelumnya peneliti meagucspkan terimakasih atas hantuan yang peserta didik
berikan.

A. Aspek penilaian

denis Aspek yang Disikai Skor Penilaian

1. Huruf yang digunakan 1 2 Z
Desain

2. Wama cover E-modul 1 2] A ¢
samypul e

3. Kombinasi huruf 1 2 3
modal

4. Kombinas: warna 1 2 \{ 4
Desain wi 1. Tstaletak 1 2 3
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cmodul | 2. Judel dan subjedal 0 Y
3. Spasi 1l 23
4. Pencmpatan judd, subjedul,
video pembelajaran, tagas o2l 3| W@
dan keterangan
5. Videopembclsprnmenank | 1| 2| 3| \A

B. Kritik dan saran
geren oda ideonyo
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Daftar Igi
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« K tMenghargal dan menghayatl ajoran agomo yong dianutnya

* K 2Menunjukkon perioku jujur, disiplin, tangoung jowab, pedull (toleron gotong royong), santun, don
nmnmmmmmmumnmmmmmmmw
pergoulon don keberadoannyo.

. nammmmcmtmmmmmmumu-nmmmm
tentong iimu pengetahuan, teknologl, sani budayo terkalt fenomena dan kejodion tampak moto,

« Ki 4 Mengolah, menyaj dan menalar dolam ranah konkret (menggunakan, mangural metangkat
memodifikasl dan membuat) don ranah abstrak (Menulls, membaco, menghitung, menggambar, dan
mmummwmmmmmbmmmmm
pondang/teor.

©) B Kompetensi Dosar don Indikator
Kombetensi Dagar

umhm
WMWMM

© 4,61 Menentukon solusl dari mosalh yang berkaitan
dengan teorema Pythagaras
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n Pemb wan

Melalul kegiatan pembelgaran dengan pendekatan samntifik gan model
pembelgjaran cooperative learming atocupun guided discovery lerming. peserto
idik dinargpkan terlibat aktif, penuh tanggung jowab, disiphn, bersikap jujur
parcaya din, dan pantang menyerah selama kegiatan pembelojaron, serto
dapat dengan tepat merumuskan teorema Pythagoras dan tnpel Pythagoras
dgengan mengaomati pola bllangan. mMmenentyukan panjong sisi segitigo siku-siku
menggunakan tegrema Pythagoras menentukan jenmis seqgitiga jka panjong
siISi-siIsiNya diketaohur Mmenemukon hubungan antarpanjang sisl poda segitigo
aiku-siku khusus, menggaunakan teorema Pythagoras pada bangun datar dan
bangun ruang, sertg menantukan solysi dan masalah yang berkaliton dengon
teorema Pythogoras
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* €. Peta Kongep

Teorem ) Phyt.agoras

mm

il







Sumberwww.andy, web/id
Gombar 1 Seorang tukang sedang mengukur kesikuan lahan

Caora membunt sudyl siku bangunan merupakon UImu yong sening
agunakan dolam  pelogksanoon pembangunon konstruks:  geagung
partingkatl tnggt Dalam pembangunan rumaoh tinggol juga serning
manggunaokan kKonstruksl yong S/KU, Mengopo harus sSku? Meskipun
terkesan sederhana nomun kesikuan inl gkan meamengarunfl keindahaon
kekudton dan bohkan blaya bongunan Tukong bongunan menggunakan
solah sotu rumusan segitigo yang apablio gitergpkan pada peioksaonagan
bongunon okan menghasikan sudutl siku S0 dergot. Peraiaton yang
digunakan odolah benang Ukur, patck atou poku serta metstan intinya
parg tukang membuat sebuoh segilign yong keliga sisinya mempunyol
perbanaingan panjang F45 Misainydg mereko mengagunokon ukuran 3 m

4 m 3 m Taohukah kallon meangopo poara tukong horuds menggunakan
Ipe)':.anclmgan 3457 Apakah ada ykuran selam 3, 4 dan 57 Masalah d) atas
o glignuketohul Jowabannya seteloh mempeigon Dab N

\
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Teorema Pythogoros meaenelaskan hubungan ponjang sisi poda segibac
sy sy Oleh karena ity teorerma inl hanya berlaky pada segitigo siku-siku
aja Kamu tau kan s2gitigo asiku-aiky itu Kayak gimana?

Eits caro mengenal segiliga siku-siky 1tu gompang. kok Salah saty cifinyo
adalon besar sudut sikunyn cdao yang 90 dergjol Naoh, sekarang coba geh
karnu hat gambar seqQitiga siku-siku di bawah il

B

I

A b C

Gombar 2. Segitiga siku-siku

Misaikan ada segitiga siku-siky ABC seperl pada gombar di atos SeaEi-sis
pPada segihige tersabDul dNaMma sesual dengan nama sudul di geapannya
JOgL kalo sisi gan titik A ke 8, bisa ginamal gengan . karena sudut o gepan
si5 tersebut gdaiph £C  Hal yang harus ¥amuy ingal penamaan nama sisi
Ity harus pakai nuruf kecill ya

Kamuoion, sist 0 dan b merupokan sisl tlegok podo sSegiliga mku-sikug
Kenapo digebul 818l tegak? Soainya, Keduo sia tersebut membentuk sudut
siku-siiku (900) Sementoro Ity s8I © Merupakan sist minng (hipotenusa)l
SegIitigo siky-siku Noh S8t hipotenuso inl selglu berhodopan gengan sudul
siku-sikunya. don jadi sisl yang paling paonjong
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Nah, Teorema Pythagoras menyatakon bohwa kuadral panjang hipotenusa
poda suatu sagitigo siku-sivu (salah sotu sudutnya 907 adoloh samo
dengan jumian kuodrat panjang sisi-slgl lainnya Atau. kalau mou dituliskan

seCara molemaolis akan sepearl mi

Teorema Pythagoras

maka berlaku
Teorema Pythagoras.
ale =g

Dengon ¢ adaloh hipotenusa yong Jugda merupokon sisi terpanjang dorl
segiligo Siku-Sikd, SEdgonQkan a gon b odalah SEEIS SegILgo Siku-Siky
lamnmnya
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1. Terdapat segitigo PQR siku-siku di Q. Jika diketahui
panjang sisi PQ = Scm dan QR = 12 cm, maka panjang
sisi PR adalah..

Penyelesaian:
Supaya lebih mudah dalam menghitung, kito gambar dulu
segitigo siku-sikunya, seperti ink

Sehingga,

PQ2 + QR2 = PR2

52 + 122 = PR2

25 + 144 = PR2

169 = PR2

PR = +/ 169

PR = +13

Nah, karena PR itu panjong hipotenusa. yang ortinya tidak
boleh negatif, maka nilal PR yang memenuhi adalah 13 cm
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2 Segitiga siku-siku KLM, jika panjang KL = 25 m dan
KM = 65 m, maka keliling segitiga KLM adalah .

Penyelesalan:

Keliling segitiga KLM biso dicari dengan menjumiahkan
ketiga sisinya. Berarti, kita cari terlebih dulu panjang sisi LM
menggunakaon Teorema Pythogoras

KL2 + LM2 = KM2

LM2 = KM2 - KL2

LM2 = (65)2 - (25)2

LM2 = 4225 - 6,25

LM2 = 36

LM = £/ 36

LM=2+6

Inget ya, kita pilih yang tandanya positif karena panjang sisi
nggok mungkin negatif. Jadi, panjang sisi LM adaloh 6 m.
Sehingga, keliling segitiga KLM adalah,

Kellling segitiga KLM =KL + LM + KM =25 +6+65 =15 m




167




S¢ielon mamanham) s don Teorama Pythagoros Kta jonjut k& banasan

partkytnya, nin, yoitu tnple Pythogoras Waduh, opa lag. tun?
Triple Pythogoros adolan posongan tiga bilangaon osh yang rmemenuhi

Teoterno Pylthagoras

Triple Pythagoras

Tnpte Pythagoras v bisa membantiy kKto untuk menentukan mang
xumpulan Bilgngaon yang termasuk segitiga sKu-siky dengaon cara yang
lebih cepal, Oke. supoya kamu nggak bingung kito masuk ke cantoh
soQinyd g ya

Misgainya, diketanhul segitiga dengon panang ssrssmya, yailty 6 8 don W0
Nan menurutmug Qpoxoh kengo S5 lerseput merypaokan inple
Pythagoras?

Jawabannya wyo Karena & 8 dan 10 merupokan kelipatan daon 3, 4 gdon S
Alhaall segitiga tersedbut past merupakan seQitigo siku-siku Cepat kan yo?
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(Pontoh Qoal '

1. DI antara kelompok tiga bilangan berikut ini, manakah
yong membentuk tripel Pythagoras?

Q. 8,15, 17

b. 12, 15, 19

Penyelesaian:

a Sesuai dengan pengertian tnpel Pythagoras maka:

172 = 289

82 + 152 = 64 + 225 = 289

172 = 82 + 152

Jadi., kelompok bilangan 8, 15, 17 termosuk bilangan tripel
Pythagoras.

b. Sesuail dengan pengertian tripel Pythagoras maka:

182 = 361

122 + 152 = 144 + 225 = 369

192 #F 122 + 152

Jadi, kelompok bilangan 12, 15, 19 bukan bilangan tripel
Pythagoras.
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(Contoh Qoal l

2 |lka 3x 4x. dan 15 merupakan tripel pythagoras, maoka
tentukan nilai x..

Penyelesaian:

152 = (3x)2 + (4x)2
225 = 9x2 + 16x2

225 = 25x2

X2 = 225/25

X2 =9

x=y9

x=3

Jadi nilal x adalah 3
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~ Ayo berkelomPok ‘

Buatiah kelompok diskusi kamu |
Kerjakan LKS dengan mengklik tombol dibawah inil

~ Tugas Kelompok

Tugas Harian ‘

Kerjakan tugas harian dengan mengklik tombol dibawah inil

~ Tugas Individn

e
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C. Teorema PHYTACORAQ
Untuk Bangun Datar Dan
Ransup Ruang

lengkung

jelgpar

efupaot d | aoic G g-masng

g Mmemihik TS o keliling yong berneda daon terkaga

xelhikag o r"::'v"_]'n'w,",{‘ WS Jmus (rs2put JADGIunkon pamitungar

yang melbatkar I'!..,.*,l‘ 1

Jh olam ¢ : — ey P QQoOras
DanNgun » ®xa Kabhogn belum ah YR maokg

Qco maten f SOMpo abis aren rUmus
alem 3 dc akan menjelagskon secara deto g a 3N ORCH

orema Py QQoras ¢ HNyelesaikGt Y@rsoqian y g berkaltar

2@ngan bangur gty
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=

—_ -
gy Penggunaan Teorema Phytagoras Untuk
Menentukan Jarak Antara Dua Titik

Pada kssempatan inl kita akan meambahas matean mensntukan |jarak
antara duo itk Sebaium Kta mosuk galgm sool dgon pembonasan
meanentukan jorak antagra dua titik, Teriebin dohulu kita peru ahy ruMmus

yang akon kita gunokan gaiam soalin

Jikg dikgtaohul dug itk pada koordinol kortesius misol Alx,yq) dan Bilxay,)

mMoko arak antarg Utik A don B odaiah

AB= J/(za—z1) +(;p —m)?

Contoh Qoal

1 Dua buah titik A dan B berpisah dalam jarak d Jika
koordinat titik A(3-2) dan B(-34), moaoka tentukanlah jarak
antaro titik A don B,

Penyelesaian:

Diketohui

Titik A(3,-2) maka xy = 3 dan yy = -2

Titik B(-34) maka x; = -3 dan y; = 4

Dengan menggunckan rumus di atas, maka jarak AB;

AB= /(=3 -3/+ (@ - (-2l
AB = \/(—6)" + (6)*

AB = /36 + 30

AB =72

AB = 6/2

Jad), jarak ontara titik A(3-2) dar R(-3.4) adalah 64 2 satuan.
A
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- Teorema Phytasoras untuk bangun datar

Kito P manggunakan ramus Teoremo pythagoras untuk mencan baang

dlgonal pado pers2g| panjang opatiia oto telon mengeiohuw panang dan
Rhomys SEMentarg remus pythogoras Diso kita gunokan untuk mencarl
oloNg diagongl pody persegl gpobilo panjang sisinyo telah dikatanul

Untyue lebin jpigsnyo. simok contoh soo! o bowaoh int

Contoh Qoal

1 Diketahul sebuah persegl panjang memiliki panjang 20 cm
dan lebar 15 cm moaoka berapakeh ponjong saloch sotu
diagonal pada persegl panjang tersebut?

Penyelesalan:

Diagonal = ¢ (panjang?2 + lebar2)
Diagonal = /(202 + 152)
Diagonal = 4/ 400 + 225

Diogonal = 625

Diogonal = 25 cm

."I/
'

9




RuMmus Pythagoras dapat kita gunakan untuk mencan saigh satu diagonal

pago loyang-layang aon o@an ke¢tupol apgbilo telah aikatanhul ponong sisi

gon salah satu diagonal sismya Coba perhatikan kedua contoh soal berkut

2 Hitunglah luas dari bangun layang-layang di bawah ini:

Penyelesaian:

Karena diagonal EG dan FH berpotongaon di
titik M, maka kita cori dulu panjong EM:

EM =% X EG

EM=¥x16

EM=Bcm

«

Setelah Itu, gunakan teoremao pythogoras Panjong diogonal FH adalah
untuk mengetohui panjang FM dan HM; / FH = FM 4 HM

FM = (EF2 - EM2)
FM = /(152 - 82)
FM « J (225 - 84)
FM =y 161

FM =126 cm

HM « J(EHZ - EM2)
HM = /(202 - 82)
HM = ¢ (400 - 6a)
HM = / 336

HM « 183 cm

FH =126+ 183

FH = 309 ¢cm

Sekorang kita car luas darl layang-
loyang tersebut

L=¥%x0dixd2

Le¥%XxEGxFH

L+¥%x1Ex309

L=¥x4944

L=2472cm2
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3. Perhatikan gambar beloh ketupat berikut ini:

Q

'.Apobllo diketahut panjong sisi belah

ketupat PQRS adalch 15 cm dan panjang
soloh satu diogonolnya odolah 24 cm,
Moka berapakah luas dari belah ketupat

tersebut?

Penyelesaian:

Apablio perpotongan diagonal PR
dan OGS podo belah ketupot itu odo
pada titik X. maka:

PX =¥ x PR

PX=¥% x24

PX«12¢cm

->

/

fumus
untuk

Sekarang kitoa gunokon
teorema pythagoras
mengetahul panjang QX
Ox = J/ (PO2 - PX2)

Ox = /(152 - 122

OX = ¢ (225 - 144)

Qx = ¢ Bt

QX «~9cm

OS2 x0OX

QS=2x9

0S =18 cm

Sekarang tinggal menghitung luas belah ketupat tersebut:

LeYexdixd2
L=Yix2axt8
L=V:xa32
L=26cm2

‘nv,,

4

-

2%

)
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Untuk

mengaetanul DoQaIMAana Caro rr»r-ru)x)urmkor. umus teorema

pythagoras dalom mencan Lingg dan bangun gatar trapsiim atoupur

1S genong. kalian Diso menyimaiknyo doiom contoh soal benkut ry

Contoh Qoal

4 Amotilah gambar trapesium berikut ini:

Apabila diketahul panjang sisi PR = 40
cm, RS = 40 cm, dan PQ= 64 cm,
Berapokah luas dar tropesium di
otas?

" mmmscsnn
Checnmcons

Penyelesalon:

Kallan  biso  lihat bohwa  tropesium  Sekarang kito biso mencon tingal
tersebut marupakan tropesium samao kokl  trapesium dengan menggunakan
maka kita biso ketahul bahwa panjang PR tegrema pythagoras  sepert|
= QS panjong PT= UQ dan ponjeng RS = TU.  perikut ini

sehinggo RT « L (PR2- PT2)
Panjang PT = PQ - TU - UG RT « V (402 - 122)
Ponjong PT = 64 cm - 40 cm - UG RT « ¥ (1600 - 14a)
Karena UQ = BT, moka; BT = ¢/ 1US6

2% PT=24c¢m RT « 3815 cm
PT=12cm

Sekorang kita bisa mencarl luas trapesium dengan rumus benkut
L = ¥ x jurmiach sisi sejajar x tinggl
L ¥x(PO+RS)xRT

b L=Y¥x(64cm +40 cm) x 3815 cm

L =¥ x 39676

)
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5. Hitunglah luas jajar genjang berikut ini;

Penyelesaion:

Pertama-tama, kito carn dohulu panjong PT:
5 PQ * RS
' PTQTOQCRSA
v PT+RS-TO
PT«30-25
o T="a PT«S5cm
PKemudian kita corl tinggi dari jojor Baruloh biso kita cori luas dori jajar
genjang di otas genjang tersebut:
ST = /(PS2 - PT2) Leaxt
ST+ J/(232-52) L«PGxST
ST =/ (529-25) L= 30 cmx224¢cm
ST - V504 > | .e73acm2

ST»224cm




Jika jar-jan atau glometer lingkareon diketahul Untuk penerapon tecremao
bythagoras pada contoh soal tentang ingkaran silahkan ihat conton sool
Ji bawaoh In

6. Perhatikan lingkaran O di bawah ini.

Jika diameter lingkaran 14 cm,
hitunglah panjang tali busur AB!

Penyelesalan:

Kita ketohul bohwao diameter lingkaran Dengon  menggunokan  tecremao
soma dengan duo kol jari-jarl ingokaran Pythagoras makao panjong tell bususe
otau jati-jorl lingkaron -sama dengon AB dapot dicon yokni
setengoh diometer lingkaran | yokni AB « /' (AD2 + BO2)
r=¥%xd AR« V(72 +72)
r=%xMcm AB > /(49 + 49)
r=7¢em AB~ /98
AB =7/ 2¢m
Jodl ponjong toll busur AB odaloh
7/ 2¢m
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.

——
\.“ Video Pembelaiaran !
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< Deammatn Teorema Phytagoras
2 Pada Bangun Ruang

Bangun ruang adagian sebuan Dangun 3 aiMmens: yong memulis volume

Jolammnya

.,|(;:=p2+l:+t=,1(;=m

1. Perhatikan gambar kubus ABCD.EFGH di bawah ini,
H G

B

Paenyelesaian:

Misalkan kita okan mencan panjang diogonal ruang AG. Sebelum itu Anda horus
can panjong diagonal bidong AF terlebin dohulu Dengan menggunakon
teoremo Pythagoras moka panjang AF dan AG yokni

AF « {(AB2 + BF2)

AF = (42 + 42)

AF = J(16'+ 16)

AF - (32

AG = J(AF2 » FG2)

AG = (Y 32)2 + 42)

AG« /132 +16)

AG = 48

AG = 4y 3cm

Jod|, diogonal ruong kubus di atas odalabh 4/ 3 cm




Ayo berkelomPok ‘

Buatlah kelompok diskusi kamu |
Kerjokan LKS dengan mengklik tombol dibawah inil

_Tagas Kelompok

Tugas Harian ‘

Kerjakan tugas harian dengan mengklik tombol dibawah inil

~ Tugas Individue
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Menurut teoremao Pythagoras podo AABC yang siku-siku g C teroku c2 »
Q2 + b2  Pernyatoan terssbut berloku juga ssdaliknya yaitu pko poda AABC
diketahul €2 « 02 + b2 maka AABC merupokan segitiga sikurgiku di C
Ksbahkan leorgma Pylhagoras im dapotl digunokan uniuk manyeiidda
opokah sebuah gegiligo Merupokan segitigo siku-siku otau Bukan
Selengkapnya mengendal jenis-jens segitiga pka diketahu panang
S1IsNya. yoitu sebogol benkut

(rreececerreccrreorc

1. Coba selidiki apakah AABC dengan panjang sisi 15 cm, 36
cm, dan 39 crm merupakan segitiga siku-siku.

Penyeiesalan;

Sisi terpanjang podo AABC memillki panjang 39 ern, Kamu dopatkan 392 = 1521
Sisi-sis| lainnya memiliiki ponjang 15 cm don 36 cm. Kamu dopotkan 152 = 225
dan 362 = 1286

Coba perhatikan bahwa 152 + 363 « 226 + 1206 « 1521

Jad|, 152 « 362 « 392

Oleh kaorerio pada AABC sisi-sisinyg memenubl teotema Pythogoras, maka
AABC merupakan segitiga siku-siku.
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2 Tentukan jenis segitiga dengan panjang sisi-sisi sebagoi
berikut.

Q) 12¢cm.16cm, 19 cm

b). 12 cm, 16 cm, 20 cm

c)li2ecm, 1Bcm, 21cm

Penyelesalon:

Misalkan a = panjang sisi minng sedangkan b dan ¢ panjang sisi yang lain,
maoka:

a) kudaratkan sisi miring dan  jumlahkan koudrat sisi lannya, maka
diperoleh

as@cmbe2cm ceB8cecm

a2+ 192

a2« 361

D2 + €2 =122 + 162

D2 + €2 = 144 + 256

b2 + c2 = Q00

Kareno 192 « 122 + 162 rmoka segitiga inl termasuk jenis segitiga loncip.

b) kudoratkan sis1 minng dan jumiankan koudrat sisi loinnya, moka diperoleh.
a=20emb=12cm c= 1B cm

@2+« 202

02 = 400

D2 4 G2 =122 + 162

D2+ €2« 444 + 256

b2 + 2 = 400

Karena 192 = 122 + 162, maoka segitiga il termasuk jenis segitigo siku-sku

b) kudaratkan sisl minng don jumiahkan kaudrat sisi lainnya. maka diperoleh
gs2tcmb=12cm.c*6Ccm

Q2 =212

Q2 = a4

b2 + €2 =122 + 162

D2+ ¢2 =144 + 356

b2 4 G2 = 400

Karena 192 » 122 + 162, maka segitiga Inl termasuk jenis segitiga tumpul

<>
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.

-

AN Hubungan antarPanang sisi Pada

Segitiga stlm—s khusSus

1 Perbondingan Ciai Cenibiol Oku-Ciku Menguniikan Cudul,
Perbandingan Cigi Cudul, 30" dan 60"

Dalam segitign sthu-Siky yang soloh sotu syaulnyo 307 perboandingon
gntara panjong s91 i hodopan D" sisl mining, dan s 9 hedapan 40°

adaiah  Sehingga, untuk n £ bilangor asll berlaku

60* 2n

L 30
3

Paerbandingan segitiga dengan sudut 30°.60" dan 90°

C

A

A
Segitiga ABC tersebut adalah segitigo sama sisl jiko dipotong menjadi dua baglon
maka terdapot dua segitiga siku-siku, seperti gambar berkut.

Q.O

1 A
Jika panjang AC = 2 cm dan panjang CD = 1cm maka,
AD = JACT - DC?
AD= J2 18
AD = V3
Jodi perbandingan segitiga dengan sudut 30°60° dan 90° adalah

Vi Alas:Tinggi: Sisi Miring adalah v3: 1:2
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2 Perbandingun Qigi Ceailian Ciku-Ciky Menggunokan Cudul
Perbandingan 0igi Cadal, 5"

Dalam segitigo sike sy yong solah satlu suduinyo 45° perbandgngan
antara panniang s i haodapan 45 dan sisi minng adalah ¢ Sehingga
untuk » £ bllangan asl, barlaku

2
n
n
Perbandingan Sisl Sudut 45*
C
V2
1
B 1 A

Perbandingan segitiga siku siku sama sisl (sudut as")
Pado segitiga siku-siku somao koki maoko kedua kaki sudutnyo soma panjong. Olen
karena tu, dengan memisahkan panjong kakl sudutnya 1 satuan, maka panjong
nipotenusonyo dapat ditentukan dengan menggunakon teoremao Pythagoras.

Panjang hipotenusa = AC

AC? = JAB? + BC?

AC= 17412

AC = V2

Jadi, perbandingan sisi-sisi pada segitiga
siku-siku sama kaki adalah 1: 1: V2
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1 Jika diketahui panjang ACs 20 ¢
cm, maka panjang AB adalah._ e

20

Penyelesaian:

Panjang AB dopat dicari menggunakan rumus persandingan segitigo siku-
siku Sarma Kokl

AB:AC=1:V2
AB:20=1:V2
20 x 1
V2

=

= 10v2

AB =

Jadi, panjang AB adalah 10,2,
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2. Jika diketohui panjong BCs 10 3
cm, maka luas segitiga adalah_ {30

Penyelesaian:

Sebelum mencorl lugs segitign, moka akan dicari panjang AB sebogol alas
segitiga Dapat dican menggunakan rumus perbandingon segitigo sudut
30°.60° gon 807
AB:BC=1:V3
AB:10=1:V3
10 x1
V3
= 10vV3

AB =

Mako luasnyo adglah

L=%axr

10V3 x 10
2

L =50V3

L

Jadi, luzs segitiga ABC adalkah 50,3
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