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ABSTRAK

Lidia Ayu Munthe, 1502030157. Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Videoscribe Pada Materi Statistika SMK Muhammadiyah 9 Medan
T.P 2019/2020. Skripsi : Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan
Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengembangan media pembelajaran
berbasis videoscribe pada materi statistika SMK Muhammadiyah 9 Medan.
Dengan rumusan masalah bagaimana pengembangan media pembelajaran berbasis
videoscribe pada materi statistika SMK Muhammadiyah 9 Medan. Jenis penelitian
ini menggunakan penelitian Research and Development (R&D) dan penelitian ini
menggunakan model ADDIE yang memiliki 5 tahap yaitu analysis, design,
development, implementation, dan evaluation. Pada ahli materi yang dihasilkan
menunjukkanvalidator mendapat penilaian rata-rata skor 3,97 dalam kategori
Baik, dapat digunakan sudah bagus setelah revisi dan dapat digunakan dikelas.
Dan validator media mendapat penilaian rata-rata skor 4,7 dalam kategoriSangat
Baik, dapat disimpulkan bahwa media yang digunakan sudah bagus setelah revisi
dan dapat diaplikasikan didalam kelas. Pada respon peserta mendapatkan hasil
yang masuk dalam kategoriSangat Bagus dan sangat setuju dengan pernyataan
yang ada pada angket yang sudah diberikan. Maka dari itu video yang
kembangkan memiliki kriteria sangat bagus dan layak untuk digunakan sebagai
media dalam pembelajaran pada materi statistika di SMK Muhammadiyah 9.

Kata kunci : Pengembangan Media Berbasis videoscribe,siswa SMK
Muhammadiyah 9 Medan
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana
belajar dan proses pembelajaran agar pesertadidik secara aktif mengembangkan
potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spritual keagamaan, pengendalian diri,
kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan
dirinya, masyarakat, bangsa, dan negara. Aspek yang paling menunjang dalam
penyampaian pembelajaran adalah aspek metode pembelajaran dan alat bantu
pembelajaran yaitu media pembelajaran.

Media pembelajaran dapat dikatakan sebagai faktor external yang
mempengaruhi proses pembelajaran dikelas baik dari pendidik maupun peserta
didik. Kehidupan manusia mengalami perkembangan dalam berbagai bidang salah
satunya yaitu bidang pendidikan yang menuntut manusia untuk terus
meningkatkan kualitas dan kemampuan dirinya. Pendidikan merupakan sesuatu
kebutuhan yang sangat penting bagi manusia. Pendidikan menjadikan manusia
mencapai kesejahteraan hidupnya serta dapat mengembangkan beberapa aspek
yaitu kognitif, afektif dan psikomotorik.

Perkembangan teknologi yang sangat pesat ini, harus selaras dengan
peningkatan mutu sumber daya manusia agar arah perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi dapat menuju sasaran yang tepat. Pembelajaran dalam
dunia pendidikan membutuhkan perantara yaitu media pembelajaran. Pemakaian

mediadalam prosespembelajarandapat meningkatkan keinginan, minat belajar,



motivasi, rangsangankegiatan belajar bahkan membawa pengaruh-pengaruh
psikologis terhadap siswa.Berdasarkanpendapat(Gagne dan Briggs dalam
Arsyad:2014) menyatakan bahawa media pembelajaran meliputi alat yang secara
fisik digunakan untuk menyampaikan isi materi pengajaran yang antara lain buku,
tape-recorder, kaset, video camera, film, slide (gambar bingkai), foto, gambar,
grafik, televisi, dan komputer.

Media pembelajaran yang digunakan pada proses pembelajaran sangat
beragam sesuai dengan materi yang akan disampaikan. Keberhasilan
pembelajaran tersebut dapat ditinjau dari proses pembelajaran yang dirancang dan
dijalankan secara professional oleh pendidik. Pendidik dapat memanfaatkan
teknologi, khususnya komputer dalam membantu kegiatan belajar mengajar
(KBM). Proses kegiatan belajar mengajar membutuhkan bahan ajar yang mudah
dipahami oleh peserta didik. Pemahaman materi pada pembelajaran tersebut dapat
menjadi modal kedunia kerja atau kejenjang yang lebih tinggi, dengan adanya
suatu media yang dapat meningkatkan sistem Kkerja alat indra yang akan
meningkatkan pemahaman peserta didik. Media tersebut dapat berupa cetak,
audio, visual,dan audio visual.

Perkembangan belajar telah membawa pengaruh terhadap pembelajaran.
Pada prinsipnya, perkembangan tidak hanya terbatas apa yang dilakukan oleh
seorang guru, tetapi mencakup semua apa yang mempengaruhi proses belajar
yang meliputi kejadian-kejadian yang diturunkan dari bahan-bahan cetak, gambar,
program radio, televisi, flim, slide, maupun kombinasi dari bahan-bahan tersebut.

Interaksi antara pendidik dan peserta didik tidak hanya dilakukan melalui



hubungan tatap muka tetapi juga dilakukan dengan menggunakan media-media
tersebut. Media merupakan segala bentuk saluran dan proses transmisi informasi
sehingga dapat merangsang fikiran, perasaan, perhatian dan kemauan peserta
didik sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai dan terkendali.

Pendidikan menjadi tokoh penting dalam pencapaian dan pengendalian
tujuan dari pembelajaran. salah satu permasalahan yang menjadi prioritas untuk
segera dicari solusinya adalah masalah kualitas pendidikan, khususnya kualitas
pembelajaran melalui media pembelajaran. Media pembelajaran berupamedia
persentasi yang paling canggih adalah media yang dapat menyampaikan lima
bentukinformasi berupa gambar, garis, suara, simbol, dan gerakan. Media yang
mencakup lima informasi tersebut ialah gambar hidup (film), dan televisi (Video),
tidak semua jenis film dan televisi dapat menyampaikan semua jenis informasi.

Maka peneliti merancang media pembelajaran yaitu media pembelajaran
berbasis videoscribe. Videoscribemerupakan whitebord animation vidio atau
animasi bergerak dengan dimodifikasi animasi yang lucu-lucu, namun
kebanyakan kita nyaman menyebutkan dengan whitebord animation (animasi
papan tulis). Papan tulis ini digunakan untuk menggambarkan narasi atau skripdan
media ini dapat digunakan dalam proses pembelajaran. Masalah yang dihadapi
oleh siswa saat ini dijadikan potensi oleh peneliti dengan mencari informasi
melalui internet berikut dengan cara penggunaannya. Potensi tersebut berupa
media pembelajaran berbasis videoscribe.

Menurut  (Fitri  Nurrohman,dkk: 2018) menyatakan bahwamedia

pembelajaran berbasis videoscribe yaitu media yang produknya dikembangkan



dan layak digunakan. Berdasarkan latar belakang masalah tersebut maka diadakan
penelitian yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Videoscribe Pada Materi Statistika SMK Muhammadiyah 9 Medan T.P
2019/2020° Penulis berharap dengan dikembangkan media pembelajaran berbasis
videoscribeini dapat layak digunakan pada proses belajar.
B. Identifikiasi Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, dapat diidentifikasi beberapa masalah,
antara lain sebagai berikut:
1. Masih Minimnya yang menggunakan media pembelajaran berbasis
videoscribe.
2. Media pembelajaran yang tersedia masih sedikit.
C. Batasan Masalah
Agar penelitian ini lebih terarah, maka ruang lingkup masalah yang
ditelitidibatasi pada hal-hal sebagai berikut :
1. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Scribe
2. Materi dalam penelitian ini adalah Statistika
D. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah sebagaimana yang diungkapkan
diatas, maka rumusan masalah yaitu: “ Bagaimana pengembangan media

pembelajaran berbasis videoscribe pada materi statistika?”.



E. Tujuan Penelitian
Berdasarkan Rumusan masalah diatas, Adapun tujuan penelitian adalah
untuk mengetahui bagaimana pengembangan media pembelajaran berbasis
videoscribe pada materi statistika
F. Manfaat Penelitian
Adapun manfaat yang diperoleh dalam penelitian ini sebagai berikut:
1. Bagi Sekolah
Menjadikan media belajar atau alat dalam pembelajaran dan meningkatkan
kualitas mutu sekolah dengan menggunakan aplikasivideoscribe.
2. Bagi Pendidik
Sebagai sarana atau media pembelajaran dalam mengembangkan diri dan
mengatasi masalah pembelajaran yang dialami oleh siswa, pembelajaran
aktif dan menyenangkan sekaligus nalar siswa, melalui penggunaan media
videoscribe sebagai pembelajaran dikelas yang efektif dan efesien.
3. Bagi Peserta Didik
Membantu peserta didik untuk memahami materi yang diajarkan dengan

menggunakan media pembelajaran berbasis videoscribe agar lebih sktif.
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LANDASAN TEORITIS

A. Kerangka Teoritis
1. Pengembangan Media Pembelajaran
a. Pengertian Media Pembelajaran

Media adalah apabila dipahami secara garis besar adalah manusia , materi
atau kejadian yang membangun kondisi yang membuat siswa mampu memperoleh
pengetahuan, keterampilan, atau sikap (Gerlach dan Ely dalam Buku Rostina
Sundayana). Media pembelajaran adalah suatu usaha penyusunan program media
pembelajaran yang lebih tertuju pada perencanaan media. Media yang akan
ditampilkan atau digunakan dalam proses belajar mengajar terlebih dahulu
direncanakan dan dirancang sesuai dengan kebutuhan lapangan atau siswanya.
Media Pembelajaran tumbuh berkembang sejalan dengan perkembangan
teknologi pembelajaran.

Secara lebih khusus media diartikan sebagai media dalam proses belajar
mengajar cenderung diartikan sebagai alat-alat grafis, photografis, atau elektronis,
untuk menangkap, memproses, dan menyusun kembali informasi visual atau
verbal. Batasan lain telah dikemukakan Menurut AECT (Assosiation of Education
and Comunication Technology) dalam buku Azhar Arsyad memberi batasan
mengenai media sebagai segala bentuk dan saluran yang digunakan orang untuk

menyalurkan pesan atau informasi.



b. Manfaat Media Pembelajaran

Menurut Sudjana dan Rivai (1992:2) dalam buku Azhar Arsyad

mengemukakan manfaat media pembelajaran dalam proses belajar siswa,

yaitu

1.

Pembelajaran akan lebih menarik perhatian siswa sehingga dapat
menumbuhkan motivasi belajar

Bahan pembelajaran akan lebih jelas maknanya sehingga dapat
dipahami oleh siswa dan memungkinnya menguasai dan mencapai
tujuan pembelajaran

Metode mengajar akan lebih bervariasi, tidak semata-mata komunikasi
verbal melalui penuturan kata-kata oleh guru, sehingga siswa tidak
bosan dan guru tidak kehabisan tenaga, apalagi kalau guru mengajar
pada setiap jam pelajaran.

Siswa dapat lebih banyak melakukan kegiatan belajar sebab tidak
hanya mendengarkan uraian guru, tetapi juga aktivitas lain seperti
mengamati, melakukan, mendemonstrasikan, memerankan, dan lain-

lain.

c. Fungsi Media Pembelajaran

Menurut Sudjana dan Rivai (1998:99-100) dalam buku Rostina Sundayana

menyatakan bahwa ada enam fungsi media pembelajaran mempunyai

fungsi adalah sebagai berikut:

1. Sebagai alat bantu untuk mewujudkan situasi belajar mengajar yang

efektif.



Media Pengajaran merupakan bagianyang integral dari keseluruhan
situasi mengajar. ini merupakan salah satu unsur yang harus
dikembangkan oleh seorang guru.

Dalam pemakaian media pengajaran harus melihat tujuan dan bahan
pelajaran

Media pengajaran bukan sebagai alat hiburan, akan tetapi alat ini
dijadikan untuk melengkapi proses belajar mengajar supaya lebih
menarik perhatian peserta didik.

Diutamakan untuk mempercepat proses belajar mengajar serta dapat
membantu siswa dalam menangkap pengertian yang disampaikan oleh
guru.

penggunaan alat ini diutamakan untuk meningkatkan mut belajar

mengajar.

. Fungsi media pembelajaran bagi pendidik yaitu

1)
2)
3)
4)
5)
6)

7)

Memberikan pedoman, arah untuk mencapai tujuan

Menjelaskan struktur dan urutan pengajaran secara baik.
Memberikan kerangka sistematis mengajar secara baik
Memudahkan kendali pengajar terhadap materi pelajaran
Membantu kecermatan, ketelitian dalam penyajian materi pelajaran
Membangkitkan rasa percaya diri seorang pendidik

Meningkatkan kualitas pelajaran.

Fungsi media pembelajaran bagi peserta didik yaitu:

1)

Meningkatkan motivasi belajar



2) Memberikan dan meningkatkan variasi belajar mengajar

3) Memberikan struktur materi pelajaran dan memudahkan pembelajaran
untuk belajar

4) Memberikan inti informasi, pokok-pokok secara sistematik sehingga
memudahkan pembelajaran untuk belajar

5) Merangasang pembelajaran untuk berfokus dan beranalisis

6) Menciptakan kondisi dan situasi belajar tanpa tekanan

7) Pembelajar dapat memahami materi pelajaran dengan sistematis yang
disajikan pengajar lewat media pembelajaran. (Sanaky:2009-5)

2. Videoscribe
a. Pengertian videoscribe

Videoscribe adalah software yang bisa di gunakan dalam membuat
design animasi berlatar putin dengan sangat mudah. Sofware ini
dikembangkan pada tahun 2012 oleh sparkol (salah satu perusahaan di
Inggris). Dan tepat setahun setelah dirilis dan dipublikasikan. Software ini
sudah mempunyai pengguna sebesar 100.000 orang lebih.

Whiteboard animation adalah media komunikasi yang dibuat melalui
simbol-simbol yang ada di whiteboard animation. Dengan adanya simbol-
simbol seperti kata-kata, kalimat disertai gambar dan auidiovisual akan
membantu penerima tanda dengan mudah. Untuk melihat contoh
whiteboard animation tidaklah begitu sulit. Karena videoscribemerupakan
software multifungsi, yakni kegunaannya bisa dipakai untuk bermacam-

macam.
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Dengan adanya videoscribe Kita bisa menyajikan sesuatu yang

panjang menjadi tidak terlalu panjang. Kita bisa menyajikan perasaan kita

disertai gambar yang akan memperjelas sistemkomunikasi. Beberapa

kegunaan videoscribe

1.

Videoscribe bisa digunakan untuk keperluan bisnis online. Ide
marketing bisa diaplikasikan lewat videoscribe.

Video scribe bisa digunakan untuk pendidik/Guru atau Dosen sebagai
pengantarpembelajaran.

Videoscribe untuk presentasi keperluananda.

Menunjukkan kemampuan berfikir dan mengkombinasikannya
melewati videoanimasi.

Dan masih banyak lagi eksperimen yang bisa kita gunakan dengan

software ini.

b. Kelebihan dan Kelemahan Videoscribe

1) Kelebihan Videoscribe dilihat dari karakteristiknya sebagai media

pembelajaran berbasis audia visual sekaligus sebagai mesin

pembelajaran adalah

mampu menggabungkan beberapa unsur media seperti teks, audio,
maupun gambar dalam satu media secara online

Mampu memberikan stimulus yang baik kepada siswa

Mampu memusatkan perhatian siswa pada saat kegiatan belajar

mengajar sehingga pesan dapat tersampaikan dengan lebih efektif.
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2) Kelemahan videoscribe adalah

- Tidak bisa digunakan secara full offline, sehingga apabila ingin
menggunakan Videoscribe harus terkonekasi pada internet.

- Sehingga dapat menimbulkan kesan penggunaanya yang tidak
murah, sehingga media pembelajaran berbasis mesin pembelajaran
maka videoscribe merupakan pengalih kemampuan yang terbatas.

3. Materi yang digunakan Statistika
a. Mean (Rata-Rata)
Mean merupakan rata-rata dari sekumpulan data.Rata-rata atau mean dapat
dicari dengan menjumlahkan seluruh data dan membaginya dengan
banyaknya data tersebut.

1) Data Tunggal

Xyt x4+ x,

X =
n

2) Data Kelompok
Sedangkan untuk data yang berbentuk kelompok rata-rata atau mean capat

dicari menggunakan rumus :

Zfl-.xl-
X fi

X =

Keterangan :
fi = Frekuensi Kelas

x; = Nilai tengah kelas
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Sebenarnya data kelompok berasal dari data tunggal yang banyak
frekuensinya. Namun, apabila disajikan dalam bentuk tunggal maka
akan membingungkan bagi yang menulis dan membaca. Maka
dibuatlah data dalam bentuk kelompok.

ContohData tunggal:

Apabila data dalam bentuk tunggal, seperti : 6, 7,8,9,6,7,8,9, 7, 8,

Penyelesaian :

Maka rata-rata (mean) dapat dicari dengan cara

x1+x2+"'+xn
n

X =

=6+7+8+9+6 +7+8+9+7+8

75
10

=175
Itulah cara mencari rata-rata untuk data tunggal
b. Median (Nilai Tengah)
1) Median data tunggal
- Ukuran data tunggal

n+1 n+1
= Data ke 5

Me = x
- Ukuran data genap

n n n n
x7+x7+1:Datake—§+Datake—7+1

Me =
€ 2 2
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2) Median data kelompok
f
Me=tb+p| =

Keterangan:
tb = tepi bawah kelas median
p = panjang kelas
n = banyak data
f = frekuensi kumulatif sebelum kels median

F = frekuensi kelas median

Contoh data tunggal:

Tentukan median dari data : 2,5,4,5,6,7,5,9,8,

Penyelesaian :
Data terlebih dahulu diurutkan menjadi : 2,4,5,5,5,6,7,8,9
Me = an“ [ n nya ganjil]

9+1
2

e=Xx

Jadi, data x5 yaitu 5
c. Modus
1) Modus Data Tunggal

Data yang paling banyak (paling sering muncul)
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2) Modus Data Kelompok

_ 1
Mo—tb+(d1+d2)p

Keterangan:
tb = tepi bawah kelas modus
p = panjang kelas
d; = frekuensi modus — frekuensi kelas sebelumnya

d; = frekuensi modus — frekuensi kelas sebelumnya

contoh soal data kelompok

Diberikan data berkelompok seperti dibawah ini.

Kelas Interval Frekuensi(f)
4-6 4
7-10 8
11-13 12
14-17 5
18-20 3

Penyelesaian
p =3
tb = 11-05=105
d;=12—-8=4

d,= 12—-5=7

Jawab:

M —tb+( d )
0= d, +d,) P
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—105+( 4 )3
S 4+7)

—105+(4)3
o 11/°

=10,5+1,08
= 11,58
d. Jangkauan (Range)

Jangkauan adalah mencakup data terbesar dan data terkecil. Digunakan
untul menghitung selisih nilai tertinggi dan nilai terkecil dalam kelompok
tersebut.
R = dataterbesar — dataterkecil
Contoh soal
Tentukan range dari data-data dibawah
7,3,4,8,5,9,10,2
Penyelesaian
Dari data diatas data terbesar=10 dan data terkecil =2
Jadi

R = dataterbesar — dataterkecil

=10-2

=38
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B. Penelitian Yang Relevan

a.

Adapun hasil penelitian yang relevan dengan penelitian ini adalah

sebagai berikut:

Penelitian Erlia Dwi Pratiwi (2017) yaitu jenis penelitian yang digunakan
nya adalah R&D (Research and Development) . Dengan hasil penelitian
yangdikembangkan sudah sangat layak dan mendapatkan presentase
86,70% dari para ahli media, 84,26% oleh ahli media dalam kategori
sangat layak.

Penelitian  Diah Ayu Pratiwi (2018)bertujuan untuk mengetahui
media pembelajaran sparkol videoscribe berbasis media sosial pada
materi SPLDV kelas VIII MTs. Yang dihasilkan dengan model ADDIE
yaitu analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation.
Penelitian ini masuk kategorik “Sangat Menarik” dan sangat layak

digunakan sebagai media pembelajaran matematika.

C. Kerangka Berfikir

Kerangka berfikir adalah inti dari teori yang telah dikembangkan yang
dapat mendasari permasalahan yang ada. Media pembelajaran yang
berbasis videoscribe ini dapat meningkatkan keaktifan peserta didik dalam
proses belajar. Dari videoscribe ini bisa menampilkan beberapa bentuk
visualisasi materi pembelajaran yaitu; video, gambar, teks, animasi, suara.
Media yang di kembangkan berbasis videoscribe dengan didalamnya
berupavideo yang menggabungkan animasi dan berbagai variasi menarik

lainnya yang didalam menggunakan materi statistika.



BAB Il1

METODE PENELITIAN

A. Lokasi dan Waktu Penelitian
Adapun lokasi dalam penelitian ini dilakukan di SMK Muhammadiyah 9
Medan yang berada di Jl.Garuda Gg.Mesjid Tagwa, Medan Sunggal. Sedangkan

waktu penelitian dilakukan pada tahun pelajaran 2019/2020.

B. Subjek dan Objek Penelitian

Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas XIlI TSM-2 berjumlah 32
orang. Sedangkan Objek dalam penelitian ini adalah kelayakan pengembangan
media pembelajaran  berbasis videoscribepada materi statistika SMK

muhammadiyah 009.

C. Desain dan Prosedur Penelitian

Dalam penelitianini peneliti akan mengembangkan suatu produk yang
berupa media pembelajaran berbasis Videoscribe, produk ini akan dikembangkan
menjadi suatu media pembelajaran pada materi statistika. Jenis penelitian ini
menggunakan penelitian Research and Development (R&D), yaitu suatu proses
yang dipakai untuk mengembangkan dan memvalidasi produk penelitian.

Penelitian ini menggunakan model penelitian ADDIE. Model ADDIE
adalah desain/model pembelajaran yang dapat memfasilitasi siswa dalam
mengembangkan proses sains, bersifat kooperatif, fleksibel, menyesuaikan dengan
lingkungan belajar yang berorientasi pada struktur implementasi. Fungsi dari

model ADDIE vyaitu menjadi pedoman dalam membangun perangkat serta

17
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infrastruktur program belajar mengajar yangefektif, dinamis dan mendukung
Kinerja pembelajaran itu sendiri.

Model ADDIE ini memiliki lima tahapan, yaitu Analisis (Analysis),
Perencanaan  (Design),  Pengembangan  (Development),  Implementasi
(Implementation) dan Evaluasi (Evaluation).TahapanADDIE dapat digambarkan

seperti di bawabhini.

Analysis

\ 4

Design

|

Development

|

Implemention

A
Evalution

Gambar 3.1Tahapan Pengembangan Model ADDIE
1. Analisis (Analysis)
Tahapan analisis (analyze) meliputi kegiatan sebagai berikut:
a. Analisis kompetensi yang ditujukan kepada peserta didik.
Analisis kompetensi yang ditujukan kepada peserta didik bertujuan
untuk mengetahui kompetensi yang dimiliki peserta didik sehingga
peneliti dapat mengetahui apa yang dibutuhkan oleh peserta didik

dalam pengembangan media berbasisvideoscribe.
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b. Analisis materi sesuai dengan tuntutan kompetensi.Media
pembelajaran sebaiknya sesuai dengan materi-materi pokok, sub-
subbagian dari materi pokok, anak sub bagian dan seterusnya.

2. Perancangan (Design)

Tahap perancangan (design) ini dilakukan beberapa tahap, vyaitu

menyesuaikan materi yang di pelajari peserta didik, menyesuaikan

kompetensi, dan strategi pembelajaran.
3. Pengembangan (Development)

Rancanganproduk yang telah dibuat dan dikonsep selanjutnya

dikembangkan kedalam produk yang sesuai dengan materi, kebutuhan

peserta didik, audio, animasi dan gambar dan sebagainya.
4. Implementasi (Implementation)

Setelah media dinyatakan valid dan layak untuk diuji cobakan, maka media

pembelajaran berbasis videoscribe ini di implementasikan dalam proses

kegiatan pembelajaran yang dilakukan di dalam kelas.Selanjutnya
dilakukan pengisian angket oleh peserta untuk mendapatkan seberapa
banyak respon peserta didik terhadap media ini . Hasil tersebut sebagai
bahan yang dijadikan acuan revisi sehingga media menjadi lebih baik.

5. Evaluasi (Evaluation)

Setelah dilakukan tahap implementasi, media berbasis videoscribe perlu

diadakan evaluasi. Evaluasi diperolehdari hasil angket peserta didik dan

pendidik. Pada tahapan evaluasi ini dilakukan revisi akhir produk yang

telah dikembangkan sesuai dengan masukan dan saran yang diberikan oleh
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peserta didik pada tahapan implentasi. Setelah semua proses yang telah
dilakukan maka media berbasis videoscribe yang dikembangkan
diharapkan layak untuk digunakan dalam kegiatan pembelajaran
matematika karena telah memenuhi aspek kualitas yang ditinjau dari segi
kelayakan isi dan media.
D. Teknik Pengumpulan Data
Pada penelitian ini peneliti menggunakan teknik pengumpulan data, yaitu
angket
1. Angket
Angket adalah teknik pengumpulan data dengan memberikan seperakat
pertanyaan tertulis kepada responden untuk dijawabnya. Angketdigunakan
pada saat uji coba pengembangan media pembelajaran berbasis videoscribe
materi statistika oleh validator ahli materi dan validator ahli media. Sedangkan
uji coba pengembangan media pembelajaran dengan memberi angket peserta
didik.
E. Instrumen Penelitian
Instrumen adalah alat yang berfungsi untuk mempermudah pelaksanaan
sesuatu. Instrumen yang digunakan untuk mengumpulkan data dalam
penelitianini yaitu:
1. Instrumen Validasi Ahli
Instrumen yang digunakan untuk mengetahui apakah media yang telah
dikembangkan telah sesuai dengan aspek penilaian dan valid atau

tidaknya. Tujuan dari instrumen validasi yaitu untuk memperoleh
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penilaian tentang produk yang dikembangkan mengenai media dengan

materi yang telah peneliti kembangkan.

Tabel 3.1 Instrumen Penilaian Validasi Ahli Media

No.

Aspek

Kriteria

Penilaian

4

3

pewarnaan

Kombinasi Warna Menarik

Kesesuian dari penyajian gambar
dan materi yang dibahas

Pemakaian
kata dan
Bahasa

Mengguanakan bahasa Indonesia
yang sesuai dengan Ejaan Yang
disempurnakan (EYD)

Kesesuaian bahasa dengan
tingkat berpikir siswa

Kesantunan penggunaan Bahasa

Tampilan
pada layar

Desain  gambar  memberikan
kesan positif sehingga mampu
menarik minat belajar

Tipe huruf yang digunakan
terlihat jelas dan terbaca

Kesesuaian warna tampilan dan
background

Penyajian  media  video
mendukung  siswa  untuk
terlibat dalam pembelajaran

Penyajian

10.

Penyajian media video dilakukan
secara runtut

11.

Penyajian gambar menarik

12.

Animasi/video berhubungan
dengan materi.

Animation

Dansuara

13.

Suara video yang digunakan
jelas.

14.

Antaraanimasi/video dengan
suaras esuai




Tabel 3.2 Instumen Penilaian Validasi Ahli Materi
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No.

Aspek

Kriteria

Penilaian

4

3

2

Materi

Keluasan cakupan isi materi

Uraian isi materi

Kejelasan contoh yang disertakan

Kecakupan contoh yang
disertakan

Bahasa

Kesesuaian latihan/tes dengan
kompetensi

Keseimbangan soal latihan /tes
evaluasi dengan materi

Kesesuian bahasa dengan sarana
penggunaan

Soal
Latihan

Runtutan  Soal evaluasi yang
disajikan

Keseimbangan soal latihan /tes
evaluasi dengan materi

2.

Instrumen Angket Respon Peserta Didik

Pada dasarnya angket merupakan sebuah daftar pertanyaan yang harus

diisi oleh orang yang akan diukur (responden).Angket diberikan kepada

peserta didik setelah dilakukan uji coba produk yang telah dibuat. Hal ini

bertujuan agar peserta didik dapat memberikan masukan kepada peneliti

tentang pendapat peserta didik terhadap coba pengembangan media

pembelajaran berbasis videoscribe materi statistika yang telah mereka

gunakan saat uji coba.
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Tabel 3.3Instrumen Respon Peserta Didik

Pilihan Jawaban

No. Pernyataan SS | S KS | TS| STS

1. | Saya senang mempelajari materi statistika
dengan media ini

2. | Pembelajaran dengan media menjadikan saya
aktif

3. | Pembelajaran dengan media ini mengasyikkan

4. | Saya berkonsentrasi dengan baik sehingga
dapat memahami materi

5. | Saya mengikuti pembelajaran materi statistika
hingga selesai

6. | Saya mudah memahami materi statistika
melalui media ini

7. | Saya kesulitan mengikuti pembalajaran
menggunakan media ini

8. | Saya kurang tertarik mempelajari materi
statistika dengan media ini

9. | Pembelajaran dengan media ini membosankan

10. | Saya bersungguh-sungguh mengikuti pelajaran
dengan media ini.

F. Teknik Analisis Data

1. AnalisisData
Angket validasi ahliterkait kelengkapan materidan kesesuaian media
pembelajaran videoscribe dan angket respon peserta didik terhadap
penggunaan peroduk memiliki 5 pilihan jawaban sesuai konten pertanyaan.
Masing-masing pilihan jawaban memiliki skor berbeda yang mengartikan
tingkat kesesuaian produk bagi pengguna. Masing-masingpilihan jawaban
memilikiskor ~ berbedayangmengartikan  tingkatmedia  pembelajaran
videoscribe materi pada materi statistika. Skorpenilaian daritiap

pilihanjawaban dapatdilihat dalam tabel 3.4.
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Tabel3.4SkorPenilaianValidasi Ahli

Skor Pilihan Jawaban Kelayakan
5 Sangat Baik / Sangat Valid
4 Baik/ Valid
3 Cukup Baik/ Cukup Valid
2 Kurang Baik/Tidak Valid
1 Sangat Kurang Baik/ Sangat Tidak Valid

Setelah dilakukan validasi oleh ahli materi dan ahli mediakemudian hasil
akhirnya dicari rata-rata lalu kemudiandikonversikan kedalam pertanyaan untuk
menentukan kevalidandan kekayakan media videoscribepada materi statistika.
Penilaian ini dapat dilihatdalam Tabel 3.5.

Tabel 3.5Kriteria untuk Uji Kemenarikan

Skor Kualitas Kriteria Kelayakan Keterangan
4,26 < x < 5,00 | Sangat Baik/Valid Tidak Revisi
3,51 < X < 4,26 | Baik/ Cukup Valid Revisi Sedikit

2,76 < ¥ < 3,51 | Cukup Baik/ Cukup Valid Revisi sebagian

1,00 < ¥ < 2,76 | Kurang Baik/ Kurang Valid | Revisi Sebagian dan
Pengkajian Ulang Materi
0,01 <x < 1,00 | Sangat Kurang Baik/ Tidak | Revisi Total

Valid

Instrument yang digunakan memiliki 5 jawaban, sehingga skor penilaian

total dapat dicari dengan menggunakan rumus sebagai berikut dalam penelitian
(Diah Ayu Pratiwi : 2018).
Dengan

_ _ jumlah skor
x= n

Keterangan
X = Rata — raya akhir

n = jumlah responden
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BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian dan Pengembangan
Media pembelajaran berbasis videoscibe dalam penelitian ini menggunakan
prosedur pengembangan dengan metode ADDIE yang dilakukan ada lima tahap.
Tujuan dari penelitian ini untuk menguji kelayakan dan respon peserta didik pada
media pembelajaran berbasis videoscribe. Berikut ini hasil pengembangan media
pembelajaran berbasisvideoscribe.
1) Analisis (Analysis)

Analisis pada penelitian ini dilakukan dengan melakukan analisis yaitu
angket respon peserta didik. Berdasarkan dari angket respon peserta didik
diperoleh bahwa sebagian peserta didik kurang menyukai pelajaran
matematika, banyak dari peserta didik sangat senang menggunakan media
ini, peserta didik lebih tertarik dengan media yang menggunakan gambar
animasi dan suara serta video.

2) Perancangan (Design)
Dalam tahap ini kegiatan yang dilakukan adalah sebagaiberikut:
a. Pemilihan Media dan Materi Pembelajaran
Media yang dipilih yaitu menggunakan aplikasi videoscribe yang
berupa video yang bertujuan untuk membuat peserta didik lebih
tertarik danmeminati belajar matematika. Materi pembelajaran yang

dipilih yaitu statistika.
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b. Rancangan Awal
Adapun  rancangan  awal dari  produk  pengembangan
mediapembelajaran berbasis videoscribe ini adalah terdiri dari
pembuka, materi beserta contoh soal, dan penutup dan terdapat
gambar-gambaranimasi yang lucu beserta audio yang ada di video
tersebut.

3) Pengembangan (Development)
a. Pembuatan Media
Tahap ini merupakan tahap penyusunan media pembelajaran berbasis
videoscribe dimulai dari pembuatan materi, transisi, pemilihan gambar

animasi, pengetikan kata-kata dan pengisian audio pada video.

| The Sparkol VideoScribe Se'
Wizard was interrupted

Sparkol VideoScribe setup was interrupted. Your syste
not been modified. To install this program at a later tir
please run the installation again.

Click the "Finish™ button to exit the Setup Wizard.

Gambar 4.1 Download Terlebih Dahulu
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VideoScribe

munthelidiat1@gmail com

Gambar 4.2Kalau Sudah Di Instal Aplikasi Nya, Maka Log In Terlebih

Dahulu

Sl ' VideScribe - Sign Up x [

Or use your Facebook or Google account to sign up

* Required

Firstname

Last name

Email address

Confirm Email address

Password [Min. & characters)

By using www videoscribe co, you agree to our use of cookies.

Gambar 4.3Log in nya berbasis online
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statistika MEDIA LIDIA media

Gambar 4.4Tampilan Layar Utama Pada Aplikasi

Gambar 4.5 Tampilan Layar



Gambar 4.6Pengetikan Pada Materi
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Gambar 4.7 Pengetikan Gambar Pada Materi
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ABANG AR MATEMATIAYANG 1. RATAAN HITUNG ( MEAN )
ENGMPULUNDATA

1'A:unuum Rata-rata hitung dihitung dengan cara membag) jumiah
\ ‘niaf data dengan banyaknya data. Rata-fata hitung.
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Gambar 4.8Penjelasan Materi

Gambar 4.9Contoh Soal
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b. Validasi Ahli
Media yang telah selesai dibuat, selanjutnya divalidasi oleh 3 validator
ahli materi dan 3 validator ahli media. Adapun hasil penilaian validasi
media berbasis videoscribe yaitu sebagai berikut:
1) Validasi Ahli Materi
Penelitian ini dinilai oleh tiga orang ahli materi yaitu Ibu Indra
Maryanti, S.Pd, M.Si dan Bapak Drs. Lilik Hidayat Pulungan,M.Pd
selaku dosen matematika di Universitas Muhammadiyah Sumatera
Utara dan Ibu Dahliani,S.Pd selaku guru matematika di SMK
Muhammadiyah 9 Medan. Aspek yang dinilai oleh ahli materi adalah

materi, bahasa, soal latihan yang dapat dilihat pada tabel 4.1 berikut.
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Tabel 4.1 Hasil Penilaian VValidator Materi

No. Aspek Kriteria Validator
1 2 | 3 | Skor
1. Materi 1. Keluasan cakupan isi materi 4 | 4 | 4 |4
2. Uraian isi materi 4 4 | 4 |4
3. Kejelasan contoh yang 4 3 | 4 |37
disertakan
4. Kecakupan contoh yang 4 3 | 4 |37
disertakan
Skor 4 | 35| 4 |385
2. Bahasa 5. Kesesuaian latihan/tes 4 4 | 4 |4
dengan kompetensi
6. Keseimbangan soal latihan 4 4 4 |4
[tes evaluasi dengan materi
7. Kesesuian bahasa dengan 5 4 | 4 143
sarana penggunaan
Skor 43| 4 | 4 |41
3. Soal 8. Runtutan Soal evaluasi yang 4 4 | 4 |4
Latihan disajikan
9. Keseimbangan soal latihan 4 4 | 4 |4
/tes evaluasi dengan materi
Skor 4 4 4 |4
Rata-rata Skor 411384 |397

Berdasarkan hasil tabel diatas menunjukkan bahwa pada aspek materi
penilaian validator yaitu validator 1 memberikan penilaian 4 yang masuk dalam

kategori Baik, validator 2 memberikan penilaian 3,5 dalam kategori Baik dan
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validator 3 memberikan penilaian 4 dalam kategori Baik. Maka dari penilaian tiga
validator rata-rata dalam aspek materi yaitu 3,85 Baik.

Pada aspek bahasa penilaian validator yaitu pada validator 1 memberikan
penilaian 4,3 dalam kategori Sangat Baik, validator 2 memberikan penilaian 4
dalam kategori Baik dan validator 3 memberikan penilaian 4 dalam kategori Baik.
Kesimpulan dari tiga validator maka penilaian rata-rata dalam aspek bahasa yaitu
4,1 Baik.

Pada aspek soal latihan penilaian validator yaitu pada validator 1
memberikan penilaian 4 dalam kategori Baik, validator 2 memberikan penilaian 4
dalam kategori Baik dan validator 3 memberikan penilaian 4 dalam kategori Baik.
Jadi disimpulkan dari tiga validator maka rata-rata dalam aspek soal latihan yaitu
4 Balk.

Dapat disimpulkan bahwa validator 1 memberikan penilaian rata-rata 4,1
dalam kategori Sangat Baik.Validator 2 memberikan penilaian rata-rata 3,8 dalam
kategori Baik. Validator 3 memberikan penilaian rata-rata 4 dalam kategori
Sangat Baik. Dari ketiga validator mendapat penilaian rata-rata skor 3,97 dalam
kategori Baik, dapat disimpulkan bahwa materi yang digunakan sudah bagus
setelah revisi dan dapat digunakan dikelas.

2) Validasi Ahli Media

Penelitian ini dinilai oleh tiga orang ahli materi yaitu Ibu Indra
Maryanti, S.Pd, M.Si dan Bapak Drs. Lilik Hidayat Pulungan,M.Pd
selaku dosen matematika di Universitas Muhammadiyah Sumatera

Utara dan Ibu Dahliani,S.Pd selaku guru matematika di SMK
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Muhammadiyah 9 Medan. Aspek yang dinilai oleh ahli materi adalah

pewarnaan,

pemakaian kata dan bahasa,

tampilan pada layar,

penyajian, animation dan suara yang dapat dilihat pada tabel berikut.

Tabel 4.2Hasil Penilaian Validator Media

No Aspek Kriteria Validator
1 2 3 | Skor
1. | Pewarnaan | 15. Kombinasi Warna Menarik 5 4 5 |47
16. Kesesuian dari penyajian gambar | 5 4 5 |47
dan materi yang dibahas
Skor 5 4 5 |47
2. | Pemakaian | 17. Mengguanakan bahasa Indonesia | 5 4 5 |47
kata dan yang sesuai dengan Ejaan Yang
Bahasa disempurnakan (EYD)
18. Kesesuaian bahasa dengan 4 3 4 |37
tingkat berpikir siswa
19. Kesantunan penggunaan Bahasa 4 4 4 |4
Skor 43| 37 [ 43|41
3. | Tampilan 20. Desaingambarmemberikan 5 4 4 |43
pada layar kesanpositifsehinggamampumenar
ikminatbelajar
21. Tipe huruf yang digunakan terlihat | 5 4 5 |47
jelas dan terbaca
22. Kesesuaian warna tampilan dan | 4 4 5 14,3
background
23. Penyajian media video 4 3 4 |37
mendukung  siswa  untuk
terlibat dalam pembelajaran
Skor 45| 3,75 | 45| 4,25
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4. | Penyajian 24. Penyajian media video dilakukan | 4 4 4 14
secara runtut
25. Penyajian gambar menarik 5 4 4 |43
26. Animasi/video berhubungan 5 4 5 |47
dengan materi.
Skor 47| 4 43143
5. | Animation | 27. Suara video yangdigunakanjelas. 4 4 4 |4
Dan suara
28. Antara animasi/video dengan suara | 4 3 4 | 3,7
sesuai
4 | 35| 4 |3,85
Rata-rata Skor 45| 3,78 | 4,4 | 4,7

Berdasarkan hasil tabel diatas menunjukkan bahwa pada aspek pewarnaan
penilaian validator yaitu validator 1 memberikan penilaian 5 dalam kategori
Sangat Bagus, validator 2 memberikan penilaian 4 dalam kategori Baik dan
validator 3 memberikan penilaian 5 dalam kategori Sangat Baik. Maka

kesimpulan tiga validator yakni rata-rata penilaian aspek pewarnaan yaitu 4,7

Sangat Bagus.

Pada aspek pemakaian kata dan bahasa penilaian validator yaitu validator 1
memberikan penilaian 4,3 dalam kategori Sangat Bagus, validator 2 memberikan
penilaian 3,7 dalam kategori Baik dan validator 3 memberikan penilaian 4,3

dalam kategori Sangat Baik. Maka disimpulkan dari tiga validator pada aspek

pemakaian kata dan bahasa yaitu 4,1 Baik.
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Pada aspek tampilan pada layar penilaian validator adalah validator 1
memberikan penilain 4,5 dalam kategori Sangat Baik, validator 2 memberikan
penilaian 3,75 dalam kategori Baik dan validator 3 memberikan penilain 4,5
dalam kategori Sangat Baik. Maka dari itu dapat disimpulkan dari tiga validator
pada aspek tampilan pada layar yaitu 4.25 Baik.

Pada aspek penyajian penilaian validator yakni validator 1 memberikan
penilaian 4,5 dalam kategori Sangat Baik, validator 2 memberikan penilain 4
dalam kategori Baik dan validator 3 memberikan penilaian 4,3 Sangat Baik. Maka
kesimpulan dari tiga validator pada aspek penyajian yaitu 4,7 Sangat Baik.

Pada aspek animation dan suara penilaian validator yaitu pada validator 1
memberikan penilaian 4 dalam kategori Baik, validator 2 memberikan penilaian
3,5 dalam kategori Baik dan validator 3 memberikan penilaian 4 dalam kategori
Baik. Dari tiga validator menyimpulkan pada aspek animation dan suara yaitu
3,85 Baik.

Berdasarkan kesimpulan dari tiga validator yaitu validator 1 memberikan
penilaian rata-rata 4,5 dalam kategori Sangat Baik. Validator 2 memberikan
penilaian rata-rata 3,78 dalam kategori Baik. Validator 3 memberikan penilaian
rata-rata 4,4 dalam kategori Sangat Baik. Dari ketiga validator mendapat penilaian
rata-rata skor 4,7 dalam kategori Sangat Baik, dapat disimpulkan bahwa media

yang digunakan sudah bagus dan dapat diaplikasikan didalam kelas.
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Setelah produk di validasi oleh ahli materi dan ahli media langkah

selanjutnya vyaitu produk diuji cobakan dengan peserta didik dengan

memberikan angket respon. Uji Coba dengan Peserta Didik dipilih 10 orang

peserta didik , pada uji coba ini peserta didik diperlihat suatu video terdapat

didalamnya materi statistika yang diputar di depan kelas dan diberikan

angket untuk menilai kemenarikan produkyang telah mereka tonton. Berikut

hasil respon peserta didik.

Tabel 4.3 Hasil Respon Peserta Didik

Pilihan Jawaban

Pernyataan SS | S KS | TS| STS
No.
11. | Saya senang mempelajari materi statistika | 1 9
dengan media ini
12. | Pembelajaran dengan media menjadikan saya | 2 7 1
aktif
13. | Pembelajaran dengan media ini mengasyikkan | 4 6
14. | Saya berkonsentrasi dengan baik sehingga | 5 5
dapat memahami materi
15. | Saya mengikuti pembelajaran materi statistika | 1 9
hingga selesai
16. | Saya mudah memahami materi statistika | 3 5 2
melalui media ini
17. | Saya kesulitan  mengikuti  pembalajaran 3 1 6
menggunakan media ini
18. | Saya kurang tertarik mempelajari materi | 1 1 5 3
statistika dengan media ini
19. | Pembelajaran dengan media ini membosankan 1 2 4 |3
20. | Saya bersungguh-sungguh mengikuti pelajaran | 7 2 1
dengan media ini.
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Pada pernyataan saya senang mempelajari materi statistika dengan media ini
terdapat yaitu sebanyak 1 orang yang menyatakan sangat setuju dan 9 orang
menyatakan setuju. Maka dari itu dapat disimpulkan bahwa pada pernyataan saya
senang mempelajari materi statistika dengan media ini yaitu responpeserta didik

setuju senang mempelajari materi statistika dengan media ini.

Pada pernyataan pembelajaran dengan media menjadikan saya aktif terdapat
yaitu sebanyak 2 orang sangat setuju, 7 orang setuju dan 1 orang kurang setuju.
Maka dapat disimpulkam bahwa pada pernyataan pembelajaran dengan media
menjadikan saya aktif yaitu respon peserta didik setuju pembelajaran dengan

media menjadikan saya aktif.

Pada pernyataan pembelajaran dengan media ini mengasyikkan terdapat
sebanyak 4 orang sangat setuju dan 6 orang setuju. Maka dapat disimpulkam
bahwa pembelajaran dengan media ini mengasyikkan yaitu respon peserta didik

setuju pembelajaran dengan media ini mengasyikkan.

Pada pernyataan saya berkonsentrasi dengan baik sehingga dapat memahami
materi terdapat sebanyak 5 orang sangat setuju dan 5 orang setuju. Dapat
disimpulkan bahwa pembelajaran dengan media ini mengasyikkan yaitu respon

peserta didik sangat setuju.

Pada pernyataan saya mengikuti pembelajaran materi statistika hingga
selesai terdapat sebanyak 1 orang sangat setuju dan 9 orang setuju. Dapat
disimpulkan bahwa mengikuti pembelajaran materi statistika yaitu respon peserta

didik setuju dengan materi statistika ini.
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Pada pernyataansaya mudah memahami materi statistika melalui media ini
terdapat sebanyak 3 orang sangat setuju, 5 orang setuju dan 2 kurang. Dapat
disimpulkan bahwa mudah memahami materi statistika melalui media yaitu

respon peserta didik setuju.

Pada pernyataan saya kesulitan mengikuti pembalajaran menggunakan media
ini terdapat sebanyak 3 orang setuju, 1 kurang setuju dan 6 orang tidak setuju.
Dapat disimpulkan bahwa pernyataan kesulitan mengikuti pembalajaran
menggunakan media ini yaitu respon peserta didik tidak setuju dengan pernyataan

tersebut.

Pada pernyataan saya kurang tertarik mempelajari materi statistika dengan
media ini terdapat sebanyak 1 orang sangat setuju, 1 orang setuju, 5 orang kurang
setuju dan 3 tidak setuju. Maka dapat disimpulkan bahwa kurang tertarik
mempelajari materi statistika dengan media ini yaitu respon peserta didik 5 orang

kurang setuju dengan pernyataan tersebut.

Pada pernyataan Pembelajaran dengan media ini membosankan terdapat
sebanyak 1 orang setuju, 2 orang kurang setuju, 4 orang tidak setuju dan 3 orang
sangat tidak setuju. Maka dapat disimpulkan bahwa Pembelajaran dengan media
ini membosankan yaitu respon peserta didik 4 orang yang tidak setuju dengan

pernyataan tersebut.

Pada pernyataan Saya bersungguh-sungguh mengikuti pelajaran dengan
media ini terdapat sebanyak 7 orang sangat setuju, 2 orang setuju dan 1 orang

kurang setuju. Maka dapat disimpulkan bahwa bersungguh-sungguh mengikuti
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pelajaran dengan media ini yaitu respon peserta didik 7 orang sangat setuju

dengan pernyataan tersebut.

Hasil dari respon peserta didik pada produk inidiperoleh sangat setuju atau
sangat bagus. Maka dari itu video yangkembangkan memiliki kriteria menarik dan
layak untuk digunakan sebagaimedia dalam pembelajaran pada materi statistika di

SMK Muhammadiyah 9.

5) Evaluasi (Evaluation)

Pada penelitian inihanya menggunakan evaluasi formatif untuk
memperbaiki produk pengembangan yang dihasilkan. Selama melaksanakan
lima tahapan model penelitian ini dilakukan evaluasi. Hasil evaluasi proses
produk yang dilakukan, produk dinyatakan layak digunakan. Produk yang
dikembangkan oleh peneliti ini memiliki beberapa kelebihan sebagai berikut:
1. Video vyang dikembangkan dilengkapi dengan penjelasan

materimenggunakan audio.

2. Pembelajaran lebih dinamis dan lebih fleksibel.

3. Mempermudah kegiatan belajar.

4. Menghilangkan kepenatan belajar.

Produk yang dikembangkan juga memiliki keterbatasan dalam penelitian ini,
yaitu sebagai berikut:

1. Diakses online.

2. Penentuan standar kualitas produk dalam penelitian ini hanya sebatas

melalui penilaian oleh 3 ahli materi dan 3 ahli media, yaitu 2 dosen dan 1

guru mata pelajaran matematika, beserta 10 orang peserta didik.
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B. Pembahasan
Penelitian dan pengembangan pada produk berupa media pembelajaran
berbasis videoscribe pada materi statistika menggunakan model ADDIE yang
terdiri 5 tahap yaitu analysis, design, development, implemention dan evaluation.
1. Analysis
Analysis pada penelitian ini dilakukan dengan melakukan analisis yaitu
angket respon peserta didik. Berdasarkan dari angket respon peserta didik
diperoleh bahwa sebagian peserta didik kurang menyukai pelajaran
matematika, dan guru mata pelajaran nya pun masih menggunakan metode
konvensional atau ceramah. Hal ini membuat peserta didik kurang aktif di
dalam kelas dan semakin menganggap matematika itu sulit danmenyeramkan
serta semakin kurang tertarik dengan matematika
Berdasarkan hasil angket yang telah diberikan, bahwa peserta didik lebih
tertarik belajar menggunakan media yang di dalamnya terdapat animasi, dan
audio karena dengan media ini dapat membuat belajar lebih kreatif lagi.
Selain untuk membuat peserta didik lebih tertarik untuk belajar dan juga
bisa digunakan untuk menjelaskan materi yang sulit untuk di mengerti dan
memudahkan peserta didik mengulang materi yang telah dijelaskan didalam
kelas dengan memutar ulang videonya.
2. Design
Tahap perancangan atau design ini yang pertama yaitu pemilihan media
dan materi pembelajarandanrancangan awal. Media yang dipilih yaitu

media pembelajaran berbasis videoscribe untuk menarik minat peserta
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didik dalam pembelajaran karena di dalamnya terdapat gambar, audio serta

suara penjelasan materi.

Development

1. Validasi Ahli Materi
Berdasarkan hasil tabel 4.1 diatas menunjukkan bahwa validator 1
memberikan penilaian rata-rata 4,1 dalam kategori Sangat Baik.
Validator 2 memberikan penilaian rata-rata 3,8 dalam kategori Baik.
Validator 3 memberikan penilaian rata-rata 4 dalam kategori Sangat
Baik. Dari ketiga validator mendapat penilaian rata-rata skor 3,97
dalam kategori Baik, dapat disimpulkan bahwa materi yang digunakan
sudah bagus setelah revisi dan dapat digunakan dikelas.

2. Validasi Ahli Media
Berdasarkan hasil tabel 4.2 diatas menunjukkan bahwa validator 1
memberikan penilaian rata-rata 4,5 dalam kategori Sangat Baik.
Validator 2 memberikan penilaian rata-rata 3,78 dalam kategori Baik.
Validator 3 memberikan penilaian rata-rata 4,4 dalam kategori Sangat
Baik. Dari ketiga validator mendapat penilaian rata-rata skor 4,7 dalam
kategoriSangat Baik, dapat disimpulkan bahwa media yang digunakan
sudah bagus setelah revisi dan dapat diaplikasikan didalam kelas.

Implementation

Uji Coba dengan Peserta Didik dipilih 10 orang peserta didik , pada uji

coba ini peserta didik diperlihat suatu video terdapat didalamnya materi

statistika yang diputar di depan kelas dan diberikan angket untuk menilai
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kemenarikan produk yang telah mereka tonton. Hasil dari respon peserta

didik pada produk ini diperoleh sangat setuju atau sangat bagus.

. Evaluation

Berdasarkan hasil penjabaran diatas maka dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran  berbasis videoscribe yang dikembangkan sudahbisa
digunakan atau layak digunakan untuk media pembelajaran dalam

prosespembelajaran.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. KESIMPULAN

Kesimpulan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Media pembelajaran berbasis videoscribe pada materi statistika yang
dikembangkan dengan model ADDIE dengan menggunkana 5 vyaitu
analysis, design, development, implementation dan evaluation. Hasil dari 3
validator ahli media dan ahli materi menyimpulkan bahwa media
pembelajaran berbasis videoscribe ini masuk dalam kategori “Sangat
Bagus” valid dan layak digunakan.

2. Media pembelajaran berbasis videoscribe pada materi statistika di kelas
X1l TSM-2 mendapatkan hasil penilaian dalam kategori Sangat Menarik
atau sangat setuju hampir semua peserta didik menyukai dan menyenangi
media ini.

B. SARAN

Saran-saran yang disampaikan berdasarkan hasil penelitian yang telah

dilakukan pada media pembelajaran berbasis videoscribe pada materi statistika

adalah sebagai berikut:

1. Pada media pembelajaran berbasis videoscribe peneliti mengharapkan

dapat dikembangkan secara lebih bagus lagi.

44
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2. Media pembelajaran berbasis videosribe ini masih banyak kekurangan,
dan dapat dikembangkan lebih baik lagi agar dapat meningkatkan minat
belajar peerta didik dalam proses belajar.

3. Peneliti mengharapakan media ini bisa digunakan secara offline agar
pendidik maupun peserta didik dapat mudah memakai produk ini kapan

pun mereka mau.
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A. Petunjuk Pengisian

LEMBAR ANGRET VALIDASEANLLI MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN

2 Berlah tanda cheek (V) pada kolom vang sesuai untuk menilai kesesuaian

Kualitas meda pembelajaran.

b Gunakan indikator penilatan pada lampiran sebagat pedoman penilaian

I Sangat Kurang Baik

Y]

4 Baik

g

2 Kurang Baik

Cukup Baik

Sangat Baik

¢) Benlah saran terkait hal-hal yang menjadi kekurangan terhadap media pembelajaran

berbasis videoseribe pada materi statistika.

B. Aspek Penilaian

Pemakaian

| kata dan
Bahasa

‘o)

Kriteria

Kombinast Warna Menarik

Kesesutan dart penyajian gambar

dan materi yang dibahas

Mengguanakan bahasa Indonesia
vang sesuai dengan Ejaan Yang
disempurnakan (EYD)

[

Tampilan
pada layvar

n

Kesesuatan  baha ngar
tingkat berpikir siswa
Kesantunan penggunaan Bahasa

dengan

Desain gambar memberika kesan
positif’ schingga mampu menarik
minat belajar

Tipe huruf yang digunakan |

terlithat jelas dan terbacs

<<l

%

Penilaian
4 3 2 1




8. Kesesuaian warna tampilan dan v
background 1 + 1
9. Penyajian  media  video v
mendukung  siswa  untuk
Wt terlibat dalam pembelajaran {ES| | U, S
4 Penyajian | 10. Penyajian media video 7
| dilakukan secara runtut
11. Penyajian gambar menarik v
12. Animasi/video berhubungan v’
e L] dengan materi.
5. Animation | 13. Suara video yang digunakan v
jelas.
dansuara |14, Antara animasi/video dengan v
suara sesuai
Kesimpulan :
Layak selanjutnya untuk digunakan dalam pembelajaran di SMK tanpa revisi »

Layak selanjutnya untuk digunakan dalam pembelajaran di SMK dengan

revisi sesual saran

Tidak layak digunakan dalam pembelajaran di SMK

Kritik dan Saran Mengenai Media Pembelajaran Video :

Medan, 3 SEpTEMDBPER 2019

lidator




LEMBAR ANGKET VALIDASI AHLI MATERI .

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN

A. Petunjuk Pengisian !

a. Berilah tanda check (V) pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian

kualitas media pembelajaran.
b. Gunakan indikator penilaian pada lampiran sebagai pedoman penilaian.
1= Sangat Kurang Baik
2= Kurang Baik
3= Cukup Baik
4= Baik
5= Sangat Baik
c. Berilah saran terkait hal-hal yang menjadi kekurangan terhadap media pembelajaran

berbasis videoscribe pada materi statistika.

B. Aspek Penilaian

No. Aspek Kriteria Penilaian
5|4 | 3][|2 1
L. Materi 1. Keluasan cakupan isi materi
2. Uraian isi materi
v
3. Kejelasan contoh yang W
disertakan
4. Kecakupan contoh yang
disertakan v
2. Bahasa | 5. Kesesuaian latihan/tes ke
dengan kompetensi
6. Keseimbangan soal latihan /tes v
evaluasi dengan materi
7. Kesesuian bahasa dengan sarana o
penggunaan




3. Soal 8. Runtutan Soal evaluasi yang
Latihan disajikan

evaluasi dengan materi

9. Keseimbangan soal latihan /tes

Kesimpulan :

revisi sesuai saran

Layak selanjutnya untuk digunakan dalam pembelajaran di SMK tanpa revisi

'Ld'ydl\fselanjutnya untuk digunakan dalam pembelajaran di ‘SMKdengan i

Tidak layak digunakan dalam pembelajaran di SMK

Kritik dan Saran Mengenai Media Pembelajaran Video :

L SR MK
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LEMBAR ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN

A. Petunjuk Pengisian
a) Berilah tanda check (V) pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian
kualitas media pembelajaran.
b) Gunakan indikator penilaian pada lampiran sebagai pedoman penilaian.
1= Sangat Kurang Baik
2= Kurang Baik
3= Cukup Baik
4=Baik
5= Sangat Baik
¢) Berilah saran terkait hal-hal yang menjadi kekurangan terhadap media pembelajaran

berbasis videoscribe pada materi statistika.

B. Aspek Penilaian

No. Aspek Kriteria Penilaian
5 4 3 2 1
1; pewarnaan | 1. Kombinasi Warna Menarik v
2. Kesesuian dari penyajian gambar v
dan materi yang dibahas
2. Pemakaian | 3. Mengguanakan bahasa Indonesia
kata dan yang sesuai dengan Ejaan Yang (V4
Bahasa disempurnakan (EYD)
4. Kesesuaian bahasa dengan
tingkat berpikir siswa v’
5. Kesantunan penggunaan Bahasa o
3 Tampilan | 6. Desain gambar memberika kesqn
pada layar positif sehingga mampu menarik v
minat belajar
7. Tipe huruf yang digunakan e
terlihat jelas dan terbaca




LEMBAR ANGKET VALIDASI AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN

A. Petunjuk Pengisian

a. Berilah tanda check (V) pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian

kualitas media pembelajaran.

b. Gunakan indikator penilaian pada lampiran sebagai pedoman penilaian.

C.

1= Sangat Kurang Baik
2= Kurang Baik
3= Cukup Baik
4= Baik
5= Sangat Baik
Berilah saran terkait hal-hal yang menjadi kekurangan terhadap media pembelajaran

berbasis videoscribe pada materi statistika.

B. Aspek Penilaian

No. Aspek Kriteria Penilaian
5 4 3 2 1
1. Materi 1. Keluasan cakupan isi materi W,
2. Uraian isi materi o
3. Kejelasan contoh yang
disertakan v
4. Kecakupan contoh yang
disertakan v
2. Bahasa 5. Kesesuaian latihan/tes e
dengan kompetensi
6. Keseimbangan soal latihan /tes
evaluasi dengan materi v
7. Kesesuian bahasa dengan sarana
penggunaan v
——"




8. Kescsuaian warna tampilan dan v
| background | L 1]
9. Penyajian  media  video
mendukung  siswa  untuk v
—f | terlibatdalampembelajaran L i
4. Penyajian | 10. Penyajian media video v
dilakukan secara runtut -
11. Penyajian gambar menarik o
12. Animasi/video berhubungan 7
S dengan materi. [ (ST r—
5. Animation | 13. Suara video yang digunakan v
jelas.
dan suara | 14. Antara animasi/video dengan v’
suara sesuai
b g

Kesimpulan :

Layak selanjutnya untuk digunakan dalam pembelajaran di SMK tanpa revisi

Layak selanjutnya untuk digunakan dalam pembelajaran di SMK dengan

revisi sesuai saran

Tidak layak digunakan dalam pembelajaran di SMK

Kritik dan Saran Mengenai Media Pembelajaran Video :

Medan, |o September 2019

Validator
-~

Drs. Liue Hidayct putungen ,™M-p4



3. Soal 8. Runtutan Soal evaluasi yang v
Latihan disajikan

9. Keseimbangan soal latihan /tes
evaluasi dengan materi

Kesimpulan :

Layak selanjutnya untuk digunakan dalam pembelajaran di SMK tanpa revisi

Layak selanjutnya untuk digunakan dalam pembelajaran di SMKdengan

revisi sesuai saran

Tidak layak digunakan dalam pembelajaran di SMK

Kritik dan Saran Mengenai Media Pembelajaran Video :

Medan, \0 geptember golg

Validato!
/
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LEMBAR ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA
PENGEMBAN GAN MEDIA PEMBELAJARAN

g

- Petunjuk Pengisian

3) Berilah tanda check () pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian
kualitas media pembelajaran,

b) Gunakan indikator penilaian pada lampiran sebagai pedoman penilaian.
1= Sangat Kurang Baik
2=Kurang Baik
3= Cukup Baik
4=Baik
5= Sangat Baik

¢) Berilah saran terkait hal-hal yang menjadi kekurangan terhadap media pembelajaran

berbasis videoscribe pada materi statistika.

B. Aspek Penilaian

No. Aspek Kriteria Penilaian
51432 1
{18 pewarnaan | 1. Kombinasi Warna Menarik o
2. Kesesuian dari penyajian gambar | _
dan materi yang dibahas
2. Pemakaian | 3. Mengguanakan bahasa Indonesia
kata dan yang sesuai dengan Ejaan Yang |+~
Bahasa disempurnakan (EYD)
4. Kesesuaian bahasa dengan o
tingkat berpikir siswa
5. Kesantunan penggunaan Bahasa
3 Tampilan | 6. Desain gambar memberika kesa!n
' pada layar positif sehingga mampu menarik
minat belajar

7. Tipe huruf yang digunakan |,
terlihat jelas dan terbaca




e - I
\T Kesesuaian warna tampilan dan |
background I S S, e, e
9. Penyajian media  video v
mendukung  siswa  untuk
— terlibat dalam pembelajaran I N S S, Ly
4. Penyajian | 10. Penyajian media video o
dilakukan secara runtut ) S SR
11. Penyajian gambar menarik ¥
12. Animasi/video berhubungan v
dengan materi.
5. Animation | 13. Suara video yang digunakan v
jelas.
dansuara | 14. Antara animasi/video dengan o
suara sesuai
Kesimpulan :

Layak selanjutnya untuk digunakan dalam pembelajaran di SMK tanpa revisi 0.

revisi sesuai saran

Layak selanjutnya untuk digunakan dalam pembelajaran di SMK dengan

Tidak layak digunakan dalam pembelajaran di SMK

Kritik dan Saran Mengenai Media Pembelajaran Video :

Medan, 9 SEPTEMBER 2019

Validgtor

~NJ
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A. Petunjuk Pengisian

a. Berilah tanda check (V) pada kolom yang sesuai untuk menilai kesesuaian

LEMBAR ANGKET VALIDASI AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN

kualitas media pembelajaran.

b. Gunakan indikator penilaian pada lampiran sebagai pedoman penilaian.

c. Berilah saran terkait hal-hal yang menjadi kekurangan terhadap media pembelajaran

1= Sangat Kurang Baik

2=Kurang Baik

3= Cukup Baik

4= Baik

5= Sangat Baik

berbasis videoscribe pada materi statistika.

B. Aspek Penilaian
No. Aspek Kriteria Penilaian
4 |3 |2
L Materi 1. Keluasan cakupan isi materi -
2. Uraian isi materi v
3. Kejelasan contoh yang P
disertakan
4. Kecakupan contoh yang o
disertakan
2. Bahasa 5. Kesesuaian latihan{tes —
dengan kompetensi
6. Keseimbangan soal latihan /tes Z
evaluasi dengan materi
7. Kesesuian bahasa dengan sarana i
| penggunaan
[ [E————




3. Soal

0 8. Runtutan Soal evaluasi yang v
Latihan disajikan
9. Keseimbangan soal latihan /tes v

evaluasi dengan materi

—

Kesimpulan :

Layak selanjutnya untuk digunakan dalam pembelajaran di SMK tanpa revisi J

Layak selanjutnya untuk digunakan dalam pembelajaran di SMKdengan

revisi sesuai saran

Tidak layak digunakan dalam pembelajaran di SMK

Kritik dan Saran Mengenai Media Pembelajaran Video :

Medan, 9 CEpIEMBER 2019

Validator
\jk
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LEMBAR ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

Nama : K‘?’a fﬂlvf“’" \T)l

o

Kelas : baf Tsm 2

Petunjuk Pengisian :

1. Pada angket ini terdapat 10 pernyataan. Perhatikan baik-baik setiap
pernyataan tersebut dan isilah sesuai dengan apa yang Anda rasakan dalam
proses pembelajaran.

2. Berilah tanda checklist (V) pada kolom yang sesuai dengan pendapat anda
untuk setiap pernyataan yang diberikan.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

KS = Kurang Setuju/ Ragu-ragu
TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Pilihan Jawaban

No. Pernyataan SS |{S ([(KS |TS|STS

1. [Saya senang mempelajari materi statistika

dengan media ini

2. | Pembelajaran dengan media menjadikan saya

aktif




3 - - e——T |
.| Pembelajaran dengan media ini mengasyikkan w.
1 11—
4. |Saya berkonsentrasi dengan baik schinggd
dapat memahami materi /
NI, | [ L
5. | Saya mengikuti pembelajaran materi statistika
hingga selesai
6. |Saya mudah memahami materi  statistika
melalui media ini [/
| 1t
7. |Saya kesulitan mengikuti pembalajaran ¥
menggunakan media ini
8. |Saya kurang tertarik mempelajari materi
statistika dengan media ini v
9. | Pembelajaran dengan media ini membosankan % * 4
10. | Saya bersungguh-sungguh mengikuti pelajaran Y
dengan media ini.
L
Komentar
M Eeomon
Medan,




LEMBAR ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

Nama : @daw.y

Kelas : ¥ Tsm?

Petunjuk Pengisian :

1. Pada angket ini terdapat 10 pernyataan. Perhatikan baik-baik setiap

pernyataan tersebut dan isilah sesuai dengan apa yang Anda rasakan dalam

proses pembelajaran.

2. Berilah tanda checklist (V) pada kolom yang sesuai dengan pendapat anda

untuk setiap pernyataan yang diberikan.
Keterangan :

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

KS = Kurang Setuju/ Ragu-ragu

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

No. Pernyataan

Pilihan Jawaban

SS

S

KS

TS

STS

1. |Saya senang mempelajari materi statistika

dengan media ini

d

2. | Pembelajaran dengan media menjadikan saya

aktif




LEMBAR ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

Nama : N\\—\v A\’v\ ?‘AUATA '

Kelas : X\ ’i-(\j(‘v’\'l '

Petunjuk Pengisian :

1. Pada angket ini terdapat 10 pernyataan. Perhatikan baik-baik setiap

pernyataan tersebut dan isilah sesuai dengan apa yang Anda rasakan dalam
proses pembelajaran.

2. Berilah tanda checklist (V) pada kolom yang sesuai dengan pendapat anda

untuk setiap pernyataan yang diberikan.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

KS = Kurang Setuju/ Ragu-ragu

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Pilihan Jawaban

No. Pernyataan SS (S KS | TS

STS

1. |Saya senang mempelajari materi statistika \/

dengan media ini

2. | Pembelajaran dengan media menjadikan saya \/

aktif




3. | Pembelajaran dengan media ini mengasyikkan \/

4. | Saya berkonsentrasi dengan baik sehingga \/

dapat memahami materi

5. | Saya mengikuti pembelajaran materi statistika

K R

hingga selesai

6. |Saya mudah memahami materi statistika

e

melalui media ini

7. |Saya kesulitan mengikuti pembalajaran /

menggunakan media ini

8. |Saya kurang tertarik mempelajari materi

statistika dengan media ini

9. [ Pembelajaran dengan media ini membosankan \/

10. | Saya bersungguh-sungguh mengikuti pelajaran /

dengan media ini.

Medan,



LEMBAR ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

Nama © MM eH FaeERY st

s
Kelas @ L[l ’\_JN‘Q/
P i

Petunjuk Pengisian :

1. Pada angket ini terdapat 10 pernyataan. Perhatikan baik-baik setiap

pernyataan tersebut dan isilah sesuai dengan apa yang Anda rasakan dalam

proses pembelajaran.

2. Berilah tanda checklist (V) pada kolom yang sesuai dengan pendapat anda

untuk setiap pernyataan yang diberikan.
Keterangan :

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

KS = Kurang Setuju/ Ragu-ragu

TS = Tidak Setuju
STS = Sangat Tidak Setuju
Pilihan Jawaban
No. Pernyataan SS (S KS | TS | STS

1. |Saya senang mempelajari materi statistika

dengan media ini

v

a

2. | Pembelajaran dengan media menjadikan saya

aktif

Y4




3. | Pembelajaran dengan media ini mengasyikkan \/
4. |Saya berkonsentrasi dengan baik sehingga
dapat memahami materi \/
5. | Saya mengikuti pembelajaran materi statistika
hingga selesai / /
6. |Saya mudah memahami materi statistika
melalui media ini \/
7. |Saya kesulitan mengikuti pembalajaran
menggunakan media ini \/
8. |Saya kurang tertarik mempelajari materi
statistika dengan media ini \/
9. | Pembelajaran dengan media ini membosankan L~
10. | Saya bersungguh-sungguh mengikuti pelajaran .
dengan media ini. /
Komentar:
Sy ranl  Jetulu  don \oelor aedi oamgat prudal
D




LEMBAR ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

Qo A peRMARA

Nama :
Kelas @ kp Tenr
Petunjuk Pengisian :

1. Pada angket ini terdapat 10 pernyataan. Perhatikan baik-baik setiap

pernyataan tersebut dan isilah sesuai dengan apa yang Anda rasakan dalam

proses pembelajaran.

2. Berilah tanda checklist (V) pada kolom yang sesuai dengan pendapat anda

untuk setiap pernyataan yang diberikan.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

KS = Kurang Setuju/ Ragu-ragu

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

Pilihan Jawaban

aktif

No. Pernyataan SS (S (KS |TS|STS
1. |Saya senang mempelajari materi statistika
i 4
dengan media ini
2. | Pembelajaran dengan media menjadikan saya
Vv




3. | Pembelajaran dengan media ini mengasyikkan
4. |Saya berkonsentrasi dengan baik sehingga
dapat memahami materi
5. | Saya mengikuti pembelajaran materi statistika
hingga selesai
6. |Saya mudah memahami materi statistika
melalui media ini vV
7. |Saya kesulitan mengikuti pembalajaran
menggunakan media ini \/
8. |Saya kurang tertarik mempelajari materi
statistika dengan media ini
9. | Pembelajaran dengan media ini membosankan
10. | Saya bersungguh-sungguh mengikuti pelajaran
dengan media ini.
Komentar:




“[Saya senang mempelajari materi s

ol TR
-—
=3

dengan media ini

Pembelajaran dengan media menjadikan saya

aktif
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DOKUMENTASI

Peserta didik Sedang Menonton video yang telah diberikan



Peserta Didik Mengisi Angket

Menampilkan Video di dalam kelas



Suasana Kelas

Suasana Kelas



MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

JL Kapten Mukhtar Basri No. 3 Medan 20238 Telp. (061) 6619056
Website @ http:/mwww. Rip.umsu.ac.id E-mail . Mhip a umsuuc i

Form: K -1
Kepada Yth - Bapak Ketua & Sekretaris
Program Studi Pendidikan Matematika
FKIP UMSU
Perihal : PERMOHONAN PERSETUJUAN JUDUL, SKRIPS]
Dengan hormat, yang bertanda tangan di bawah ini -
Nama Mahasiswa - Lidia Ayu Munthe
NPM - 1502030157
Prog. Studi : Pendidikan Matematika
Kredit Kumulatif © 140 IPK =327
| Persetujuan | - I .|, Disabkan |
| Ket./Sekret. | Judul yang Diajukan SOl Dekan |
| Prog. Studi e o R i Fakultas
:qu,,w | Pengembangan Media Pembalajaran {Berbasis %

: . [
— | Mubammadiyah 09 Medan 1 P 2018/2019 2
|

7
| Video scribe untuk meningkatkan has‘l"beléjarv A :
| siswa  pada  materi  statistika ' ¥ SMK | WOL

! Pengaruh Mode) Pembelajaran ARIAS Tcﬁ)ﬁ&ap -

| Minat dan Hasil Belajar Matematika Siswa SMK
J_P\/I_uhammadiya]l 09 Medan T.P 2018/2019

=l LR el SRR .
|
|
i
[

| Upaya Mcni'ngkatkan Motivasi dan Hasil Bcla_mr—.
“ Siswa Dengan Menggunakan Model |
| Pembelajaran ARIAS Siswa SMK ‘
| Muhammadiyah 09 Medan TP 20182019 | |
Demikianlah permohonan ini sava sampaikan untuk dapat pemeriksaan dan
persetujuan serta pengesahan, atas kesediaan Bapak/Ibu saya ucapkan terima kasih.

Medan, Maret 2019
Hormat Pemohon,




Keterangan :
Dibuat rangkap 3 : - Untuk Dekan/Fakultas.
- Untuk Ketua/Sekretaris Prodi
- Untuk Mahasiswa yang bersangkutan



MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
JI. Kapt. Mukhtar Basri No.3, Telp. (061) 6619056 Medan 20238

Website - http /Avww fhip umsu.ac id E-mail fhip ¢ umsu.ac.id

Form:K-2
Kepada : Yth. Bapak Ketua/Sekretaris

Program Studi Pendidikan Matematika
FKIP UMSU

Assalamu 'alaikum Wr. Wh

Dengan hormat, yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama Mahasiswa : Lidia Ayu Munthe
NPM . 1502030157
Program Studi . Pendidikan Matematika

Mengajukan permohonan persetujuan Proyek Proposal/Risalah/Makalah/Skripsi, sebagaimana
tercantum di bawah ini dengan judul sebagai berikut:

“ Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Scribe Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Siswa Pada Materi Statistika SMK Muhammadiyah 09 Medan T.P 2018/2019™

Sekaligus saya mengusulkan/

1. Feri Hariati, S.Si., M.Pd

Ajuk Bapak/ Ibu:

Sebagai Dosen Pembimbing oposal/Risalah/Makalah/Skripsi saya.

Demikianlah permohonan ini saya sampaikan untuk dapat pengurusan selanjutnya. Akhimnya
atas perhatian dan kesediaan Bapak/Ibu saya ucapkan terima kasih.

Medan, 04 April 2019
Hormat Pemohon,

(o4
Lidia Ayu Munthe

Keterangan:
Dibuat rangkap 3 - Untuk Dekan/ Fakultas
- Untuk Ketua/ Sekretaris Prog Studi
- Untuk Mahasiswa yang Bersangkutan



FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
JIn. Mukthar Basri BA No. 3 Telp. 6622400  Medan 2021 Form : K3

Nomor ; ﬁ?j /L.3/UMSU-02/F/2019
Lamp R
Hal ¢ Pengesahan Proyck Proposal

Dan Dosen Pembimbing

Bismillahirahmanirrahim
Assalamu’alaikum Wr, Wb

Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara
menetapkan - Perpanjangan proposal/risalah/makalah/skripsi dan dosen pembimbing bagi
mahasiswa yang tersebut di bawah inj .

Nama : Lidia Ayu Munthe

NPM ¢ 1502030157

Semester ¢ VIII ( Delapan )

Program Studi ¢ Pendidikan Matematika

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Scribe untuk

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Materi Statistika SMK
Muhammadiyah 09 Medan T.P. 2018/2019.

Pembimbing ¢ Feri Hariati,Ssi, MSi.

Dengan demikian mahasiswa tersebut di atas diizinkan menulis proposal/risalah/makalah/skripsi
dengan ketentuan sebagai berikut :

1. Penulis berpedoman kepada ketentuan yang telah ditetapkan oleh Dekan

2. Proyek proposal/risalah/makalah/skripsi dinyatakan BATAL apabila tidak
selesai pada waktu yang telah ditentukan.

3. Masa daluwarsa tanggal : 15 April 2020

Medan, 10 Sya’ban 1440 H
e s 5 ApT 2019 M

Dr. H. Elfrfanto Nasution, MPd.
NIDN : 0115057302

Dibuat rangkap 5 (lima) :
1.Fakultas (Dekan)

2.Ketua Program Studi
3.Pembimbing Materi dan Teknis
4.Pembimbing Riset
5.Mahasiswa yang bersangkutan :

WAJIBMENGIKUTISEMINAR



MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Ji. Kapten Mukhtar Basri No. 3 Medan 20238 Telp.061-6619056 Ext, 22, 23, 30
Website: hip:/wwiw. (hip umsw.ac,id E-mail: (Kip@umswac.id

o)1) Y

SURAT KETERANGAN

Ketua Program Studi Pendidikan Matematika, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan,

Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara, menerangkan bahwa ini:

Nama : Lidia Ayu Munthe
NPM : 1502030157
Program Studi . Pendidikan Matematika

Judul Skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Scribe

untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Materi Statistika
SMK Muhammadiyah 09 Medan T.P 2019/2020

Benar telah melakukan seminar proposal skripsi pada hari Kamis tanggal 04 Bulan Juli
Tahun 2019.

Demikianlah surat keterangan ini dibuat untuk memperoleh surat izin riset dari Dekan

Fakultas. Atas kesediaan dan kerjasama yang baik, kami ucapkan terima kasih.

Medan, Agustus 2019

Ketua,
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BERITA ACARA BIMBINGAN PROPOSAL

—_—— AN T RUTUDAL

Nama : Lidia Ayu Munthe
NPM : 1502030157

Program Studi : Pendidikan Matematika
Judul Skripsi

. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Scribe untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Materi Statistika SMK
Muhammadiyah 09 Medan T.P 2018/2019

Tanggal Deskripsi Hasil Bimbingan Proposal Tanda Tangan
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Diketahui /Disetujui
Ketua Prodi Pendidikan Matematika

zis, MM, M.Si Ferry Hariati, S.Si, M.Pd
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BERITA ACARA SEMINAR PROPOSAL,
PRODI PENDIDIKAN MATEMATIKA

Pada hari ini Kamis Tanggal 04 Juli 2019 diselenggarakan seminar prodi Pendidikan
Matematika menerangkan bahwa :

Nama . Lidia Ayu Munthe
NPM - 1502030157
Program Studi . Pendidikan Matematika

Judul Skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Scribe untuk

Meningkatkan HasilT Belajar Siswa pada Materi - Statistika SMK
Muhammadiyah 09 Medan T.P 2018/2019
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Proposal dinyatakan syah dan memenuhi syarat untuk dilanjutkan ke skripsi

Diketahui

Ketua Program Studi Pembahas
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Dr. Zaina 15, MM, M.Si Zulfi Amri, S Pd. M.Si
- 4




MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

JI. Kapten Mukhtar Basri No. 3 Medan 20238 Telp. 061-6622400 Ext, 22, 23, 30
Wehsite hip Avww (hip rmseae wd Eomal thap a i ac il

BERITA ACARA SEMINAR PROPOSAL
PRODI PENDIDIKAN MATEMATIKA

Pada hari i Kamis Tanggal 04 Juli 2019 diselenggarakan seminar prodi Pendidikan
Matematika menerangkan bahwa :

Nama . Lidia Ayu Munthe

NPM : 1502030157

Program Studi . Pendidikan Matematika

Judul Skripsi ¢ Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Scribe untuk

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Materi Statistika SMK
Muhammadiyah 09 Medan T.P 2018/2019

Revisi / Perbaikan :
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Medan. L( Juli 2019
Proposal dinyatakan syah dan memenuhi syarat untuk dilanjutkan ke skripsi.

Diketahui

Ketua Program Studi Pembimbing

Dr. Zair 1S, MM, M.Si
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Kepada: Yth. Bapak Ketua/Skretaris
Program Studi Pendidikan Matematika
FKIP UMSU

Perihal : Permohonan Perubahan Judul Skripsi

Bismillahirahmanirrahim
Assalamu’alaikum Wr. Wb

Dengan hormat, yang bertanda tangan di bawah ini;

Nama . Lidia Ayu Munthe
NPM : 1502030157
Program Studi : Pendidikan Matematika

Mengajukan permohonan perubahan judul Skripsi, sebagai mana tercantum di bawah
ini:

Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Videoscribe untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Siswa pada Materi Statistika SMK Muhammadiyah 9
Medan T.P 2018/2019

Menjadi:

Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Videoscribe pada Materi
Statistika SMK Muhammadiyah 9 Medan T.P 2019/2020

Demikianlah permohonan ini saya sampaikan untuk dapat pengurusan selanjutnya.
Akhirnya atas perhatian dan kesediaan Bapak saya ucapkan terima kasih.

Hormat Pemohon

Lidia Ayu Munthe
Diketahui Oleh :

Ketua Program Studi
Pendidikan Matemay
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Dr. Zainal










	a. Mean (Rata-Rata)
	Mean merupakan rata-rata dari  sekumpulan data.Rata-rata atau mean dapat dicari dengan menjumlahkan seluruh data dan membaginya dengan banyaknya data tersebut.
	1) Data Tunggal
	,𝑥.=,,𝑥-1.+,𝑥-2.+…+,𝑥-𝑛.-𝑛.
	2) Data Kelompok
	Sedangkan untuk data yang berbentuk kelompok rata-rata atau mean capat dicari menggunakan rumus :
	,𝑥.=,,,𝑓-𝑖..,𝑥-𝑖..-,,𝑓-𝑖...
	= 6 + 7 + 8 + 9 + 6  + 7 + 8 + 9 +7 + 8
	= ,75-10.
	= 7,5
	Itulah cara mencari rata-rata untuk data tunggal

