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ABSTRAK 

 

 

Dhea Defry Ayuni. 1802070004. Medan. Pengaruh Pemanfaatan Video 

Tutorial Myob Terhadap Keterampilan Siswa Kelas XI SMK Tritech 

Informatika Tahun Ajaran 2021/2022. Skripsi : Pendidikan Akuntansi 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah 

Sumatera Utara. 2022 

 

Masalah dalam penelitian ini adalah rendahnya hasil keterampilan siswa kelas 

XI SMK Tritech Informatika dalam mengoperasikan aplikasi myob. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengetahui Pengaruh Pemanfaatan Video Tutorial Myob Terhadap 

Keterampilan Siswa Kelas XI SMK Tritech Informatika Tahun Ajaran 2021/2022. 

Penelitian ini dilaksanakan di SMK Tritech Informatika yang beralamat di Jl. 

Bhayangkara No. 484 Medan. Populasi dalam penelitiam ini adalah seluruh siswa 

kelas XI. Akuntansi berjumlah 32 siswa dan kelas XI. Perbankan Syariah berjumlah 

22 siswa, sedangkan sampel yang digunakan adalah seluruh siswa XI. Akuntansi 

dan XI. Perbankan Syariah yang berjumlah 54 siswa (total sampling). Instrument 

penelitian dengan menggunakan tes psikomotorik bertujuan untuk melihat apakah 

ada pengaruh media video tutorial myob terhadap keterampilan siswa kelas XI 

SMK Tritech Informatika Tahun Ajaran 2021/2022. Adapun populasi yang peneliti 

ambil dalam penelitian ini berjumlah sebanyak 54 siswa. Metode pengambilan 

sampel yang digunakan adalah total sampling, sampel penelitian yang digunakan 

adalah kelas XI. Akuntansi berjumlah 32 siswa dan Kelas XI. Perbankan Syariah 

berjumlah 22 siswa. Tes yang berfungsi sebagai alat penelitian yang terdiri dari 10 

item 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah diperoleh dengan menggunakan media 

video tutorial myob, hasil dari soal psikomotorik nilai t (8,790 > 1,673) pada nilai 

signifikan (0,000 < 0,05) menunjukkan bahwa hipotesis diterima ((Ha diterima). 

Artinya, terjadi peningkatan keterampilan mengoperasikan aplikasi myob dengan 

menggunakan video tutorial Myob. 

 

Kata Kunci : Media Video Tutorial MYOB, Keterampilan Siswa 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 
 

Pendidikan merupakan salah satu sarana paling efektif untuk membangun 

karakter suatu bangsa. Pendidikan secara umum dapat dipahami sebagai media 

atau alat bagi pencapaian pengetahuan dan keterampilan. Pendidikan era sekarang 

ini tetap dianggap sebagai kekuatan utama dalam menghadapi tuntutan dunia yang 

mengglobal, baik pada sektor peningkatan kualitas terhadap dunia informasi dan 

teknologi. (Winarsih, 2016) 

Didunia pendidikan saat ini semakin berkembang, berbagai macam 

pembaharuan dilakukan agar meningkatkan kualitas pendidikan seiring dengan 

perkembangan tersebut, membuat peran media semakin dibutuhkan dalam 

meningkatkan kualitas pembelajaran. Tidak dapat dipungkiri bahwa teknologi 

multimedia mampu memberi dampak besar dalam komunikasi dan pendidikan 

karena bisa mengintegrasikan teks, grafik, animasi, audio dan visual serta 

mengembangkan proses belajar kearah yang lebih dinamis. Salah satu bukti 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi pada era ini adalah penemuan dan 

inovasi baru baik itu perangkat lunak (software) maupun perangkat keras 

(hardware) pada alat elektronik. 

Bukti perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi pada era ini juga 

menjadi salah satu solusi dari munculnya berbagai masalah belajar dalam dunia 

pendidikan. Pada hakikatnya seorang guru memegang peranan . 
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agar  meningkatkan  kualitas  pendidikan  untuk  lebih  baik  dalam  hal  kualitas 

guru/pendidik, dan kualitas kelengkapan sarana dan prasarana. Untuk 

meningkatkan proses pembelajaran, maka guru dituntut untuk lebih inovatif dan 

kreatif dalam memberikan keterampilan agar siswa dapat belajar secara optimal, 

baik dalam belajar mandiri maupun pembelajaran dalam kelas. (Alala et al., 2021) 

Observasi awal yang telah dilakukan oleh peneliti pada bulan Januari 2022 

pada sekolah SMK Tritech Informatika. Pada sekolah tersebut terdapat beberapa 

jurusan yaitu, TKJ, Multimedia, RPL, Perbankan Syariah, Perhotelan, Tata Boga 

dan  Akuntansi.  Pada  jurusan  Akuntansi  terdapat  pelajaran  atau  materi  yang 

menggunakan  software  komputer  pada  kelas  XI.  AK.  Data  observasi  awal 

mengenai keterampilan siswa tersebut diperoleh dari Ibu Dedek Elvianti S.Pd, 

selaku guru mata pelajaran Komputer Akuntansi (MYOB). Keterampilan siswa 

diukur berdasarkan  hasil nilai praktik siswa semester ganjil, ternyata masih 

banyak  terdapat  siswa  yang  memiliki  nilai  praktikum  dibawah  KKM  yang 

merupakan akumulasi dari hasil proses/keterampilan siswa yaitu dengan rata-rata 

nilai sebesar 65, hal ini menunjukkan bahwa masih banyak siswa yang kesulitan 

dalam menggunakan aplikasi MYOB, dimana hasil keterampilan siswa pada mata 

pelajaran  MYOB  masih  rendah  yakni  dibawah  ketuntasan  minimum  yang 

ditetapkan sekolah yaitu 75 dari skor ideal 100. 
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Tabel 1.1 Hasil Keterampilan Belajar Siswa Kelas XI. AK SMK Tritech Informatika 

 
Kelas Jumlah Siswa Nilai Persentase Keterangan 

XI. AK 32 Siswa ≥ 75 43% Diatas KKM 

XI. PBS 22 Siswa ≤ 75 57% Dibawah KKM 

Jumlah 54 Siswa  100 %  

 
 

Berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan oleh peneliti yaitu masih 

banyak siswa SMK Tritech Informatika Kelas XI.Ak dan XI. Pbs pada Jurusan 

Akuntansi dan Perbankan Syariah yang kesulitan dalam mengoperasikan aplikasi 

akuntansi MYOB. Kesulitan yang dialami siswa dalam mengoperasikan program 

tersebut sangatlah beragam, pertama siswa kesulitan saat membuat membuat data 

awal perusahaan jasa, siswa kesulitan saat membuat daftar akun perusahaanjasa, 

siswa kesulitan saat mengentry saldo awal, mencatat kas keluar dan kas masuk, 

mencatat entri penyesuaian, menampilakan laporan keuangan dan membuat 

backup file, selain itu juga terdapat siswa yang belum sama sekali memahami 

program akuntansi tersebut dan tidak mengetahui kegunaan-kegunaan yang ada 

didalam program, siswa juga takut apabila terjadi kesalahan saat menjalankan 

program MYOB. Rendahnya pencapaian tersebut disebabkan karena kurangnya 

keterampilan siswa dalam mengoperasikan aplikasi MYOB. Pembelajaran yang 

masih berpusat dan berorientasi pada guru, selain itu media yang digunakan 

kurang kreatif dan inovatif. Akibat dari tidak tercapainya keterampilan siswa 

dalam mengoperasikan komputer akuntansi (MYOB) yaitu siswa akan 

mengalami    kesulitan    atau  kebingungan  dalam  mengoperasikan  komputer 
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akuntansi (MYOB). Kendala- kendala dalam proses pembelajaran Myob seperti 

keterbatasan media yang digunakan dan keterbatasan waktu dalam proses 

pembelajaran didalam kelas.Proses belajar mengajar di SMK Tritech Informatika 

khususnya pada kelas XI. AK yang masih menggunakan manual yaitu dengan 

mendengarkan apa saja yang dijelaskan oleh guru melalui media power point dan 

kemudian mempraktikkannya. Sehingga materi yang disampaikan oleh guru 

kurang maksimal untuk dipahami oleh para siswa. 

Dalam mengatasi permasalahan pembelajaran tersebut, dibutuhkan media 

pembelajaran berupa video tutorial. Media pembelajaran berupa video yang dapat 

memberikan gambaran baik teori dan praktik penggunaan aplikasi MYOB dalam 

mencatat transaksi dan menyajikan laporan keuangan perusahaan jasa secara 

detail dalam mata pelajaran MYOB, media pembelajaran berupa video yang layak 

dapat memenuhi untuk menghantarkan materi, sehingga proses dalam 

pembelajaran dapat dikerjakan dengan baik oleh siswa. (Alala et al., 2021) 

Peneliti tertarik mengambil judul “ Pengaruh Pemanfaatan Video Tutorial 

Myob Terhadap Keterampilan Siswa Kelas XI dalam Mengoperasikan Aplikasi 

Komputer Akuntansi Tahun Ajaran 2021/2022.” Karena didasarkan pada 

kurangnya keterampilan siswa dalam menggunakan aplikasi komputer akuntansi 

(MYOB) dapat dilihat dengan adanya beberapa siswa yang tidak bisa , pertama 

siswa kesulitan saat membuat data awal perusahaan jasa, siswa kesulitan saat 

membuat daftar akun perusahaanjasa, siswa kesulitan saat mengentry saldo awal, 

mencatat kas keluar dan kas masuk, mencatat entri penyesuaian, menampilakan 

laporan  keuangan  dan  membuat  backup  file,  sehingga  dapat  menumbuhkan 
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keterampilan siswa dalam mengoperasikan aplikasi komputer akuntansi. 

 

 

B. Identifikasi Masalah 
 

Berdasarkan pemaparan latar belakang tersebut, maka identifikasi masalah 

dari peneliti ini adalah : 

1. Rendahnya keterampilan siswa dalam mengoperasikan MYOB 

 

2. Metode pembelajaran yang digunakan berorientasi pada guru 

 

3. Kesulitan  yang  dialami  siswa  dalam  mengoperasikan  aplikasi  MYOB 

sangat beragam 

4. Media yang digunakan kurang kreatif dan inovatif 

 

 

C. Batasan Masalah 
 

Berdasarkan identifikasi masalah tersebut, peneliti membatasi permasalahan 

yang ada yaitu : 

1. Media yang digunakan adalah media video tutorial berbasis komputer 

 

2. Materi yang diteliti adalah siklus akuntansi perusahaan jasa menggunakan 

aplikasi komputer MYOB. 

 

D. Rumusan Masalah 
 

Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah, maka dapat diuraikan 

menjadi beberapa sub-masalah sebagai berikut : 

1. Apakah ada pengaruh media pemanfaatan video tutorial MYOB didalam 

pembelajaran siswa kelas XI SMK Tritech Informatika Tahun Ajaran 

2021-2022 ? 

2. Apakah terdapat perbedaan keterampilan siswa antara sebelum dan setelah 

dilaksanakan pembelajaran menggunakan media video tutorial MYOB 
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siswa kelas XI SMK Tritech Informatika Tahun Ajaran 2021-2022? 

 

 

E. Tujuan Penelitian 
 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan penelitian ini adalah : 

 

1. Untuk mengetahui pengaruh adanya pemanfaatan media video tutorial 

MYOB didalam pembelajaran. 

2. Untuk  menguji  perbedaan  keterampilan  siswa  sebelum  dan  sesudah 

dilaksanakan pembelajaran menggunakan media video tutorial. 

 

F. Manfaat Penelitian 
 

Berdasarkan tujuan penelitian diatas, maka manfaat penelitian ini adalah 

 

1. Kepala Sekolah 

 

Diharapkan dapat memberikan sumbangan untuk kebijakan yang dapat 

diambil dalam peningkatan media pembelajaran berbentuk video tutorial 

berbasis komputer dan model pembelajaran, sehingga menciptakan sistem 

pembelajaran yang kondusif, inovatif, dan diharapkan dapat menjadikan 

sekolah yang lebih berkualitas. 

2. Guru 

 

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat untuk guru sebagai referensi 

yang mampu memperbaiki dan meningkatkan mutu pembelajaran 

akuntansi dikelas praktikum, dengan mempraktikan pengembangan media 

pembelajaran video tutorial dan model pembelajaran yang ada, serta 

memfasilitasi kebutuhan siswa dalam pencapaian kompetensi yang 

diharapkan untuk siap terjun kemasyarakat/ dunia kerja. 
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3. Peneliti selanjutnya 

 

Hasil penelitian ini dapat menjasi referensi bagi peneliti selanjutnya agar 

hasil temuan dari pengembangan media video tutorial MYOB berbasis 

komputer ini dapat dikembangkan kembali oleh peneliti selanjutnya 

dengan lebih baik dan lebih sempurna, dan dapat diterapkan dalam mata 

pelajaran lain karena dimasa yang akan datang pendidikan akan semakin 

modern dan lebih mutahir dalam teknologi. 



 

 

 

BAB II 

LANDASAN TEORISTIS 

A. Kerangka Teoristis 

 

1. Media Video Tutorial 

 

Kata media merupakan bentuk jamak dari kata medium. Kata tersebut berasal 

dari bahasa latin medius yang secara harfiah berarti tengah, perantara atau 

pengantar. Menurut (Azhar, 2007) apabila media itu membawa pesan-pesan atau 

informasi yang bertujuan instruksional atau mengandung maksud-maksud 

pengajaran maka media itu disebut media pembelajaran. Menurut (Kustiono, 

2010) media pembelajaran adalah setiap alat, baik hardware maupun software 

sebagai media komunikasi untuk memberikan kejelasan informasi. 

Media pembelajaran dalam proses pembelajaran dapat membangkitkan minat 

yang baru bagi mahasiswa dan membangkitkan keterampilan siswa, media 

pembelajaran juga dapat dengan cepat membantu siswa dalam memahami materi 

pembelajaran dan meningkatkan pemahaman siswa. 

Beberapa jenis media pembelajaran yang biasa digunakan dalam proses 

pembelajaran dapat berupa simulator, model/alat peraga/ flowchart, gambar, foto, 

bagan, diagram, media proyeksi, dll. Pengembangan media pembelajaran sangat 

tergantung kepada tujuan pembelajaran yang akan dicapai dalam proses 

pembelajaran. 

(Sudjana, 2005) mengemukakan manfaat media pembelajaran dalam proses 

belajar siswa, yaitu : 
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a) Pembelajaran akan lebih menarik perhatian siswa sehingga dapat 

menumbuhkan keterampilan belajar. 

b) Bahan pembelajaran akan lebih jelas maknanya sehingga dapat lebih jelas 

dipahami oleh siswa dan memungkinkannya menguasai dan mencapai 

tujuan pembelajaran. 

c) Metode mengajar akan lebih bervariasi, tidak semata-mata komunikasi 

verbal melalui penuturan kata-kata oleh guru, sehingga siswa tidak bosan 

dan guru tidak kehabisan tenaga. 

d) Siswa bisa lebih banyak melakukan kegiatan belajar sebab tidak hanya 

mendengarkan uraian guru, tetapi juga aktivitas lain seperti mengamati, 

melakukan, mendemonstrasikan, memerankan, dan lain-lain. 

Peranan media dalam proses pembelajaran yang diungkapkan oleh (Sudjana, 

2005) antara lain adalah : 

a) Alat untuk memperjelas bahan pengajaran pada saat guru menyampaikan 

pelajaran. Dalam hal ini media digunakan guru sebagai variasi penjelasan 

verbal mengenai bahan pengajaran. 

b) Alat untuk mengangkat atau menimbulkan persoalan untuk dikaji lebih 

lanjut dan dipecahkan oleh peserta didik dalam proses belajarnya. Paling 

tidak guru dapat menempatkan media sebagai sumber pertanyaan atau 

stimulasi belajar. 

c) Sumber belajar bagi peserta didik, artinya media tersebut berisikan bahan- 

bahan yang harus dipelajari peserta didik baik individu maupun kelompok. 

Dengan demikian akan banyak membantu tugas guru dalam kegiatan. 
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Pengunaan media dalam pembelajaran adalah sebagai berikut: 

 

a) Media  mampu  memberikan  rangsangan  yang  bervariasi  kepada  otak, 

sehingga otak dapat berfungsi secara optimal. 

b) Media  dapat mengatasi keterbatasan pengalaman yang  dimiliki peserta 

didik. 

c) Media dapat melampaui batas ruang kelas. 

 

d) Media memungkinkan terjadinya interaksi langsung peserta didik dengan 

lingkungannya. 

e) Media menghasilkan keseragaman pengamatan. 

 

f) Media membangkitkan keinginan dan minat baru. 

 

g) Media membangkitkan keterampilan dan merangsang untuk belajar. 

 

h) Media memberikan pengalaman yang integral/menyeluruh dari suatu yang 

konkret maupun abstrak. 

i) Media memberikan kesempatan untuk belajar mandiri. 

 

j) Media meningkatkan kemampuan keterbacaan baru (new literacy) 

 

k) Media mampu meningkatkan efek sosial 

 

l) Media dapat meningkatkan ekspresi diri peserta didik. (Hidayat, 2020) 

Guru adalah pendidik professional dengan tugas utama mentransformasikan, 

mengembangkan, dan menyebarluaskan ilmu pengetahuan, teknologi, dan seni 

melalui pendidikan. Guru adalah seorang fasilitator dan mediator, guru sebagai 

fasilitator dalam proses belajar mengajar sebaiknya mengembangkan kemampuan 

siswa agar mereka dapat berkembang tingkat pemikirannya. Sedangkan mediator, 

yaitu guru hendaknya memiliki pengetahuan dan pemahaman yang cukup tentang 
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media sebagai alat untuk mempermudah proses pembelajaran. 

 

Video tutorial berasal dari kata video dan tutorial.“ Menurut Kamus Besar 

 

Bahasa Indonesia video berarti : 

 

a) Bagian yang memancarkan gambar pada pesawat televisi. 

 

b) Rekaman gambar hidup atau program televisi untuk ditayangkan lewat 

pesawat televisi 

Sedangkan kata tutorial berarti : 

 

a) Pembimbingan kelas oleh seorang pengajar (tutor) untuk seorang siswa 

atau sekelompok kecil siswa 

b) Pengajaran tambahan melalui tutor. 

 

Jadi video tutorial dapat diartikan sebagai video yang dibuat untuk 

membimbing proses pembelajaran siswa atau sekelompok siswa. 

Menurut (Riyana, 2007) media video pembelajaran adalah media yang 

menyajikan audio dan visual yang berisi pesan-pesan pembelajaran baik yang 

berisi konsep, prinsip, prosedur, teori aplikasi untuk membantu pemahaman 

terhadap suatu materi pembelajaran. 

Dari beberapa pendapat ahli diatas, peneliti menyimpulkan bahwa video 

tutorial adalah rangkaian gambar hidup yang ditayangkan oleh seorang pengajar 

yang berisi pesan-pesan pembelajaran untuk membantu pemahaman terhadap 

suatu materi pembelajaran sebagai bimbingan atau bahan pengajaran tambahan 

kepada sekelompok kecil peserta didik. 

Video tutorial/training dapat dibuat untuk menjelaskan secara detail suatu 

proses tertentu, cara pengerjaan tugas tertentu, cara latihan, dan lain sebagainya 
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guna memudahkan tugas para trainer/instruktur/guru/dosen/manajer. Dalam 

proses produksi video ini, informasi dapat ditampilkan dalam kombinasi berbagai 

bentuk (shooting video, grafis, animasi, narasi dan teks) yang memungkinkan 

informasi tersebut terserap secara optimal oleh yang menonton video tersebut. (Al- 

Firdaus, 2010) 

Penggunaan video tutorial sangatlah berdampak positif terhadap siswa, siswa 

menjadi lebih tertarik terhadap pembelajaran yang langsung dipraktikkan. Video 

tutorial berisi tentang materi yang akan dipelajari. Pemanfaatan video tutorial 

terhadap pembelajaran bukan hanya memudahkan siswa dalam mendalami materi, 

tetapi juga memudahkan guru dalam mengajarkan siswa secara langsung. Ketika 

video tutorial ditayangkan, maka guru dapat mendekati langsung siswa yang 

kurang paham terhadap materi sehingga waktu pembelajaran dapat digunakan 

secara efesien. Jika siswa yang kurang jelas dibagian tertentu, maka guru hanya 

tinggal mengulang kembali bagian materi yang belum jelas. (Pritandhari & 

Ratnawuri, 2015). 
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2. Myob Accounting (Mind Your Own Business) 

 

a. Pengertian Myob 

 

Menurut (Tim Litbang Wahana Komputer, 2015) Myob Accounting adalah 

sebuah paket software olah data akuntansi yang dibuat secara terpadu dan dapat 

digunakan hanya satu user saja. Menurut (Supriyanta, dkk, 2015) Myob 

merupakan salah satu software akuntansi berbasis komputer yang dibuat oleh 

MYOB Limited Australia. 

Software ini dapat digunakan untuk perusahaan jasa, dagang, industry 

menengah ke bawah maupun perusahaan besar. Berdasarkan beberapa pendapat 

ahli diatas dapat disimpulkan bahwa programMYOB Accounting adalah sebuah 

paket software komputerisasi data akuntansi yang disediakan untuk 

mempermudah seorang melakukan pembukuan secaralengkap, cepat dan akurat 

dalam proses pelaporan keuangan diperusahaan jasa, dagang, industry menengah 

kebawah maupun perusahaan besar. 

b. Kelebihan dan Kekurangan Software Myob Accounting 

 

Menurut (Tim Litbang Wahana Komputer, 2015) bahwa kelebihan software 

MYOB Accounting adalah mudah digunakan dan mudah dimengerti, 

kemampuan dan fasilitas menampilkan data secara cepat, tingkat keamanan yang 

cukup baik untuk setiap pemakai (user), pembuatan laporan keuangan secara 

otomatis, lengkap, dan akurat, adanya penyajian laporan keuangan komparasi, 

dan MYOB dapat dijalankan secara online maupun offline. 

Berdasarkan pendapat ahli dapat disimpulkan kelebihan software MYOB 

Accounting adalah penggunaannya yang user friendly atau fleksibel membuat 
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tingkat keamanan yang cukup valid untuk setiap pengguna dengan kemampuan 

eksplorasi semua laporan, serta tumbuh sejalan dengan perkembangan perusahaan. 

Adapun kekurangan  software MYOB Accounting menurut (Tim  Litbang 

Wahana  Komputer,  2015)  adalah  tidak  ada  fitur  perpajakan,  tidak  dapat 

memodifikasi laporan maupun memodifikasi field, diperlukan modul pengelolaan 

assets yang dimiliki tersendiri, hal ini disebabkan oleh ketidakadaanya modul 

fixed assets, laporan konsolidasi perusahaan multi-company tidak dapat dibuat 

dan di gunakan dengan MYOB, dan pengelolaan atas barang relative sulit di kelola 

di dalam MYOB karena kelemahan multi-warehouse. (Mudmainnah & Ar, 2009). 

c. Langkah-Langkah Penggunaan Media Software MYOB 

 

Penggunaan  media  software  myob,  dapat  dilihat  dari  langkah-langkah 

berikut: 

a) Membuka Program Myob 

 

1. Program Myob AccountingRightPlus V19 dapat langsung dibuka melalui 

desktop comp uter, apabila telah terinstal sebelumnya dengan benar. 

Maka selanjutnya double klik atau tekan enter pada icon Myob seperti 

gambar berikut : 

Gambar 2.1 Membuka Program Myob 
 

 
Selanjutnya akan muncul tampilan awal Myob Accounting Right Plus v19 
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seperti gambar dibawah ini: 

 

Gambar 2.2 Tampilan Awal Myob 
 

 
Keterangan : 

 

1) Open : Membuka data perusahaan yang pernah dibuat sebelumnya 

 

2) Create : Membuat data baru perusahaan 

 

3) Explore  :  Melihat  contoh  data  perusahaan  yang telah  disediakan 

oleh Myob 

4) What‟s New  : Melihat informasi tentang fasilitas baru yang disediakan 

Myob 

5) Exit : Keluar dari program Myob 

 

 

 

b) Membuat data baru perusahaan 

 

Adapun langkah-langkah membuat data baru adalah sebagai berikut: 

 

1. Buka program Myob 

 

2. Klik tombol Create (a new company file) 

Gambar 2.3 Klik Tombol Create 
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3. Kemudian Klik Next 

Gambar 2.4 Klik Next 

 

 

 

 

 

 

 

4. Memasukkan data perusahaan. Gunakan tombol tab next untuk berpindah 

kekolom selanjutnya. Jika data perusahaan telah diisi dengan benar, langkah 

selanjutnya adalah klik Next. 

 

 
 
 

5. Mengisi Accounting Information pada Myob. Pengisian ini disesuaikan 

dengan sistem akuntan yang digunakan oleh perusahaan tersebut. Kemudian 

Klik Next. 

Gambar 2.6 Mengisi Accounting Information 
 

 

Gambar berikut ini adalah kolom konfirmasi yang disediakan oleh Myob 

yang digunakan untuk memastikan sistem akuntansi yang dipilih telah sesuai 

dengan sistem yang digunakan perusahaan atau belum, jika sudah sesuai Klik Next. 

Gambar 2.5 Memasukkan Data Perusahaan 
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Gambar 2.7 Kolom Konfirmasi 
 

 
Kemudian akan tampil 3 pilihan opsi untuk membuat daftar akun. 

 

1. Pilihan pertama diperuntukan bagi perusahaan yang akan menggunakan 

daftar akun yang sudah disediakan oleh Myob sesuai dengan bentuk dan 

badan usaha, serta jenis perusahaan dan bidang usahanya. 

2. Pilihan kedua diperuntukan bagi perusahaan yang akan membuat daftar 

akun sendiri dengan menggunakan beberapa akun default bawaan dari 

Myob 

3. Pilihan ketiga diperuntukan bagi perusahaan yang menggunakan daftar 

akun yang sudah disediakan oleh Myob dengan mengabaikan bentuk dan 

badan usaha serta jenis perusahaan dan bidang usahanya. 

Kemudian kita pilih kedua karena kita akan membuat daftar akun sendiri dan 

menggunakan beberapa akun default bawaan dari Myob dengan menyesuaikan 

nomor dan nama akun. Kemudian Klik Next. 

Gambar 2.8 Pilihan Opsi 
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4. Berikutnya adalah menentukan nama dan lokasi penyimpanan file untuk 

data perusahaan yang dibuat. Caranya dengan mengklik tombol Change. 

Gambar 2.9 Lokasi Penyimpanan File 

 

 

Kemudian tentukan lokasi penyimpanan dan nama file yang diinginkan. 

Gambar 2.10 Lokasi Penyimpanan Drive D 

 

 

 

 

 

 

 

 

Contohnya seperti menyimpan didrive C atau didrive D. Kemudian Klik 

Next dan tunggu proses pembuatan data baru selesai. 

 

 

 

5. Lalu pilih Command Center, kemudian Klik Next 

Gambar 2.11 Klik Next 
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Gambar 2.12 Pilih Command Center 
 

 
 
 

c) Membuat daftar akun 

 

Masukan  daftar  akun  tersebut  satu  persatu  dengan  langkah-langkah sebagai 

berikut : 

1. Klik Account, kemudian pilih Account List, Klik New 

Gambar 2.13 Membuat Daftar Akun 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Selanjutnya klik tanda panah ujung kiri account, pilih tipe akun, ketik nomor 

akun dengan 4 digit terakhir, ketik nama akun, pada opening balance tidak 

perlu diisi. Setelah itu Alt + N untuk membuat daftar akun selanjutnya. 

Gambar 2.14 Mengedit daftar akun 
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Gambar 2.14 Mengedit daftar akun 

 

 

 

 

 

d) Membuat saldo akun 

 

Entry saldo awal akun dapat dilakukan dengan menggunakan menu record 

jurnal entry untuk kelompok akun nominal dan kelompok akun rill menggunakan 

menu Account Opening Balance. Pada kasus LPK MITRA saldo awal 

menunjukan tanggal 1 Januari sehingga hanya akun rill saja yang mempunyai 

saldo, maka kita akan menggunakan menu account opening balance untuk 

memasukkan saldonya. 

1. Klik Set Up, kemudian Klik Account Opening Balance 

Gambar 2.15 Membuat Saldo Akun 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

e) Membuat saldo akun 

 

Entry saldo awal akun dapat dilakukan dengan menggunakan menu record 

jurnal entry untuk kelompok akun nominal dan kelompok akun rill menggunakan 

menu Account Opening Balance. Pada kasus LPK MITRA saldo awal 

menunjukan tanggal 1 Januari sehingga hanya akun rill saja yang mempunyai 

saldo, maka kita akan menggunakan menu account opening balance untu 
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Gambar 2.16 Entry Saldo Awal 
 

 
f) Membuat daftar item pelayanan jasa dan persediaan 

 

Langkah-langkah membuat daftar pelanggan sebagai berikut : 

 

1. Klik Inventory, pilih Item List 

 

2. Klik New untuk membuat item jasa baru 

 

3. Isi semua data item jasa pada profile, selling detail dengan lengkap sesuai 

data yang disediakan. 

4. Kemudian Klik Ok 

 

5. Buat data item jasa yang lain dengan langkah yang sama  Untuk lebih 

jelasnya perhatikan gambar dibawah ini : 

Gambar 2.17 Membuat Daftar Item Jasa 
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g) Membuat Persediaan Modul dan Saldo Awal Persediaan 

Gambar 2.18 Data Persediaan Modul & Saldo Awal Persediaan 

 

 

 

 

 

Langkah-langkah membuat daftar modul & saldo awal persediaan sebagai 

berikut : 

1. Klik Inventory, pilih Item List 

 

2. Klik New untuk membuat barang baru 

 

3. Isi  semua data item  barang terutama pada profile, seliling detail  dan 

buying detal dengan lengkap sesuai data yang disediakan 

4. Kemudian Klik Ok 

 

5. Buat data item barang yang lain dengan langkah yang samaUntuk lebih 

jelasnya perhatikan gambar berikut: 

Gambar 2.19 Membuat Daftar Modul& Saldo Awal Persediaan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2.20  Mengisi Harga pembelian & Harga Penjualan Persediaan 
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Untuk memasukan saldo awal persediaan dapat dilakukan pada menu 

inventory – count inventory. 

h) Membuat Data Pelanggan & Saldo Awal Piutang 

 

Gambar 2.21 Data Pelanggan & Saldo Awal Piutang 

 

 
 

Langkah-langkah membuat data pelanggan sebagai berikut : 

 

1. Klik Card File, pilih Card List 

 

2. Klik Customer lalu Klik New untuk membuat data pelanggan baru 

 

3. Isi semua data pelanggan terutama pada profile dan selling detail dengan 

lengkap sesuai data yang disediakan 

4. Kemudian Klik Ok 

 

Buat data pelanggan yang lain dengan langkah yang sama 

 

5. Untuk lebih jelasnya perhatikan gambar berikut: 

 

Gambar 2.22 Mengisi Data Pelanggan & Pajak pada saat Penjualan 
 

 

Untuk memasukkan saldo awal pelanggan dapat dilakukan pada setup 
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–balances – customer balances. 

 

i) Membuat Data Pemasok & Saldo Awal Utang 

Gambar 2.23 Data Pemasok & Saldo Awal Utang 

 

 

 
Langkah-langkah membuat data pemasok & saldo awal utang sebagai berikut : 

 

1. Klik Card File, pilih Card List 

2. Klik Supplier lalu Klik New untuk membuat data pelanggan baru 

3. Isi semua data pelanggan terutama pada profile dan buying detail dengan 

lengkap sesuai data yang disediakan. 

4. Kemudian Klik Ok 

5. Buat  data  pemasok  yang lain  dengan  langkah  yang sama  untuk  lebih 

jelasnya perhatikan gambar berikut : 

 

 

Gambar 2.24 Data Pemasok &Pajak 
 

 

Untuk memasukkan saldo awal pelanggan dapat dilakukan pada setup – 

 

balances – supplier balances. 
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a) Membuat Data Transaksi 

 

 
 

Penyelesaianya : 

 

1. Klik Banking 

 

2. Pilih Spend Money 

 

3. Pilih pay from account “kas di tangan” 

 

4. Buat card baru “Toko stationery” 

 

5. Ubah memo, No. cheque dan tanggal 

 

6. Masukkan amount sesuai dengan jumlah di bukti transaksi 

 

7. Masukkan account “perlengkapan” pada tabel 

 

8. Periksa menggunakan CTRL + R jika sudah sesuai klik record 

Gambar 2.26 Soal Transaksi 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

Penyelesaiannya : 

 

1. Klik Sales dan Enter Sales 

Gambar 2.25  Soal Transaksi 1 
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2. Pilih Layout “item” 

 

3. Klik Customer& pilih “Peserta umum kelas pagi” 

 

4. Ubah nomor invoice dan tanggal 

 

5. Masukkan jumlah barang di kolom ship 

 

6. Masukkan item number yang dijual yaitu “j04” dan “p04” 

 

7. Masukkan pajak pada kolom tax untuk pph 10% digunakan kode tax gst 

 

8. Masukkan jumlah yang diterima pada paid today 

 

9. CTRL + R jika sudah sesuai klik record 

Gambar 2.27 Soal Transaksi 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

Penyelesaiannya : 

 

1. Klik Banking 

 

2. Pilih Spend Money 

 

3. Pilih pay from account “Bank BNI’46” 

 

4. Buat card baru “Bapak Amrozi” 

 

5. Ubah memo, No. cheque dan tanggal 

 

6. Masukkan amount sesuai dengan jumlah di bukti transaksi 

 

7. Masukkan account “Sewa dibayar dimuka” pada tabel 

 

8. Periksa menggunakan CTRL + R jika sudah sesuai klik record 
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Gambar 2.28 Soal Transaksi 4 

 

 

 

 

 

 

 

Penyelesaiannya : 

 

1. Klik purchase 

 

2. Pilih pay bills 

 

3. pilih pay from account “Bank BNI’46” 

 

4. Pilih genta computer pada kolom supplier 

 

5. Ubah memo, No. cheque dan tanggal 

 

6. Masukkan amount sesuai jumlah pada bukti transaksi 

 

7. Masukkan jumlah yang sama pada amount applied dan paid today 

 

8. CTRL+R jika sudah pas maka Record 

Gambar 2.29 Soal Transaksi 5 

 

 

 

 

 

 

Penyelesaiannya : 

 

1. Klik Sales dan Enter Sales 

 

2. Pilih Layout “item” 

 

3. Klik Customer & pilih “Peserta umum kelas pagi” 

 

4. Ubah nomor invoice dan tanggal 

 

5. Masukkan jumlah barang di kolom ship 
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6. Masukkan item number yang dijual yaitu “j04” dan “p04” 

 

7. Masukkan pajak pada kolom tax untuk pph 10% digunakan kode tax gst 

 

8. Masukkan jumlah yang diterima pada paid today 

 

9. CTRL + R jika sudah sesuai klik record 

Gambar 2.30 Soal Transaksi 6 

 

 

 

 

 

 

Penyelesaiannya : 

 

1. Klik Banking 

 

2. Pilih Spend Money 

 

3. Pilih pay from account “Kas ditangan” 

 

4. Buat card baru “Kas Negara” 

 

5. Ubah memo, No. cheque dan tanggal 

 

6. Masukkan amount sesuai dengan jumlah di bukti transaksi 

 

7. Masukkan account “Utang pajak” pada tabel 

 

8. Periksa menggunakan CTRL + R jika sudah sesuai klik record 

Gambar 2.31 Soal Transaksi 7 

 

 

 

 

 

 

Penyelesaiannya : 

 

1. Klik purchase dan Enter purchase 
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2. Pilih Layout “item” 

 

3. Klik Customer & pilih “Gavin offset” 

 

4. Ubah nomor invoice dan tanggal 

 

5. Masukkan jumlah barang di kolom receive 

 

6. Masukkan item number yang dibeli yaitu “p01” dan “p02” 

 

7. Masukkan pajak pada kolom tax untuk pph 10% digunakan kode tax gst 

 

8. Masukkan jumlah yang dibayar tahap 1 pada paid today 

 

9. CTRL + R jika sudah sesuai klik record 

Gambar 2.32 Soal Transaksi 8 

 

 

 

 

Penyelesaiannya : 

 

1. Klik Sales dan Enter Sales 

 

2. Pilih Layout “item” 

 

3. Klik Customer & pilih “Peserta umum kelas malam” 

 

4. Ubah nomor invoice dan tanggal 

 

5. Masukkan jumlah barang di kolom ship 

 

6. Masukkan item number yang dijual yaitu “j02” dan “p02” 

 

7. Masukkan pajak pada kolom tax untuk pph 10% digunakan kode tax gst 

 

8. Masukkan jumlah yang diterima tunai pada paid today 

 

9. CTRL + R jika sudah sesuai klik record. 
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Gambar 2.33 Soal Transaksi 9 

 

Penyelesaiannya : 

 

1. Klik Sales 

 

2. Pilih Receive Payments 

 

3. Pilih deposit to account “Bank BNI’46” 

 

4. Pilih customer “PT Kencana” 

 

5. Masukkan amount received sesuai jumlah yang diterima 

 

6. Isi date, memo dan payment method 

 

7. CTRL+R jika sudah sesuai klik record 

Gambar 2.34 Soal Transaksi 10 

 

 

 

 

 

 

Penyelesaiannya : 

 

1. Klik Banking 

 

2. Pilih Spend Money 

 

3. Pilih pay from account “Bank BNI’46” 

 

4. Buat card baru “PLN, Telkom dan PDAM” 

 

5. Ubah memo, No. cheque dan tanggal 

 

6. Masukkan amount sesuai dengan jumlah di bukti transaksi 
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7. Masukkan account “Beban Telepon, Air dan Listrik” pada tabel 

 

8. Periksa menggunakan CTRL + R jika sudah sesuai klik record 

Gambar 2.35 Soal Transaksi 11 

 

 

 

 

 

 

Penyelesaiannya : 

 

1. Klik Sales dan Enter Sales 

 

2. Pilih Layout “item” 

 

3. Klik Customer & pilih “Peserta umum kelas malam” 

 

4. Ubah nomor invoice dan tanggal 

 

5. Masukkan jumlah barang di kolom ship 

 

6. Masukkan item number yang dijual yaitu “j03” dan “p03” 

 

7. Masukkan pajak pada kolom tax untuk pph 10% digunakan kode tax gst 

 

8. Masukkan jumlah yang diterima tunai pada paid today 

 

9. CTRL + R jika sudah sesuai klik record 

Gambar 2.36 Soal Transaksi 12 

 

 

 

 

 

Penyelesaiannya : 

 

1. Klik Banking 

 

2. Pilih Transfer Money 
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3. Pilih dari akun kas ditangan 

 

4. Ke akun Bank BNI’46 

 

5. Masukkan amount sesuai dengan jumlah di bukti transaksi 

 

6. CTRL+R jika sudah sesuai klik record 

Gambar 2.37 Soal Transaksi 13 

Penyelesaiannya  

1. Klik Banking 

 

2. Pilih Spend Money 

 

3. Pilih pay from account “Bank BNI’46” 

 

4. Buat card baru “Instruktur” 

 

5. Ubah memo, No. cheque dan tanggal 

 

6. Masukkan amount sesuai dengan jumlah di bukti transaksi 

 

7. Masukkan account “Gaji instruktur” pada tabel 

 

8. Periksa menggunakan CTRL + R jika sudah sesuai klik record 

Gambar 2.38 Soal Transaksi 14 

 

 

 

 

Penyelesaiannya : 

 

1. Klik Banking 

 

2. Pilih Spend Money 

 

3. Pilih pay from account “Bank BNI’46” 
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4. Buat card baru “Karyawan” 

 

5. Ubah memo, No. cheque dan tanggal 

 

6. Masukkan amount sesuai dengan jumlah di bukti transaksi 

 

7. Masukkan account “Gaji Karyawan” pada tabel 

 

8. Periksa menggunakan CTRL + R jika sudah sesuai klik record 

 

b) Melihat Report Neraca 

Gambar 2.39 Report Neraca 

 

Penyelesaiannya : 

 

1. Klik report neraca 

 

2. Klik balance sheet 

 

c) Memback up File 

 

Gambar 2.40 BackUp File 
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Penyelesainnya : 

 

1. Klik menu file 

 

2. Klik backup 

 

3. Klik backup all data 

 

4. Klik check company file error 

 

5. Klik continue 

 

6. Klik lanjutkan 

 

7. Klik ok(Drs. Susanto Dwi Prihantoro & Sutarmi, 2018) 

 

2. Keterampilan Siswa 

 

Keterampilan pada abad 21 yang harus dimiliki siswa, yaitu dalam hal 

Creativity and Innovation, Critical thinking and problem solving, communication, 

dan collaboration yang dapat disingkat keterampilan 4C. keterampilan 4C tersebut 

dapat dilatih secara intensif melalui kegiatan pembelajaran dikelas, yang 

bermanfaat untuk memahami konsep, menganalisis, dan menciptakan. Sumber 

daya manusia melalui pendidikan yang berkualitas dengan memberdayakan 

keterampilan berpikir dapat menjadi solusi untuk menyelesaikan masalah-masalah 

yang dihadapi oleh siswa dimasa depan. Mengingat pada abad 21, persaingan dalam 

berbagai bidang kehidupan sangat membutuhkan berbagai keterampilan yang harus 

dimiliki seseorang. 

Keterampilan berpikir kritis merupakan salah satu kecakapan hidup yangharus 

dimiliki siswa, dengan memiliki keterampilan berpikir kritis akan membantu siswa 

untuk menyelesaikan masalah baik yang sederhana atau kompleks. Berpikir kritis 

memungkinkan   siswa   untuk   memnemukan   kebenaran.       (Antika,   2017). 
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Keterampilan berpikir kritis merupakan kemampuan yang sangat diperlukan 

seseorang agar dapat menghadapi berbagai permasalahan yang dihadapi dalam 

kehidupan bermasyarakat maupun personal. 

Upaya pembentukan kemampuan berpikir kritis siswa yang optimal 

mensyaratkan adanya kelas yang interaktif, siswa dipandang sebagai pemikir bukan 

seorang yang diajar, dan guru berperan sebagai mediator, fasilitator, dan motivator 

yang membantu siswa dalam belajar. (Nuryanti et al., 2018) 

Siswa yang dibekali dengan keterampilan berpikir kritis dapat mencermati 

pendapat orang lain berdasarkan data, kebenaran dan pengetahuan. Sehingga 

siswa tanpa ragu ketika memutuskan atau menilai pendapat orang lain benar atau 

salah. (Affandy et al., 2019) 

B. Kerangka Konseptual 

 

Seiring dengan perkembangan jaman yang ditandai dengan berkembangannya 

ilmu pengetahuan dan teknologi menurut para pelaku pendidikan untuk 

meningkatkan mutu pendidikan agar kemampuan sumber daya manusia yang 

dihasilkan tidak tertingal jauh dalam persaingan di era globalisasi. Salah satu 

upaya yang dilakukan dengan memanfaatkan video tutorial sebagai sumber media 

pembelajaran. 

Media yang digunakan dalam proses pembelajaran hendaknya dapat menarik 

keterampilan siswa dalam mengoperasikan aplikasi Myob. Dengan adanya video 

tutorial Myob akan meningkatkan keterampilan siswa dalam mengerjakan 

transaksi keuangan jasa, dan juga agar siswa tidak mudah merasa bosan selama 

pembelajaran berlangsung. 
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Gambar 2.41 Kerangka Konseptual 
 

 

 

 

  
X Y 

 

 

 

 
 

C. Hipotesis Penelitian 

 

Hipotesis pada penelitian ini adalah sebagai berikut: 

 

Ha: Ada pengaruh pemanfaatan media video tutorial myob terhadap 

keterampilan siswa kelas XI Akuntansi Smk Tritech Informatika T.A 

2021/2022. 

Ho: Tidak ada pengaruh pemanfaatan media video tutorial Myob terhadap 

keterampilan siswa kelas XI Akuntansi Smk Tritech Informatika T.A 

2021/2022. 

 
Keterampilan 

Siswa Dalam 

Mengoperasikan 

Myob 

 

 

Media Video 

Tutorial 



 

 

 

BAB III  

METODE PENELITIAN 

 

A. Tempat dan Waktu Penelitian 

 

1. Tempat 

 

Tempat penelitian dilaksanakan disekolah SMK Tritech Informatika, Jln. 

Bhayangkara No.522 CDE (Jl. William Iskandar), Medan Sumatera Utara, 

Indonesia. 

2. Waktu 

 

Waktu penelitian direncanakan akan dilaksanakan pada bulan Desember 

2021 sampai bulan Agustus 2022. 

Tabel 3.1 

Jadwal Kegiatan Penelitian 
 

 

Kegiatan 

Bulan / Minggu 

Januari Februari Maret April Mei Juni Juli Agustus September 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

Pengajuan 
Judul 

                                    

Observasi 
Penelitian 

                                    

Penyusunan 
Proposal 

                                    

Bimbingan 
Proposal 

                                    

Seminar 
Proposal 

                                    

Revisi Skripsi                                     

Riset                                     

Penulisan 
Skripsi 

                                    

Bimbingan 
Skripsi 

                                    

Sidang Meja 
Hijau 
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B. Populasi dan Sampel Penelitian 

 

1. Populasi 

 

Populasi menurut (Sugiono, 2016, hal 117) adalah wilayah generalisasi yang 

terdiri dari objek atau subjek yang mempunyai kualitas dan karakteristik tertentu 

yang ditetapkan oleh peneliti untuk dipelajari dan kemudian ditarik kesimpulannya. 

Fokus penelitian  ini berkaitan dengan keterampilan siswa dalam 

mengoperasikan komputer yang diuji cobakan dengan  memakai media 

pembelajaran video tutorial MYOB accounting, maka yang menjadi populasinya 

adalah siswa kelas XI.Ak dan siswa kelas XI. Pbs di SMK Tritech Informatika yang 

mengikuti mata pelajaran komputerisasi akuntansi MYOB Accounting dengan 

materi siklus akuntansi perusahaan jasa .Ukuran populasi sebanyak 54 siswa yang 

terdiri dari 2 kelas terbagi menjadi kelas XI. Ak yaitu kelompok kelas eksperimen 

dan kelas XI. Pbs kelompok kelas kontrol. Populasi dapat dirinci sebagai berikut: 

Tabel 3.2  Populasi Peneliian 

No Kelas Perempuan Laki-Laki Total 

1 XI. AK (Kelas Eksperimen) 32 1 32 

2 XI. PBS (Kelas Kontrol) 19 3 22 

TOTAL 54 

2. Sampel 

 

Sampel menurut (Sugiono, 2016, hal 118) adalah bagian dari jumlah dan 

karakteristik yang dimiliki oleh populasi tersebut. Teknik pengambilan sampel 

atau teknik sampling adalah suatu teknik atau cara mengambil sampel yang 

refresentatif dari populasi. Pengambilan sampel ini harus dilakukan sedemikian 
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rupa sehingga dapat diperoleh sampel yang benar-benar dapat berfungsi 

menggambarkan keadaan populasi yang sebenarnya, dimana seluruh kelas yang 

ada dijadikan sebagai sampel. Sampel yang diambil 2 kelas yang terbagi menjadi 

dua kelompok yaitu kelompok eksperimen dan kelompok control dari kelas XI di 

SMK Tritech Informatika yaitu kelas XI.AK dengan ukuran 32 siswa dan XI.PBS 

dengan ukuran 22 siswa.. 

C. Jenis Penelitian dan Desain Penelitian 

 

Pendekatan pada penelitian ini dengan menggunakan penelitian kuantitatif 

dan penelitian ini menggunakan jenis penelitian eksperimen. Dalam penelitian 

ekperimen ada perlakuan treatment dengan demikian jenis penelitian ekperimen 

daapat diartikan sebagai jenis penelitian yang digunakan untuk mencari pengaruh 

perlakuan tertentu terhadap yang lain dalam kondisi yang terkendalikan. 

Desain penelitian dengan Quasi Eksperimental Design yang memiliki dua 

bentuk yaitu Time Series Design dan Nonequivalent Control Group Design. 

Adapun desain yang digunakan dalam penelitian ini adalah Nonequivalent Control 

Group Design. Gambaran Nonequivalent Control Group Design dapat 

digambarkan pada tabel sebagai berikut : 

Tabel 3.3 Nonequivalent Control Group Design 
 
 

 

Keterangan : 

 

:Sampel tidak diacak 

 

X :Dikenakan  treatment  atau  perlakuan  dengan  media  video 

O1 

O3 

X O2 

O4 
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tutorial (variabel independen) 

O1dan O3 :Sebelum dikenakan video tutorial 

O2 :Setelah dikenakan video tutorial 

 

O4 :Tidak diberi perlakuan video tutorial 

 
Pada penelitian ini subjek tidak dipilih secara acak, yang melibatkan dua 

kelompok yaitu kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. Kelas eksperimen 

diberikan perlakuan dengan menggunakan media video tutorial,sedangkan kelas control 

tidak diberikan perlakuan media video tutorial, tetapi dengan menggunakan media yang 

selama ini digunakan yaitu dengan modul pembelajaran. Apabila program tersebut 

dilaksanakan maka langkah selanjutnya menyiapkan tes kognitif untuk menguji 

pengetahuan siswa dalam memahami materi komputer akuntansi myob perusahaan jasa 

pada kelompok eksprimen dan kelompok kontrol. Dan tes psikomotortik untuk menguji 

keterampilan siswa dalam mengoperasikan komputer akuntansi myob perusahaan jasa 

pada kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. Apakah ada perbedaan siswa dalam 

mengoperasikan myob antara kelompok eksperimen dan kelompok kontrol. 

D. Defenisi Variabel Penelitian 

 

Sebuah istilah banyak memiliki definisi yang dikemukakan oleh para 

ahli.Tidak jarang hal ini menimbulkan  perbedaan  persepsi.Untuk  menghindari 

hal tersebut, maka peneliti mendefiniskan judul penelitian sebagai berikut : 

1. Media Video Tutorial 

 

Media video tutorial berbantuan komputer adalah perantara program yang 

merupakan penggabungan antara audio visual. Media video pada 

pembelajaran ini berperan sebagai tutorial yang telah diprogram 

memberikan   instruksi pembelajaran  secara  individual  mengoperasikan 
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MYOB secara sistematis yang dapat dipilih siswa untuk membantu siswa 

memaksimalkan aktivitas belajarnya. 

2. Keterampilan Siswa dalam Mengoperasikan MYOB 

 

Keterampilan merupakan suatu kompetensi yang harus dimiliki peserta 

didik dalam mencapai tujuan tertentu yaitu keterampilan siswa dalam 

mengoperasikan aplikasi komputer akuntansi MYOB. Keterampilan 

mengoperasikan aplikasi MYOB yaitu kemampuan siswa dalam 

melakukan langkah-langkah didalam menyelesaikan siklus akuntansi 

dengan menggunakan aplikasi akuntansi MYOB 

E. Instrumen Penelitian 

 

Instrument yang digunakan dalam penelitian ini berupa Kognitif Skills (Tes 

Kemampuan) dan Psikomotorik Skills (Tes Keterampilan). Instrument penelitian 

sebagai berikut : 

1. Instrument Kognitif Skills (Tes Kemampuan) 

 

Tes kemampuan dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui tingkat 

kemampuan siswa sebelum dilaksanakan eksperimen dengan menggunakan 

media pembelajaran video tutorial. 

Adapun Kisi-Kisi Tes Kemampuan berupa tes uraian dapat dilihat pada 

tabel berikut : 

Tabel 3.4 

Kisi-Kisi Tes Kognitif 
No Indikator Ranah Kognitif Nomor Soal 

1 Menyiapkan Data Awal C3 1,2 

2 Menyiapkan Daftar Akun C3 3 

3 Menyesuaikan Pajak C3 4 

4 Mengentry Saldo Awal C3 5 

5 Mencatat Kas Keluar C3 6 

6 Mencatat Kas Masuk C3 7 



42 
 

 

 

 

 

 
 

7 Mencatat Entry Penyesuaian C3 8 

8 Menampilkan Laporan Keuangan C3 9 

9 Backup File C3 10 
 

2. Instrument Psikomotorik Skill (Tes Keterampilan) 

Tes keterampilan dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui dan mengukur 

keterampilan siswa setelah dilaksanakan Eksperimen dengan menggunakan 

media pembelajaran video tutorial. 

Indikator yang diukur adalah keterampilan siswa dalam mengoperasikan 

aplikasi komputer akuntansi Myob yaitu dalam menyelesaikan siklus akuntansi 

perusahaan jasa. Adapun kisi-kisi tes keterampilan berupa tes studi kasus dapat 

dilihat pada tabel berikut : 

Tabel 3.5 

Kisi-Kisi Tes Psikomotorik 

 
 

No 
 

Indikator 
 

Ranah 

Psikomotorik 

 

Nomor Soal 

 

1 
 

Menyiapkan Data Awal 
 

P3 
 

1,2 
 

2 
 

Menyiapkan Daftar Akun 
 

P3 
 

3 
 

3 
 

Menyesuaikan Pajak 
 

P3 
 

4 
 

4 
 

Mengentry Saldo Awal 
 

P3 
 

5 
 

5 
 

Mencatat Kas Keluar 
 

P3 
 

6 
 

6 
 

Mencatat Kas Masuk 
 

P3 
 

7 
 

7 
 

Mencatat Entry Penyesuaian 
 

P3 
 

8 
 

8 
 

Menampilkan Laporan Keuangan 
 

P3 
 

9 
 

9 
 

Backup File 
 

P3 
 

10 

 

 

F. Teknis Analisis Data 

 

Teknik analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah statistik 
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inferensial. Menurut Sugiono (2010 : 102) Statistik inferensial adalah statistik 

yang digunakan untuk menganalisis data dimana peneliti ingin membuat 

kesimpulan yang berlaku untuk populasi. 

Data kuantitatif diperoleh dari hasil tes psikomotik yang diberikan kepada 

siswa dengan keterampilan belajar siswa dalam mengoperasikan aplikasi 

komputer akuntansi Myob. Sebelum dilakukan analisis data pengujian hipotesis, 

maka dilakukan terlebih dahulu analisis prasyarat yaitu: 

1. Uji Normalitas 

 

data digunakan untuk mengetahui apakah data akhir kelas sampel 

berdistribusi normal atau tidak. Untuk menguji normalitas data dapat 

menggunakan uji Kolmogorov–Smirnov. Dalam penelitian ini uji normalitas data 

dilakukan dengan bantuan SPSS (Statistical Product and Service Solution) 16.0 

for Window. Kriteria pengujian normalitas dengan SPSS dikatakan normal apabila 

Asymp.sig (2–tailed) > 0,05. Langkah-langkah pengujian normalitas dengan SPSS 

adalah sebagai berikut: 

a. Aktifkan program SPSS → buat data pada Variabel View 

 

b. Masukkan data dalam SPSS 

 

c. Klik Analyze → pilih Nonparametric Test → pilih 1-Sampel K-S → klik 

Ok) 

2. Uji Hipotesis 

 

Pengujian hipotesis dilakukan untuk mengetahui hipotesis yang telahdiajukan 

diolah atau diterima. Pengujian hipotesis dalam penelitian ini menggunakan uji 

independent sample t-test. Untuk memudahkan penelitian, peneliti menggunakan 
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bantuan SPSS (Statistical Product and ServiceSolution)16.0 for Windows. 

 

Pada penelitian ini, peneliti menggunakan uji t-test untuk mengetahui ada 

tidaknya pengaruh yang signifikan antara Media Video Tutorial (X) terhadap 

Keterampilan Siswa dalam Mengoperasikan Myob (Y) Adapun pengujian 

hipotesis sebagai berikut: 

Ha: Ada pengaruh pemanfaatan media video tutorial myob terhadap 

keterampilan siswa kelas XI Akuntansi Smk Tritech Informatika T.A 

2021/2022. 

Ho: Tidak ada pengaruh pemanfaatan media video tutorial Myob terhadap 

keterampilan siswa kelas XI Akuntansi Smk Tritech Informatika T.A 

2021/2022. 
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BAB IV 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN PENELITIAN 

 

A. Profil Sekolah 

 

1. Identitas Sekolah : 

 

I. Nama Sekolah : SMK TRITECH INFORMATIKA 

 

II. Alamat Sekolah : Jalan Bhayangkara No. 484 

 

a. Kelurahan : Indra Kasih 

 

b. Kecamatan : Medan Tembung 

 

c. Kabupaten : Kota Medan 

 

d. Provinsi : Sumatera Utara 

 

e. Telepon / Fax : 061-6635991 (Hunting) Fax. 061-6641576 

 

f. Email : smktritech10@gmail.com 
 

g. Website : www.smktritechinformatika.sch.id 
 

III. NSS : 324076009099 

 

IV. NPSN : 10261412 

 

V. No. Izin Operasional : 420/10985/PPMP/09 

 

VI. Jenjang Akreditas : A 

 

VII. Tahun Didirikan : 6 Agustus 2010 

 

VIII. Tahun Operasional   : 6 Agustus 2010 

 

IX. Kepemilikan Tanah  : Pribadi 

 

a. Status Tanah : Pribadi 

 

b. Luas Tanah : 5000 M 

 

c. Status Bangunan : Yayasan Pribadi 
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X. Bidang Studi Keahlian / Program Studi Keahlian / Kompetensi Keahlian 

 

a. Bidang studi keahlian : Teknik Informatika dan Komunikasi 

Program studi keahlian : Teknik Informatika dan Komunikasi 

Kompetensi keahlian : Teknik Komputer Jaringa 

b. Bidang studi keahlian : Teknik Informatika dan Komunikasi 

Program studi keahlian : Teknik Informatika dan Komunikasi 

Kompetensi keahlian : Multi Media 

c. Bidang studi keahlian : Teknik Informatika dan Komunikasi 

Program studi keahlian : Teknik Informatika dan Komunikasi 

Kompetensi keahlian : Rekayasa Perangkat Lunak 

d. Bidang studi keahlian : Bisnis dan Manajemen 

Program studi keahlian : Akuntansi dan Keuangan 

Kompetensi keahlian : Akuntansi Komputer 

2. Visi dan Misi 

 

a. Visi 

 

Menjadikan SMK berbasis Teknologi Informatika yang Unggul, Mandiri, 

Religius dan Berstandar Internasional. 

b. Misi 

 

1. Siswa/I  mampu  menguasai  komputer  software  dan  hardware  serta 

jaringan IT. 

2. Melahirkan generasi yang handal dalam bidang IPTEK, IMTAQ dan 

Berjiwa Kebangsaan 



47  

 
 

 

 

 

 

 

3. Tujuan dan Sasaran 

 

a. Tujuan 

 

1. Meningkatkan kualitas peserta didik dibidang kejuruan teknologi dan 

rekayasa agar dapat bersaing baik ditingkat Nasional dan Internasional. 

2. Melaksanakan pembelajaran dengan berpatokan pada nilai-nilai agama 

dan bangsa Indonesia. 

3. Mengembangkan SMK yang dapat menghasilkan produk sesuai dengan 

program keahlian yang ada, yang akhirnya dapat mewujudkan pusat 

kegiatan usaha (Business Centre). 

4. Mengembangkan SMK dengan menjalin kemitraan baik dengan institusi 

Nasional maupun Internasional. 

5. Menjadikan SMK Informatika sebagai patok-duga (Benchmarking) bagi 

pengembangan SMK. 

b. Sasaran 

 

1. Meningkatkan kemampuan managerial sekolah 

 

2. Meningkatnya pelayanan, kompetensi dan profesionalisme tenaga 

pendidik dan tenaga kependidikan 

3. Tersedianya proses pembelajaran yang berkualitas 

 

4. Terwujudnya kerjasama dengan dunia usaha/industri berskala Nasional 

dan Internasional 

5. Meningkatnya mutu pelayanan dan kesejahteraan warga sekolah dan 

masyarakat 
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6. Terwujudnya lingkungan yang bersih, sehat dan asri (healthy and green 

school) 

7. Terwujudnya budaya kerja yang kreatif dan inovatif 

 

8. Terwujudnya pusat kegiatan usaha 

 

B. Deskripsi Data Hasil Penelitian 

 

1. Pelaksanaan   Kegiatan   Pembelajaran   Menggunakan   Video   Tutorial 

MYOB 

a. Penggunaan video tutorial dalam pembelajaran 

 

Penelitian ini dilaksanakan disekolah SMK Tritech Informatika yang 

beralamat di Jalan Bhayangkara No.484 Kota Medan. Dalam penelitian ini peneliti 

menggunakan sampel sebanyak 55 siswa diantaranya, siswa kelas XI. AK sebanyak 

33 siswa sebagai kelas eksperimen dan Kelas PBS sebanyak 22 Siswa sebagai kelas 

kontrol. Pengambilan data pada penelitian ini menggunakan tes. Tes yang 

digunakan yaitu tes psikomotorik untuk mengukur sejauh mana keterampilan siswa 

dalam mengoperasikan aplikasi komputer akuntansi. Penelitian ini dilakukan 

sebanyak 3 kali pertemuan selama 3 jam pelajaran ( 3 x 45 menit ). 

Pada penelitian ini peneliti membuat video tutorial yang terdiri dari 6 

kegiatan belajar. Setiap video yang dibuat disesuaikan dengan urutan materi dan 

tahapan dari langkah setiap aspek kegiatan yang harus dilakukan siswa. Tahapan 

tersebut sesuai dengan modul yang tersedia, yang diantaranya siswa mampu 

membuat data awal perusahaan jasa, membuat daftar akun perusahaan jasa, mengentry 

saldo awal, mencatat kas keluar dan kas masuk, mencatat entri penyesuaian, menampilkan 

laporan keuangan dan membuat backup file perusahaan jasa. Video yang dibuat satu 
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siklus akuntansi jasa yang didalamnya terdapat beberapa kegiatan belajar yang 

dapat diikuti peserta didik secara bertahap dimulai dari membuat data baru 

perusahaan sampai dengan menghasilkan laporan keuangan dengan benar. Pada 

dasarnya pokok pengoperasikan aplikasi komputer akuntansi ada di dalam 

mengentri data perusahaan, khususnya adalah bukti transaksi perusahaan yang ada. 

Karena laporan keuangan akan otomatis dihasilkan oleh aplikasi Myob. Sehingga 

tugas utama siswa adalah mengentri bukti transaksi yang tersedia dan hasil laporan 

dijadikan sebagai pendukung keberhasilan pembelajaran. 

Penggunaan media video tutorial dimata pelajaran Myob Accounting dapat 

meningkatkan keterampilan karena pembelajaran media video tutorial ini dibuat 

sesuai dengan materi pelajaran dan melatih peserta didik menjadi lebih terampil 

dalam mengoperasikan aplikasi komputer akuntansi Myob untuk menyelesaikan 

siklus akuntansi perusahaan jasa. Media video tutorial dapat diikuti dengan baik, 

terlihat hampir seluruh peserta didik di kelas eksperimen dapat menyelesaikan 

tugasnya masing-masing dengan baik dan tepat. 

Berdasarkan hasil tes psikomotorik dapat disimpulkan bahwa guru 

menggunakan media pembelajaran video tutorial untuk memudahkan tercapainya 

tujuan pembelajaran. Media video tutorial yang digunakan dalam pembelajaran 

dapat memberikan contoh nyata dan memberikan tutor secara langsung kepada 

siswa secara individual untuk mencapai keterampilannya dalam mengoperasikan 

aplikasi komputer akuntansi Myob. 

b. Langkah-langkah  guru  dalam  melaksanakan  pembelajaran  menggunakan 

media video tutorial 
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Peneliti melakukan teknik observasi pelaksanaan pembelajaran berupa 

dokumentasi. Berdasarkan hasil observasi pelaksanaan pembelajaran guru 

membagi langkah-langkah pembelajaran kedalam tiga bagian. Langkah-langkah 

yang ditulis guru adalah kegiatan awal, inti dan penutup dalam Rencana 

Pelaksanaan Pembelajaran (RPP). 

Pelaksanaan kegiatan pembelajaran dilakukan di Laboratorium Komputer yang 

terdiri dari PC nomor 1 sampai dengan 30. Setiap masing-masing siswa memegang 

satu komputer dan setiap siswa dikenal dari nomor PC yang diurutkan berdasarkan 

nomor absen siswa. Pelaksanaan kegiatan belajar dengan menggunakan media 

video tutorial berjalan baik dilihat dari hasil observasi pelaksanaan pembelajaran. 

 

 
C. Hasil Analisis Data 

 

1. Hasil Uji Normalitas 

 

Hasil normalitas data digunakan untuk mengetahui normal tidaknya sesuatu 

distribusi data. Untuk pengujian normalitas data menggunakan uji Kolmogrov- 

Smirnov. Berdasarkan hasil uji normalitas data dengan uji Kolmogrov-Smirow 

yang menggunakan SPSS 21.0 . 
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Tabel 4.1 Hasil Uji Kelas Eksperimen Kolmogorov Smirnov 

 
One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test 

 Unstandardized 

Residual 

N  32 

 Mean ,0000000 
Normal Parametersa,b

   
 Std. Deviation 5,24467107 

 Absolute ,165 

Most Extreme Differences Positive ,134 

 Negative -,165 

Kolmogorov-Smirnov Z  ,936 

Asymp. Sig. (2-tailed)  ,345 

a. Test distribution is Normal. 

b. Calculated from data. 
 
 

Berdasarkan tabel diatas, diperoleh nilai Asymp Sig (2-tailded) sebesar 0,345. 

 

Nilai tersebut lebih besar dari taraf signifikan 0,05, maka dapat disimpulkan 

bahwa data berdistribusi normal 

Tabel 4.2 Hasil Uji Kelas Kontrol Kolmogorov Smirnov 

 
One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test 

 Unstandardized 

Residual 

N  22 

 Mean ,0000000 
Normal Parametersa,b

   
 Std. Deviation 14,20956116 

 Absolute ,208 

Most Extreme Differences Positive ,126 

 Negative -,208 

Kolmogorov-Smirnov Z  ,977 

Asymp. Sig. (2-tailed)  ,296 

a. Test distribution is Normal. 

b. Calculated from data. 
 
 

Berdasarkan tabel diatas, diperoleh nilai Asymp Sig (2-tailed) sebesar 0,296. 
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Nilai tersebut lebih besar dari taraf signifikan 0,05, maka dapat disimpulkan bahwa 

data berdistribusi normal. 

2. Hasil Uji Hipotesis 

 
Pengaruh Pemanfaatan media video tutorial terhadap Keterampilan siswa dalam 

mengoperasikan komputer akuntansi Myob. Uji t digunakan untuk menguji hipotesis, 

apakah hipotesis diterima atau ditolak adapun kriteria keputusan untuk uji t adalah: 

1. Ho diterima dan Ha ditolak jika nilai signifikansi uji-t > 0,05. Ini berarti 

bahwa varian dependen antara variabel independen tidak terpengaruh. 

2. Jika nilai signifikansi uji-t < 0,05 maka Ho  ditolak dan Ha  diterima. 

Artinya ada pengaruh antara variabel dependen dan variabel independen. 

Tabel 4.3 Hasil Uji Paired Sample Test 

 
Paired Samples Test 

 Paired Differences t df Sig. 

(2- 

tailed) 

Mean Std. 

Deviation 

Std. 

Error 

Mean 

95% 

Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

sebelum memakai video - 
Pair 1 

setelah memakai video 

sebelum memakai modul - 
Pair 2 

setelah memakai modul 

20,625 
 

 
22,636 

13,273 
 

 
21,420 

2,346 
 

 
4,567 

25,410 
 

 
32,133 

15,840 
 

 
13,139 

8,790 
 

 
4,957 

31 
 

 
21 

,000 
 

 
,000 

 

Dari tabel diatas dapat kita lihat bahwa nilai t (8,790 > 1,673) pada nilai 

signifikan (0,000 < 0,05) menunjukkan bahwa hipotesis diterima ((Ha diterima). 

Artinya, terjadi peningkatan keterampilan mengoperasikan aplikasi myob dengan 

menggunakan video tutorial Myob. 



53  

 
 

 

 

 

 

 

Tabel 4.4 Hasil Uji Hipotesis 

 
Independent Samples Test 

 Levene's Test 

for Equality of 

Variances 

t-test for Equality of Means 

F Sig. t df Sig. 

(2- 

tailed) 

Mean 

Difference 

Std. Error 

Difference 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

keterampilan Equal variances assumed 

pretest 

eksperimen Equal variances not assumed 

dan kontrol 

3,267 ,076 1,365 52 ,178 11,415 8,363 -5,367 28,197 

  1,315 39,237 ,196 11,415 8,678 -6,134 28,964 

 

 

Berdasarkan tabel diatas diketahui nilai Sig. 0,76 > 0,05 maka Ho diterima. 

Artinya nilai rata-rata hasil keterampilan siswa kelas XI dalam mengoperasikan 

aplikasi Myob sama dengan menggunakan thitung < ttabel (1,365 < 1,673) adalah 

hipotesis diterima (Ha diterima). Ha diterima yang memberikan kesimpulan bahwa 

variabel pemanfaatan media video tutorial myob terhadap keterampilan siswa 

dalam mengoperasikan aplikasi komputer akuntansi Myob. 

 

 
D. Pembahasan Hasil Penelitian 

 

Penggunaan media video tutorial ini didasarkan pada permasalahan yang ada 

dimana rendahnya keterampilan siswa dalam mengoperasikan aplikasi akuntansi. 

Berdasarkan observasi awal ternyata masih banyak peserta didik pada jurusan 

akuntansi yang kesulitan dalam mengoperasikan aplikasi komputer akuntansi 

MYOB. Kesulitan siswa dalam mengoperasikan program tersebut antara lain 

seperti siswa kesulitan bagaimana cara membuat data baru, mengoreksi akun, 
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memasukan saldo awal, memasukan berbagai transaksi dan menghasilkan laporan 

keuangan menggunakan aplikasi kompuer MYOB. Kendala dalam proses 

pembelajaran seperti keterbatasan media yang digunakan dan keterbatasan waktu 

dalam proses pembelajaran dikelas. Kesulitan memahami materi menyebabkan 

keterampilan siswa dalam mengoperasikan aplikasi komputer akuntansi MYOB 

kurang, maka dari itu diperlukan penyajian materi melalui pemanfaatan media yang 

dapat meningkatkan keterampilan siswa. 

Pemilihan media ini karna jika dilihat dari permasalahan yang ada yaitu 

dibutuhkannya penyajian materi melalui media yang dapat memberikan kejelasan 

kepada siswa serta mampu dan sabar untuk menemani siswa dalam prosesnya 

mempelajari dan meningkatkan pencapaian keterampilannya dalam 

mengoperasikan MYOB. Seperti menurut Arsyad (2017, hal. 29) dengan 

menggunakan media pembelajaran dapat memperjelas penyajian pesan dan 

informasi sehingga dapat memperlancar dan meningkatkan proses dan hasil belajar 

keterampilan. 

Tujuan penggunaan media video tutorial MYOB di dalam penelitian ini untuk 

meningkatkan keterampilan siswa dalam mengoperasikan aplikasi akuntansi 

MYOB. Dalam pemenuhan tujuan pembelajaran tersebut siswa dituntut 

mengembangkan keterampilannya dalam mengoperasikan aplikasi MYOB 

Accounting. 

Pemanfaatan media video tutorial yang digunakan di kelas eksperimen 

merupakan media yang menyampaikan materi menggunakan mesin mekanis dan 

elektronik untuk menyajikan pesan audio dan visual ini mampu meningkatkan 
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efektivitas dan efisiensi proses belajar. Berdasarkan hasil uji statistik, peningkatan 

dapat dilihat dari situasi kondisi dikelas, dalam proses pembelajaran siswa lebih 

fokus dalam mengamati dan mempelajari materi dengan media video tutorial yang 

ada. Langkah- langkah mengoperasikan aplikasi MYOB dengan media video 

tutorial dapat diulang-ulang dan diikuti dengan baik oleh siswa sesuai 

kecepatannya. Kesulitan siswa dalam memahami materi dapat diatasi dengan 

menggunakan media video tutorial yang menampilkan proses dari setiap 

langkahnya secara utuh dan jelas kepada siswa. 

Media video tutorial sebagai hasil perpaduan antara tampilan layar gambar 

gerak disertai suara dan teks dimana pokok bahasannya terdiri dari beberapa pokok 

bahasan secara bertahap yang dapat dipilih siswa dan dapat diulang untuk 

kemudahan pemahaman penggunanya. Jadi di dalam proses pembelajaran siswa 

secara langsung berinteraksi dengan komputer, dimana video pembelajaran 

berperan sebagai tutor yang telah terprogram, siswa diwajibkan mengikuti intruksi 

yang diberikan memperhatikan petunjuk yang tidak hanya dari sebuah tulisan 

melainkan pengalaman nyata siswa melihat secara langsung bagaimana proses 

pengoperasian MYOB melalui video tutorial untuk memaksimalkan aktivitas 

belajarnya dalam rangka meningkatkan keterampilannya dalam mengoperasikan 

aplikasi komputer akuntansi MYOB. Dengan demikian dengan memanfaatan 

indera pandang dan dengar secara bersamaan dapat dilihat bahwa di kelas 

eksperimen yang menggunakan media video tutorial mampu menerima dan 

menyerap dengan mudah dan baik pesan dalam materi yang disajikan. Melalui 

pengorganisasian  bahan  ajar  dengan  mengintegrasikan  tulisan,  gambar  dan 
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instruksi tutorial yang sistematis dan terencana dapat mengomunikasikan 

pengetahuan untuk memperoleh pemahaman serta meningkatkan keterampilannya 

dalam mengoperasikan MYOB. Maka dari itu dengan hadirnya media video tutorial 

siswa dapat melakukan kegiatan belajar dengan usahanya sendiri dengan tidak 

hanya mendengarkan penjelasan verbal dan uraian yang disampaikan guru, tetapi 

juga aktivitas lain seperti mengamati setiap langkah atau instruksi yang berikan 

media video tutorial untuk melakukan dan melatih dalam keterampilannya 

mengoperasikan aplikasi MYOB. 

 

 

Berdasarkan hasil analisis uji regresi linear, penelitian ini bertujuan untuk 

menguji pengaruh dan hasil keterampilan siswa kelas XI. AK dan XI PBS SMK 

Tritech Informatika. Sebelum penelitian dilakukan, maka dilakukan uji coba tes 

yang dilakukan sebagai instrument penelitian dari 9 soal yang dinyatakan valid. Tes 

tersebut digunakan sebagai alat pengumpulan data hasil keterampilan siswa dalam 

mengoperasikan Myob. Berdasarkan hasil perhitungan keseluruhan dari butir soal 

yang digunakan sebagai instrument penelitian, diperoleh nilai reabilitas sebesar 

0,929, thitung > ttabel (0,929 > 0,266). Soal yang disebarkan kepada siswa menjadi 

sampel penelitian dan selanjutnya data yang diperoleh untuk mengetahui seberapa 

besar pengaruh variabel pemanfaatan media video tutorial myob terhadap 

keterampilan siswa dalam mengoperasikan Myob dan kebenaran hipotesis. 

Berdasarkan uji regresi linear sederhana adalah thitung > ttabel (5,490 > 1, 673) maka 

dapat disimpulkan bahwa terdapat hubungan yang signifikan antara variabel pemanfaat 

video tutorial Myob dan variabel Keterampilan siswa. 
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Berdasarkan uji hipotesis nilai thitung > ttabel (0,875 > 0, 266) adalah 

hipotesis diterima (Ha diterima). Ha diterima yang memberikan kesimpulan bahwa 

variabel pemanfaatan video tutorial myob berpengaruh terhadap variabel 

keterampilan siswa dalam mengoperasikan Myob. Ada peningkatan hasil belajar 

yang diperoleh siswa setelah menggunakan video tutorial Myob. 

Sehingga dengan hasil yang diperoleh peneliti dapat disimpulkan bahwa media 

video tutorial efektif untuk meningkatkan keterampilan siswa pada mata pelajaran 

MYOB, hal ini menyebabkan kelas eksperimen lebih unggul dibandingkan kelas 

kontrol. Dan terdapat pengaruh yang positif dan signifikan pada pemanfaatan video 

tutorial Myob terhadap keterampilan siswa dalam mengoperasikan aplikasi 

computer akuntansi Myob siswa kelas XI SMK Tritech Informatika. 

 

 
E. Keterbatasan Penelitian 

 

Pada umumnya kunci keberhasilan peneliti adalah sampel dan instrument yang 

digunakan pada saat penelitian. Penelitian ini tidak terlepas dari kesalahan yang 

disebabkan oleh keterbatasan yang dimiliki oleh peneliti. Dalam melakukan 

penelitian banyak sekali kendala-kendala yang dihadapi antaranya yaitu : 

1. Pada saat proses pembelajaran siswa cenderung tidak bersungguh-sungguh 

dalam menyelesaikan soal kasus Myob. 

2. Pada saat menyelesaikan soal terlihat banyak siswa yang menyelesaikan tes 

dengan bekerja sama antara sesame teman. 

3. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai pemanfaatan Media 

Video Tutorial MYOB (Mind Your Own Business) di SMK Tritech Informatika 

maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut : 

1. Berdasarkan pengujian mengenai penelitian di SMK Tritech Informatika 

yang dilakukan melalui tes praktek kemampuan siswa dalam 

mengoperasikan aplikasi MYOB. Peneliti menyimpulkan bahwa 

penggunaan media pembelajaran video tutorial lebih efektif terlihat dari 

observasi pelaksanaan pembelajaran yang dilakukan oleh peneliti. 

Penggunaan media pembelajaran video tutorial sangat sesuai pada mata 

pelajaran MYOB dikarenakan penyajiannya lebih menarik, mudah 

digunakan, dapat dipahami siswa dengan jelas dalam mengoperasikan 

aplikasi akuntansi untuk keterampilannya menyelesaikan siklus akuntansi 

perusahaan jasa dengan menggunakan MYOB. 

2. Adanya pencapaian keterampilan siswa dalam mengoperasikan aplikasi 

komputer akuntansi pada mata pelajaran MYOB sudah mencapai target 

standar atau Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) dikelas eksperimen. 

3. Adanya perbedaan keterampilan siswa antara sebelum dan setelah 

dilaksanakan pembelajaran dikarenakan media pembelajaran video 

tutorial yang digunakan oleh kelas eksperimen. Penyebabnya media video 

tutorial  MYOB  memiliki  peran  penting  terhadap  keterampilan  siswa 
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dalam mengoperasikan aplikasi komputer akuntansi. 

 

4. Keterampilan siswa saat dilaksanakan tes kognitif dikelas eksperimen dan 

kelas kontrol tidak ada perubahan dikarenakan media pembelajaran yang 

kurang sesuai. Namun setelah dilaksanakan tes psikomotorik, 

keterampilan siswa dikelas eksperimen dan kelas kontrol memiliki 

perbedaan maka adanya pengaruh dari pemanfaatan media video tutorial 

terhadap keterampilan siswa dalam mengoperasikan aplikasi komputer 

akuntansi MYOB. 

5. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat perbedaan peningkatan 

keterampilan siswa dalam mengoperasikan aplikasi MYOB antara kelas 

eksperimen XI Akuntansi dan kelas kontrol XI Perbankan Syariah di 

SMK Tritech Informatika Tahun Ajaran 2021/2022. Peningkatan dikelas 

eksperimen dengan menggunakan media video tutorial lebih tinggi 

daripada peningkatan keterampilan siswa dikelas kontrol dengan 

menggunakan modul pembelajaran. 

B. Saran 

 

Berdasarkan kesimpulan diatas, maka diberikan saran sebagai berikut ini : 

 

1. Kepala Sekolah 

 

Kepada kepala sekolah untuk terus mendukung dan menyediakan fasilitas 

dan sarana prasarana belajar dalam laboratorium bagi siswa agar terus 

mampu meningkatkan keterampilannya dalam mengoperasikan aplikasi 

komputer akntansi. Penyediaan sarana belajar yang dapat dikunjungi 

siswa untuk terus berlatih mengoperasikan aplikasi komputer akuntansi, 
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karena dalam meningkatkan keterampilan siswa secara optimal dituntut 

untuk terus berlatih dan aktif mencari pengalamannya sendiri melalui 

media pembelajaran yang tersedia. Hal itu merupakan salah satu cara 

untuk memfasilitasi siswa dalam meningkatkan keterampilan 

mengoperasikan aplikasi komputer akuntansi MYOB. Penggunaan media 

ini dapat menunjang tuntutan tercapainya lulusan atau output SMK yang 

harus mampu dan memiliki keterampilan yang dibutuhkan masyarakat 

dibidangnya, khususnya dalam mengoperasikan aplikasi akuntansi 

MYOB. 

2. Guru Mata Pelajaran 

 

Guru diharapkan dapat melakukan berbagai upaya untuk meningkatkan 

keterampilan siswa pada mata pelajaran MYOB. Berdasarkan kesimpulan 

penelitian, maka guru dapat berupaya memfasilitasi dan membantu siswa 

dalam mengoptimalkan proses pembelajaran dengan menggunakan media 

pembelajaran video tutorial MYOB. 

3. Peneliti Selanjutnya 

 

Bagi peneliti selanjutnya bahwa media video tutorial ini mampu 

meningkatkan keterampilan siswa dalam mengoperasikan aplikasi 

MYOB. Peneliti selanjutnya dapat mengembangkan video tutorial ini 

pada penerapan siklus kasus perusahaan lain serta dapat diteliti lebih 

lanjut lagi pada mata pelajaran lain atau dengan menggunakan variabel. 
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Lampiran 1 Absensi siswa kelas XI. AK (Kelas Eksperimen) 

 
No Nama Jenis Kelamin 

1 Ainun Mardiyah P 

2 Altira Imran Lubis P 

3 Angel Putri Hariani P 

4 Annisa Dwi Wilatirta P 

5 Dhia Amelia P 

6 Mira Saputri P 

7 Dita Aulia P 

8 Fadiyah Khairani P 

9 Farah Annisa Dewi L 

10 Friska Audira Rifani P 

11 Intana Zalianti P 

12 Lyra Maulidini P 

13 Meisya P 

14 Mhd Ariel Pasha L 

15 Nahdah Salsabilla P 

16 Nasya Eren Lesmana P 

17 Nasywa Faira Syifa Indra P 

18 Nazwa Saydira Wijaya P 

19 Neisya Farica Putri P 

20 Nurainun Rahmadani Simanjuntak P 

21 Puteri Azzahra Ananda P 

22 Putri Mulia P 

23 Salwa Azalia P 

24 Salwa Sabrina P 

25 Sevina Dwi Lestari P 

26 Sinthia Nabila Putri P 

27 Sivana Dwi Wulandari P 

28 Tiara Julia Ningsih Lubis P 

29 Utami Indah Pratiwi P 

30 Vadia Resti Nabila P 

31 Zahra Azura P 

32 Zahwa Ainibulan Sitompul P 
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Lampiran 2 Absensi Kelas XI. PBS (Kelas Kontrol) 

 
No Nama Jenis Kelamin 

 Anggi Dwi Prihani P 

2 Annisa Jannatul Wahida P 

3 Dara Nayla Fanisa P 

4 Dea Ananda P 

5 Dinda Amelia P 

6 Divya Nazwa P 

7 Gusti Randa L 

8 Julya Vica Mayang Sari P 

9 Leona Anandira Sitaniadessy P 

10 Nabila Boru Lubis P 

11 Nahya Mulisya P 

12 Nazwa Amanda P 

13 Novi Aulia P 

14 Rahmad Agus Syahputra L 

15 Raja Agung Sahputra L 

16 Ririn Fadhilah Hutabarat P 

17 Salvia Neysa P 

18 Silvia Damayanti P 

19 Suci Afriska Sitepu P 

20 Tri Agustina P 

21 Tsabitah Thahirah P 

22 Wirda Mahfuzhi Wanna Nasution P 
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Lampiran 3 Rpp 
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Lampiran 4 Soal Tes Psikomotorik 

 

Informasi Umum Perusahaan 

1. Miss Lisa mendirikan sebuah usaha salon. Salon tersebut diberi nama 

“LISA BEAUTY SALON” pada tanggal 01 Desember 2010. Salon itu 

berada di Pertokoan Blok M Lt.3 A-4, Jakarta Selatan, telepon/fax 021 222 

3344. 

2. Miss Lisa memutuskan agar setiap penerimaan uang akan disetor ke bank 

pada hari yang sama, dan setiap pengeluaran di atas Rp. 1.000.000,- 

menggunakan cek atas rekening perusahaan pada Bank BCA. 

3. Miss Lisa memutuskan mulai 1 Januari 2013 digunakan komputer 

akuntansi menggunakan MYOB Accounting v.18 dan periode akuntansi 1 

Januari - 31 Desember yang dibagi dalam 12 periode bulanan. 

4. Anda ditunjuk sebagai petugas yang bertanggung jawab di bagian 

akuntansi. Tugas anda yaitu : 

• Menyiapkan file data bisnis yang diperlukan. 
• Mengentri data transaksi keuangan setiap harinya 

• Menyiapkan laporan keuangan yang diperlukan untuk kepentingan 

manajemen 

 
5. Jasa yang ditawarkan adalah sebagai berikut : 

 
No. Code Keterang 

an 
Harga 

(Rp) 
1. Paket 1 Potong rambut+cuci+blow 200.000,- 

2. Paket 2 Potong rambut+cuci+blow+pewarnaan 300.000,- 

3. Paket 3 Potong rambut+creambath+blow+vitamin 500.000,- 

4. Paket 4 Potong rambut+keriting+pewarnaan 700.000,- 

5. Paket 5 Potong rambut+rebounding+pewarnaan 800.000,- 

6. Paket 6 Perawatan kulit dan rambut Silver 1.000.000,- 

7. Paket 7 Perawatan kulit dan rambut Gold 1.500.000,- 

 

 

6. Neraca Saldo per 1 Januari 2013 
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edit 

 

 

 

 

 
   

Nama 

Akun 

Debet (Rp.) Kr (Rp.) 

BCA Account 60.000.000,-  

Petty Cash 5.000.000,-  

Office Supplies Inventory 1.250.000,-  

Salon Supplies Inventory 10.000.000,-  

Prepaid Rent 6.000.000,-  

Salon Equipment at Cost 50.000.000,-  

SalonEquipment Accum Dep 14.400.000,- 

Furniture and Fixtures at Cost 40.000.000,- 

Furniture and Fixtures Accum Dep  10.800.000,- 

Cash Register at Cost 14.000.000,- 

Cash Register Accum Dep 7.200.000,- 

Bankcard 5.600.000,- 

PPN Collected 5.500.000,- 

BCA Loans 10.000.000,- 

Lisa’s Capital 132.750.000,- 

Total 186.250.000,- 186.250.000,- 
 

 

 

 

7. Transaksi yang terjadi selama bulan Desember 2013 yaitu : 

 
Tgl No bukti Transaksi 

 
 

Jan 3 KK-001 

Cek-001 

Pembelian peralatan salon untuk perawatan 

rambut sebesar Rp 6.500.000,- 
 

 

Jan 4 KK-003 

Cek-003 

Pelunasan  BCA  Loan  sebesar Rp 10.000.000,- 

plus bunga 2% Rp. 200.000,- 
 

 

Jan 5 KM-003 

Cash 
Penerimaan pendapatan jasa dari pelanggan yaitu paket 

6  untuk 3 orang Rp 3.000.000,- plus PPN 
10% sebesar Rp. 300.000,- 

 

 

Jan 6 KM-004 

Cash 

Penerimaan pendapatan jasa dari pelanggan yaitu paket 

7 untuk 2 orang 

10% sebesar Rp. 300.000,- 

Rp 3.000.000,- plus PPN 

Jan 5 KM-002 

Transfer 
Penerimaan BCA Loan yang baru sebesar Rp 

50.000.000,- 

Jan 4 KK-002 

Cek-002 

Pembelian perlengkapan salon sebesar Rp 

4.250.000,- tunai dari Wella 

Jan 3 KM-001 
Cash 

Menerima setoran Nona Lisa sebesar Rp 

20.000.000,- sebagai tambahan modal. 
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Jan 7 PC-001 Pembayaran  petty  cash  kepada  majalah  Nova  untuk 

pemasangan  iklan  mini  selama  20  hari  sebesar  Rp 

800.000,- 
 

 

Jan 10 KM-006 

Cash 
Penerimaan pendapatan jasa dari pelanggan yaitu paket 

6 untuk 5 orang Rp 5.000.000,- plus PPN 
10% sebesar Rp. 500.000,- 

 

 

Jan 13 KK-004 

Cek-004 

Pembayaran PPN Collected ke kantor Pajak 

sebesar Rp. 5.500.000,- 
 

 
 

 

 
Tgl No bukti 

Jan 15 KK-006 

Cek-006 

Transaksi 

 
Nona   Lisa   mengambil   kas   perusahaan untuk 

keperluan pribadi Rp 2.000.000,- 
 

Jan 15 
 

 
 

Jan 15 KM-009 

Cash 

Penerimaan pendapatan jasa dari pelanggan yaitu paket 

7 untuk 1 orang Rp 1.500.000,- plus PPN 
10% sebesar Rp. 150.000,- 

 

Jan 16 
 
 

Jan 18 KM-010 

Cash 

Penerimaan pendapatan jasa dari pelanggan yaitu paket 

2 untuk 5 orang Rp 1.500.000,- plus PPN 

10% sebesar Rp. 150.000,- 
 

Jan 19 KK-008 Pembelian perlengkapan salon sebesar Rp 

 Cek-008 5.000.000,-     

Jan 20 PC-002 Pembayaran petty cash untuk biaya perawatan dan 

kebersihan lingkungan seb. Rp 200.000,- 

Jan 15 KK-005 

Cek-005 

Pembelian Laptop (Salon Equipment) sebesar Rp. 

3.500.000,- 

Jan 12 KM-007 

Cash 

Penerimaan pendapatan jasa dari pelanggan yaitu paket 
1 untuk 10 orang Rp 2.000.000,- plus PPN 

10% sebesar Rp. 200.000,- 

Jan 8 KM-005 
Cash 

Penerimaan pendapatan jasa dari pelanggan yaitu paket 

3 untuk 3 orang 
10% sebesar Rp. 150.000,- 

Rp 1.500.000,- plus PPN 

KM-008 

Cash 
Penerimaan pendapatan jasa dari pelanggan yaitu paket 
4 untuk 15 orang Rp 10.500.000,- plus PPN 

10% sebesar Rp. 1.050.000,- 

KK-007 

Cek-007 

Membayar gaji karyawan untuk periode 2-15 Januari 

2013 Rp 1.500.000,00. 
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Jan 20 
 

 

 

 

 

Jan 24 KM-011 

Cash 

Penerimaan pendapatan jasa dari pelanggan: 

- Paket 2 untuk 5 orang Rp. 1.500.000,- 

- paket 4 untuk 2 orang Rp. 1.400.000,- 

- paket 5 untuk 3 orang Rp. 2.400.000,- 

- plus PPN 10% sebesar Rp. 530.000,- 
 

Jan 28 
 

 

 

Jan 30 KK-009 

Cek-009 

Pembayaran  utang credit card  (Bankcard) Des. 

2012 sebesar Rp 5.600.000,00. 
 

Jan 31 
 
 

Jan 31 MM-001 Sisa perlengkapan salon seb. Rp 10.200.000,- Sisa 
 

 

 
 

Tgl No bukti  
Transaksi 

perlengkapan kantor seb Rp. 500.000,- 
 

Jan 31 
 
 

Jan 31 MM-003 Penyusutan aset tetap bulan Januari 2013: 

- Salon Equipment sebesar Rp. 400.000,- 

- Furniture and Fixtures sebesar Rp. 300.000,- 

- Cash Register sebesar Rp. 200.000,- 
 

Jan 31 
 

 

 

 

8. Daftar Akun 

 
Account No. Account Name Header Account Type 

10000 Assets H Asset 

11000 Current Assets H Asset 

11100 Cash On Hand H Asset 

PC-003 Pembayaran petty cash untuk beban: 

- Listrik Rp. 500.000,- 
- Air Rp. 300.000,- 

- Telepon Rp. 800.000,- 

- Laundry Rp. 200.000,- 

KM-012 

Cash 

Penerimaan pendapatan jasa dari pelanggan yaitu paket 

7 untuk 1 orang 

10% sebesar Rp. 150.000,- 

Rp 1.500.000,- plus PPN 

KK-010 

Cek-010 

Pembayaran beban gaji karyawan periode 16-31 Januari 

2013 sebesar Rp 1.500.000,00. 

MM-002 Sewa dibayar dimuka yang telah menjadi beban pada 
bulan ini sebesar Rp 500.000,- 

MM-004 Rekening Koran Bank BCA: 

Pembayaran administrasi bank Rp 300.000,00. Penerimaan 

bunga bank Rp 700.000,00. 
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11110 BCA Account  Bank 

11120 Petty Cash  Bank 

11180 Undeposited Funds  Bank 

11190 Electronic Clearing Account  Bank 

11200 Account Receivables (Net) H Asset 

11210 Account Receivable  Accounts Receivable 

11220 Allowance for Doubtful Debts  Accounts Receivable 

11300 Other Current Assets H Asset 

11310 Office Supplies Inventory  Other Current Asset 

11320 Salon Supplies Inventory  Other Current Asset 

11330 Prepaid Insurance  Other Current Asset 

11340 Prepaid Rent  Other Current Asset 

12000 Fixed Assets H Asset 

12100 Salon Equipment H Asset 

12110 Salon Equipment at Cost  Fixed Asset 

12120 Salon Equipment Accum Dep  Fixed Asset 

12200 Furniture & Fixtures H Asset 

12210 Furniture & Fixtures at Cost  Fixed Asset 

12220 Furniture & Fixtures Accum 
Dep 

 Fixed Asset 

12300 Cash Register H Asset 

12310 Cash Register at Cost  Fixed Asset 

12320 Cash Register Accum Dep  Fixed Asset 

13000 Other Assets H Asset 

13100 Goodwill  Other Asset 

20000 Liabilities H Liability 

21000 Current Liabilities H Liability 

21100 Credit Cards H Liability 

21110 Bankcard  Credit Card 

21200 Account Payable  Accounts Payable 

21310 PPN Collected  Other Current Liability 

21330 PPN Paid  Other Current Liability 

21400 Salary Payable  Other Current Liability 

21600 Customer Deposits  Other Current Liability 21700 Other Current Liabilities  Other Current Liability 

   Komputer Akuntansi Jilid 
22000 Long-Term Liabilities H 1 

   Liability 

22100 BCA Loans  Long Term Liability 

22200 Other Long-Term Liabilities  Long Term Liability 

30000 Equity H Equity 

31100 Lisa's Capital  Equity 

31200 Lisa 's Drawings  Equity 
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38000 Retained Earnings  Equity 

39000 Current Year Earnings  Equity 

39999 Historical Balancing  Equity 

40000 Income H Income 

41000 Service Income  Income 

45000 Miscellaneous Income  Income 

50000 Cost of Sales H Cost of Sales 

51000 Labour  Cost of Sales 

60000 Expenses H Expense 

61100 Advertising & Promotion  Expense 

61210 Bank Charges  Expense 

61400 Depreciation Expense  Expense 

61500 Discounts H Expense 

61510 Discounts Given  Expense 

61520 Discounts Taken  Expense 

61600 Dues & Subscriptions  Expense 

61700 Equipment Rental  Expense 

61800 Insurance  Expense 

62100 Laundry  Expense 

62400 Maintenance & Cleaning  Expense 

62500 Office Supplies  Expense 

62600 Salon Supplies  Expense 

62800 Rent  Expense 

62900 Repairs  Expense 

62950 Shrinkage/Spoilage  Expense 

63010 Staff Amenities  Expense 

63030 Wages & Salaries  Expense 

63100 Telephone  Expense 

63300 Uniforms  Expense 

63410 Electricity  Expense 

63430 Water  Expense 

80000 Other Income H Other Income 

81000 Interest Income  Other Income 

90000 Other Expenses H Other Expense 

91000 Interest Expense  Other Expense 
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Lampiran 5 Titik Persentase Distribusi t (df = 41 – 80) 
Pr 
 

df 

0.25 

0.50 

0.10 

0.20 

0.05 

0.10 

0.025 

0.050 

0.01 

0.02 

0.005 

0.010 

0.001 

0.002 

41 0.68052 1.30254 1.68288 2.01954 2.42080 2.70118 3.30127 

42 0.68038 1.30204 1.68195 2.01808 2.41847 2.69807 3.29595 

43 0.68024 1.30155 1.68107 2.01669 2.41625 2.69510 3.29089 

44 0.68011 1.30109 1.68023 2.01537 2.41413 2.69228 3.28607 

45 0.67998 1.30065 1.67943 2.01410 2.41212 2.68959 3.28148 

46 0.67986 1.30023 1.67866 2.01290 2.41019 2.68701 3.27710 

47 0.67975 1.29982 1.67793 2.01174 2.40835 2.68456 3.27291 

48 0.67964 1.29944 1.67722 2.01063 2.40658 2.68220 3.26891 

49 0.67953 1.29907 1.67655 2.00958 2.40489 2.67995 3.26508 

50 0.67943 1.29871 1.67591 2.00856 2.40327 2.67779 3.26141 

51 0.67933 1.29837 1.67528 2.00758 2.40172 2.67572 3.25789 

52 0.67924 1.29805 1.67469 2.00665 2.40022 2.67373 3.25451 

53 0.67915 1.29773 1.67412 2.00575 2.39879 2.67182 3.25127 

54 0.67906 1.29743 1.67356 2.00488 2.39741 2.66998 3.24815 

55 0.67898 1.29713 1.67303 2.00404 2.39608 2.66822 3.24515 

56 0.67890 1.29685 1.67252 2.00324 2.39480 2.66651 3.24226 

57 0.67882 1.29658 1.67203 2.00247 2.39357 2.66487 3.23948 

58 0.67874 1.29632 1.67155 2.00172 2.39238 2.66329 3.23680 

59 0.67867 1.29607 1.67109 2.00100 2.39123 2.66176 3.23421 

60 0.67860 1.29582 1.67065 2.00030 2.39012 2.66028 3.23171 

61 0.67853 1.29558 1.67022 1.99962 2.38905 2.65886 3.22930 

62 0.67847 1.29536 1.66980 1.99897 2.38801 2.65748 3.22696 

63 0.67840 1.29513 1.66940 1.99834 2.38701 2.65615 3.22471 

64 0.67834 1.29492 1.66901 1.99773 2.38604 2.65485 3.22253 

65 0.67828 1.29471 1.66864 1.99714 2.38510 2.65360 3.22041 

66 0.67823 1.29451 1.66827 1.99656 2.38419 2.65239 3.21837 

67 0.67817 1.29432 1.66792 1.99601 2.38330 2.65122 3.21639 

68 0.67811 1.29413 1.66757 1.99547 2.38245 2.65008 3.21446 

69 0.67806 1.29394 1.66724 1.99495 2.38161 2.64898 3.21260 

70 0.67801 1.29376 1.66691 1.99444 2.38081 2.64790 3.21079 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 


