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ABSTRAK

Sumiati, 1402030264 :Pengembangan Perangkat Pemijalan Matematika
Menggunakan Model Talking Stick Pada Siswa SMP Tarlyah Islamiyah
T.P 2017/2018, Skripsi, Fakultas keguruan dan lImiPendidikan Universitas
Muhammadiyah Sumatera Utara.

Penelitian ini bertujuan untuk gembangkan perangkat pembelajaran
berupa rencana pelakasanaan pembelajaran (RPPgridmegiatan peserta didik
(LKPD), media pembelajaran, bahan ajar, dan tei egjar pada materi persegi
untuk siswa kelas VII dengan model pembelajarakirtglstick . Penelitian ini
juga bertujuan untuk mendeskripsikan kualitas pkodiitinjau dari aspek
kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan. Jenis |ittare ini adalah penelitian
pengembangan, untuk mengembangkan perangkat pganbeldalam penelitian
ini, peneliti menggunakan model 4-D yang dimodi§ikaModifikasi yang
dilakukan adalah model hanya memuat tahap pendiiimi(define), tahap
perancangan (design), dan tahap pengembangan ddmezit). Modisikasi 4-D
menjadi 3-D dilakukan karena ruang lingkupnya tarlas dan keterbatasan
kemampuan peneliti. Subjek dalam penelitian inila@dasiswa kelas VII-A
sebanyak 44 siswa. Instrumen yang digunakan datmeliian ini yaitu lembar
penilaian LKPD, RPP, Bahan Ajar, Media Pembelajacem Tes Hasil Belajar
untuk 2 dosen dan 3 guru untuk mengukur kevaliddRDL, RPP, Bahan Ajar,
Media Pembelajaran, dan Tes Hasil Belajar, angkspan untuk mengukur
kepraktisan LKPD dan untuk mengukur kepraktisan ,Rf&¢fta tes hasil belajar
untuk mengukur keefektifan penggunaan RPP dan LKIR&sil penelitian ini
adalah RPP berdasarkan pendekatan talking stick iBD persegi untuk siswa
kelas VII-A dengan model talking stick. (1) Berddsean hasil penilaian kevalidan
RPP, diperoleh rata-rata skor keseluruhan sebez@méngan kriteria "Baik”. (2)
Berdasarkan hasil penilaian kevalidan LKPD, dipehalata-rata skor keseluruhan
4,44 dengan kriteria “Baik”. Nilai untuk rata-ratatal untuk RPP dan LKPD
termasuk kategori valid. (3) Ketuntasan klasikaisi menunjukkan pembelajaran
pada materi Persegi dengan menggunakan model §aBtiok pada kelas VII-A
SMP Tarbiyah Islamiyah sudah mencapai kriteria higisan; (4) ketercapaian
indikator sudah tercapai; (5) Respon siswa terhakt@pponen dan kegiatan
pembelajaran adalah positif, dapat disimpulkan @ahyenerapan perangkat
pembelajaran menggunakan model Talking Stick yarkgnibangkan sudah
memenuhi kriteria Keefektifan perangkat pembela@jaang telah ditetapkan .

Kata Kunci : Pengembangan RPP, LKPD, Bahan Ajar, Melia
Pembelajaran, Tes Hasil Bgda, Model Talking Stick, Perseqgi
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BAB |
PENDAHUL UAN

A. Latar Belakang

Pendidikan adalah suatu hal yang harus dipenuhandalupaya
meningkatkan taraf hidup bangsa Indonesia agak sdanpai tertinggal dengan
bangsa lain. Karena itu sistem pendidikan nasidre@ls mampu menjamin
pemerataan kesempatan pendidikan, peningkatan tdaiapendidikan, serta
relevansi dan efisiensi manajemen pendidikan umtekghadapi tantangan sesuai
dengan tuntutan perubahan kehidupan local, nasigluddal sehingga diperlukan
pembaharuan pendidikan secara terencana, teramdbedeesinambungan. Proses
pembelajaran merupakan suatu proses yang sangit karana tidak sekedar
menyerap informasi yang diberikan oleh guru, tejaga melibatkan berbagai
kegiatan dan tindakan yang harus dilakukan untukcagai hasil belajar yang
baik. Guru merupakan kunci utama dalam meningkatkanu dan kualitas
pendidikan, mereka berada di titkk utama dalam apetusaha perubahan
pendidikan yang diarahkan pada perubahan kualitatifu mempunyai tanggung
jawab untuk mengatur, mengarahkan, dan menciptakasana yang mendorong
siswa untuk melaksanakan berbagai kegiatan dalasepmpembelajaran di kelas.
Untuk menunjang tugas tersebut diperlukan pemilinetiode yang tepat dan
sesuai dengan materi atau konsep yang akan diajdvietode pembelajaran yang
dipakai oleh guru akan banyak berpengaruh terhadap belajar siswa yang

mana setiap siswa mempunyai cara belajar yang debeda.



Dalam usaha meningkatkan hasil belajar siswa, tiddkpas dari peran
seorang guru. Menurut Miftahul Huda (2011:406) gpunya tanggung jawab
besar dalam peningkatan prestasi belajar siswaeldetidak boleh asal-asalan
dalam mengajar, asal menyampaikan materi, asal ewmtugas, asal
memberikan penilaian, dan asal menerima gaji, tan@aerhatikan karakteristik
dan perkembangan akademik siswa-siswanya. Dalamiriauru sebagai
pendidik diharapkan mampu menerapakan strategijabelang baik bagi
siswanya. Untuk memudahkan siswa dalam menemukamseko dituntut
kreatifitas guru dalam memberikan bimbingan terpasiawanya dan bagaimana
cara guru menyampaikan informasi tersebut agar dlerenbagi siswa. Salah satu
model pembelajaran yang dapat meningkatkan prdsgéggar siswa adalah model
pembelajaran kooperatif. Pembelajaran kooperatiladd suatu pendekatan
mengajar di mana siswa bekerjasama satu samaa&imdkelompok belajar yang
kecil untuk menyelesaikan tugas individu maupurokglok yang diberikan oleh
guru (Isjoni,2013:20-21).

Salah satu model pembelajaran yang dapat digunakitah model
pembelajaran Talking Stick. Model pembelajaranitaistick merupakan sebuah
model belajar yang mana dalam pengaplikasiannyati naiswa akan
mempergunakan tongkat dalam kegiatannya. Hal yan@gupa kali guru lakukan
adalah mengambil tongkat dan memberikannya kepada,ssetelah itu pendidik
memberikan sebuah pertanyaan dan siswa yang megegagkat mesti
menjawab pertanyaan dari gurunya tersebut. Demiggd@rusnya sampai semua

siswa mendapatkan giliran menjawab pertanyaan.



Oleh karena itu akan dilakukan penelitian dengatuljiPengembangan
Perangkat Pembelajaran Matematika Menggunakan Modking Stick Pada
Siswa SMP Tarbiyah Islamiyah”.

B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, dapat diidkasikan beberapa

masalah, antara lain :

1. Masih rendahnya daya serap peserta didik.

2. Proses pembelajaran yang dilakukan di sekolah niestompu pada hapalan

terhadap suatu teori.

3. Banyak peserta didik yang pasif dan kurang mampugembangkan

informasi yang diperoleh.

C. Batasan Masalah
Agar penelitian ini lebih terarah, maka ruang lingknasalah yang diteliti
dibatasi pada hal-hal sebagai berikut :

1. Objek yang akan diteliti adalah pengembangan Leniegiatan Peserta
Didik (LKPD), dan Rencana Pelaksanaan Pembelaji®&®), Bahan Ajar,
Media Pembelajaran, dan Tes Hasil Belajar .

2. Subjek penelitian adalah siswa SMP Tarbiyah Islamiy.P 2017/2018.

3. Model pembelajaran yang digunakan adalah modelifi@i&tick.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukaka&tas] maka rumusan

masalah dalam penelitian ini adalah :



» Apakah pengembangan perangkat pembelajaran modenhd &tick
dalam mata pelajaran matematika pada siswa SMP iyaarb
Islamiyah T.P 2017/2018udah termasuk kategori praktis, valid, serta

efektif.

E. Tujuan penelitian
Adapun tujuan dari pembuatan proposal ini adalah :

1. Untuk mengembangkan RPP, LKPD, Bahan Ajar, M@dimbelajaran, dan
Tes Hasil Belajar Matematika SMP dengan Model TajkBtick pada
siswa kelas VIl semester II.

2. Untuk mengidentifikasi kepraktisan, keglah, dan keefektifan LKPD
Matematika SMP dengan Model Talking Stick untukwsiskelas VII
semester Il yang telah dikembangkan.

F. Manfaat Penelitian

Hasil porposal ini diharapkan dapat bermanfaat :

1. Bagi guru, sebagai bahan masukkan dan informasiddianyak model
pembelajaran yang menjadi alternatif dalam menitkgha mutu mata
pelajaran salah satunya sehingga siswa lebih wnkesn lebih mudah
memahami materi yang diajarkan.

2. Bagi siswa, hasil penelitian ini sangat membardwaimencapai kompetensi
dasar pada pembelajaran matematika dan meningkk#aampuan berpikir

kritis siswa pada pembelajaran matematika tersebut.



3. Bagi penulis, menambah keterampilan untuk melaksangenelitian, dan
menambah wawasan tentang pengembangan perangkabelpgran

khususnya pembelajaran dengan menggunakan modahd &tick.



BAB Il
KAJIAN TEORITIS
A. Perangkat Pembelajaran

Perangkat pembelajaran merupakan hal yang haruspkis olehgurur
sebelum melaksanakan pembelajaran. Dalam KBBI (2Ad7j, perangkat adalah
alat atau perlengkapan, sedangkan pembelajararahadaloses atau cara
menjadikan orang belajar. Menurut Zuhdan, dkk (201B) perangkat
pembelajaran adalah alat atau perlengkapan untukkeamakan proses yang
memungkinkan pendidik dan peserta didik melakukagidan pembelajaran.
Perangkat pembelajaran menjadi pegangan bagi gatamd melaksanakan
pembelajaran baik dikelas, atau diluar kelas.

Menurut suhadi,( 2007:24) mengemukakan bahwa “petrpembelajaran
adalah sejumlah bahan, alat, media, petunjuk ddorpan yang akan digunakan
dalam proses pembelajaran.” Dari uraian tersebpattieh dikemukakan bahwa
perangkat pembelajaran adalah sekumpulan mediasatama yang digunakan
oleh guru dan siswa dalam proses pembelajaranadikekrangkaian perangkat
pembelajaran yang harus dipersiapkan seorang galamd menghadapi
pembelajaran dikelas, berikut dalam tulisan ini kamembatasi perangkat
pembelajarannya hanya pada :

1. Rencana pelaksanaan pembelajaran (RPP)

2. Bahan Ajar (BA)

3. Lembar Kegiatan Peserta Didik (LKPD)

4. Media Pembelajaran (MP)



5. Tes Hasil Belajar (THB)
1. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Rencana Pelaksanaan Pembelajaran yaitu pandudrkbalamgkah yang
akan dilakukan oleh guru dalam kegiatan pembelajaf@ng disusun dalam
skenario kegiatan. Rencana Pelaksanaan Pembelajisasun untuk setiap
pertemuan yang terdiri dari tiga rencana pembelajayang masing-masing
dirancang untuk pertemuan selama 90 menit ataumEst (Trianto, 2007).

Adapun komponen rencana pembelajaran adalah tghyi& Kompetensi
dan Kompetensi Dasar, dalam hal ini kita harus rilendari kurikulum; (2)
Pokok Bahasan; (3) Indikator; (4) Model Pembelajadipilih sesuai penekanan
kompetensi dan materi; (5) Skenario pembelajaraerisib urutan aktivitas
pembelajaran siswa dan mencerminkan pilihan Modembelajaran, yang
meliputi kegiatan awal, kegiatan inti, dan kegiatikhir; (6) Media Pembelajaran,
dipilih dan diurutkan sesuai skenario pembelajai@); Sumber Pembelajaran;
dan (8) Penilaian Hasil Belajar.

2. Bahan Ajar (BA)

Bahan Ajar adalah buku yang diperuntukkan bagi @isyang
dipergunakan sebagai panduan aktivitas pembelajartark memudahkan siswa
dalam menguasai kompetensi tertentu. Bahan Ajaambsiekedar bahan bacaan,
tetapi juga digunakan untuk melaksanakan kegia¢mmkan dalam proses
pembelajaranagtivites based learning) isinya dirancang dan dilengkapi dengan
contoh-contoh lembar kegiatan dengan tujuan aggratdaerselenggaranya

pembelajaran kontekstual, artinya siswa dapat mkjapesesuatu yang relevan



dengan kehidupan yang dialaminya. Bahan Ajar disusntuk memfasilitasi
siswa mendapat pengalaman belajar yang bermakinaajian buku diarahkan
agar siswa lebih aktif dalam mengikuti proses pdaj@@an melalui kegiatan
mengamati, menanya, menalar, mencoba, berdiskugia smeningkatkan
kemampuan berkomunikasi baik antar teman maupugasegurunya. Melalui
kegiatan-kegiatan tersebut diharapkan dapat menhkalbu motivasi, rasa
keingintahuan, inisiatif, dan kreativitas pesertdikd Walaupun telah disusun
sedemikian rupa, guru masih dapat mengembangkamamperkaya materi dan
kegiatan lain yang sesuai dengan tujuan pembeteyamag telah ditetapkan.

3. Lembar Kegiatan Peserta Didik (LKPD)

Lembar kegiatan peserta didik adalah panduan sigavey digunakan
untuk melakukan kegiatan penyelidikan atau pemecahasalah. LKPD dapat
disusun dengan bersifat panduan tertutup yang ddigatjakan siswa sesuai
dengan tuntutan yang ada, atau dapat juga LKPD Yyemgifat semi terbuka.
LKPD model ini memberi peluang bagi siswa untuk gembangkan
kreativitasnya, walaupun masih ada peranan guranmdahemberikan arahan.
LKPD model apapun yang disusun harus mampu mengregénduan agar siswa
dapat belajar dengan benar, baik dari segi keilmmaaopun dalam memperoleh
konsep.

4. M edia Pembelajaran

Media pembelajaran adalah paduan afk@nan dan alat atau perpaduan

antarasoftware danhardware. Media pembelajaran bisa dipahami sebagai media

yang digunakan dalam proses dan tujuan pembelaj®aha hakikatnya proses



pembelajaran juga merupakan komunikasi, maka medimbelajaran bisa

dipahami sebagai media komunikasi yang digunakdandg@roses komunikasi

tersebut, media pembelajaran memiliki peranan pgnsebagai sarana untuk
menyalurkan pesan pembelajaran.

5. TesHasil Belajar (THB)

Tes hasil belajar merupakan butir tes yang diganakntuk mengetahui
hasil belajar peserta didik setelah mengikuti kiegicbelajar mengajar. Kegiatan
yang dilakukan dalam merancang tes hasil belajalahd membuat kisi-kisi tes
hasil belajar, merancang soal untuk setiap indika@mbuat kunci jawaban dari
setiap butir dan membuat rubrik penskoran.

B. Model Pembelajaran

Model Pembelajaran adalah seluruh rangkaian pemyajateri ajar yang
meliputi segala aspek sebelum sedang dan sesuddtelagaran yang dilakukan
guru serta segala fasilitas yang terkait yang digan secara langsung atau tidak
langsung dalam proses belajar mengajar.

C. Model Pembelajaran Talking Stick
1. Pengertian M odel Pembelajaran Talking Stick

David Ausubel disitasi Sugandi (2007) mengemukateartang belajar
bermakna yaitu proses mengaitkan informasi barwgaerkonsep-konsep yang
relevan dan terdapat dalam struktur kognitif semegr Pengertian tersebut,
diketahui bahwa belajar berkaitan dengan perubpkalaku, perubahan perilaku
itu terjadi karena didahului oleh proses pengalardan perubahan perilaku

karena belajar bersifat relatif permanen dan benmaBelajar merupakan sebuah
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sistem yang di dalamnya terdapat berbagai unsug wating terkait sehingga
menghasilkan perubahan perilaku. Beberapa unsug ydimaksud adalah

pembelajar, rangsangan, memori, dan respon.

Pembelajaran adalah interaksi belajar dan mengdf@mbelajaran
berlangsung sebagai suatu proses saling mempengataha guru dan siswa. Di
antara keduanya terdapat hubungan atau komunikasaksi. Guru mengajar di
satu pihak dan siswa belajar di lain pihak. Kedaamgnunjukkan aktivitas yang
seimbang hanya berbeda peranan saja (Hamalik 2@@)ne disitasi Sugandi
(2007) pembelajaran merupakan suatu kumpulan py@ses bersifat individual,
yang merubah stimulus dari lingkungan seseorangl&ed sejumlah informasi
yang selanjutnya dapat menyebabkan adanya hasjabelalam bentuk ingatan
jangka panjang. Pada hakikatnya pembelajaran adaleses interaksi antara
siswa dengan lingkungannya, sehingga terjadi pbéarbgerilaku ke arah yang
lebih baik untuk jangka waktu yang panjang. Adamyeraksi dengan lingkungan
membuat pembelajar mengkontruksi arti, wacanapgijgbengalaman fisik dan
menghubungkannya dengan pengalaman atau informagisudah dipelajari.

Model pembelajaran talking stick merupakan sebmalel belajar yang
mana dalam pengaplikasiannya nanti siswa akan nrgonpekan tongkat dalam
kegiatannya. Hal yang pertama kali guru lakukanamdeamengambil tongkat dan
memberikannya kepada siswa, setelah itu pendidikmimekan sebuah
pertanyaan dan siswa yang memegang tongkat mesjawe pertanyaan dari
gurunya tersebut. Demikian seterusnya sampai semswua mendapatkan giliran

menjawab pertanyaan.
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2. Kelebihan dan Kekurangan Model Pembelajaran Talking stick

Setiap model pembelajaran memiliki kelebihan dakukangan seperti
halnya pada model pembelajaran Talking Stick. Yamenjadi kelebihan dan
kekurangan model pembelajaran Talking Stick adséddagai berikut.

1. Menguji kesiapan peserta didik dalam KBM

2. Melatih kecepatan peserta didik dalam mempelajatem

3. Melatih keberanian peserta didik dalam mengemukalkeadapat

4. Melatih siswa dalam menghargai ide serta jawabanglain

5. Menumbuhkan tingkat kepercayaan diri siswa

3. Langkah-Langkah Model Pembelajaran Talking Stick
Langkah-langkah Model Pembelajaran Talking Stickgyalilaksanakan
dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.

1. Pendidik mempersiapkan tongkat yang panjangnyasse® cm.

N

. Pendidik menyampaikan materi yang hendak dipelagmn memberikan
kesempatan kepada setiap kelompok untuk mempeldgri membaca
materi.

3. Peserta didik melakukan diskusi untuk membahas gsatahan dari

sebuah wacana yang diberikan.

4. Setelah siswa melakukan kegiatan diskusi dan mexjapemateri, guru

mengintruksikan siswa untuk menutup buku.

5. Pendidik mengambil sebuah tongkat dan memberikarkeymda salah

seorang peserta didik, setelah itu pendidik merkherrsuatu pertanyaan
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dan bagi peserta didik yang sedang memegang torigksgbut mesti
menjawab pertanyaan dari guru. Demikian seterusamapai sebagian
besar peserta didik mendapat pertanyaan.

6. Guru membuat kesimpulan.

7. Kegiatan evaluasi/penilaian.

8. Selesai.

D. Hipotetis Penelitian

Hipotesis dalam penelitian ini adalalengembangan perangkat
pembelajaran matematika dengan menggunakan mod&ingaStick dapat

mengembangkan dan meningkatkan hasil belajar siswa.
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METODE PENELITIAN

A.Lokas dan Waktu Penelitian
1. Lokas Penelitian
Penelitian ini dilaksanakan di SMP Tadbiyislamiyah JlI.Perintis

Kemerdekaan, Klumpang Kb, Hamparan Perak.

2. Waktu Penelitian
Penelitian ini dilaksanakan di semester genap a&ll SMP Tarbiyah

Islamiyah Tahun Pelajaran 2017/2018.

B. Populasi dan Sampel Penelitian
1. Populasi Penelitian

Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas SMP Tarbiyah
Islamiyah Tahun Pelajaran 2017/2018.

2. Sampel Penelitian

Menurut Suharsimi Arikunto (2010:174) sampel adaabagian atau wakil
populasi yang diteliti. Teknik sampel dalam permgiitini adalah menggunakan
teknik purposive sampling atau memilih sampel berdasarkan pertimbangan
peneliti. Sampel yang digunakan untuk menentukdaskeksperiment. Sampel
adalah sebagian yang diambil dari populasi. Samgkelm penelitian ini diambil
dengan menggunakan metopi& posif sampling. Adapun yang menjadi sampel

dalam penelitian ini adalah semua peserta didikakelll SMP Tarbiyah

13
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Islamiyah Tahun Pelajaran 2017/2018 yang berjuriif&h peserta didik dengan
komposisi 88 peserta didik perempuan dan 82 pedlitalaki-laki.
Dipilih kelas VII-A yang berjumlah 44 peserta didijadikan sebagai kelas

eksperimen.

C.Variabel Penelitian
Menurut supranto (2003:156) variabeldependent (bebas) / peramal

(prediktor) adalah variabel yang digunakan untuk memperkirakdenurut
Sugiono (2012:60) variabel adalah segala sesuatg parbentuk apa saja yang
diterapkan oleh peneliti untuk dipelajari sehingig@eroleh informasi tentang hal
tersebut, kemudian ditarik kesimpulannya. Dalamepgan ini ada dua variabel,
yaitu variabel bebas dan terikat. Variabel bebasladd variabel yang
mempengaruhi atau menjadi sebab timbulnya varigéat. Sedangkan variabel
terikat merupakan variabel yang mempengaruhi at@mjadi akibat karena
adanya variabel bebas. Sehingga yang menjadi whriddlam penelitian ini
adalah sebagai berikut :

1. Variabel Bebas ( X1) : pengembangan Rencana PelaksaPembelajaran
(RPP), Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Bahan AMedia Pembelajaran,
dan Tes Hasil Belajar.

2. Variabel Terikat (X2) : hasil belajar matematikesve berbasis model

kooperatif tipe Talking Stick di SMP Tarbiyah Islgah.
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D. Jenis Penelitian

Sebagaimana dalam rumusan masalah dan tujuan t@enelang telah
dipaparkan pada bab sebelumnya, maka jenis pameitang digunakan adalah
penelitian pengembangan karena peneliti ingin  maibg&agkan perangkat
pembelajaran berbasis model kooperatif tipe Talkiggick. Perangkat
pembelajaran yang akan dikembangkan dalam pemelitia adalah Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), Lembar Kerja BeBalik (LKPD) Bahan

Ajar, Media Pembelajaran, dan Tes Hasil Belajar.

E. Prosedur Pengembangan

Prosedur pengembangan dilakukan merujuk pada npedglembangan 4-D
(four D). Model ini dikembangkan oleh S. ThagarajBorothy S.Semmel, dan
Melvyn I.Semmel (Trianto,2009:27). Model pengemlzng-D terdiri atas empat
tahap utama yaitu : tahap pendefinisiaefife), tahap perancangamegign),
tahap pengembangade(el opment), dan tahap penyebaradigseminate).

Untuk mengembangkan perangkat pembelajaran dalanelifpen ini,
peneliti menggunakan model 4-D yang dimodifikasbdiikasi yang dilakukan
adalah model hanya memuat tahap pendefinisiann@efitahap perancangan
(design), dan tahap pengembangan (development)isMasi 4-D menjadi 3-D
dilakukan karena ruang lingkupnya terlalu luas daterbatasan kemampuan
peneliti.

Deskripsi pengembangan perangkat pembelajaran denganggunakan

modifikasi model 4-D diuraikan sebagai berikut :
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a. Tahap Pendefinisian (Define)

Tahap ini bertujuan menetapkan dan mendefinisikasutuhan-kebutuhan
pembelajaran dengan menganalisis tujuan dan batasaeri. Ada 5 langkah
dalam tahap ini yaitu analisis awal-akhir, analigéserta didik, analisis materi,
analisis tugas dan perumusan/spesifikasi tujuarbpkjaran.

1. Analisis Awal-Akhir

Kegiatan analisis awal-akhir dilakukan untuk mepk#m masalah dasar
yang dihadapi dalam pembelajaran bilangan pecatdnngga diperlukan
pengembangan perangkat pembelajaran. Berdasarkasalamaini disusun
alternatif perangkat yang relevan. Dalam melakukaalisis awal-akhir perlu
mempertimbangkan beberapa hal sebagai alternatifgmebangan perangkat
pembelajaran, teori belajar, tantangan dan tuntu@sa depan sehingga diperoleh
deskripsi pola pelajaran yang dianggap paling sesumalisis awal-akhir diawali
dari pengetahuan, ketrampilan yang dimiliki pesditik untuk mencapai tujuan
yang tercantum dalam kurikulum yang digunakan.

2. Analisis Peserta Didik

Analisis peserta didik merupakan telaah tentanghktaristik peserta didik
yang sesuai dengan rancangan dan pengembangangkargrembelajaran.
Karakteristik ini meliputi latar belakang pengetahudan pengembangan kognitif
peserta didik. Hasil analisis digunakan sebagaarddalam menyusun perangkat

pembelajaran yang akan dikembangkan.
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3. AnalisisMateri

Analisis materi ditujukan untuk mengidentifikasiermci dan menyusun
secara sistematis materi yang akan diajarkan bendas analisis awal-akhir.
Analisis ini merupakan dasar dalam menyusun TuRelajaran Khusus (TPK).
4. Analisis Tugas

Analisis tugas merupakan pengidentifikasian tugeesfiampilan-
keterampilan utama yang dilakukan peserta didiarsalpembelajaran, kemudian
menganalisisnya kedalam suatu kerangka sub-ketdesomyang lebih spesifik
yang akan dikembangkan dalam pembelajaran persegi.
5. Perumusan/Spesifikasi Tujuan Pembelajaran

Tahap ini dilakukan untuk merumuskan hasil analisgas dan analisis
konsep menjadi indikator pencapaian hasil belajRangkaian indikator
pencapaian hasil belajar merupakan dasar dalamusenyancangan perangkat

pembelajaran dan tes.

b. Tahap Perancangan (Design)

Pada tahap ini dilakukan perancangan draft peramgkabelajaran model
kooperatif tipe Talking Stick sehingga diperolptototype (contoh perangkat
pembelajaran). Hasil pada tahap perancangiesigq) ini disebut Draf-A.
Perangkat pembelajaran yang akan dihasilkan adRlehcana Pelaksanaan
Pembelajaran (RPP), Lembar Kerja Peserta Didik @)<MBahan Ajar, Media
Pembelajaran, dan Tes Hasil Belajar. Kegiatan pald@p ini adalah penyusunan
tes, pemilihan media, pemilihan format dan peragaarawal.

1. Penyusunan Tes
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Tes disusun berdasarkan hasil perumusan tujuanedajatan khusus. Tes
ini merupakan suatu alat mengukur terjadinya pdrabaingkah laku pada diri
peserta didik setelah kegiatan belajar mengajar.

2. Pemilihan Media

Pemilihan media dilakukan untuk menentukan mediagyaesuai guna
menyampaikan materi pelajaran. Proses pemilihaniamdidesuaikan dengan
analisis tugas, analisis materi, karakteristik pesalidik dan fasilitas yang
tersedia di sekolah.

3. Pemilihan Format

Format perangkat pembelajaran yang dikembangkangasenmodel
kooperatif tipe Talking Stick dan sesuai standangetensi dan kompetensi dasar
kurikulum 2013.

4. Perancangan Awal

Rancangan awal yang dimaksud dalam penelitian dailad rancangan
seluruh kegiatan yang harus dilakukan sebelum ahiacdilaksanakan. Adapun
rancangan awal yang akan melibatkan peserta didik guru yaitu Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), Lembar Kerja BReBatik (LKPD), Bahan
Ajar, Media Pembelajaran, dan Tes Hasil Belajareliasinstrumen penelitian :
lembar validasi ahli (Lembar Validasi RPP, LKPD, BAP, dan THB).

a) Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Rencana pelaksanaan pembelajaran disusun berdasankiaks model

pembelajaran kooperatif tipe Talking Stick. Rencaetaksanaan pembelajaran

(RPP) digunakan sebagai pegangan guru dalam memgsagikan peserta didik
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selama pelaksanaan pembelajaran dikelas untukpspagemuan. Komponen
RPP terdirir dari : standart kompotensi, kompotetesar, indikator pencapaian
kompetensi, tujuan pembelajaran, materi ajar, model metode pembelajaran,
langkah-langkah kegiatan pembelajaran, sumberaréiegdia serta penilaian.

b) Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

Lembar kerja peserta didik dapat berupa panduanukuratihan
pengembangan aspek kognitif maupun panduan untakep@bangan semua
aspek pembelajaran dalam bentuk panduan ekspeataendemontrasi. LKPD
dapat disusun dengan bersifat panduan tertutup gapgt dikerjakan peserta
didik sesuai tuntutan yang ada. Setiap LKPD disajiknasalah yang berkaitan
dengan kehidupan sehari-hari.

c) TesHasil Belajar

Tes hasil belajar merupakan butir tes yang digumakatuk mengetahui
hasil belajar peserta didik setelah mengikuti kiegicbelajar mengajar. Kegiatan
yang dilakukan dalam merancang tes hasil belajalahd membuat kisi-kisi tes
hasil belajar, merancang soal untuk setiap indikab@mbuat kunci jawaban dari
setiap butir dan membuat rubrik penskoran.

Sedangkan instrumen penilaian yang lain yaitu lenvadidasi ahli yang

disusun berdasarkan acuan dari instrumen yang detaicang.

c. Tahap Pengembangan (Development).
Tujuan tahap ini adalah untuk menghasilkan drafapgkat pembelajaran

yang telah direvisi berdasarkan masukan para ahldéta yang diperoleh dari uji
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coba. Pada tahap ini ada dua langkah yang dilaky&#n validasi ahli dan uji
coba lapangan.
1. Validasi/Penilaian Ahli

Sebelum instrumen diuji cobakan, terlebih dahullakdikan validasi
terhadap perangkat pembelajaran dan instrumen géegnbangkan pada tahap
perancanganOraft-A) oleh beberapa ahli sehingga menghasilkaaft-B. Ahli
yang dimaksud dalam hal ini adalah para validatangy berkompeten yang
meliputi dosen pendidikan matematika Universitas hitumadiyah Sumatra
Utara (UMSU) dan guru matematika SMP Tarbiyah Isyaim Validasi perangkat
dan instrumen mencakup isi, format, bahasa datrakisserta kesesuaian dengan
model pembelajaran kooperatif tipe Talking Stick.oniponen-komponen
indikator dari aspek validasi ini dikemukakan ofémera dalam Van dan Akker
(1999:10).

Lembar validasi yang dihasilkan berupa : (1) lembalidasi Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), (2) lembar valigasbar Kerja Peserta Didik
(LKPD), (3) lembar validasi Bahan Ajar, (4) lemhalidasi Media Pembelajaran,
dan (5) lembar validasi Tes Hasil Belajar.

Beberapa kemungkinan yang terjadi pada saat kegiatdidasi abhli
terhadap perangkat pembelajaran dan instrumendi&ambangkan yaitu :
a.Apabila hasil analisis data validasi menunjukkarviz Draft-A valid dan

layak digunakan tanpa revisis maka perangkat pex#seh dan isntrumen

siap untuk diujicobakan dilapangan (pelaksanaarbptjaran dikelas).
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b.Apabila hasil analisis data validasi menunjukkamviaDraft-A valid dan
layak digunakan dengan revisis kecil maka dilakukewisi pada perangkat
pembelajaran dan instrumé@raft-A yang telah direvisi disebu@raft-B dan
setiap ujicobakan dilapangan.
c.Apabila hasil analisis data validasi menunjukkahvi@aDraft-A tidak valid
maka dilakukan revisi besar. Hasil re\giaft-A harus divalidasi kembali oleh
ahli. Kegiatan memvalidasi dilakukan secara beglasiklus) sampai
diperoleh Draft yang memenuhi criteria kevalidaRraft yang memenuhi
kriteria kevalidan disebu®raft-B yang siap di ujicobakan.
2. Uji Coba Lapangan
Perangkat pembelajaran yang telah memenuhi krikewalidan digunakan
untuk mendukung penerapan perangkat pembelajardamdgelaksanaan
pembelajaran dikelas. Uji coba lapangan dilakukatulu memperoleh masukan
langsung terhadap perangkat pembelajaran yangdedabun dalam rangka revisi
Draft-B. Perangkat pembelajaran akan diujicobakan dikeldsSW¥IP Tarbiyah
Islamiyah Tahun Ajaran 2017/2018, yaitu pada kéldsA SMP Tarbiyah
Islamiyah yang berjumlah 44 peserta didik. Hasilagba ini akan digunakan
untuk merevisiDraft-B sehingga perangkat pembelajaran benar-benar telah
memenuhi kebutuhan pengguna (menghsilkagft-C) lalu uji coba dilakukan
kembali pada kelas VII-A untuk melihat apakah iraddt efektivitas perangkat
pembelajaran telah terpenuhi paDaaft-C. Uji coba akan berhenti indikator

efektivitas perangkat pembelajaran terpenuhi sejaimgenghasilkaBraf final.
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F. Instrumen Pengumpulan Data

Karena pada prinsipnya meniliti adalah melakukamgp&uran, maka harus
ada alat ukur yang baik. Alat ukur dalam penelitinilmsanya dinamakan
instrumen penelitian (sugiyono, 2010:102). Instrardalam penelitian digunakan
digunakan untuk menghasilkan perangkat pembelajgaag memenuhi kriteria
valid dan efektif. Instrumen yang digunakan adaéahbar validasi ahli. Lembar
validasi ahli digunakan untuk memenuhi kriteria &&an. Instrumen Tes Hasil
Belajar digunakan untuk memenuhi kriteria keefektifpperangkat pembelajaran
yang dikembangkan dengan model kooperatif tipeifglistick.
1. Lembar Validasi Ahli

Lembar validasi digunakan untuk memperoleh datataten kualitas
perangkat pembelajaran berdasarkan penilaian bdnbar validasi ini terdiri
dari lembar validasi RPP, bahan ajar, LKPD, medimbelajaran dan Tes Hasil
Belajar.
a. Lembar Penilaian RPP

Lembar penilaian RPP digunakan untuk mengetahualidan RPP yang
dikembangkan. Penilaian dilakukan oleh dosen ahlienmh dan guru matematika.
Penyusunan lembar penilaian ini didasarkan padasipridan komponen RPP

yang termuat pada Permendikbud Nomor 65 Tahun 201t&8ng standar proses.

Lembar penilaian RPP berupa angket yang terdiri Zlaiternatif jawaban,
yaitu 1, 2, 3, 4, dan 5 yang berturut-turut menkataSangat Kurang, Kurang,

Cukup, Baik, dan Sangat Baik.
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Rincian Aspek dan Jumlah Butir Pernyataan L embar

23

Penilaian RPP

No ASPEK YANG DINILAI SKOR

1 | Kesesuaian antara kompetensi dasar KI1, KI2,KI3, 1 2 3 4 1§
Kl4

2 | Kesesuaian rumusan indicator pencapaian dengan 1 2 3 4 5
kompetensi dasar (dari Kl1, KI2, KI3, Kl4)

3 | Kesesuaian materi pembelajaran dengan indicator|1 2 3 4 5
pencapaian kompetensi

4 | Kesesuaian materi pembelajaran dengan indicatoridl. 2 3 4 5
kompetensi yang akan di capai

5 | Kejelasan dan urutan materi ajar 2 8 5

6 | Kesesuaain strategi pembelajaran (metode dan 1 2 3 4 5
pendekatan) dengan tujuan pembelajaran dan materi
ajar

7 | Kesesuaian strategi pembelajaran dengan kamstitetil 2 3 4 &
peserta didik

8 | Kejelasan skenario pembelajaran (langkah —lamgkal 2 3 4 &
kegiatan pembelajaran) dengan tujuan yang akan
dicapai

9 | Skenario pembelajaran ( langkah — langkah kegiatal 2 3 4 &
pembelajaran) menggambarkan active learning dan
mencerminkan scientific learning

10 | Ketetapan kegiatan penutup dalam pembelajaran 22 3 4 §
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[dul

11 | Penilaian mencakup aspek — aspek kompetensidash 2 3 4
Kl1, KI2, KI3, Kl4

(Al

12 | Kesesuaian teknik penilaian dengan 1 2 3 4

indicator/kompetensi yang akan dicapai

(Al

13 | Kelengkapan perangkat pembelajaran penilaiaal,(sp1 2 3 4

kunci jawaban, rubric penilaian)

[dul

14 | Keterpaduan dan kesingkronan antara komponen |1 2 3 4
dalam RPP

SKOR TOTAL

SKORTOTAL
Nilai = ————x100

b. Lembar Penilaian Bahan ajar

Bahan ajar disusun untuk penilaian ahli materi, migldia dan guru. Bahan
ajar dinilai untuk mengetahui kelayakan dari prodekelum diimplementasikan
ke sekolah. Lembar penilaian bahan ajar baik uatlk materi, ahli media dan
guru berupa angket yang terdiri dari 5 alternaifaban,yaitu 1, 2, 3, 4, dan 5
yang berturut-turut menyatakan sangat kurang, kyraokup, baik, dan sangat

baik. Berikut tabel rincian tiap aspek penilaian ganlah butir pernyataan.



Rincian Aspek dan Jumlah Butir Pernyataan L embar

Tabel 2

Penilaian Bahan Ajar
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No KOMPONEN KRITERIA SKOR
YANG DINILAI
A. KOMPONEN BAHAN AJAR
1 | Judul Ada judul yang menarik sesudi 2 3 4 5
dengan isi
2 | KI-KD Mencantumkan Kompetensi Intk. 2 3 4 5
dan Kompetensi Dasar
3 | Indikator Kesesuaian antara indikator dengan 2 3 4 5
Kompetensi Dasar
4 | Tujuan a. Tujuan pembelajaran sesudi 2 3 4 5
Pembelajaran dengan KI — KD
b. Menunjukkan manfaat yanglt 2 3 4 5
diperoleh bagi peserta
5 | Materi a.Sesuai dengan tujuark 2 3 4 5
pembelajaran
b. Ada apresiasi dan pengayaah 2 3 4 5
materi
6 | Contoh soal aAda contoh soal sesuaidengah 2 3 4 5
tujuan pembelajaran
b. Menstimulus peserta didklL 2 3 4 5
untuk mengembangkan
7 | Latihan/Tes/Simuy Ada latihan/tes/ simulasi yandt 2 3 4 5
-lasi sesuai dengan tujuan pembelajaran
yang memungkinkan peserta didik
untuk menguasai kompetensi dasar
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yang diharapkan

fdwl
g

8 | Referensi aTerdapat daftar referensi actudd 2 3 4
berasal dari buku, media

cetak/elektronik, jurnal ilmiah

fdwl
A

b. Kesesuaian terhadap aturah 2 3 4
penulisan referensi
B. SUBSTANSI MATERI

9 | Kebenaran aSesuai dengan kaidah keilmuan 1 2 3 %

fdwl
g

b. Testable/ teruji 1 2 3 4

fdwl
g

c. Faktualisasi (bedasarkan fakta)1 2 3 4

d. Logis / Rasional 1 2 3 4
10 | Cakupan Materi aKelengkapan Materi 1 2 3 4
b. Eksplorasi / Pengembangan 1 2 3 %

c. Kolaborasi dengan materiyang 2 3 4 5

lain / mata pelajaran

it = SKORTOTAL
e 130

c. Lembar Penilaian LKPD

Lembar penilaian LKPD disusun untuk penilaian atditeri, ahli media dan
guru. LKPD dinilai untuk mengetahui kelayakan dgsroduk sebelum
diimplementasikan ke sekolah. Lembar penilaian LKk untuk ahli materi,
ahli media dan guru berupa angket yang terdiri Balfternatif jawaban,yaitu 1, 2,

3, 4, dan 5 yang berturut-turut menyatakan sangedng, kurang, cukup, baik,
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dan sangat baik. Berikut tabel rincian tiap aspekilpian dan jumlah butir

pernyataan.

Tabel 3
Rincian Aspek dan Jumlah Butir Pernyataan Lembar

Penilaian LKPD

No ASPEK YANG DINILAI SKOR

(Al

1 | Materi yang dilatihkan pada LKPD mendorong siswdt 2 3 4
agar lebih berinteraksi dengan pokok bahasan yang d

ajarkan

[dul

2 | Materi yang dilatihkan pada LKPD mendorong siswdl 2 3 4
untuk melakukan lebih banyak eksplorasi materi yang

terkait dengan pelajaran yang disampaikan

[dul

3 | Materi yang dilatihkan pada LKPD mampu memberl 2 3 4
penguatan (reinforcement) bagi diri siswa bahwa dia

benar — benartelah menguasai

4 | Materi yang dilatihkan dalam LKPD dan cara 1 2 3 4

(Al

melatihkannya dapat meningkatkan retensi (bertahan
lamaa dalam ingatan) siswa terhadap pokok bahasan

yang diajarkan

(Al

5 | Materi latihan dan metode pelatihannya memberi |1 2 3 4
peluang siswa untuk mengerjakan latihan secara

sendiri

[dul

6 | Materi latihan dan metode pelatihannya dalam LKR. 2 3 4

menantang dan menarik bagi siswa sehingga betah
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menyelesaikan latihan tanpa merasa bosan

[dul

7 | LKPD menyediakan jawaban dan penjelasantentapy 2 3 4
mendapatkan jawaban dari setiap latihan yang dan

dapat dipahami dengan mudah

(Al

8 | LKPD menyediakan petunjuk yang jelas dan mudahl 2 3 4
dipahami tentang apa yang akan dikerjakan dalam

menyelesaikan latihan

(Al

9 | LKPD menampilkan berbagai sub-pokok bahasan |1 2 3 4
sebagai perwakilan dari materi yang diajarkan
sehingga LKPD berfungsi sebagai sarana review

(kajian ulang) yang efektif

—

b 2 3 4

bagian latihan terhadap evaluasi diri siswa mengena

(Al

10 | LKPD menyediakan ruang komentar mengakhiri e

bagian mana saja yang telah dipahami dengan baik da
bagian mana yang gagal dilakukan serta informasi

lainnya yang terkait dengan kegiatan latihan tarseb

SKOR TOTAL

SKORTOTAL
Nilai = Txlﬂ[l

d. Lembar Penilaian Media

Media pembelajaran sebagai sumber belajar berddasirat makna
keaktifan, yaitu sebagai penyalur, penyampai, pebghg dan lain-lain. Fungsi
media pembelajaran sebagai sumber belajar adafasifutamanya disamping

adanya fungsi-fungsi lainnya. Media pembelajarapatianengggantikan fungsi
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guru terutama sebagau sumber belajar. Misalny&aetiru menyuruh siswanya
untuk membaca buku pelajaran. Hal ini, buku mentigam guru sebagai sumber
belajar siswa.
Tabel 4
Rincian Aspek dan Jumlah Butir Pernyataan L embar

Penilaian M edia

No ASPEK YANG DINILAI SKOR

(Al

1 | Media yang digunakan mamapu membuat informasi 2 3 4
yang abstrak menjadi lebih nyata/konkret

[dul

2 | Media yang digunakan akan mampu membuat pikilan 2 3 4
siswa lebih terpusat pada informasi/konsep/prinsip

yang diajarkan atau dipelajari

(Al

3 | Media yang digunakan akan mampu membdat 2 3 4
perhatian siswa teralih dari hal — hal lain |ke

informasi/konsep/prinsip yang diajarkan atau dijpeid

[dul

4 | Media yang digunakan sesuai dengan tujubn 2 3 4
pembelajaran yang direncakan untuk dicapai ¢leh

siswa

[dul

5 | Media yang digunakan sesuai dengan karakteridgtik 2 3 4
kebanyakan siswa yang diajar (tingkat perkembangan
mental, tingkat pengetahuan, pengalaman belajar| da

lain — lain)

(Al

6 | Media yang digunakan adaptif atau dapat berydah 2 3 4

secara fleksibel, dan spontan untuk menfbedback

(umpan balik) terhadap respons/reaksi, atau jawaban
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siswa selama proses pembelajaran berlangsung

Media yang digunakan mendorong siswa €

aktif/lebih terlibat secara fisik/psikomotorik

dih

[dul

Media yang digunakan mendorong siswa le
aktif/lebih terlibat secara emosional (melibatkaati

dan rasa)

—

dih

(Al

Media yang digunakan melibatkan berbg
penggunaan panca indra sebagai saluran infor
secara serentak (penglihatan, pendengaran, pengit

dan perasaan)

dhi

masi

uma

[dul

10

Media yang digunakan mampu mendorong siswa lebih 2

terlibat pada kegiatan kogniktif tingkat ting
(pemecahan masalah, kreatifitas berfikir, kreasf
mencipta, menginovasi, dan lain — lain) sesuai def

tahapan perkembangan psikologi anak.

gi
t
g

[dul

SKOR TOTAL

SKARTOTAL
Nilai = Txlﬂ[l

e. Lembar Tes Hasil Belajar

Tes Hasil Belajar dibuat yang digunakan untuk meaige keefektifan

pembelajaran dengan menggunakan produk yang dikegkba. Tes hasil belajar

yang disusun terdiri dari 5 soal berbentuk uraian.



Tabel 5
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Rincian Aspek dan Jumlah Butir Pernyataan L embar

Penilaian Tes Hasil Belajar

No ASPEK YANG DINILAI SKOR

1 | Kesesuaian butir soal dengan indicator kompetehsi 2 3 4 1§
dasar yang ditetapkan

2 | Kesesuaian materi tes dengan tujuan pengukuran 21 3 4 §

3 | Rumusan setiap butir soal menggunakan kdta/ 2 3 4 5
pernyataan/ perintah menurut jawaban dari siswa

4 | Rumusan setiap butir soal menggunakan bahasa|ylang2 3 4 &
sederhana, komunikatif, dan mudah dipahami

5 | Rumusan setiap butir soal menggunakan kaidalbshala 2 3 4 &
Indonesia yang baik dan benar

6 | Rumusan setiap butir soal tidak menggunakan |kKata 2 3 4 &
kata/ kalimat yang menimbulkan penafsiran ganda

7 | Kejelasan petunjuk penggunaan perangat 2 3 4 §
pembelajaran

8 | Kejelasan criteria penilaian yang diuraikan ppatla 2 3 4 5
perangkat penilaian

9 | Kejelasan tujuan penggunaan perangkat penilaian 2 3 4 5

10 | Kesesuaian indicator yang dinilai untuk setigpek|1 2 3 4 §
penilaian pada perangkat penilaian dengan tujuan

pengukuran
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[dul

11 | Kategori yang terdapat dalam perangkat penilplan 2 3 4
sudah mencakup semua aktifitas siswa dan guru yang

mungkin terjadi dalam pembelajaran

[dul

12 | Kesesuaian waktu yang dialaokasikan unptbk 2 3 4

pelaksanaan keseluruhan perangkat penilaian

SKOR TOTAL

SKORTOTAL
Nilai = Txlﬂ[l

G.Teknik Analisis Data
1. Analisis Data Validasi Ahli

Setelah lembar validasi untuk masing-masing per@ng&mbelajaran yang
terdiri dari Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (FRan Ajar, Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD), Media Pembelajaran, dan TasiHBelajar (THB). Diberi
nilai oleh validator, selanjutnya akan dilakukamlgsis data.
a. AnalisisData Hasil Validas RPP

Kriteria penilaian lembar validasi RPP terdiri darkategori yaitu : sangat
tidak baik (skor 1), tidak baik (skor 2), kurangkoéskor 3), baik (skor 4), dan
sangat baik (5). Selanjutnya, skor hasil penilaialidator untuk RPP dianalisis
berdasarkan rata-rata skor dan indikator penilRiaR dianalisis berdasarkan rata-
rata skor dari indikator penilaian RPP. Deskripsafrata skor sebagai berikut :

Tabel 3.4. Deskripsi Rata-rata Skor Validas RPP

Nilai Akhir Kategori

0,0-1,0 Sangat tidak baik
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1,0-1,5 Tidak Baik
1,6-2,5 Kurang Baik
2,6 -3,5 Baik
3,6-4,0 Sangat Baik

Jika hasil penilaian validator diperoleh rata-rafeor dengan kategori

minimal “baik” maka perangkat pembelajaran dinyatakalid.

b. AnalisisDataHasi| Bahan Ajar

Kriteria penilaian lembar validasi Bahan Ajar terdiari 5 kategori yaitu :
sangat tidak baik (skor 1), tidak baik (skor 2)rdng baik (skor 3), baik (skor 4),
dan sangat baik (5). Selanjutnya, skor hasil peml&alidator untuk Bahan Ajar
dianalisis berdasarkan rata-rata skor dan indika¢oilaian Bahan Ajar dianalisis
berdasarkan rata-rata skor dari indikator penil@ahan Ajar. Deskripsi rata-rata
skor sebagai berikut :

Tabel 3.5. Deskripsi Rata-rata Skor Validasi Bahan Ajar

Nilai Akhir Kategori
0,0-1,C Sancat tidak bail
1,0-1,t Tidak Baik
1,6-2,t Kurang Baik
2,6 -3,5 Baik
3,6-4,0 Sangat Baik

Jika hasil penilaian validator diperoleh Rata-rator dengan kategori

minimal “baik” maka perangkat pembelajaran dikatakalid.
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c. AnalisisData Hasil Validas LKPD

Kriteria penilaian lembar validasi LKPD terdiri da4 kategori yaitu :
kurang baik (skor 1), cukup baik (skor 2), baikosi), sangat baik (skor 4).
Selanjutnya, skor hasil validator untuk LKPD diasialberdasarkan rata-rata skor
dari indikator penilian LKPD. Deskripsi rata-rateos sebagai berikut :

Tabel 3.6. Deskripsi Rata-rata Skor Validasi LKPD

Nilai Akhir Kategori
0,0-1,0 Sangat tidak baik
1,0-1,5 Tidak Baik
16-25 Kurang Baik
2,6 -35 Baik
3,6-4,0 Sangat Baik

Jika hasil penilaian validator diperoleh Rata-rateor dengan kategori

minimal “baik” maka perangkat pembelajaran dikatakalid.
d. AnalisisData Hasil Validasi Media Pembelajaran

Kriteria penilaian lembar validasi Media Pembelajaterdiri dari 4 kategori
yaitu : kurang baik (skor 1), cukup baik (skor 2ajk (skor 3), sangat baik (skor
4). Selanjutnya, skor hasil validator untuk Medi@n®elajaran dianalisis
berdasarkan rata-rata skor dari indikator peniMadia Pembelajaran. Deskripsi
rata-rata skor sebagai berikut :

Tabel 3.7. Deskripsi Rata-rata Skor Validas Media Pembelajaran

Nilai Akhir Kategori

0,0-1,C Sangat tidak bai
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1,0-1,5 Tidak Baik
1,6-2,5 Kurang Baik
2,6 -3,5 Baik
3,6-4,0 Sangat Baik

Jika hasil penilaian validator diperoleh Rata-rator dengan kategori

minimal “baik” maka perangkat pembelajaran dikatakalid.

e. AnalisisData Hasil Validas Tes

Kriteria penilaian lembar validasi tes terdiri d&ribagian yang divalidasi
yaitu : validasi isi, bahasa dan penulisan soal,rdaomendasi. Validasi isi ada 4
kategori yaitu : (1) valid, (2) cukup valid, (3) g valid, dan (4) tidak valid.
Bahasa dan penulisan soal ada 4 kategori yait)y sggat dapat dipahami, (2)
dapat dipahami, (3) kurang dapat dipahami, dan ti@gk dapat dipahami.
Rekomendasi ada 4 kategori yaitu : (1) dapat digamganpa revisi, (2) dapat
digunakan dengan revisi kecil, (3) dapat digunattangan revisi besar, dan (4)
belum dapat digunakan.
H.Analisis Efektifitas Perangkat Pembelajaran Model kooperatif tipe

Talking Stick yang Dikembangkan

Analisis data untuk menjawab pertanyaan penelitidakukan dengan
menggunakan statistik deskriptif, yang akan diuaikebagai berikut :
1. Ketuntasan Belajar

Tes yang sudah dikembangkan dengan menggunakaddtodidan sudah

dikatakan valid sesuai penilaian validator, selamyja tes tersebut diberikan
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kepada siswa. Tes dalam bentuk essay tersebutkdibesetelah selesainya proses
pembelajaran menggunakan perangkat pembelajaraal rkooperatif tipe STAD
yang dikembangkan.

Untuk mengetahui ketuntasan belajar secara indidigunakan rumus :

KB =< x 100% (dalam Trianto,2009:241)

Dimana : KB = ketuntasan belajar
T = jumlah skor yang diperoleh siswa
T, = jumlah skor total
Kriteria: 0 %< KB <75 % peserta didik belum tuntas dalam belaja
75 %< KB <100 % peserta didik telah tuntas dalam belajar
Seorang peserta didik dikatakan tuntas belajarggserta didik telah lulus
KKM atau KB peserta didik tersebut mencapai sk@b %.
Sedangkan untuk menghitung ketuntasan belajar aseklasikal dapat

digunakan rumus :

fumiah siswao yang mempercleh KB =75 Uf
PKK = yang memp == x 100 0%

jumlah seluruh siswa

Keterangan : PKK  : Presentase Ketuntasan Klasikal
Menurut depdikbud (dalam trianto,2009:241) suatiakeikatakan tuntas belajar
jika dalam kelas terdapat 85 % yang telah mendéBat 75 %.
2. Ketuntasan Tujuan Pembelajaran/K eter capaian I ndikator
Ketuntasan tujuan pembelajaran dilihat dari tinggahcapaian indikator

yaitu untuk mengetahui pencapaian indikator diganakimus :
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T= 5‘1 x 100 2% (dikdasman dalam hasratuddin,2002 : 49)
Keterangan : T = presentase pencapaian indikator

Si = jumlah skor peserta didik untuk butir soalike-

Smaks = jumlah maksimum untuk butir soal ke-i

Dengan kriteria : 0% T < 75% TPK belum tercapai

75<T<100% TPK tercapai



BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
A. Deskripsi Hasil Pengembangan Perangkat Pembelajaran RPP dan LKPD

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangaity pengembangan
perangkat pembelajaran matematika yang telah diteésan di SMP Tarbiyah
Islamiyah. Penelitian ini menghasilkan produk dalbidang pendidikan yaitu
pengembangan perangkat pembelajaran matematikagonmesigan model Talking
Stick. Penelitian ini menggunakan desain model fbuerdiri 4 tahap yaitu
pendefisian define), perancangan désign), pengembangan Develop) dan
penyebaran disseminate ), dalam penelitian ini tidak dilakukan tahap dessate
karena memerlukan waktu yang cukup lama maka, permembatasi sampai

pengembangan saja.

Deskripsi pengembangan perangkat pembelajaran nmatika seperti
Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), Lembar Resgrta Didik (LKPD),
Bahan Ajar, Media Pembelajaran, dan Tes Hasil BelgIHB), dan hasil
pengembangan perangkat pembelajaran matematika afrendelaksanaan
Pembelajaran (RPP), Lembar kerja Peserta Didik @KMBahan Ajar, Media
Pembelajaran, dan Tes Hasil Belajar (THB) akanjidea pada bagian-bagian

dibawabh ini:

38



39

a. Deskripsi Tahap Define ( pendefinisian)

Kegiatan pada tahap ini dilakukan untuk menetaptan mendefinisikan
Syarat-syarat pengembangan, dalam model lain, tamagering dinamakan
analisis kebutuhan. Tiap-tiap produk tertentu metotken analisis yang
berbeda-beda. Secara umum, dalam pendefinisiatilakiuukan kegiatan analisis
kebutuhan pengembangan, syarat-syarat pengembamgaluk yang sesuai
dengan kebutuhan pengguna serta model penelitmpelagembangan ( model R
& D) yang cocok digunakan untuk mengembangkanuykod

Analisis bisa dilakukann melalui studi literaturatpenelitian pendahuluan.
Thiagrajan menganalisis 5 kegiatan yang dilakulkedagahaplefine yaitu:

a. Font analysis ( Analisis Awal-Akhir )

Pada tahap ini, guru melakukan diagn@wval untuk meningkatkan
efisiensi dan efektivitas pembelajaran. Tahap iiakdkan peneliti adalah
dengan cara memilih model yang digunakan dalam pkjalban agar proses
pembelajaran dapat berlangsung dengan baik, daelmadg digunakan peneliti
adalah model Talking Stick.

b. Learner analysis ( Analisis Siswa )

Pada tahap ini dipelajari karakteristik peseatidik. Karakteristik yng
diperhatikan dalam penelitian ini adalah karaktirigelajar siswa dalam proses
pembelajaran misalnya seperti keseriusan dalam ikngngroses pembelajaran
kemampuan menerima pelajaran, motivasi belajaar laelakang pengalaman
belajar, keaktifan dalam pembelajaran dan lain-gamg dilakukan dengan cara

melihat karakteristik belajar siswa dalam prosesnlpeajaran berlangsung
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melalui pengamatan peneliti secara langsung darggpeat data lembaran

aktifitas belajar siswa.

c. Task analysis ( Analisis Materi )

Guru menganalisis tugas-tugas pokok yang harusadiéd peserta didik
agar peserta didik Dapat mencapai kompetensi minimfagas dalam
pembelajaran yang tercantum pada rencana pelaksgeambelajaran dengan
materi yang diajarkan pada saat proses pembelaggyankompetensi minimal

yang diharapkan dapat tercapai atau sesuai yaagagikan.

d. Concept analysis ( Analisis Tugas )

Menganalisis konsep akan diajarkan , menyusarsgkah-langkah yang
akan dilakukan secara rasional, dalam hal ni guenganalisis konsep-konsep
atau bagian-bagian pokok pada materi pembelajraug w&kan diajarkan pada
saat pembelajaran berupa pengetahuan terhadap i npeterbelajran atau
langkahlangkah untuk proses pembelajaran, dalamirhialangkah-langkah

proses pembelajaran tercantum pada rencana pedakspambelajaran.

e. Specifying instructional objectivies ( Sfésaki Tujuan pembelajaran)

Menulis tujuan pembelajaran, perubahan prikgng diharapkan setelah
belajar dengan kata kerja operasional, dalam kenpekigembangan perangkat

pembelajaran, tahap pendefinisian dilakukan decgaat
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1) Analisis kurikulum

2) Pada tahap ini dilakukan analisis terhadap kurikulyang berlaku.
Peneliti memperoleh beberapa informasi, diantarany) kurikulum
yang berlaku adalah kurikulum 2013; (2) model peajaean yang di
terapkan oleh guru bervariasi; (3) materi yangatdikgn pada kelas VII
semester genap.

3) Berdasarkan informasi yang diperoleh, maka penelgimilih materi
persegi dengan menerapkan model Talking Stick §ghin Perangkat
pembelajaran yang dikembangkan mengacu pada kunikuR013,
perangkat pembelajaran yang dikembangkan yaitu &en®elaksanan
Pembelajaran (RPP), Lembar Kerja Peserta Didik PR Bahan Ajar,
Media Pembelajaran, dan Tes Hasil Belajar (THB).

4) Analisis siswa dilakukan oleh penulis dibantu dengepala sekolah dan
guru mata pelajaran. Analisis siswa dilakukan untodéngetahui latar
belakang pendidikan dan sosial budaya. Hasil datisé siswa tersebut
antara lain:

a) Kelas VIl sudah mengenal dan mempelajari matersyaat yang di
perlukan dalam penelitian. Materi prasyarat tersadalah Persegi.

b) Sampel yang terpilih adalah 10 dari 44 anak kela\V

c) Siswa Kelas VII memiliki rentang usia 12-14 tahienurut Piaget
pada usia ini kemampuan berfikir anak telah meniassperasional
Formal. Pada tahap operasional formal ini sehaaissgorang anak

sudah dapat berfikir secara abstrak dan logis. kKethenyelesaikan
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suatu masalah, anak dalam stadium ini akan memikidulu secara
teoritis. Anak tersebut menganalisis masalahnyagalerpenyelesaian
berbagai hipotesis yang mungkin ada. Atas dasdisamga ini, lalu

dibuat strategi penyelesaian. Hasil analisis si®ssebut dijadikan dasar

dalam menyusun perangkat pembelajaran yang dikeykban

5) Analisis Materi Ajar

Analisis materi ajar merupakan telaah untuk memilitan
menetapkan, merinci dan menyusun secara sistematieyi ajar yang
relevan untuk diajarkan. Materi pembelajaran yaigumbkan dalam
penelitian ini adalah Persegi .

Berdasarkan Kurikulum 2013 Materi Persegi untuk aselVII

memiliki KI dan KD sebagai berikut.
Kompetensi Inti :

a) Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianut

b) Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disipltanggung-
jawab, peduli (gotong- royong, kerjasama, tolerdamai), santun,
responsif dan proaktif dan menunjukkan sikap sebbggian dari
solusi atas berbagai permasalahan dalam berintesakara efektif
dengan lingkungan sosial dan alam serta dalam meat&en diri
sebagai cerminan bangsa dalam pergaulan dunia.

c) Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan uafakt
konseptual, prosedural berdasarkan rasa ingin yahtemtang ilmu

pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humadergan wawasan
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kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradizsbkait

penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkagetpbuan
prosedural pada bidang kajian yang spesifik sedelagan bakat dan
minatnya untuk memecahkan masalah.

Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkeet ranah
abstrak terkait dengan pengembangan dari yangagipaya di

sekolah secara mandiri, dan mampu menggunakan aetesuali
kaidah keilmuan.

Kompetensi Dasar :

2.3 Memiliki sikap terbuka, santun, objektif, menagiai pendapat dan
karya teman dalam interaksi kelompok maupun aksvéehari-hari.
2.3.1 Membiasakan sikap Berani bertanya, berpeiidagu mendengar
orang lain, bekerjasama dalam TIM
4.7 Menyelesaikan permasalahan nyata yang terkairppan sifat-sifat
persegi panjang, persegi, trapesium, jajar genjaetph ketupat, dan
layang-layang

4.7.1 Membuat bangun datar yang kelilingnya sal®agan keliling
bangun datar persegi panjang.

4.7.2 Menggambar paling sedikit dua bangun dgaag kelilingnya

sama dengan keliling bangun datar persegi panjang.

4.7.3 Membuat bangun datar yang luasnya sama devagegun datar

persegi panjang
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4.7.4 Menggambar paling sedikit dua bangun dgdag luasnya sama

dengan bangun datar persegi panjang
6) Analisis Tuntutan Kurikulum

Analisis tuntutan kurikulum terhadap pembelajaraatematika
merupakan telaan tentang harapan masyarakat/liggkunterhadap
pembelajaran matematika untuk anak SMP. Kurikulusngy diterapkan
adalah kurikulum 2013.

a. Deskripsi Hasil Fase Perancangan ( Design)

Tahap perancangan bertujuan untuk merancang perangk
pembelajaran yang akan dikembangkan, setelah kismta tujuan
pembelajaran Khusus maka dilanjutkan ke tahap paranAnalisis ini
meliputi penyusunan perangkat pembelajaran damumsin penelitian
yang diuraikan sebagai berikut:

1) Analisis Perangkat Pembelajaran
Dalam penelitian ini dikembangkan perangkat penjbea
matematika berbasis masalah. Berikut dijelaskatatgn penyusunan
perangkat pembelajaran sebagai berikut:
a) Rencana Pelaksanaan Pembelajaran ( RPP)
Pada penelitian ini, RPP pada pembelajdesngan menggunakan
model pembelajaran Talking Stick dalam tiga kalit@@uan dengan

alokasi waktu 2x40 menit untuk masing- masing peukn.
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b. Design ( Perancangan)

Thiagharajan membagi tahap design menjadi ematatayi, yaitu

constructing criterion-referenced test, media selection, format selection, initial

design. Kegiatan yang dilakukan pada tahap tersebutaiaar:

Menyusun tes kriteria, sebagai tindakan untuk meige kemampuan
peserta didik, dan sebagai alat evaluasi setelgileimentasi kegiatan
berlangsung. Tes dilakukan untuk mengetahuai kernamgiswa dalam
pembelajaran. Penyusunan tes, guru harus membsatinrent untuk
mengukur kualitas pembelajaran yang dituangkan ndalkisi-kisi
instrument tes, dan penskoran untuk tiap-tiap butir

Memilih media pembelajaran yang sesuai dengan mat&an
karakteristikpeserta didik.peneliti memilih medialam pembelajaran
yaitu: LCD yan menyediakan power point, laptop, grapulis dan media
pendukung lainya sseperti bahan ajar LKPD danl&m-

Penelitian bentuk penyajian pembelajaran disesnaideangan media
pembelajaran yang digunakan. Bila guru akan merggumedia visual,
pada saat pembelajaran tentu saja peserta didikudismelihat dan
mengapresiasi tayangan media audio visual tersglaula tiap-tiap
tayangan slide pada power point yang ditampilkadapaaat proses
pembelajaran berlangsung dan tampilan slide hamsyemangkan agar

menarik siswa untuk membaca dan belajar pada tayaslide tersebut,
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agar perhatian siswa lebih terfokus didepan pada garu menjelaskan
sehingga dalam pembelajaran biasa efektif.

* Mensimulasikan penyajian materi dengan media dangkkh-langkah
pembelajaran yang telah dirancang. Pada saat simpkmbelajaran
berlangsung, dilaksanakan juga penilaian dari tesegawat.

Peneliti sudah membuat rancangan produk pada fadrapcangan. Tahap
ini dilakukan untuk membuat perangkat pembelajaramg dimodifikasi
sesuai dengan kerangka isi hasil analisis kurikublem materi, dalam
konteks pengembangan perangkat pembelajaran méeamathap ini di
isi dengan kegiatan menyiapkan kerangka konseptodel pembelajaran
( materi, media, alat evaluasi) dan mensimulasp@mggunaan perangkat
tersebut dalam ringkup kecil yaitu pada saat peajdein.

Sebelum rancangan (design) produk dilanjutkan lahap
berikutnya, maka rancangan produk tersebut penalidasi. Validasi
rancangan produk dilakukan oleh dosen FKIP UMSUdPpendidikan
matematika dan guru bidang studi/bidang keahdasarkail validasi ada
kemungkinan rancangan produk masih perlu diperbsédguai dengan
saran validator, namun perangkat yang divalidasihtesiap digunakan
namun masih perlu revisi kecil untuk proses kekd jerdapat kekurangan

kedepanya.

c. Develop ( Pengembangan)

Thiagarajan membagi tahap pengembangan dhlankegiatan yaitu :

expert appraisal dandevelopmental testing. Expert appraisal merupakan
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teknik untuk memvalidasi atau menilai kelayakanceamgan produk,
dalam kegiatan ini dilakukan evaluasi oleh ahliadalbidangnya. Saran-
saran yang diberikan digunkan untuk memperbaikiematan rancangan
pembelajaran yang telah disusubevelopmenta testing merupakan
kegiatan uji coba rancangan produk pada sasarajeksylang telah
sesungguhnya. Hasil uji coba digunakan memperhaiduk. Setelah
produk diperbaiki kemudian diujikan kembali sampamperoleh hasil
yang efektif.

Tahap pengembangan perangkat pembelajaran diakdgnagan
menguji isi dan keterbacaan perangkat pembelajaeasebut kepada
validator yang terlibat pada saat validasi. Hashgujian kemudian
digunakan untuk revisi sehingga pengembangan pleaampembelajaran
tersebut benar-benar telah memenuhi syarat untujkal, dan untuk
mengetahui apakah perangkat pembelajaran tersedogad melihat
perubahan peserta didik, menurut hasil validasia pahli perangkat

pembelajaran mencapai reabilitas sempurna.

B. Kevalidan Perangkat Pembelajaran RPP, Bahan Ajar, LKPD, Media

Pembelajaran, dan TesHasil Belajar

1. Kevalidan RPP, Bahan Ajar, LKPD, Media Pembelajaran, dan Tes

Hasil Belajar

Hasil penilaian para ahli (validasi) dan uji cdbatotipe terbatas,

antar lain ;
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a. Penilaian para Ahli

Seperti yang telah dijelaskan sebelumnya, bahwalw@bdigunakan
dalam kegiatan pembelajaran hendaknya perangkabedajaran yang
telah mampu mempunyai status “Valid”. Idealnya aagrpengebang
perangkat perlu melakukan pemeriksaan ulang kepeala ahli
(validator) mengenai ketepatan isi, materi pemhbedai, kesesuian
dengan tujuan pembelajaran, design fisik dan kiim-hingga dinilai
baik oleh validator. Tujuan diadakanya kegiatanidesi pada
penelitian ini adalah untuk mendapatkan statusvaiizl sangat valid
dari para ahli. Jika perangkat pembelajaran belalhd vnaka validassi
akan terus dilakukan hingga didapatkan perangkatbpéjaran yang

valid.

2. Deskripsi Analisis Penilaian Validator

Validasi merupakan bagian penting dalam pengemianga

perangkat pembelajaran untuk memperbaiki kesaldharkelemahan
dari hasil rancangan. Validator yang dipilih dalpemelitian ini terdiri
dari 2 orang dosen matematika dan 3 orang gurumadiica SMP.
Kegiatan validasi dilakukan dengan menyerahkan ruohoet
pembelajaran kepada validator beserta lembar \sfiga untuk

selanjutnya periksa dan dinilai kelayakanya oldida#or.
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Adapun validator yang dipilih dal penelitian ini adalah sebagai
berikut:

Tabel 4.1 Nama Validator penelitian

No Nama Validatc Keteranga

1 | Surya DaccM.Pc Dosen FKIF
pendidikan matematika

UMSU

2 | Nur afifah M.Pd Dosen FKIP
pendidikan matematika

UMSU

3 | Aisyah Fitri Tambunan S.Pd Guru Mata Pelajaran
matematika SMP

Tarbiyah Islamiyah

4 | Supono S.F Guru Mata Pelajara
matematika SMP

Tarbiyah Islamiyah

5 | Dina Purwana Sari S.Pd Guru Mata Pelajarap
matematika SMP

Tarbiyah Islamiyah

a) Validitas Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RP#aiBe

validator terhadap RPP meliputi aspek vyaitu kefmazm
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waktu, mpgkat

pembelajaran, materi yang disajikan, dan bahasa.

b) Validitas Lembar Kerja Peserta Didik ( LKPD)

Penilaian validator terhadap lembar kerja pesadik dmeliputi

beberapa aspek yaitu aspek petunjuk, aspek kelayiakaoal,

bahasa dan pertanyaan.

C. Hasl Analisis Data

a. Analisis Data dan Hasil Validasi Pengembangan perangkat

Pembelajaran.

Lembar validasi untuk masing-masing perangkat péajdran

yang terdiri dari Rencana Pelaksanaan Pembela{&8R), Lembar Kerja

Peserta Didik (LKPD), Bahan Ajar, Media Pembelajardan Tes Hasil

Belajar, selanjutnya melakukan analisis data.

1 AnalisisData Hasil Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

Hasil penilaian RPP dari validator disajikan dalafie berikut:

Tabel 4.2 Hasil Validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran ( RPP)

No ASPEK YANG DINILAI Validator Rata-
1 3 4 5 Rata
1 | Kesesuaian antara kompetensi dasar KI1 4 5 4 5 4.6
Kl2, KI3, Kl4
2 | Kesesuaian rumusan indicator pencapaian 5 5 44.4
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dengan kompetensi dasar (dari KI1, Kl2,

KI3, Ki4)

Kesesuaian materi pembelajaran dengan 4

indicator pencapaian kompetensi

4.2

Kesesuaian materi pembelajaran dengan5

indicator dari kompetensi yang akan di

capai

4.4

Kejelasan dan urutan materi ¢

46

Kesesuaain strategi pembelajaran (me
dan pendekatan) dengan tujuan

pembelajaran dan materi ajar

Kesesuaian strategi pembelajaran dengam

karakteristik peserta didik

Kejelasan skenario pembelajaran (langk
— langkah kegiatan pembelajaran) denga

tujuan yang akan dicapai

s12}

Skenaricpembelajaran ( langke langkah
kegiatan pembelajaran) menggambarkar
active learning dan mencerminkan

scientific learning

N

10

Ketetapan kegiatan penutup dalam

pembelajaran

4.8

11

Penilaian mencakup aspek — aspek

[dul
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kompetensi dasar Kl1, KI2, KI3, Kl4
12 | Kesesuaian teknik penilaian dengan 5 4 4 4 4 4.2
indicator/kompetensi yang akan dicapai
13 | Kelengkapan perangkat pembelajaran | 5 4 4 5 4 4.4
penilaian (soal, kunci jawaban, rubric
penilaian)
14 | Keterpaduan dakesingkronan antai 4 4 5 4 5 44
komponen dalam RPP
SKOR TOTAL 59 6C 6C 6C 61 6C
RateRate 4.21 | 4.28 | 428 |4.2¢ | 4.3t | 428
Kriteria penilaian lembar validsi RPP terdiari 5 kategori yaitu : sangat

tidak baik ( skor 1), tidak baik ( skor 2), kurargpik (skor 3), baik ( skor 4),

sangat baik ( skor 5), skor hasil penilaian vabdatintuk masing-masing

perangkat dianalisis berdasarkan rata-rata skagseterikut:

Tabel 4.3 Deskripsi Rata-rata Skor Validasi RPP

Nilai Akhir Kategor
1,0-2,5 Kurang Baik
2,6-3,5 Cukup Baik
3,6-4,5 Baik
4,6-5,0 Sangat Baik
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Dari analisis tersebut, maka dapat disimpulkan lsahw

pengembangan perangkat pembelajaran dari rancapejaksanaan

pembelajaran matematika dikatakan valid. Setelddkwakan proses

validasi oleh validator, dilakukan revisi dibebeaapagian RPP,

diantaranya disajikan dalam tabel berikut.

Tabel 4.4 Revis Rencana Pelaksanaan Pembelajaran.

No. Validator Saran Revisi

1 Nur Afifah, M.Pd Perbaikan pada indikator pencapa
kompetensi perhatikan KD dan
kompetensi inti, dalam proses
penulisan harus diperhatikan setiap
huruf.

2 Surya Dacci M.Pd

3 Aisyah Fitri Pada penilaian, pada kunci jawaban

Tambunan S.Pd

soal yang di buat agar menuliskan

prosedur jawaban
4 Supono S.Pd Lebih memperhatikan dalam penu
dan penggunaan kata yang sesuai.
5 Dina Purwana Sari

S.Pd

isan



2. AnalisisHasil Validas Lembar Kerja Peserta Didik (LK PD)

Hasil penilaian validator disajikan dalam tabelagg berikut:

Tabel 4.5Hasil Validas Lembar Kerja Peserta Didik
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No

ASPEK YANG DINILAI

Validator

3

Rata-

Rata

Materi yang dilatihkan pada LKP
mendorong siswa agar lebih
berinteraksi dengan pokok bahasg

yang di ajarkan

4.4

Materi yang dilatihkan pada LKPD
mendorong siswa untuk melakuka
lebih banyak eksplorasi materi yar
terkait dengan pelajaran yang

disampaikan

g

4.4

Materi yang dilatihkan pada LKPD
mampu member penguatan
(reinforcement) bagi diri siswa
bahwa dia benar — benartelah

menguasai

4.2

Materi yang dilatihkan dalam LKP
dan cara melatihkannya dapat

meningkatkan retensi (bertahan

4.4
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lamaa dalam ingatan) siswa
terhadap pokok bahasan yang

diajarkan

Materi latihan dan metode
pelatihannya memberi peluang
siswa untuk mengerjakan latihan

secara sendiri

4.6

Materi latihan dan metode
pelatihannya dalam LKPD
menantang dan menarik bagi sisw
sehingga betah menyelesaikan

latihan tanpa merasa bosan

4.8

LKPD menyediakan jawaban d
penjelasan tentang mendapatkan
jawaban dari setiap latihan yang d

dapat dipahami dengan mudah

LKPD menyediakan petunjuk yang
jelas dan mudah dipahami tentang
apa yang akan dikerjakan dalam

menyelesaikan latihan

) 4

LKPD menampilkan berbagsuk-
pokok bahasan sebagai perwakila

dari materi yang diajarkan sehingg

)
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LKPD berfungsi sebagai sarana

review (kajian ulang) yang efektif

10

LKPD menyediakan ruang komenia¥

mengakhiri setiap bagian latihan
terhadap evaluasi diri siswa
mengenai bagian mana saja yang
telah dipahami dengan baik dan
bagian mana yang gagal dilakukan
serta informasi lainnya yang terkait

dengan kegiatan latihan tersebut.

4.6

SKOR TOTAL

42

44

49 43

44

44.4

Rat-Rate

4.4

4.4

4.4

Kriteria penilaian lembar validasi LKPD terdiri riléb kategori

yaitu : sangat tidak baik ( skor 1), tidak baskr 2), kurang baik (skor 3),

baik ( skor 4), sangat baik ( skor 5), skor hasihifian validator untuk

masing-masing perangkat dianalisis berdasarkan-ratda skor sebagai

berikut:

Tabel 4.6 Deskripsi Rata-rata Skor Validasi LKPD

Nilai Akhir Kategor
1,C-2,5 Kurang Bail
2,6-3,5 Cukup Bail
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3,6-4,5

Baik

4,6-5,0

Sangat Baik

Dari analisis tersebut, maka dapat disimpulkan lsahw

pengembangan perangkat pembelajaran dari

dikatakan valid. Setelah dilakukan proses validalgh validator,

dilakukan revisi dibeberapa bagian LKPD, diantagadigajikan dalam

tabel berikut.

Tabel 4.7 Revisi LKPD berdasarkan Hasil Validasi

LKPD naditean

No | Validator Saran Revisi
1 Nur Afifah, Dalam penggunaan kalimat di halaman
M.Pd harus lebih kreatif, serta penulisan harug

perhatikan.

2 Surya Dacci

M.Pd

3 Aisyah Fitri

Tambunan S.Pq

Dalam penulisan LKPD indator harus

| diperhatikan.

4 Supono S.F

Dalam penyusunan LKPLCarus
memperhatikan penggunaan bahasa, serta

kerapian dalam pengetikan.

5 Dina Purwana

Sari S.Pdi

Harus lebih menarik dalam penyususan

LKPD bertujuan agar siswa lebih tertarik

di
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dalam mengerjakan LKPD.

3. AnalissHasll Validas Bahan Ajar

Hasil penilaian validator disajikan dalam tabelasgdd berikut:

Tabel 4.8 Hasil Validas Bahan Ajar

No ASPEK YANG DINILAI Validator Rata-
1 2 3 4 5 Rata
A. KOMPONEN BAHAN AJAR
1 | Judul Ada judul yang menarik sesuai| 4 4 4 4 4 4
dengan isi
2 | KI-KD Mencantumkan Kompetensi Inti| 4 4 4 4 4 4
dan Kompetensi Dasar
3 | Indikator Kesesuaian antara indikator 4 4 4 5 5 4,4
dengan Kompetensi Dasar
4 | Tujuan a. Tujuan pembelajaran sesuai| 4 4 4 4 4 4
Pembelajaran dengan KI — KD
b. Menunjukkan manfaat yang | 5 5 4 4 4 4.4
diperoleh bagi peserta
5 | Materi a.Sesuai dengan tujuan 4 4 4 4 4 4
pembelajaran
b. Ada apresiasi dan pengayaan4 5 5 4 4 4.4
materi
6 | Contoh soal aAda contoh soal sesuai denga 4 4 4 4 4

tujuan pembelajaran
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b. Menstimulus peserta didik

untuk mengembangkan

Latihan/Tes/Simu-

lasi

Ada latihan/tes/ simulasi yang
sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang
memungkinkan peserta didik
untuk menguasai kompetensi

dasar yang diharapkan

4,2

Referensi

aTerdapat daftar referensi
actual berasal dari buku,
media cetak/elektronik, jurna

ilmiah

b. Kesesuaian terhadap aturan

penulisan referensi

4,6

B. SUBSTANSI MATERI

Kebenaran

aSesuai dengan kaidah

keilmuan

b. Testablel teruji

c. Faktualisasi (bedasarkan
fakta)

4,6

d. Logis / Rasional

10

Cakupan Materi

aKelengkapan Materi

b. Eksplorasi / Pengembangan

c. Kolaborasi dengan materi

yang lain / mata pelajaran

4.4

SKOR TOTAL

79

80

79

79

78

79
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Rata-Rata

4,15

4,21 4,1b

4,1

5

\"A |

10 4,13

Kriteria penilaian lembar validasi Bahan Ajar ferddari 5

kategori yaitu : sangat tidak baik ( skor 1), kidmik ( skor 2), kurang baik

(skor 3), baik ( skor 4), sangat baik ( skor Kprshasil penilaian validator

untuk masing-masing perangkat dianalisis berdarardda-rata skor sebagai

berikut:

Tabel 4.9 Deskripsi Rata-rata Skor Validasi Bahan Ajar

Nilai Akhir Kategori
1,0-2,5 Kurang Baik
2,6-3,5 Cukup Baik
3,6-4,5 Baik

4,6-5,0 Sangat Baik

Dari analisis

maka dapat

disimpulkan

lmahw

pengembangan perangkat pembelajaran dari Bahanmgéematika

dikatakan valid.



4. AnalisisHasl Validas Media Pembelajaran

Hasil penilaian validator disajikan dalam tabelagg berikut:

Tabel 4.10 Hasil Validasi Media Pembelajaran
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No

ASPEK YANG DINILAI

Validator

Rata-

3

Rata

Media yang digunakan mamapu
membuat informasi yang abstrak

menjadi lebih nyata/konkret

4.4

Media yang digunakan akan mamy
membuat pikiran siswa lebih
terpusat pada
informasi/konsep/prinsip yang

diajarkan atau dipelajari

Dl

4.4

Media yang digunakan akan mamyj
membuat perhatian siswa teralih d
hal — hal lain ke
informasi/konsep/prinsip yang

diajarkan atau dipelajari

]% )

Media yang digunakan sesuai
dengan tujuan pembelajaran yang

direncakan untuk dicapai oleh sisw

4.4

Media yang digunakan sesuai
dengan karakteristik kebanyakan
siswa yang diajar (tingkat
perkembangan mental, tingkat
pengetahuan, pengalaman belajar

dan lain — lain)

4.6
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Media yang digunakan adaptif atal

dapat berubah secara fleksibel, dan

spontan untuk membésedback
(umpan balik) terhadap
respons/reaksi, atau jawaban sisw
selama proses pembelajaran

berlangsung

15

4.8

Media yang digunakan mendorong
siswa lebih aktif/lebih terlibat secal

fisik/psikomotorik

a

Media yang digunakan mendorong
siswa lebih aktif/lebih terlibat secal

emosional (melibatkan hati dan rag

a

53)

Media yang digunakan melibatkan
berbagai penggunaan panca indra
sebagai saluran informasi secara

serentak (penglihatan, pendengare

penciuman, dan perasaan)

N,

1C

Media yang digunakan mampu
mendorong siswa lebih terlibat pad
kegiatan kogniktif tingkat tinggi
(pemecahan masalah, kreatifitas
berfikir, kreatifitas mencipta,
menginovasi, dan lain — lain) sesu:
dengan tahapan perkembangan

psikologi anak.

a

=.

4.€

SKOR TOTAL

42

44

48

43

44

44.4

Rate-Rate

4.4

4.4

4.44
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Kriteria penilaian lembar validasetMa Pembelajaran terdiri dari 5
kategori yaitu : sangat tidak baik ( skor 1), kideik ( skor 2), kurang baik
(skor 3), baik ( skor 4), sangat baik ( skor &prshasil penilaian validator
untuk masing-masing perangkat dianalisis berdapardt@-rata skor sebagai

berikut:

Tabel 4.11 Deskripsi Rata-rata Skor Validasi M edia Pembelajaran

Nilai Akhir Kategori
1,0-2,5 Kurang Baik
2,6-3,5 Cukup Baik
3,6-4,5 Baik

4,6-5,0 Sangat Baik

Dari analisis tersebut, maka dapat disimpulkan lsahw
pengembangan perangkat pembelajaran dari Media détajetan

matematika dikatakan valid.



64

5. AnalisisDataHasil TesHas| Belajar

Hasil penilaian dari validator disajikan dalam &bekrikut:

Tabel 4.12 Hasil Validas TesHasil Belajar

ASPEK YANG DINILAI Validator Rata-
1 2 3 4 5 Rata
Kesesuaian butir soal dengan indicator | 4 5 5 4 5 4.€

kompetensi dasar yang ditetapkan

Kesesuaian materi tes dengan tujuan 4 5 4 5 4 4.4
pengukuran
Rumusan setiap butir soal menggunakan 4 5 4 4 4 4.2

kata/ pernyataan/ perintah menurut jawapan

dari siswa

Rumusan setiap butir soal menggunakan 5 5 4 4 4 4.4
bahasa yang sederhana, komunikatif, dan

mudah dipahami

Rumusan setiap butir soal menggunakan 4 4 5 5 5 4.6
kaidah bahasa Indonesia yang baik dan

benar

Rumusan setiap butir soal tidak 4 4 4 4 4 4
menggunakan kata kata/ kalimat yang

menimbulkan penafsiran ganda

Kejelasan petunjuk penggunaan perangkat 4 4 4 4 4

pembelajaran

Kejelasan criteria penilaian yang diuraikar} 4 4 4 4 4

pada perangkat penilaian

Kejelasan tujuan penggunaan perangkat 4 4 4 4 4 4

penilaian
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10 | Kesesuaian indicator yang dinilai untuk | 5 4 5 5 5 4.8
setiap aspek penilaian pada perangkat
penilaian dengan tujuan pengukuran
11 | Kategori yang terdapat dalam perangkat| 4 4 5 4 5 4.4
penilaian sudah mencakup semua aktifitas
siswa dan guru yang mungkin terjadi dalam
pembelajaran
12 | Kesesuaian waktu yang dialaokasikan |5 4 4 4 4 4.2
untuk pelaksanaan keseluruhan perangkat
penilaian
SKOR TOTAL 5¢ 6C 6C 6C 61 6C
Rate-Rate 421 | 4.28 | 4.28 |4.28 | 4.3 | 428

Kriteria penilaian lembar validasi Tes Hasil Bafaterdiri dari 5

kategori yaitu : sangat tidak baik ( skor 1), kideik ( skor 2), kurang

baik (skor 3), baik ( skor 4), sangat baik ( skprskor hasil penilaian

validator untuk masing-masing perangkat dianab&slasarkan rata-

rata skor sebagai berikut:

Tabel 4.13 Deskrips Rata-rata Skor TesHas| Belajar

Nilai Akhir Kategori
1,0-2,5 Kurang Baik
2,6-3,5 Cukup Bail
3,6-4,5 Baik
4,6-5,C Sangat Bai
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Dari analisis tersebut, maka dapat disimpulkan lsahw
pengembangan perangkat pembelajaran dari Tes Haelidjar

matematika dikatakan valid.

D. Hasl Uji Coba

Uji coba lapangan dilaksankan pada tanggal 20ajarsampai tanggal
24 januari sebanyak 3x pertemuan. penelitian galakan uji coba lapangan
dilakukan di SMP Tarbiyah Islamiyah, yaitu kelasl YA di ambil 10 anak
sebagai kelompok kecil. Tindakan awal dalam uji e&cdapangan adalah
melakukan tindakan lanjutan, yaitu dengan mengaprases pembelajaran
dengan menggunakan model Talking Stick pada prosebelajaran.

a. Hasil uji coba

Uji coba dilakukan pada kelas VII-A dengamyeak siswa 10 orang. Pada
uji coba dilakukan uji coba perangkat pembelajana@nggunakan model
Talking Stick.

Setelah pembelajaran menggunakan perangkat pgarbelayang
dikembangkan dengan menggunakan model Talking ,S¢iskva di beri tes
untuk mengetahui ketuntasan hasil belajar baik raegadividual maupun
klasikal. Sesuai dengan kurikulum 2013, siswa dek@n tuntas belajar
individu berdasarkan 3 aspek, yaitu aspek penilp@mgetahuan, penilaian
sikap, dan penilaian keterampilan.

Berikut ini adalah tabel yang menunjukkan hasililagan pengetahuan

siswa pada ujicoba.



Tabel 4.14 Hasil penilaian pengetahuan siswa pada ujicoba
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No Nama siswa S NK
1 S1 80 3.2
2 S2 60 24
3 S3 75 3
4 S4 65 2.6
5 S5 85 3.4
6 S6 60 2.4
7 S7 75 3
8 S8 80 3.2
9 S9 90 3.6
1C S1C 60 2.4
Keterangan :
NK = Nilai Kompetensi
S =jumlah skor yang diperoleh siswa

S,  =jumlah skor total = 100

Nilai kompetensi pengetahuan di peroleh dengan mnmgjgan rumus sebagai

berikut ini :

S
NK = —x4,00
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Pada penilaian pengetahuan siswa dinyatakan thatagr secara individu jika

penilaian hasit2,66(B-)

Selanjutnya Berikut ini adalah tabel yang menukgukhasil penilaian sikap

siswa pada uji coba.

Tabel 4.15Hasil Penilaian Sikap Siswa pada Uji coba

No Nama Siswa Aspek Sikap
Rasaingin Per caya Diri Bertanggung
tahu Jawab

1 S1 B B B

2 Sz B B B

3 S3 SB SB SB
4 S4 B B B
5 S5 SB B B
6 S6 B B B
7 S7 K K K

8 S8 B B B
9 S9 B B B
10 S10 K K K

Siswa dikatakan tuntas belajadividual jika aspek sikapnya

minimal bernilai baik (B) untuk semua kompetensingapaian sikap yang
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ditentukan oleh peneliti.adapun penjelasan mengespek sikap dan indikator

dijelaskan pada tabel berikut:

Tabel 4.16 Penjelasan indikator aspek Sikap

Nilai Indicator
Rasa ingin tahu Percaya Diri Bertanggung
jawab
K ( Kurang| Menunjukkan sam | Menunjukkar Menurjukan
baik) sekali tidak berusahasama sekali tidak | sama sekali tidal

untuk mencoba atay berusaha untuk | ambil bagian
bertanya atau acuh | berani menjawab | dalam

takacuh ( tidak mau| pertanyaan guru | melaksanakan

tau) dalam proses | dan tugas kelompok.
pembelajaran mengemukakan
pendapat
B ( Baik) Menunjukkan sudah Menunjukkan Menunjukkan

ada usaha untuk sudah ada usaha | sudah ada ambil

mencoba atau untuk berani bagian dalam
bertanya dalam menjawab kegiatan
kegiatan proses pertanyaan guru | melaksanakan
pembelajara tetapi | dan tugas kelompok
belum mengemukakan | tetapi belum

ajeg/konsisten. pendapat tetapi | ajeg/konsisten.
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belum

ajeg/konsisten.

Baik)

SB ( Sanagat Menujukkan adanyg

usaha untuk
mencoba atau
bertanya dalam
proses pembelajaral
secara terus mener

dan ajeg/konsisten.

Menunjukkan
adanya usaha dan
berani menjawab
pertanyaan guru
ndan
Isnengemukakan
pendapat secara
terus menerus dar

ajeg/konsisten.

Menunjukkan
sudah ambil
bagian dalam
menyelesaikan
tugas kelompok
secara terus
menerus dan

ajeg/konsisten.

Selain pengetahuan dan sikap, penilegerampilan juga dibutuhkan

dalam menganalisis ketuntasan belajar siswa. Berikuadalah tabel yang

menunjukkan hasil penilaian keterampilan siswa paidaba.

Tabel 4.17 Hasil Penilaian K eterampilan siswva pada Ujicoba

No Nama Siswa Aspek keterampilam JS NR
Butir 1 Butir 2
1 S1 3 2 5 2.5
2 S2 2 1 3 1.5
3 S3 3 4 7 3.5
4 S4 3 3 6 3
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5 S5 2 5 2.5
6 S6 3 6 3
7 S7 1 2 1
8 S8 2 5 2.5
9 S9 3 6 3
1C S1( 4 8 4
Keterangan: NR = Nilai rata-rata keterampilan
JS = jumlah skor yang diperoleh siswa
S; = jumlah skor total =8

Nilai rata-rata keterampilan diperoleh dengan meng§an rumus berikut ;

NR=Lx400 =L
St 2

Adapun penjelasan indikator penilaian aspek ketpilan adalah

sebagai berikut:

Tabel 4.18 Penjelasan Indikator penilaian Aspek keterampilan

No Aspek Keterampilan Indikator

1 Butir 1 Menunjukkan Kemampue
Mempertahankan pendat.

2 Butir 2 Menggunakan strategi yang
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beragam.

Berdasarkan penilaian pengeah sikap dan keterampilan dalam

Ujicoba maka kesimpulan ketuntasan belajar indi@icdapat dilihat pada tabel

berikut dengan keterangan kesimpulan “T” menyataldswa tuntas dan

menyatakan siswa tidak tuntas.

Tabel 4.19

Ketuntasan Belgjar Individual Siswa pada Ujicoba

No | Kode Siswa Pengetahuan Aspek Sikap Keterampilan | Kesimpulan
S1 S2 S3

1 S1 3.2 B B B 25 T
2 S2 2.4 B B B 15 TT
3 S3 3 SB SB SB 3.5 T
4 S4 2.6 B B B 3 T
5 S5 34 SB B B 2.5 T
6 SE 2.4 B B B 3 T

7 Si 3 K K K 1 TT
8 S¢E 3.2 B B B 2.5 T

9 S¢ 3.€ B B B 3 T
1C S1C 2.4 K K K 4 T




73

Berdasarkan data pada tabebslitdrlihat kriteria ketuntasan belajar
individual siswa diperoleh bahwa banyaknya siswagyantas belajar yaitu 8

orang dari 10 orang siswa. Banyaknya siswa yarm idntas 2 orang.

Untuk melihat efektivitas pembelajaran diperlukdata pencapaian
ketuntasan dan ketercapaian indikator. Ketercapadikator pada ujicoba dapat

dilihat pada tabel berikut:

Tabel 4.20 Ketercapaian indikator Hasil Belajar M atematika pada Ujicoba

No Indikator % K etercapaian K eterangan
indicator

1 Menjelaskan konsep 70,75% Tercape
Persegi.

2 Menggambarkan bentuk | 56-67% Tercapai
Persegi .

3 Menghitung keliling dan 72.9% Tercapai
luas persegi.

4 Mempresentasikan hasil 58,2% Tidak Tercapai
temuan kelompok diskusi
tentang Persegi.
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Dari data tabel diatas, berdasarkan kriteria kapeian indikator, pada
hasil ujicoba diperoleh hasil soal no.1 sebesaf5/% ketercapaian indikator
soal no.2 sebesar 86.67%, ketercapaian soal noe3ae72.9%%, ketercapaian

soal no 4 sebesar 58,2 %.

Sesuai dengan kriteria ketercapaian indikator laatikatakan tercapai
dengan criteria> 70% dari skor maksimum untuk tiap butir soal. Deng

demikian ketercapaian indikator pada ujicoba yp#da soal no 1 2,dan 3.

b. Hasl Analisis Data angket Respons Siswa

Angket respons siswa di isi oleh 10 siswa setelangikuti pelajaran
untuk materi Persegi dengan menggunakan model ritplBiick. Respon siswa
terhadap pembelajaran meliputi respon positif depon negatif. Respon positif
diketahui dari pernyataan siswa yang menyatakamanggnbaru dan berminat
terhadap komponen dan kegiatan pembelajaran. Respgatif diketahui dari
pernyataan siswa yang menyatakan tidak senang tidas dan tidak berminat
terhadap komponen dan kegiatan pembelajaran. ldaallsi data respon siswa
terhadap komponen dan kegiatan pembelajaran #asapada tabel berikut:

Tabel 4.21 Hasil Angket Respon Siswa Terhadap Perangkat dan

pelaksanaan pembelajaran menggunakan model Talking Stick Uji coba

NO Indikator/Aspek yang Presentase

Diamati

1. Bagaimana Perasaanmu Senang Tidak senang
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terhadap terhadap komponen :

a. Materi pelajaran 93.3% 6.7%
b. LKPD 95.3% 4.7%
c. Suasana belajar di 85.2% 4.8%
kelas
d. Cara guru mengajar 96.5 3.5%
Bagaimana pendapatmu Baru Tidak Baru
terhadapkomponen :
a. Materi pelajaran 100% 0%
dengan menggunakar
model Talking Stick
b. LKPD 100% 0%
c. Suasana belajdi 82.4% 7.6%
kelas
d. Cara guru mengaij: 94.8% 5.2%
Apakah kamu bermin: Ber minat Tidak Berminat
mengukuti kegiatan belajar
selanjutnya seperti yang telah93.7% 6.3%
kamu ikuti sekarang?
Bagaimana pendapatmu Ya Tidak
tentang Lembar Kerja Peserta
Didik ( LKPD)
a. Apakah kamu dapat 93.7% 6.3%
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memahami bahasa
yang digunakan dalam

LKPD?

b. Apakah kamu tertarik | 93.7% 6.3%
pada penampilan (
tulisan, ilustrasi,
gambar, dan letak
gambarnya ) yang

terdapat pada LKPD?

Dari tabel diatas dapat dianalisis bahwa responuaeaspek terutama
terhadap pembelajaran yaitu pendapat siswa terhkdagponen pembelajaran
yang terdiri dari materi pembelajaran, Lembar Kefeserta Didik, suasana
belajar dikelas dan cara mengajar berada diatasatiffya setiap aspek memiliki
respon yang positif dari siswa sehingga perang&athelajaran tidak mengalami

revisi berdasarkan hasil respon siswa.

Kesimpulan dari hasil analisis data Ujicoba adalabagai berikut: (1)
Ketuntasan klasikal siswa menunjukkan pembelajpeata materi Persegi dengan
menggunakan model Talking Stick pada kelas VII-AFSNarbiyah Islamiyah
sudah mencapai kriteria ketuntasan; (2) ketercapadikator sudah tercapai; (3)
Respon siswa terhadap komponen dan kegiatan pgarbeladalah positif; dapat

disimpulkan bahwa penerapan perangkat pembelajaranggunakan model
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Talking Stick yang dikembangkan sudah memenuhiekat Keefektifan

perangkat pembelajaran yang telah ditetapkan .

E. Pembahasan

Pembahasan hasil penelitian ini akan diuraikan bedk terhadap
validitas perangkat pembelajaran yang dikembangkahtor- factor yang
dikembangkan dalam penelitian ini adalah factoigeembangan perangkat.
a. Validitas Perangkat Pembelajaran

Berdasarkan hasil validasi perangkat pembelajangang
dikembangkan menggunakan model Talking Stick, ydRancana
Pelaksanaan Pembelajaran ( RPP), Lembar KerjatBd3ieik (LKPD),
Bahan Ajar, Media Pembelajaran, dan Tes Hasil Beldjnyatakan
valid atau memiliki derajat validitas sangat baik.

Kriteria kevalidan diperoleh melalui penilaian @aahli terhadap
perangkat pembelajaran yang dikembangkan. Dipemgéetperangkat
pembelajaran yang valid disebabkan oleh beberdgarfadiantaranya;
(1) perangkat pembelajaran yang dikembangkan tetedgmenuhi
validitas isi. Artinya dalam pengembangan perangkanbelajaran telah
sesuai dengan tuntutan kurikulum yang ada. Tuntktaikulum ini
berkaitan dengan (KI) dan kompetensi dasar (KD). dHatas senada
dengan pendapat Arikunto ( 2012:57) yang menyatakhwa, Validitas
isi yang baik adalah apabila suatu perangkat pemaveh dapat
mengukur tujuan khusus tertentu yang sejajar dengateri yang

diberikan.
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(2) perangkat Pembelajaran yang dikembangkan tefe@menuhi

validasi  konstruk. Artinya, dalam pengembangan rpgkat

pembelajaran telah sesuai dengan konsep-konsea sadikator-

indikator pembelajaran, yang selanjutnya disesmaikdengan
karakteristik perangkat pembelajaran yang dikemkamgnenggunakan
model Talking Stick. Perangkat Pembelajaran yankerdbangkan
disusun saling melengkapi antara Lembar Kerja Regdik, Rencana
Pelaksanaan Pembelajaran, Bahan Ajar, Media Pejatzaia dan Tes
Hasil Belajar.

Perangkat Pembelajaran yang dikembangkan dalawlifoem ini
adalah Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)atL&mipa Peserta
Didik (LKPD), Bahan Ajar, Media Pembelajaran, daasTHasil Belajar.
Seluruh Perangkat pembelajaran telah melalui progdisiasi oleh
validator. Nilai validasi rata-rata total untuk RBRitu 4,28, untuk
LKPD vyaitu 4,44, untuk Bahan Ajar yaitu 4,15, untudedia
Pembelajaran yaitu 4,44, dan untuk THB yaitu 4Ni&i untuk rata-rata
total untuk RPP, LKPD, Bahan Ajar, Media Pembekajadan Tes Hasil
Belajar termasuk kategori valid.

Walaupun perangkat pembelajaran yang dikembangiedah
memenuhi kritria kevalidan, ada beberapa hal yamgshdi perbaiki
sesuai dengan catatan-catatan yang diberikan aledator meliputi isi,
bahasa dam konstruk. Sehingga berdasarkan hasilacatari para

validator bahwa perangkat pembelajaran ini telamereuhi criteria
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kevalidan dengan kategori “valid” dengan catatardiksie revisi.
Selanjutnya dilakukan revisi pada perangkat pendraa tersebut
sesuai dengan saran dari validator.

Berdasarkan hasil penelitian diatas, serta didglaleh penelitian
pengembangan yang dilakukan hernawati ( 2016), mhntserdasarkan
hasil validasi ahli dan revisi yang telah dilaknkdiperoleh bahwa
pengembangan perangkat pembelajaran berupa RPB, IBdhan Ajar,
Media Pembelajaran, dan Tes Hasil Belajar adaldid dan dapat di
terapkan. Selanjutnya hal yang sama juga diungkapkalalui hasil
penelitian syahbana (2012), yaitu berdasarkan hasiigembangan
perangkat pembelajaran yang dilakukan telah memegrigria valid.
Valid tergambar dari dari hasil penilaian validatbahwa semua
validator menyatakan baik berdasarkan konten (asekurikulum),
konstruk ( sesuai karakteristik/prinsip pembelaja@dan bahasa ( sesuai

dengan kaidah bahasa yang berlaku yaitu ejaandiaagpurnakan.

b. DiskusHasil Penelitian

Setelah dilakukan analisis terhadap hasil validdwi, kemudian
dilakukan analisis uji coba, Perangkat pembelajgang dikembangkan
telah memenuhi kriteria kevalidan dan keefektifam.

Perangkat pembelajaran berbasis model pembelajaedking
Stick dengan model pengembangan 4-D. Perangkat glajatan yang
ditemukan dalam penelitian ini adalah RPP, LKPDhd&wa Ajar, Media

Pembelajaran, dan Tes Hasil Belajar. Semua perapgkabelajaran yang
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ditemukan dalam penelitian pengembangan ini sudaimenuhi kriteria

valid efektif. RPP yang di temukan dalam penelit@nmemuat :

1. Tingkat sekolahh;

2. Mata Pelajaran;

3. Kelas/semester;

4. Materi pokok;

5. Alokasi waktu;

6. Pertemuan;

7. Kompetensi inti;

8. Kompetensi dasar;

9. Indicator pencapaian kompetensi;

10. Tujuan pembelajaran;

11.Materi ajar;

12.Media/sumber belajar;

13.Model/dan metode pembelajaran;

14.Langkah-langkah ~ pembelajaran, yang memuat Kkarakteri
pembelajaran Talking Stick, deskripsi kegiatan gdan siswa, dan
alokasi waktu. Dalam langkah-langkah pembelajaran waktu
pembelajaran dibagi menjadi tiga yaitu pendahyludimana guru
member salam, mengecek kehadiran,, memberikan iagredan
motivasi kepada siswa, membagi siswa kedalam kedamigemudian
kegiatan inti yang memuat kontruktivisme, bertarfyguestioning),

menemukan (inquiry), masyarakat belajar earning community),
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pemodelan (modeling), dan refleksi (refelection) dan kemudian
kegiatan penutup yang memuat penilaian yang sefgngrauthentic
assement);

15. Penialaian, yang terdiri dari penilaian sikap, f@anh pengetahuan dan
penilaian keterampilan.

Kemudian LKPD yang ditemukan dalam penelitian irmuat:

1. Kompetensi inti, dan kompetensi Dasar, indicatomipelajaran yang
akan di capai dalam penggunaan LKPD Persegi.

2. Peta konsep

3. Tujuan pembelajaran yang akan di capai dalam pexjalvah tertera
disetiap kegiatan;

4. Kegiatan- kegiatan pembelajaran yang memuat madaiabktekstual
dan mengaitkan soal dengan kehidupan sehari-h@&muat gambar-
gambar yang menarik dan tidak memuat kalimat yamjgmg.

Menurut penelitian Tati,dkk (2009) menunjukkan Wwahperangkat
pembelajaran yang dikembangkan dikategorikan vdiah praktis untuk
digunakan.

Berdasarkan hasil penelitian dan didukung peasaelitterdahulu
diatas, terlihat bahwa perangkat pembelajaran yatigembangkan
menggunakan model Talking Stick dapat membantu darusiswa mencapai
ketuntasan belajar. Dengan demikian dapat disingpulkahwa, penggunaan

perangkat pembelajaran yang dikembangkan telah mamealid.
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c. Keterbatasdtenelitian

Penelitian ini tidak terlepas dari kekurangan deletahan karena adanya

berbagai keterbatasan yang tidak dapat dihindtaiatain:

1. Peneliti mengalami kesulitan pada saat melakukdidag terhadap
validator dikarenakan pada saat menemui validatogat sulit karena
waktu validator yang sangat sibuk, menanti hadiblaai yang sangat
lama.

2. Peneliti mengalami kesulitan pada saat menemuidatii guru
disekolah karena pada saat peneliti menuju lokdsilah, guru sedang

melaksanakan proses belajar mengajar.



BABV

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesmpulan

Berdasarkan hasil analisis dan pembahasan yang telah dilakukan, maka

dapat disimpulkan sebagai berikut.

1. Pengembangan perangkat pembelajaran berupa RPP dan LKPD pada
materi Persegi untuk siswa SMP kelas VII-A dengan menggunakan model
pengembangan Talking Stick, yang terdiri dari tahap analisis, tahap desain,
dan tahap pengembangan.

2. RPPdan LKPD pada materi Persegi untuk siswa SMP kelas VI1I-A dengan
model Taking Stick layak digunakan ditinjau dari aspek kevalidan,
kepraktisan, dan keefektifan.

a. Aspek kevalidan
Berdasarkan penilaian dosen dan guru ahli , hasil pengembangan RPP
mendapatkan skor rata-rata 4,28 dari skor maksimal 4 dengan kriteria
baik, hasil pengembangan LKPD mendapatkan skor rata-rata 4,44 dari
skor maksimal 4 dengan kriteria baik, , hasil pengembangan Bahan
Ajar mendapatkan skor rata-rata 4,15 dari skor maksimal 4 dengan
kriteria baik, hasil pengembangan Media Pembelgjaran mendapatkan
skor ratarrata 4,44 dari skor maksimal 4 dengan kriteria baik, hasil

pengembangan Tes Hasil Belgjar mendapatkan skor rata-rata 4,28 .
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RPP, LKPD, Bahan Ajar, Media Pembelgjaran, dan Tes Hasil Belgar
dinyatakan valid oleh dosen dan guru ahli.

b. Aspek kepraktisan
Berdasarkan angket respon siswa terhadap LKPD, mendapatkan
respon positif, sehingga keterlaksanaan pembelgjaran menggunakan
LKPD vyang dikembangkan layak untuk digunakan. Perangkat
pembelgjaran dinyatakan praktis.

c. Aspek keefektifan
Berdasarkan nilai hasil tes hasil belgjar menunjukkan persentase
ketuntasan belgjar klasikal kelas VII-A SMP Tarbiyah Islamiyah
sebesar < 80% dari persentase maksimal 100% dengan criteria

tercapai. Perangkat pembelgaran dinyatakan efektif.

B. Keter batasan Penelitian

Penelitian pengembangan perangkat pembelgjaran ini masih memiliki

keterbatasan yaitu .

1. Peneliti mengalami kesulitan pada saat melakukan validasi terhadap
validator dikarenakan pada saat menemui validator sangat sulit karena
waktu validator yang sangat sibuk, menanti hasil validasi yang sangat
lama.

2. Peneliti mengalami kesulitan pada ssat menemui validator guru
disekolah karena pada saat peneliti menuju lokasi sekolah, guru sedang

melaksanakan proses belgjar mengajar.
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C. Saran

1. Perangkat pembelgjaran yang dikembangkan telah memenuhi kriteria
berdasarkan aspek kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan sehingga dapat
dijadikan salah satu alternatif sumber belgjar dengan pengkagian dan

perbaikan lebih lanjut.

2. Untuk penelitian berikutnya bagi pembaca atau peneliti yang tertarik
dengan penelitian ini dapat mengembangkan RPP, LKPD, Bahan Ajar,
Media Pembelgjaran, dan Tes Hasil Belgar pada materi persegi dengan
model talking stick yang lebih baik dari sebelumnya atau dengan

pendekatan yang berbeda.
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Lampiran 2

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Sekolah : SMP TARBIYAH ISLAMIYAH
Mata Pelajaran : Matematika

Kelas/Semester : VIl/Genap

Materi Pokok . Segiempat

Alokasi Waktu > 6 X 40 menit

A. Kompetens Inti

1. Menghargai dan menghayati ajaran agama yang aigenut

2. Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiptamggungjawab, peduli
(toleransi, gotong royong), santun, percaya daiach berinteraksi secara
efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalargaoan pergaulan dan
keberadaannya.

3. Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, daredwral) berdasarkan
rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, telgnolseni, budaya
terkait fenomena dan kejadian tampak mata.

4. Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkretnggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) damah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan anemg) sesuai
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber laimgysama dalam sudut

pandang/teori.



B. Kompetens Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetens :

2.3 Memiliki sikap terbuka, santun, objektif, meaghai pendapat dan karya
teman dalam interaksi kelompok maupun aktivitassdfari.

2.3.1 Membiasakan sikap Berani bertanya, beigeatd mau mendengar
orang lain, bekerjasama dalam TIM
4.7 Menyelesaikan permasalahan nyata yang terlaierppan sifat-sifat
persegi panjang, persegi, trapesium, jajar genjaaeigh ketupat, dan layang-
layang

4.7.1 Membuat bangun datar yang kelilingnya sderagan keliling bangun
datar persegi panjang.

4.7.2 Menggambar paling sedikit dua bangun dgdag kelilingnya sama
dengan keliling bangun datar persegi panjang.

4.7.3 Membuat bangun datar yang luasnya samgadebangun datar
persegi panjang

4.7.4 Menggambar paling sedikit dua bangun dgtarg luasnya sama

dengan bangun datar persegi panjang

C. Tujuan Pembelajaran

1. Siswa dilatihkan sikap sosial berani bertangapéndapat, mau mendengar
orang lain, bekerjasama dalam diskusi di kelomgetkingga terbiasa Berani
bertanya, berpendapat, mau mendengar orang l&arjasama dalam aktivitas

sehari-hari.



2. Siswa dapat membuat bangun datar yang kelilimgayna dengan keliling
bangun datar persegi panjang melalui diskusi yapandlu dengan lembarkerja.
3. Siswa dapat menggambar paling sedikit dua badgtar yang kelilingnya
sama dengan keliling bangun datar persegi panjatglundiskusi yang dipandu
dengan lembarkerja.

4. Siswa dapat membuat bangun datar yang luasnya dangan bangun datar
persegi panjang melalui diskusi yang dipandu detgmbarkerja

5. Siswa dapat menggambar paling sedikit dua badgtar yang luasnya sama
dengan bangun datar persegi panjang melalui disgtungj dipandu dengan

lembarkerja

D. Materi Pembelajaran
Macam-macam segiempat

Keliling dan luas segiempat

E. Metode Pembelajaran

Metode/Strategi Pembelajaran  : Kooperatif Learning

Model Pembelajaran : Talking Stick

F. Media, Alat, Bahan dan Sumber Pembelajaran

1. Media:

a. Laptop



b. Infocus

2. Alat/Bahan :
a. Penggatris,
b. Spidol,

c. Papan tulis

d. Lembar kerja

3. Sumber Belgjar :

a. Kemendikbud, tahun 2013 Buku Matematika Siswa K¥llhs

G.Langkah-langkah Pembelajaran

1. Pertemuan Pertama ( 2 x 40 menit )

Waktu

a. Pendahuluan/Kegiatan Awal

1. Melakukanpembukaan dengan salam pembuka dan berdoa unarkulai
pembelajaran

2. Memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikaplitis

3. Menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan di capai

4. Melakukan apersepsi dengan mengajukan pertanyatuk umengarahkan
siswa menemukan sifat-sifat segiempat untuk mekantieliling segiempat
dari berbagai situasi nyata yang dekat dengan uphm siswa dan
menumbuhkan motivasi internal dalam diri siswa moelanenunjukkan

kebergunaan mempelajari matriks dalam kehidupan.

10
menit




5. Membentuk kelompok siswa yang heterogen (denganerapkan prinsip
tidak membedakan tingkat kemampuan berpikir, jgelamin, agama, suku

dir)

b. Kegiatan Inti

Peserta didik di dalam kelompok belajar :

M engamati

0 Membaca (dilakukan di rumah sebelum kegiatan pembelajaran
berlangsung) tentang : Siswa membaca mengenai menemukan sifat-sifat
segiempat untuk menentukan keliling segiempat

0 Mélihat (tanpa atau dengan alat) tentang ilustrasi gambar dan masalah
yang berkaitan dengan persegi dan persegi panjang.

0 Mengamaiti,

0 Mendengar

20
0 Menyimak menit

penjelasan pengantar kegiatan secara garis bedmlglentang mater
pelajaran mengenaimenemukan sifat-sifat segiempat untuk menentukan
keliling segiempat untuk melatih kesungguhan, ketelitian, mencari

informasi.

M enanya
o Siswa didorong untuk mengajukan pertanyaan meng@eaigertian

segiempat, contoh-contoh masalah nyata yang disajikalam bentuk

segiempat yang telah dipelajari dari buku pegargjawa maupun da

sumber lain dengan bahasa yang baku dan menunjlkklsgniusan




o Siswa lain diberi kesempatan untuk menjawab pedamyeman yang lain

atau memberikan tanggapan atas pertanyaan atagafangteman yan
lain

Mengajukan pertanyaan tentangenemukan sifat-sifat segiempat untuk
menentukan keliling segiempat yang tidak dipahami dari apa yang dian
atau pertanyaan untuk mendapatkan informasi tanmbizmang apa yan
diamati (dimulai dari pertanyaan faktual sampai pertanyaan yan
bersifat hipotetik) untuk mengembangkan kreatiyitesssa ingin tahu
kemampuan merumuskan pertanyaan untuk membentin&rplitis yang

perlu untuk hidup cerdas dan belajar sepanjangthaya

¢

ati

(@)

Mengumpulkan Data (Eksperimen/M engeksplor asi)

(0]

Membaca sumber lain selain buku teks tentang : menemukan sifat-sifat
segiempat untuk menentukan keliling segiempat dari sumber lain yan
relevan, dengan sungguh-sungguh dan teliti

Aktivitas : menemukan sifat-sifat segiempat untuk menentukan keliling
segiempat dari masalah yang disajikan dalam buku siswa atau LKS yang
telah tersedia.

Menggunakan alat dan bahan (eksperiment),

Mengamati obyek/kejadian,

Mendemontrasikan tentang

Memperagakan

Mengumpulkan informasi




Wawancara dengan nara sumber

Mendiskusikan

Mengulang

Mempresentasikan ulang

Saling tukar informasi tentang menemukan sifat-sifat segiempat untuk
menentukan keliling segiempat dengan ditanggapi aktif oleh peserta di
dari kelompok lainnya sehingga diperoleh sebualygmuan baruyan
dapat dijadikan sebagai bahan diskusi kelompok kkany dengar
menggunakan metode ilmiah yang terdapat pada bagangan pesert
didik atau pada lembar kerja yang disediakan dengamat untuk
mengembangkan sikap teliti, jujur, sopan, menghapgsdapat oran
lain, kemampuan berkomunikasi, menerapkan kemammesagumpulkar
informasi melalui berbagai cara yang dipelajari, ngembangkar

kebiasaan belajar dan belajar sepanjang hayat

dik

(@]

Q)
)

A=)

M engasosiasikan

o Siswa dalam setiap kelompok diminta untuk mengahwil/menganalisi

dan mengidentifikasi pengertian dan sifat segiemmaintoh-contoh
masalah nyata yang berkaitan dengan pengertiansidan segiempat
kemudian membuat kesimpulan mengenaienemukan sifat-sifat
segiempat untuk menentukan keliling segiempat.

Dengan Tanya jawab, siswa diarahkan untuk menemukiam

menyampaikan menemukan sifat-sifat segiempat untuk menentukan

U)




keliling segiempat dengan lisan dan tulisan

Siswa diarahkan untuk mempelajari contoh-contoh, soatoh kasus da
alternatif penyelesaiannya baik pada buku siswgpmmasumber lain
Siswa diberikan 2 soal tentang segiempat dan &dadividual siswg
diminta untuk menyelesaikannya

Berdiskusi tentang datamenemukan sifat-sifat segiempat untuk
menentukan keliling segiempat yang sudah dikumpulkan/ terangky
dalam kegiatan sebelumnya

Mengolah informasi yang sudah dikumpulkan darilhasi
kegiatan/pertemuan sebelumnya mau pun hasil dgiate mengamati
dan kegiatan mengumpulkan informasi yang sedarigrigsung.
Menambah keluasan dan kedalaman sampai kepadal@ezganformas
yang bersifat mencari solusi dari berbagai sumbagymemiliki pendapg

yang berbeda sampai kepada yang bertentangan umgngembangka

sikap jujur, teliti, disiplin, taat aturan, kerjaetdas, kemampuan

menerapkan prosedur dan kemampuan berpikir indgeifa deduktit
dalam menyimpulkamenemukan sifat-sifat segiempat untuk menentukan

keliling segiempat.

1m

—

n

Mengkomunikasikan

o0 Menyampaikan hasil diskusi berupa kesimpulan berttas hasi

analisis secara lisan, tertulis, atau media lainmy@k mengembangkg

sikap jujur, teliti toleransi, kemampuan Dberpikisistematis

=




mengungkapkan pendapat dengan sopan
Mempresentasikan hasil diskusi kelompok secaraikdbgentang :

menemukan sifat-sifat segiempat untuk menentukan keliling segiempat

Mengemukakan pendapat atas presentasi yang kiflaldan ditanggapi

oleh kelompok yang mempresentasikan

Bertanya atas presentasi yang dilakukan dan pedétila lain diberi
kesempatan untuk menjawabnya.

Menyimpulkan tentang point-point penting yang murdalam kegiatar
pembelajaran yang baru dilakukan berupaaporan hasil pengamatan
secara tertulis tentang menemukan sifat-sifat segiempat untuk
menentukan keliling segiempat

Menjawab pertanyaan yang terdapat pada buku peggreserta didik
atau lembar kerja yang telah disediakan.

Bertanya tentang hal yang belum dipahami, atau gnelemparkar
beberapa pertanyaan kepada siswa.

Menyelesaikan uji kompetensi yang terdapat padiu bpegangal
peserta didik atau pada lembar lerja yang teladdihg&an secara individ

untuk mengecek penguasaan siswa terhadap matajanael

-

[l

Catatan:
Selama pembelajaran berlangsung, guru mengamati sikap siswa dalam
pembelajaran yang meliputi sikap: disiplin, rasa percaya diri,

berperilaku jujur, tangguh menghadapi masalah tanggungjawab, rasa




ingin tahu, peduli lingkungan)

c. Penutu
» Siswadengan bimbingan guru, membuat resume tenmenemukan sifat-
sifat segiempat untuk menentukan keliling segiempat. 10

menit
» Guru memberikan PR kepada siswa untuk mempelajaateri selanjutnya

2. Pertemuan Kedua ( 2 x 40 menit ) Waktu

a. Pendahuluan/Kegiatan Awal
1. Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan bardog& memulai
pembelajaran
2. Memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikaplitis
3. Menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan di capai
4. Melakukan apersepsi dengan mengajukan pertanyatuk umengarahkan

siswa menemukan konsep segiempat dari berbagassityata yang dekat 10

dengan kehidupan siswa dan menumbuhkan motivasiniat dalam diri ment
siswa melalui menunjukkan kebergunaan mempelajagiempat dalam
kehidupan.
5. Membentuk kelompok siswa yang heterogen (denganerapkan prinsip
tidak membedakan tingkat kemampuan berpikir, jgelamin, agama, suku
o]1))
b. Kegiatan Inti
Peserta didik di dalam kelompok belaj 20_
menit

M engamati




Membaca (dilakukan di rumah sebelum kegiatan pembelajaran

berlangsung) tentang : Siswa membaca unsur-unsur dan sifat segiel
untuk menentukan luas segiempat.

Melihat (tanpa atau dengan alat)

Mengamati, dengan teliti contoh-contoh masalah nyata dan keterangan

gambar mengenai menemukan unsur-unsur dan sifat segiempat untuk

menentukan |uas segiempat.

Mendengar

Menyimak

penjelasan pengantar kegiatan secara garis bedsl/glentang mater

pelajaran mengenaimenemukan unsur-unsur dan sifat segiempat untuk
menentukan luas segiempat untuk melatih kesungguhan, keteliti

mencari informasi.

Tipat

M enanya

o Siswa didorong untuk mengajukan pertanyasememukan unsur-unsur

dan sifat segiempat untuk menentukan luas segiempat yang telah dipelajaf
dari buku pegangan siswa maupun dari sumber langate bahasa yan
baku dan menunjukkan keseriusan

Mengajukan pertanyaan tentangenemukan unsur-unsur dan sifat

segiempat untuk menentukan luas segiempat yang tidak dipahami dari ap:

yang diamati atau pertanyaan untuk mendapatkarrniafei tambaha
tentang apa yang diamati (dimulai dari pertanyaaktull sampai ke

pertanyaan yang bersifat hipotetik) untuk mengergkan kreativitas

l{an)

Q
=

Y%




rasa ingin tahu, kemampuan merumuskan pertanyatuk mmembentuk

pikiran kritis yang perlu untuk hidup cerdas datajse sepanjang hayat.

Mengumpulkan Data (Eksperimen/M engeksplorasi)

(0]

Membaca sumber lain selain buku teks tentang : Siswa diarahkan untuk
mempelajari matetiuas segiempat dari sumber lain yang relevan, denga
sungguh-sungguh dan teliti
Aktivitas : Siswa lain diberi kesempatan untuk menjawab pedznly|

teman yang lain atau memberikan tanggapan atasanyedn atal

=

tanggapan teman yang lain
Mendiskusikan : Siswa dalam setiap kelompok diarahkan unt

menentukariuas segiempat, kemudian menuliskannya pada LKS ya

=

telah tersedia

Menggunakan alat dan bahan (eksperiment),
Mengamati obyek/kejadian,
Mendemontrasikan tentang

Memperagakan

Mengumpulkan informasi

Wawancara dengan nara sumber
Mengulang

Mempresentasikan ulang

Saling tukar informas tentang menemukan unsur-unsur dan sifat

=

segiempat untuk menentukan luas segiempat dengan ditanggapi aktif ole




peserta didik dari kelompok lainnya sehingga dif@dro sebual
pengetahuan baruyang dapat dijadikan sebagai bais&nsi kelompok

kemudian, dengan menggunakan metode ilmiah yadgpeat pada buk

j

pegangan peserta didik atau pada lembar kerja gesggliakan dengan

cermat untuk mengembangkan sikap teliti, jujur, asgpmenghargg
pendapat orang lain, kemampuan berkomunikasi, rapkan kemampuan
mengumpulkan informasi melalui berbagai cara yanipeldjari,

mengembangkan kebiasaan belajar dan belajar segamgat

M engasosiasikan

U7

o Siswa dalam setiap kelompok diminta untuk mengaheil/menganalisi
dan membuat kategori dari unsur-unsur yang terdppeamenemukan
unsur-unsur dan sifat segiempat untuk menentukan luas segiempat,
kemudian menghubungkan unsur-unsur yang sudah ediakan
sehingga dapat dibuat kesimpulan menghres segiempat.

o Siswa diarahkan untuk mempelajari contoh-contol, soa&toh kasus dan
alternatif penyelesaiannya baik pada buku siswgpmmasumber lain

o Siswa diberikan 2 soal tentang luas segiempat deara individual siswa
diminta untuk menyelesaikannya

o Berdiskusi tentang dataenemukan unsur-unsur dan sifat segiempat untuk
menentukan luas segiempat yang sudah dikumpulkan/terangkum dalgm
kegiatan sebelumnya

0o Mengolah informasi yang sudah dikumpulkan dari Ihgsi




kegiatan/pertemuan sebelumnya mau pun hasil dgiateen mengama
dan kegiatan mengumpulkan informasi yang sedargrigsung.

Menambah keluasan dan kedalaman sampai kepadal@eaganformas
yang bersifat mencari solusi dari berbagai sumbagymemiliki pendapa

yang berbeda sampai kepada yang bertentangan umgngembangka

sikap jujur, teliti, disiplin, taat aturan, kerjaefas, kemampuan

menerapkan prosedur dan kemampuan berpikir indgeifa deduktit
dalam menyimpulkamenemukan unsur-unsur dan sifat segiempat untuk

menentukan |uas segiempat.

—

n

Mengkomunikasikan

o Dengan Tanya jawab, siswa diarahkan untuk menemu#an

menyampaikan tentanmenemukan unsur-unsur dan sifat segiempat
untuk menentukan luas segiempat dengan lisan dan tulisan
Menyampaikan hasil diskusi berupa kesimpulan bar#tas hasi
analisis secara lisan, tertulis, atau media lainmyk mengembangkg
sikap jujur, teliti toleransi, kemampuan Dberpikisistematis
mengungkapkan pendapat dengan sopan

Mempresentasikan hasil diskusi kelompok secaraikdbgentang :

menemukan unsur-unsur dan sifat segiempat untuk menentukan luas

segiempat

Mengemukakan pendapat atas presentasi yang kiilaldan ditanggapi

oleh kelompok yang mempresentasikan

=




0 Bertanya atas presentasi yang dilakukan dan pedéatiia lain diberi
kesempatan untuk menjawabnya.

o Menyimpulkan tentang point-point penting yang murdalam kegiatan
pembelajaran yang baru dilakukan berupaporan hasil pengamatan
secara tertulis tentang menemukan unsur-unsur dan sifat segiempat
untuk menentukan luas segiempat

o0 Menjawab pertanyaan yang terdapat pada buku peggreserta didik
atau lembar kerja yang telah disediakan.

o Bertanya tentang hal yang belum dipahaatau guru melemparka

beberapa pertanyaan kepada siswa.

=

0o Menyelesaikan uji kompetensi yang terdapat padku bpegangal

peserta didik atau pada lembar lerja yang teladdih&an secara individ

c

untuk mengecek penguasaan siswa terhadap matajaael

Catatan:

Selama pembelajaran berlangsung, guru mengamati sikap siswa dalam
pembelajaran yang meliputi sikap: disiplin, rasa percaya diri,
berperilaku jujur, tangguh menghadapi masalah tanggungjawab, rasa

ingin tahu, peduli lingkungan)

c. Penutup
» Siswa dengan bimbingan guru, membuat resume tenkamgep luas
segiempat.

» Guru memberikan PR kepada siswa untuk mempelajaatari selanjutnya

10
menit




3. Pertemuan Ketiga ( 2 x 40 menit ) Waktu

a. Pendahuluan/Kegiatan Awal
1. Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan berdo&k memulai
pembelajaran
2. Memeriksa kehadiran peserta didik sebagai sikaplidis
3. Menyampaikan tujuan pembelajaran yang akan di capai
4. Melakukan apersepsi dengan mengajukan pertanyatuk umengarahkan
siswamenemukan unsur-unsur dan sifat persegi untuk menentukan keliling 10_
persegi dari berbagai situasi nyata yang dekat dengandkphn siswa dan ment
menumbuhkan motivasi internal dalam diri siswa toelanenunjukkan
kebergunaan mempelajari persegi dalam kehidupan.
5. Membentuk kelompok siswa yang heterogen (denganerapkan prinsip

tidak membedakan tingkat kemampuan berpikir, j&elamin, agama, suku

dir)

b. Kegiatan Inti

Peserta didik di dalam kelompok belajar :

M engamati

0 Membaca (dilakukan di rumah sebelum kegiatan pembelajaran
berlangsung) tentang : Siswa membaca mengenaienemukan unsur- 20_
unsur dan sifat persegi untuk menentukan keliling persegi ment

0 Meélihat (tanpa atau dengan alat)

0 Mengamati : Siswa diarahkan untuk mempelajaenemukan unsur-unsur

dan sifat persegi untuk menentukan keliling persegi dari sumber lain yang




relevan, dengan sungguh-sungguh dan teliti
Mendengar

Menyimak

penjelasan pengantar kegiatan secara garis bedmlglentang mater
pelajaran mengenai menemukan unsur-unsur dan sifat persegi untuk
menentukan keliling persegi untuk melatih kesungguhan, Kketelitiar

mencari informasi.

Menanya

o Siswa didorong untuk mengajukan pertanyaaamemukan unsur-unsur

dan sifat persegi untuk menentukan keliling persegi yang telah dipelajar

dari buku pegangan siswa maupun dari sumber langate bahasa yan

[{an)

baku dan menunjukkan keseriusan
Mengajukan pertanyaan tentamgnemukan unsur-unsur dan sifat persegi
untuk menentukan keliling persegi yang tidak dipahami dari apa yap

diamati atau pertanyaan untuk mendapatkan infortamsbahan tentang

=

apa yang diamati (dimulai dari pertanyaan fakt@ahgai ke pertanyaa
yang bersifat hipotetik) untuk mengembangkan kvéas, rasa ingin tahu,
kemampuan merumuskan pertanyaan untuk membentin&rplitis yang

perlu untuk hidup cerdas dan belajar sepanjangthislysalnya :

Mengumpulkan Data(Eksperimen/M engeksplor asi)

0 Mengumpulkan informasi : Siswa lain diberi kesempatan untu




)

menjawab pertanyaan teman yang lain atau membetd@ygapan at

pertanyaan atau tanggapan teman yang lain
Aktivitas : Siswa dalam setiap kelompok diarahkan untuk mekanty
menemukan unsur-unsur dan sifat persegi untuk menentukan keliling
persegi, kemudian menuliskannya pada LKS yang telah dease
Menggunakan alat dan bahan (eksperiment),

Mengamati obyek/kejadian,

Mendemontrasikan tentang

Memperagakan

Wawancara dengan nara sumber

Membaca sumber lain selain buku teks tentang :

Mendiskusikan

Mengulang

Mempresentasikan ulang

Saling tukar informasi tentang menemukan unsur-unsur dan sifat persegi

untuk menentukan keliling persegi dengan ditanggapi aktif oleh pese

=

didik dari kelompok lainnya sehingga diperoleh s¢bpengetahuan bay

yang dapat dijadikan sebagai bahan diskusi kelonkeokudian, denga

o

Q)

menggunakan metode ilmiah yang terdapat pada bagangan pesert
didik atau pada lembar kerja yang disediakan dengamat untuk
mengembangkan sikap teliti, jujur, sopan, menghapgmdapat orang
lain, kemampuan berkomunikasi, menerapkan kemammegagumpulkar

informasi melalui berbagai cara yang dipelajari, ngembangkan




kebiasaan belajar dan belajar sepanjang hayat

M engasosiasikan

o Siswa dalam setiap kelompok diminta untuk mengahwil/menganalisi

U)

dan membuat kategori dari unsur-unsur yang terdppdamenemukan
unsur-unsur dan sifat persegi untuk menentukan keliling persegi,
kemudian menghubungkan unsur-unsur yang sudah ediakan
sehingga dapat dibuat kesimpulan mengemeemukan unsur-unsur dan
sifat persegi untuk menentukan keliling persegi

o Siswa diarahkan untuk mempelajari contoh-contol, soatoh kasus dan
alternatif penyelesaiannya baik pada buku siswaporasumber lain

o Siswa diberikan soal tentang persegi dan secdraidoal siswa diminta
untuk menyelesaikannya

o Berdiskusi tentang dataenemukan unsur-unsur dan sifat persegi untuk
menentukan keliling persegi yang sudah dikumpulkan/ terangkum dalg
kegiatan sebelumnya

0 Mengolah informasi yang sudah dikumpulkan darilhasi
kegiatan/pertemuan sebelumnya mau pun hasil dgiate mengamati
dan kegiatan mengumpulkan informasi yang sedangrgsung.

o Menambah keluasan dan kedalaman sampai kepadalplesganformas

—

yang bersifat mencari solusi dari berbagai sumbagymemiliki pendapa

yang berbeda sampai kepada yang bertentangan orngembangkan

sikap jujur, teliti, disiplin, taat aturan, kerjaeias, kemampua‘n




menerapkan prosedur dan kemampuan berpikir indgeifa dedukti
dalam menyimpulkammenemukan unsur-unsur dan sifat persegi untuk

menentukan keliling persegi, antara lain tentang :

Mengkomunikasikan

0o

Dengan Tanya jawab, siswa diarahkan untuk menemukiam
menyampaikan pengertiamenemukan unsur-unsur dan sifat persegi
untuk menentukan keliling persegi dengan lisan dan tulisan

Menyampaikan hasil diskusi berupa kesimpulan barttas hasil analisi

[

secara lisan, tertulis, atau media lainnya untukhngeebangkan sikap
jujur, teliti, toleransi, kemampuan berpikir sistis, mengungkapkan
pendapat dengan sopan

Mempresentasikan hasil diskusi kelompok secarailkdbstentang :
menemukan unsur-unsur dan sifat persegi untuk menentukan keliling
per segi

Mengemukakan pendapat atas presentasi yang kiilakidan ditanggapi

oleh kelompok yang mempresentasikan

Bertanya atas presentasi yang dilakukan dan pesdtl lain diberi
kesempatan untuk menjawabnya.

Menyimpulkan tentang point-point penting yang mundalam kegiatan
pembelajaran yang baru dilakukan berudaaporan hasil pengamatan
secara tertulis tentang menemukan unsur-unsur dan sifat persegi untuk

menentukan keliling per segi




0 Menjawab pertanyaan yang terdapat pada buku pegapgserta didik
atau lembar kerja yang telah disediakan.
0 Bertanya tentang hal yang belum dipahami, atau guerlemparkar

beberapa pertanyaan kepada siswa.

=
152

0 Menyelesaikan uji kompetensi yang terdapat pada lpegangan peser
didik atau pada lembar lerja yang telah disediad@rara individu untuk

mengecek penguasaan siswa terhadap materi pelajaran

Catatan:

Selama pembelajar an berlangsung, guru mengamati sikap siswa dalam
pembelajaran yang meliputi sikap: disiplin, rasa percaya diri,

ber perilaku jujur, tangguh menghadapi masalah tanggungjawab, rasa

ingin tahu, peduli lingkungan)

c. Penutu

» Siswa dengan bimbingan guru, membuat resume temtangmukan unsur-
10
unsur dan sifat persegi untuk menentukan keliling persegi. menit

» Guru memberikan PR kepada siswa untuk mempelajaatari selanjutnya




H. Penilaian.

Penilaian, Pembelajaran Remedial dan Peagaya

1. Teknik Penilaian :

Format Penilaian Sikap

ASPEK YANG DINILAI PERTEMUAN KE ....
Kete
Rasa , . :
kun | Keraji ) Kejuj Peduli
No Nama Perca | Ingi Kerja .| Ling
Siswa | an . n ur Disiplin
yadiri | n Sama kung
Bela an an
. Tahu an
jar
1 2 3 4 5 6 7 8
1
2
3
4
Kriteria :

4 = selalu, apabila selalu melakukan sesuai pexapat

3 = sering, apabila sering melakukan sesuai pemapatan kadang-

kadang tidak melakukan

2 = kadang-kadang, apabila kadang-kadang melakd&arsering tidak

melakukan

1 = tidak pernah, apabila tidak pernah melakukan




Format Penilaian Pengetahuan.

Nomor Nama NILAI Kompetensi Dasar

TR Sigwa_/ LliA 1 RN NTS NU RT KONV PRE
ot | uk Siswi G1234567890KD S ERSI| D
1
2
3
4

skala penilaian nilai angka 0 — 100

96-100| 86-100 4 A
91-100| 81-85 3,66 A-
85-90 | 76-80 3,33 B+
80-84 | 71-75 3 B B
75-79 | 66-70 2,66 B-
70-74 | 61-65 2,33 C+
65-69 | 56-60 2 C C
60-64 | 51-55 1,66 C-
55-59 | 46-50 1,33 D+ K

SB




Format Penilaian Keterampilan.

Praktek Projek Forto-folio NR Fi:;[:_
NO|  NAMA o
1|2 |3 23| 1 2 3 100 | 14
1
2
3
Kriteria:

4 = sangat teramp
3 = terampil
2 = cukup terampil

1 = tidak terampil

a. Instrumen penilaian :

a. Bentuk Instrumen berupa Tes :

Tes tertulis bentuk uraian

b. Bentuk Instrumen berupa Non Tes :

Observasi sikap dan keterampilan.

Bentuk instrumen dan Penskor an.

Pertemuan 1:

Penilaian Hasi| Belajar




No SOAL

1 | Sebuah persegi panjang ABCD mempunyai panjamg @an lebar 4 cm.
a. Gambar persegi panjang ABCD

b. Tentukan keliling dan luasnya.

Sebuah taman berbentuk persegi. Di sekeliling taitoagitanami pohon pinus
dengan jarak antarpohon 4 m. Panjang sisi tamad#alah 65 m. Tentukan banya

pohon pinus yang dibutuhkan?

Rubrik Jawaban:

No Jawaban Skor nilai
1|2 Diketahui : Persegi panjang ABCD denganp = 6cm  dan
| =4cm
Ditanya : gambar persegi panjang ABCD
Selesaian
D C

4 cm

6cm

b. Diketahui : Persegi panjang ABCD dengan6cm dan




| =4cm
Ditanya : Keliling dan Luas persegnjaeng ABCD

Selesaian
K=2x(p+l)
=2x(6+4)
=2x10
=20

Jadi Keliling persegi panjang ABCD 20 cm.

L=pxl
=6x4
=24

Jadi luas persegi panjang tersebut 24 cm

Diketahui : taman berbentuk persegi dengan pgrgainya 65 m.
Sekeliling taman ditanami pohon pinus dengan jargkr pohon
adalah 4 m.
Ditanya : banyaknya pohon pinus yang dibutuhkan.
Selesaian :
K=4x3S

=4x65

=260 m
Banyaknya pohon yang dibutuhkan =260 m : 4 m

=65

Jadi banyaknya pohon pinus yang dibutuhkan add@diuéh.

Rubrik Penilaian:

Skor 4 jika semua benar




Skor 3 jika benar 3
Skor 2 jika benar 2
Skor 1 jika benar 1

Skor 0 jika kosong/ tidak ada jawaban yang benar

Jumlah skor maksimal

. . jumlah skor yang diperoleh
Nilai =" Yo =P X 100

jumlah skor maksimal

Pertemuan 2 :

Penilaian Hasil Belajar 11

No SOAL

1 | Luas kebun berbentuk persegi panjang sama ddangarkebun berbentuk persegi
yang panjang sisinya 8m. jika lebar kebun yang @ik persegi panjang adalah 4

m, tentukan panjang kebun tersebut.

Lantai sebuah rumah berukuran panjang 8 m dan &barLantai itu akan ditutup
dengan ubin berukuran 20 cm x 20 cm.

a. Tentukan banyak ubin yang diperlukan untuk mgmtentai tersebut.

b. Jika harga ubin Rp5.500,00 perbuah, hitunglafiebyang diperlukan untuk

pembelian ubin tersebut.




Rubrik Jawaban:

No

Jawaban

Skor nilai

Diketahui : kebun berbentuk persegi panjang deirgahm. Luas
kebun persegi panjang = luas kebun berbentuk pefeegans= 8 m.

Ditanya : panjang kebun tersebut.

Selesaian :
L persegi panjang kE persegi
= px| =sxs
= px4=8x8
- 4p =64
= p =16

Jadi panjang kebun berbentuk persegi panjang teraelalah 16 m.

a. Diketahui : lantai rumah dengan m dan m. Weirukuran
20cmx 20cm

Ditanya : banyak ubin yang diperlukan untudnutup

lantai
Selesaian :
L lantai= p x|
=86

=48 nf

= 480000 crh
L ubin =20x 20

=400 cni

Banyak ubin yang diperlukan = 480000°crd00 cnf

=1200




Jadi banyaknya ubin yang diperlukan untuk uhgm lantai
adalah 1200 buah.
b. Diketahui : lantai rumah dengan p = 8 m darélm.

Ubin berukuran 20 cm x c20
Ditanya : biaya pembelian ubin jika hargenu

Rp 5.500,00 perbuah.
Selesaian :
Biaya yang diperlukan = 1200 x Rp 5.500,00

= Rp 606000,00

Jadi, biaya yang diperlukan untuk membeli w@aalah

Rp 6.600.000,00.

Rubrik Penilaian:

Skor 4 jika semua benar
Skor 3 jika benar 3
Skor 2 jika benar 2
Skor 1 jikabenar 1

Skor 0 jika kosong/ tidak ada jawaban yang benar

Jumlah skor maksimal

. . jumlah skor yang diperoleh
Nilai =" YIRg =P X 100

jumlah skor maksimal




Mengetahui, Medan, Februati@0
Kepala Sekolah Calon Guru Mata jaeda
SMP TARBIYAH ISLAMIYAH

Syamsul, S.Pd Sumati



Lampiran 7

Hasil Validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran ( RPP)

No ASPEK YANG DINILAI Validator Rata-
1 2 3 4 5 Rata
1 | Kesesuaian antara kompetensi dasar KI1 4 5 5 4 5 4.6
Kl2, KI3, Kl4
2 | Kesesuaian rumusan indicapencapaial | 4 5 4 5 4 4.4

dengan kompetensi dasar (dari KlI1, KI2,

KI3, Kl4)

3 | Kesesuaian materi pembelajaran dengan 4 5 4 4 4 4.2

indicator pencapaian kompetensi

4 | Kesesuaian materi pembelajaran der 5 5 4 4 4 4.4

indicator dari kompetensi yang akan di

capai
5 | Kejelasan dan urutan materi ajar 4 4 5 5 5 4,
6 | Kesesuaain strategi pembelajaran (metodé 4 4 4 4 4

dan pendekatan) dengan tujuan

pembelajaran dan materi ajar

7 | Kesesuaian strategi pembelajaran dengar 4 4 4 4 4

karakteristik peserta didik

8 | Kejelasan skenario pembelajaran (langkah 4 4 4 4 4 4




— langkah kegiatan pembelajaran) dengg

tujuan yang akan dicapai

9 | Skenario pembelajaran ( langkah — langkah 4 4 4 4 4
kegiatan pembelajaran) menggambarkar
active learning dan mencerminkan
scientific learning
10 | Ketetapan kegiatan penutup dal 5 4 5 5 5 4.8
pembelajaran
11 | Penilaian mencakup aspek — aspek 4 4 5 4 5 4.4
kompetensi dasar Kl1, KI2, KI3, KI4
12 | Kesesuaian teknik penilaian dengan 5 4 4 4 4 4.2
indicator/kompetensi yang akan dicapai
13 | Kelengkapan perangkat pembelajaran | 5 4 4 5 4 4.4
penilaian (soal, kunci jawaban, rubric
penilaian)
14 | Keterpaduan dan kesingkronan an 4 4 5 4 5 4.4
komponen dalam RPP
SKOR TOTAL 5¢ 6C 6C 6C 61 60.4
Rate-Rate 421 | 4.28 | 4.2¢ | 4.28 | 4.3t | 428

Kriteria Skor :

1 = Sangat tidak baik
2 = Tidak baik

3 = Kurang baik

4 = Baik




5 = Sangat baik

SKOR RATA — RATA

Nilai =
ilai c

Deskrips Rata-rata Skor Validasi RPP

Nilai Akhir Kategori
1,0-2,5 Kurang Baik
2,6-3,5 Cukup Baik
3,6-4,5 Baik

4,6-5,0 Sangat Baik




Lampiran 8

Hasil Validasi Bahan Ajar

No ASPEK YANG DINILAI Validator Rata-
1 3 Rata
A. KOMPONEN BAHAN AJAR
1 | Judul Ada judul yang menarik sesuai| 4 4 4
dengan isi
2 | KI-KD Mencantumkan Kompetensi Inti| 4 4 4
dan Kompetensi Dasar
3 | Indikator Kesesuaian antara indikator 4 4 4.4
dengan Kompetensi Dasar
4 | Tujuan a. Tujuan pembelajaran sesuai | 4 4 4
Pembelajaran dengan KI — KD
b. Menunjukkan manfaat yang | 5 4 4.4
diperoleh bagi peserta
5 | Materi a.Sesuai dengan tujuan 4 4 4
pembelajaran
b. Ada apresiasi dan pengayaan4 5 4.4
materi
6 | Contoh soal aAda contoh soal sesuai dengah 4 4
tujuan pembelajaran
b. Menstimulus peserta didik | 4 4 4
untuk mengembangkan
7 | Latihan/Tes/Simu-| Ada latihan/tes/ simulasi yang | 4 5 4,2
lasi sesuai dengan tujuan
pembelajaran yang




memungkinkan peserta didik
untuk menguasai kompetensi

dasar yang diharapkan

8 | Referensi aTerdapat daftar referensi
actual berasal dari buku,
media cetak/elektronik, jurna

ilmiah

b. Kesesuaian terhadap aturan

penulisan referensi

4,6

B. SUBSTANSI MATERI

9 | Kebenaran aSesuai dengan kaidah

keilmuan

b. Testable/ teruji

c. Faktualisasi (bedasarkan
fakta)

4,6

d. Logis / Rasional

10 | Cakupan Materi aKelengkapan Materi

b. Eksplorasi / Pengembangan

c. Kolaborasi dengan materi

yang lain / mata pelajaran

4,4

SKOR TOTAL

79

80

79

79

78

79

Rata-Rata

4,15

4,21

4,1

4,1

5

10 4,13

\"A |




Kriteria Skor :

1 = Sangat tidak baik
2 = Tidak baik

3 = Kurang baik

4 = Baik

5 = Sangat baik

SKOR RATA — RATA

Nilai =
ilai c

Deskripsi Rata-rata Skor Validasi Bahan Ajar

Nilai Akhir Kategori
1,C-2, Kurang Baik
2,6-3,5 Cukup Baik
3,645 Baik
4,€-5,C Sangat Baik




Lampiran 9

Hasil Validasi Lembar Kerja Peserta Didik (LK PD)

No ASPEK YANG DINILAI Validator Rata-
1 2 3 4 5 Rata
1 | Materi yang dilatihkan pada LKPD| 4 5 4 4 5 4.4

mendorong siswa agar lebih
berinteraksi dengan pokok bahasan

yang di ajarkan

2 | Materiyang dilatihkan pada LKP| | 4 5 5 4 4 4.4
mendorong siswa untuk melakukan
lebih banyak eksplorasi materi yang
terkait dengan pelajaran yang

disampaikan

3 | Materi yang dilatihkan pada LKP | 4 5 4 4 4 4.2
mampu member penguatan

(reinforcement) bagi diri siswa
bahwa dia benar — benartelah

menguasai

4 | Materi yang dilatihkan dalam LKPD4 5 4 4 5 4.4
dan cara melatihkannya dapat
meningkatkan retensi (bertahan

lamaa dalam ingatan) siswa terhadap




pokok bahasan yang diajarkan

Materi latihan dan metode
pelatihannya memberi peluang sis
untuk mengerjakan latihan secara

sendiri

wa

4.6

Materi latihan dan metode
pelatihannya dalam LKPD
menantang dan menarik bagi sisw
sehingga betah menyelesaikan

latihan tanpa merasa bosan

jSY)

4.8

LKPD menyediakan jawaban dan
penjelasan tentang mendapatkan
jawaban dari setiap latihan yang d

dapat dipahami dengan mudah

LKPD menyediakan petunjuk yal
jelas dan mudah dipahami tentang
apa yang akan dikerjakan dalam

menyelesaikan latihan

LKPD menampilkan berbagai sub-
pokok bahasan sebagai perwakilar
dari materi yang diajarkan sehingg
LKPD berfungsi sebagai sarana

review (kajian ulang) yang efektif

=




10

LKPD menyediakan ruang komenta4

mengakhiri setiap bagian latihan
terhadap evaluasi diri siswa
mengenai bagian mana saja yang
telah dipahami dengan baik dan
bagian mana yang gagal dilakukar
serta informasi lainnya yang terkait

dengan kegiatan latihan tersebut.

4.6

SKOR TOTAL

42

44

49 43

44

44.4

Rata-Rata

4.2

4.4

4.9 4.3

4.4

4.44

Kriteria Skor :

1 = Sangat tidak baik
2 = Tidak baik

3 = Kurang baik

4 = Baik

5 = Sangat baik

Deskripsi Rata-rata Skor Validasi LKPD

Nilai Akhir Kategori
1,0-2,5 Kurang Baik
2,6-3,5 Cukup Baik
3,6-4,5 Baik

4,6-5,0 Sangat Baik




Lampiran 10

Hasil Validasi M edia Pembelajaran

No

ASPEK YANG DINILAI

Validator

Rata-

Rata

Media yang digunakan mamapu
membuat informasi yang abstrak

menjadi lebih nyata/konkret

4.4

Media yang digunakan akan mam
membuat pikiran siswa lebih
terpusat pada
informasi/konsep/prinsip yang

diajarkan atau dipelajari

by

4.4

Media yang digunakan akan mam
membuat perhatian siswa teralih d
hal — hal lain ke
informasi/konsep/prinsip yang

diajarkan atau dipelajari

by

4.2

Media yang digunakan sesuai
dengan tujuan pembelajaran yang

direncakan untuk dicapai oleh sisw

a

4.4

Media yang digunakan sesuai
dengan karakteristik kebanyakan
siswa yang diajar (tingkat
perkembangan mental, tingkat

pengetahuan, pengalaman belajar

4.6




dan lain — lain)

Media yang digunakan adaptif ata

dapat berubah secara fleksibel, dan

spontan untuk membésedback
(umpan balik) terhadap
respons/reaksi, atau jawaban sisw
selama proses pembelajaran

berlangsung

15

4.8

Media yang digunakan mendorong
siswa lebih aktif/lebih terlibat secar

fisik/psikomotorik

a

Media yang digunakan mendorong
siswa lebih aktif/lebih terlibat secal

emosional (melibatkan hati dan rag

a

5a)

Media yang digunakan melibatkan
berbagai penggunaan panca indra
sebagai saluran informasi secara

serentak (penglihatan, pendengare

penciuman, dan perasaan)

N,

10

Media yang digunakan mampu
mendorong siswa lebih terlibat pag
kegiatan kogniktif tingkat tinggi
(pemecahan masalah, kreatifitas
berfikir, kreatifitas mencipta,
menginovasi, dan lain — lain) sesug
dengan tahapan perkembangan

psikologi anak.

a

=.

4.6




SKOR TOTAL

42

44

49 43

44

44.4

Rata-Rata

4.2

4.4

4.9 4.3

4.4

4.44

Kriteria Skor :

1 = Sangat tidak baik
2 = Tidak baik

3 = Kurang baik

4 = Baik

5 = Sangat baik

SKOR RATA — RATA
5

Nilai =

Deskripsi Rata-rata Skor Validasi Media Pembelajaran

Nilai Akhir Kategori
1,C-2, Kurang Baik
2,6-3,5 Cukup Baik
3,645 Baik

4,6-5,0 Sangat Baik




Lampiran 11

Hasil Validasi TesHasil Belajar

No ASPEK YANG DINILAI Validator Rata-
Rata
3 4

1 | Kesesuaian butir soal dengan indicator 5 4 4.6
kompetens dasar yang ditetapkan

2 | Kesesuaian materi tes dengan tujuan 4 5 4.4
pengukuran

3 | Rumusan setiap butir soal menggunakan 4 4 4.2
kata/ pernyataan/ perintah menurut jawaban
dari siswa

4 | Rumusan setiap butir soal menggunakan 4 4 4.4
bahasa yang sederhana, komunikatif, dan
mudah dipahami

5 | Rumusan setiap butir soal menggunakan 5 5 4.6
kaidah bahasa Indonesia yang baik dan
benar

6 | Rumusan setiap butir soal tidak 4 4 4
menggunakan kata kata/ kalimat yang
menimbulkan penafsiran ganda

7 | Kegjelasan petunjuk penggunaan perangkat 4 4 4
pembelgjaran

8 | Kgjelasan criteria penilaian yang diuraikan 4 4 4




pada perangkat penilaian

Kgjelasan tujuan penggunaan perangkat

penilaian

10

Kesesuaian indicator yang dinilai untuk
setiap aspek penilaian pada perangkat
penilaian dengan tujuan pengukuran

4.8

11

Kategori yang terdapat dalam perangkat
penilaian sudah mencakup semua aktifitas
siswa dan guru yang mungkin terjadi dalam

pembelgjaran

4.4

12

Kesesuaian waktu yang dialaokasikan
untuk pelaksanaan keseluruhan perangkat

penilaian

4.2

SKOR TOTAL

59

60

60

60

61

60

Rata-Rata

4.21

4.28

4.28

4.28

4.35

4.28

Kriteria Skor :

1 = Sangat tidak baik
2 = Tidak baik

3 = Kurang baik

4 = Baik

5 = Sangat baik

SKOR RATA — RATA

Nilai =
ilai z




Deskripsi Rata-rata Skor Validasi TesHasil Belajar

Nilai Akhir Kategori
1,0-2,5 Kurang Baik
2,6-35 Cukup Baik
3,6-4,5 Baik
4,6-5,0 Sangat Baik




Lampiran

Hasil penilaian pengetahuan siswa pada ujicoba

No Nama siswa S NK
1 S1 80 3.2
2 2 60 24
3 S3 75 3
4 A 65 2.6
5 S5 85 34
6 S6 60 24
7 S7 75 3
8 S8 80 32
9 9 90 3.6

10 S10 60 24

Keterangan :

NK = Nilai Kompetensi

S  =jumlah skor yang diperoleh siswa

S;  =jumlah skor total = 100




Nilai kompetensi pengetahuan di peroleh dengan mnggunakan rumus sebagai

berikut ini :

NK = 5 4,00
_Stx ,

Pada penilaian pengetahuan siswa dinyatakan tuntas belgjar secaraindividu jika

penilaian hasil >2,66(B-)
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Form: K-1

Kepada Yth: Bapak Ketua & Sekretaris

Program Studi Pendidikan Matematika

FKIP UMSU

Perihal : PERMOHONAN PERSETUJUAN JUDUL SKRIPSI

Dengan horinat yang bertanda tangan di bawah ini-:

Nama Mahasiswa : Sumiati

NPM : 1402030264

Prog. Studi : Pendidikan Matematika

Kredit Kumulatif - 128 SKS [PK=3,07

oT— i R S e Y. .~ W T

Ket./Sekret. | Judul yang Diajukan oleh Dekan
| Prog. Studi | Fakultas

| Pengembangan Perangkat Pembelajaran Model Van Hiele

!untuk Meningkatkan Hasil Belajar Matematika pada Siswa

' SMP Tarbiyah Islamiyaii

' Analisis Faktor-Faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar

' Matematika Menggunakan Model Demonstrasi pada Siswa

» | SMP Tarbiyah Islamivah - m

3‘7!011}}‘ | Pengembangan Perangkat Pembelajaran Model Feel The Pain

11// _% ‘untuk  Meningkatkan ~ Kemampuan  Berpikir  dalam
%VM f ' Pembelajaran MAtematika pada Siswa SMP Tarbiyah
' | Islamiyah I

/

| _
Demikianiah permohonan ini saya sampaikan untuk dapat pemeriksaan dan pésetujuan

serta pengesahan, atas kesediaan Bapak saya ucapkan terima kasih.

Medan, 24 Oktober 2017

Sumiati

Keterangan:

Dibuat rangkap 3 : - Untuk Dekan/Fakultas
- Untuk Ketua/Sekretaris Program Studi
- Untuk Mahasiswa yang bersangkutan
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Form K-2
Kepada : Yth. Bapak Ketua/Sekretaris
Program Studi Pendidikan Matematika
FKIP UMSU

Assalamu’alaikum Wr. Wh

Dengan hormat, yang bertanda tangan dibawabh ini :

MNama Mahasiswa : Sumiati
NPM 1 1402030264
Pro. Studi : Pendidikan Matematika

Mengajukan permohonan persetujuan proyek proposal/skripsi sebagai tercantum di bawah
ini dengan judul sebagai berikut :

Pengembangan Perangkat Pembelajaran Model Feel The Fain Untuk Meningkatkan
Kemampuan Berfikir Dalam Pembeldjaran Matematika Pada Siswa SMP Tarbiyah
Islamiyag T.P. 2017/2018

Sekaligus saya mengusulkan/menuhigk Bapak/Ibu :

Drs. Sa’ir Tumanggor, M.Si
Q)

Sebagai Dosen Pembimbing Prop6 th(ripsi saya.

Demikianlah permohonan ini saya "sampaikan untuk dapat pengurusan selanjutnya.
Akhirnya atas perhatian dan kesediaa Bapak/Ibu saya ucapkan terima kasih.

MedanBNovember 2017
Hormat Pemohon,

L

Sumiati
Keterangan
Dibuat rangkap 3 :-  Asli untuk Dekan/Fakultas
- Duplikat untuk Ketua / Sekretaris Jurusan
- Triplikat Mahasiswa yang bersangkutan



JIn. Mukthar Basri BA No. 3 Telp. 6622400 Medan 20217 Form : K3

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA

Nomor
Lamp
Hal

¢ 5058 /I1.3/UMSU-02/F/2017
¢ Pengesahan Proyek Proposal
Dan Dosen Pembimbing

Bismillahirahmanirrahim
Assalamu’alaikum Wr. Wh

Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah
Sumatera Utara menetapkan Perpanjangan proposal/risalah/makalah/skripsi dan
dosen pembimbing bagi mahasiswa yang tersebut di bawah inij :.

Nama : Sumiati

NPM : 1402030264

Program Studi : Pendidikan Matematika

Judul Penelitian : Pengembangan Perangkat  Pembelajaran

Model Feel The Fain untuk Menringkatkan
Kemampuan Berpikir dalam Pembelajaran
Matematika pada Siswa SMP Tarbiyah
Islamiyah .P. 2017/2018

Pembimbing : Drs. Sair TumanggorM.Si.

Dengan  demikian mahasiswa tersebut di atas diizinkan menulis
proposal/risalah/makalah/skripsi dengan ketentuan sebagai berikut :

1. Penulis beipedoman kepada ketentuan yang telah ditetapkan oleh Dekan
2. Proyek proposal/risalah/makalah/skripsi dinyatakan BATAL apabila tidak
selesai pada waktu yang telah ditentukan.
Masa daluwarsa tanggal : 10 Nopember 2018

o

Medan, 21 Shafar 1439 H
10 Nopember 2017 M

L o 4 2
. Dr.Elf¥isduth Nasution,SPd.,MPd.
+ " NIDN.0113b57302

Dibuat rangkap 5 (lima) :

1.Fakultas (Dekan)
2.Ketua Program Studi Y
3.Pembimbing Materi dan Teknis

4.Pembimbing Riset

5.Mahasiswa yang bersangkutan :

WAJIBMENGIKUTISEMINAR



MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Jalan Kapten Mukhtar Basri No. 3 Medan 20238Telp. (061) 6622400 Ext. 22, 23, 30
Webside : http://www.fkip umsu ac.id E-mail:fkip@umsu.ac.id

BERITA ACARA SEMINAR PROPOSAL
PRODI PENDIDIKAN MATEMATIKA

Pada hari ini Rabu Tanggal 24 Januari 2018 diselenggarakan seminar prodi
Pendidikan Matematika menerangkan bahwa :

Nama Lengkap : Sumiati

N.P.M : 1402030264 '

Program Studi : Pendidikan Matematika

Judul Proposal : Pengembangan Perangkat Pembelajaran Model Feel The Fain
Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Dalam Pembelajaran
Matematika Siswa SMP Tarbiyah Islamiyah T.P 2017/2018

Revisi/Perbaikan

No. Uraian/Saran Perbaikan

Medan, 24 Januari 2018

Proposal dinyatakan syah dan memenuhi syarat untuk dilanjutkan ke skripsi

Diketahui

Pembahas

Drs. Lilik Hidayat, M.Pd




MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Jalan Kapten Mukhtar Basri No. 3Telp. (061) 6619056 Medan 20238
Webside : http://www.fkip umsu.ac.id E-mail:fkip@umsu.ac.d

Kepada : Yth. Bapak Ketua
Program Studi Pendidikan Matematika
FKIP Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara

Perihal © Permchonan Perubahan Judul Skripsi

Bismillahirahmanirrahim
Assalamu’alaikum Wr. Wb

Dengan hormat, yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama Mahasiswa : Sumiati
NPM ;1402030264
Program Studi . Pendidikan Matematika

Mengajukan permohonan persetujuan perubahan judul Skripsi sebagaimana tercantum
dibawah ini :
Pengembangan Perangkat Pembelajaran Model Feel The Fain Untuk Meningkatkan

Kemampuan Berpikir Daiam Pembelajaran Matematika Pada Siswa SMP Tarbiyah
Islamiyah T.P 2017/2018

Menjadi
Pengembangan Perangkat Pembelajaran Matematika Menggunakan Model Talking Stick
Pada Siswa SMP Tarbiyah Islamiyah T.P 2017/2018

Demikianlah permohonan ini saya sampaikan untuk mendapat pengurusan selanjutnya.
Akhirnya atas perhatian dan kesediaan Bapak saya ucapkan terima kasih.

e Sumiati

Diketahui Oleh :

Dosen Pembimbing

Kegppg Program Studi

ikan Matematika

Dr. Zginal Azis, MM, M.Si Drs. Sair Tumanggor. M.Si
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SURAT KETERANGAN

Ketua Program Studi Pendidikan Matematika, Fakultas Keguruan dan Ilmu

Pendiikan Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara menerangkan nama di bawah

ini.

Nama Lengkap : Sumiati

N.P.M : 1402030264

Program Studi  : Pendidikan Matematika

Judul Proposal  : Pengembangan Perangkat Pembelajaran Matematika
Menggunakan Model Talking Stick Pada Siswa SMP Tarbiyah
Islamiyah T.P 2017/2018

Benar telah melakukan seminar proposal skripsi pada hari Kamis, tanggal 25 bulan

Januari, tahun 2018

Demikianlah surat keterangan ini dibuat untuk memperoleh surat izin riset dari

fakultas.

Atas kesediaan dan kerja sama yang baik, kami ucapkan terima kasih.

Dr. Zainal Azis, MM. M.Si
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SURAT PERNYATAAN

-

Saya vang bertanda tangan dibawah ini :

Nama Lengkap : Sumiati

N.P.M : 1402030264

Program Studi  : Pendidikan Matematika

Judul Proposal  : Pengembangan Perangkat Pembelajaran Matematika
Menggunakan Model Talking Stick Pada Siswa SMP Tarbiyah
I[slamiyah T.P 2017/2018

Dengan ini saya menyatakan bahwa :

1. Penelitian yang saya lakukan dengan judul diatas belum pernah diteliti di Fakultas
Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara

2. Penelitian ini akan saya lakukan sendiri tanpa ada bantuan dari pihak manapun
dengan kata lain penelitian ini tidak saya tempah (dibuat) oleh orang lain dan juga
tergolong Plagiat.

3. Apabila point 1 dan 2 di atas saya langgar maka saya bersedia untuk dilakukan
pembatalan terhadap penelitian tersebut dan saya bersedia mengulang kembaili
mengajukan judul penelitian yang baru dengan catatan mengulang seminar
kembali

Demikian surat pernyatean ini saya perbuat tanpa ada paksaan dari pihak manapun
juga, dan dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Medan#%]Januari 2018
Hormat saya
Yang membuat pernyataan,
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BERITA ACARA BIMBINGAN SKRIPSI

PerguruanTinggi : Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara

Fakultas

Nama Lengkap
N.P.M
Program Studi
Judul Skripsi

: Keguruan dan Ilmu Pendidikan
: Sumiati
: 1402030264

: Pendidikan Matematika
: Pengembangan Perangkat Pembelajaran Matematika Menggunakan

Model Talking Stick Pada Siswa SMP Tarbiyah Islamiyah T.P
2017/2018

Tanggal _Materi Bimbingan Skripsi Paraf Keterangan
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Ketua Progrdm Studi

:HV
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Drs. Sair Tumanggor, M.Si



