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Abstrak

Nazli Aswani, 2002090084, FKIP, Universitas Muhammadiyah Sumatera
Utara : “Pengembangan Media Uno Math pada Pembelajaran Matematika
Kelas IIT MI Bustanul Arifin ” .

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran UNO MATH
pada mata pelajaran Matematika materi perkalian di kelas III MI Bustanul Arifin.
Latar belakang penelitian ini didasari oleh kurangnya penggunaan media
pembelajaran yang inovatif dan menyenangkan, sehingga siswa cenderung pasif
dan mudah bosan dalam proses belajar. Untuk mengatasi hal tersebut, peneliti
mengembangkan media permainan kartu UNO yang dimodifikasi menjadi UNO
MATH agar pembelajaran menjadi lebih menarik dan bermakna.

Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development (R&D)
dengan model ADDIE, yang terdiri dari lima tahapan yaitu Analysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation. Tahapan penelitian dilakukan
mulai dari analisis kebutuhan, perancangan media menggunakan aplikasi Canva
dan Photoshop, validasi oleh para ahli, hingga uji coba terbatas pada siswa kelas
1.

Hasil validasi menunjukkan bahwa media UNO MATH memperoleh nilai
kelayakan dari ahli media sebesar 96% (sangat valid), ahli bahasa 98% (sangat
valid), dan ahli materi 95% (sangat valid). Uji kepraktisan memperoleh hasil
respon guru 92% (sangat praktis) dan respon siswa 92,9% (sangat praktis). Hal ini
menunjukkan bahwa media UNO MATH layak dan praktis digunakan dalam
pembelajaran matematika, karena mampu meningkatkan motivasi, partisipasi, dan
pemahaman konsep perkalian siswa melalui kegiatan bermain sambil belajar.

Dengan itu, pengembangan media UNO MATH dapat menjadi alternatif media
pembelajaran inovatif yang efektif untuk menciptakan suasana belajar yang
menyenangkan serta meningkatkan hasil belajar siswa pada materi perkalian.

Kata kunci: pengembangan media, UNO MATH, ADDIE, matematika,
perkalian.



KATA PENGANTAR

A—-«i’y‘\ g )\4)&,.,_,03

Alhamdulillah puji syukur penulis ucapkan kepada ALLAH SWT, atas
segala Rahmat dan hidayah-nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan Skripsi
ini. Shalawat serta salam juga penulis sampaikan kepada Baginda Rasulullah
Muhammad SAW, keluarga dan sahabatnya.

Skripsi dengan judul “Pengembangan Media Uno Math Pada
Pembelajaran Matematika Kelas III di MI Bustanul Arifin ”, merupakan sebuah
rancangan karya ilmiah yang ditulis untuk memenuhi salah satu persyaratan untuk
mendapatkan gelar Sarjana Pendidikan (S.Pd) pada jurusan Pendidikan Guru
Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas
Muhammadiyah Sumatera Utara.

Selanjutnya, penulis juga ingin menyampaikan rasa terima kasih yang
sebesar-besarnya kepada semua pihak yang ikut serta membantu kelancaran
penulis dalam menyelesaikan Skripsi ini, karena penulis yakin tanpa bantuan dan
dukungan tersebut sulit rasanya bagi penulis untuk menyelesaikan penulisan
Skripsi ini. Oleh karena itu, pada kesempatan kali ini penulis ingin menyampaikan
rasa terima kasih dengan penuh hormat kepada Ayahanda tersayang Ishak dan
Ibunda tercinta Juni Mahrani Lubis atas segala do’a dan dukungannya baik
moril maupun material yang selalu menyertai langkah penulis serta tidak pernah

mengenal rasa lelah berkorban dan berdoa untuk Ananda agar menjadi orang yang



berguna dan sukses. Selanjutnya, penulis juga berterima kasih kepada selurun

keluarga dan saudara yang telah memberikan kasih sayang, motivasi, semangat,

dan dukungannya selama ini. Disamping itu izinkan penulis untuk menyampaikan

ucapan terima kasih kepada :

1.

Bapak Prof. Dr. Agussani, M.AP. Selaku Rektor Universitas
Muhammadiyah Sumatera Utara.

Ibu Assoc. Prof. Dra. Syamsuyurnita, M.Pd. Selaku Dekan Fakultas
Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Sumatera
Utara.

Ibu Dr. Hj. Dewi Kesuma Nasution, S.S., M.Hum. Selaku Wakil
Dekan Bidang Akademi Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara.

Bapak Dr. Mandra Saragih, S.Pd., M.Hum. selaku Wakil Dekan
Bidang Kemahasiswaan dan Alumni Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara.

Bapak Ismail Saleh Nasution, S.Pd., M.Pd. Selaku Ketua Program
Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara. Sekaligus
Dosen Pembimbing yang telah membantu memberikan saran dan
masukan yang bermanfaat, perhatian serta dorongan kepada penulis
sehingga penulis dapat menyelesaikan Skripsi ini dengan baik.

Ibu Suci Perwita Sari, S.Pd., M.Pd. Selaku Sekretaris Program Studi

Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu

il



10.

1.

12.

13.

14.

Pendidikan Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara.

Bapak dan Ibu Dosen Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan yang
telah memberikan ilmunya kepada penulis, semoga Bapak dan Ibu
Dosen selalu dalam Rahmat dan Lindungan ALLAH SWT.

Seluruh Pegawai Biro Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara.

Bapak Rahmat Dalimunthe, S.Pd. Selaku Kepala Sekolah MI
Bustanul Arifin.

Ibu Sondang Ulpa, S. Pd. Selaku Wali Kelas 111 MI Bustanul Arifin.
Keluarga besar MI BUSTANUL ARIFIN yang turut membantu dalam
penyelesaian skripsi ini.

Bripda Sobrian R Silitonga selaku suami tercinta yang selalu
menemani dan selalu menjadi support system penulis pada hari yang
tidak mudah selama proses pengerjaan skripsi. Terima kasih karena
senantiasa selalu sabar menghadapi penulis dan telah memberikan kasih
sayang, perhatian dan dukungannya kepada penulis. Terima kasih telah
menjadi bagian dari perjalanan penulis selama penyelesaian skripsi ini.
Teruntuk buah hatiku tersayang Arshaka Caiden Silitonga, kamulah
alasan terindah di balik setiap perjuangan yang telah dilakukan, terima
kasih telah menghadirkan kebahagiaan dan kekuatan dalam hidupku.
semoga skripsi ini kelak menjadi langkah awal untuk masa depan yang
lebih baik bagimu.

Nita Fitri Handayani, S.Pd. selaku teman sekelas sekaligus kakak

il



15.

panutan yang telah senantiasa membantu penulis dengan sepenuh hati
untuk menyelesaikan Skripsi ini. Terima kasih atas segala bantuan dan
dukungannya secara moril maupun materil, terima kasih juga
motivasi yang telah diberikan kepada penulis sehingga penulis uvica
menyelesaikan Skripsi ini dengan tuntas.

Terimakasih kepada teman-teman seperjuangan Irma Sri Dewi Siregar
yang telah mensprot saya dan kepada seluruh pihak yang tidak dapat
penulis sebutkan namanya satu persatu secara langsung maupun tidak
langsung yang memberikan bantuan dan dukungan dalam
menyelesaikan dan penyusunan sekripsi ini,

Penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya, semoga

mendapat balasan kebaikan dari Allah SWT serta tidak lupa juga penulis

memohon maaf atas kekurangan dan kesalahan yang ada selama penulis

duduk diperkuliahan sampai akhir dari penyelesaian sekripsi ini, semoga

akan lebih baik lagi kedepanya.

Medan, Juni 2025

Penulis

Nazli Aswani

2002090084

v



DAFTAR ISI

ABSTRAK ... ..ottt i
KATA PENGANTAR .......oooiiiiii ettt ii
DAFTAR IST ..ot e et a e e snraeaa e vi
DAFTAR TABEL ...ttt ix
DAFTAR LAMPIRAN ....ooiiiiiiiiiiiie ettt et snneea e ne X
BAB T : PENDAHULUAN ...ttt 1
1.1 Latar Belakang Masalah...........ccoccooviiiiii e 1
1.2 Identifikasi Masalah.............oooiiiiiiiiiiii e 5
1.3 Batasan Masalah ..........ccccociiiiiiiiii 5
1.4 Rumusan Masalah ..........ccccooiiiiiiii 5
1.5 Tujuan Penelitian .........cc.uuuiiiiiiiiiiiiiiiiiec e 6
1.6 Spesifik Produk...........uvvviiiiiiiiiii 6
BAB II : LANDASAN TEORITIS : ... 7
2.1 Kerangka TEOTIEIS ....eeeiiiuiiiiiiiiee e e e isiiiiiiite e e e e e e st e e e e e s s e e e e e e s s nnneenes 7
1. Media Pembelajaran..........ccoooiiiioiiiiiieeiieie e 7
2. Media Uno Math.........oooiiiiiiiii e 10
3. Tahap Pembuatan Media Uno Math...........ccccccceviiiiiiiiiiiiiiiiiieenn 12
2.2 Kerangka KonSeptual .........cc.uiiiiiiiiiiiiiiiiiceeie e 14
2.3 Hipotesis Penelitian............ccouuiiiiiiiiiiiiiiiic e 16
BAB III : METODE PENELITIAN ... 17
3.1 Metode Penelitian ..........ccoouuiiieiiiiiieeiiiiiie et 17
3.2 Tahap Penelitian ..........ueeeiiiiiiieeiiiii et 17



3.2.1 LoKaST PENEIItIAN ... et a s 17

3.2.2 Sumber Data Penelitian ............coooueiieiiiiiieiiiiiiiee i 18
3.2.3 Instrumen Penelitian...........cccveeiiiiiiiiiiiiiie e 18
3.2.4 Analisis Data Penelitian............coooueiieiiiiiiieiiiiiiiee i 22

3.3 Rancangan Produk ... 24
3.3.1 Pengujian Internal ...........cooooiiiiiiiiii e 24

Lo ARLE MEAIA .. 24

2. AN MALEIT.ccoiiiiiiieeiee e 24

3. ARl Bahasa .......ovviiiiiiiiii 24

3.3.2 Pengujian EKsternal............ccoooiiiiiiiiii e 24

1. Angket ReSpon GUIT .......uvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiice e 24

2. Angket RESPON SISWa......cciuuiiiiiiiiiieieiiiiiiiiiiii e 25

3.4 Tahapan Pengembangan ...........cooouiuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieice e 25
3.4.1 Pembuatan Produk...........c..ccvviiiiiiii e 27
3.4.2 Pengujian Lapangan .........ccuuveeiiiiiiiiiiiiiiiiiieee i 28

3.5 Jadwal Penelitian .........coeiiiiiiiiiiiiiicee e 30
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN ......cccccoiiiiiiiiiieen 31
4.1. Deskripsi Hasil PEnelitian ............cccciviviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiee i 31
4.1.1. Tahapan ANALISIS ...uuvveiiieeiiiiiiiiiiiriee e e s s e e e s e e e e e e nareees 31
4.1.2. Tahapan DESAIN ........cccueviiiiiiiiieeiiiiee ettt 33
4.1.3. Tahapan Pengembangan ...........ccccovveiiiiiiiiiniiiiiie e 34
4.1.4 Tahapan IMplementast ..........ccceeeeiiiiiieiiiiiiiee e 39

4.2, PeMDANASAN ......eiiiiiiiiiiie e 42

Vi



BAB V KESIMPULAN DAN SARAN ..ot 44

5.1 KESTMPULAN vt 44
5. 20 SATAN .ot 45
DAFTAR PUSTAKA ... .o 46

vii



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Kisi-Kisi Instrumen Ahli Materi..........ccccveeiiiiiiiiiiiiiiieeniiieee e
Table 3.2 Kisi-Kisi Instrumen Ahli Media ..........ccoceeiiiiiiiiiiiiiiieeiiicee e
Tabel 3.3 Kisi-Kisi Instrumen Ahli Bahasa ..o,
Tabel 3.4 Kisi-Kisi Instrumen Keperaktisan Media pembelajaran untuk

RESPON GUIU ..o
Tabel 3.5 Kisi-Kisi Instrumen Keperaktisan Media pembelajatan untuk

RESPON SISWA ...
Tabel 3.6 Skala Penelitian Validasi Produk .............cccoooiiiiiiiiii e
Table 3.7 Kriteria kevalitan Media Pembelajaran............cccccoooviviiviiiiniiiniininnnen,
Tabel 3.8 Skala Penilaian angket guru dan SiSWa ...........ccccevvviiiiiiiiiiieneeniininne,
Tabel 3.9 Skala Penilaian anket guru dan SISWa ........ccccvvveeiiiiiiiiiiiiiieeeee i,
Tabel 3.10 Waktu Penelitian ............cccooveiiiiiiiiiiiiie e
Tabel 4.1 Hasil Ahli Media .........ccooiiiiiiiiiiic e
Tabel 4.2 Hasil Ahli Bahasa .........cccoooiiiiiiiii e
Tabel 4.3 Hasil Ahli Materi .........cooiiiiiiiiiiiiii e

Tabel 4.4 Hasil Validasi Kesuluruhan AhIl ......ooooviiiiiii e

viii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Silabus .......cccccoiiiiiiiiiiiicie e 48
Lampiran 2.Modul AJar ........ccoooiiiiiiiiiiie e 52
Lampiran 3. WawWanCara ...........ccceeeiimireoininiie e 57
Lampiran 4. Validasi Ahli Materi .........ccccoooviiiiiniiiie e 59
Lampiran 5. Validasi Ahli Media ........ccccooviiiiiiii e 62
Lampiran 6. Validasi Ahli Bahasa ...........ccccooiiii 65
Lampiran 7. ANKEt GUIT ......oooiiiiiiiiiiicceec e 68
Lampiran 8. AngKet SISWa ....ccccuviiiiiiiiiiieiiec e 71
DOKUMENTAST ...ttt 93

X



BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Pendidikan berasal dari kata dasar didik. Dalam Kamus Bahasa Indonesia,
kata didik didefinisikan sebagai proses “memelihara dan memberi latihan (ajaran,
tuntunan, pimpinan) mengenai akhlak dan kecerdasan pikiran”. Pendidikan adalah
proses yang berisikan berbagai macam kegiatan yang cocok bagi individu untuk
kehidupan sosialnya. Pendidikan juga merupakan usaha untuk mewujudkan
sesuatu pewarisan budaya dari satu generasi ke generasi yang lain. Pendidikan
menjadikan generasi yang sekarang menjadi sebagai sosok panutan dari
pengajaran generasi yang sebelumnya. Pendidikan dapat diwujudkan dengan
suasana belajar agar dapat membuat peserta didik secara aktif membangkitkan
potensi yang dimiliki olehnya.

Pendidikan bukan semata-mata sebagai sarana untuk persiapan kehidupan
yang akan datang, tetapi untuk kehidupan anak sekarang yang sedang mengalami
perkembangan menuju ketingkat kedewasaannya. Pendidikan adalah suatu proses
pembelajaran yang berhak didapatkan oleh semua orang untuk menjadikan dirinya
pribadi lebih aktif dan kritis dalam melakukan hal apapun. Pendidikan adalah
sarana mencapai salah satu tujuan negara Indonesia yang tertuang dalam
Pembukaan Undang-Undang Dasar 1945 alinea keempat butir ketiga yaitu

“Mencerdaskan kehidupan bangsa”. (Larasati, 2022).



Guru memiliki peran yang besar dalam pendidikan yakni mendidik,
membimbing, membina, memimpin dan penuntun bagi anak didiknya. Dengan
peran yang dimilikinya guru harus terus menciptakan ide-ide baru dalam
Pendidikan. Salah satunya inovasi dalam penyampaian materi serta membantu
pemahaman peserta didik dengan penggunaan media pembelajaran yang menarik.
Dengan melaksanakan pembelajaran menggunakan pembelajaran yang
menghibur dan menarik pada saat yang sama peserta didik menjadi lebih
bersemangat untuk berinteraksi dan belajar (Harlin & Arini, 2023).

Matematika merupakan salah satu cabang ilmu pengetahuan yang dipelajari
di sekolah. Pelajaran matematika tidak melulu tentang angka, namun jauh lebih
dalam perihal itu. Matematika juga disebut dengan dewanya ilmu. Banyak
kemampuan yang bisa dikembangkan dalam matematika, seperti dapat
menyelesaikan masalah, komunikasi dan koneksinya akan matematis. Matematika
adalah suatu bidang ilmu yang dapat melatih rasa nalar pada siswa sehingga siswa
bisa berfikir secara kritis, sistematis, logis, dan konsisten serta bisa
mengembangkan sikap gigih, kerja sama, dan percaya dirinya.

Oleh karena itu, matematika sangat penting diajarkan kepada siswa sejak
usia sekolah dasar untuk melatih daya nalarnya dan untuk membangun
karakternya. Sampai detik ini matematika tetap menjadi salah satu bidang studi
yang mendapat peranan penting dalam pendidikan. Hal ini dapat dilihat dari
waktu jam pelajaran sekolah yang lebih banyak dibandingkan pelajaran lain,
namun kenyataan nya bahwa kualitas pendidikan matematika di Indonesia sampai

sekarang belum meningkat secara signifikan.



Dilihat dari hasil diskusi penulis dengan guru masih banyak siswa yang
kesulitan dalam menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari. Hal ini juga terjadi
pada saat saya melaksanakan kegiatan Pengenalan Lapangan Persekolahan (PLP)
yang kebanyakan siswa disana mendapatkan nilai rendah pada pelajaran
matematika dibandingkan dengan pelajaran yang lain. Pembelajaran yang
dilakukan cenderung berfokus kepada guru yang hanya menggunakan metode
ceramah, dan masih minimnya penggunaan media pembelajaran yang digunakan
dalam proses pembelajaran.

Tidak heran bahwa dikelas terlihat antusias para siswa dalam pembelajaran
begitu rendah, siswa tidak aktif dalam pembelajaran dan sulit untuk diajak
berdiskusi. Selain itu, kurangnya konsentrasi dan koneksi siswa dalam
pembelajaran karena mereka hanya mendengarkan apa yang disampaikan oleh
guru. Contohnya, Ketika guru memberikan sebuah permasalahan atau soal, siswa
hanya bisa diam dan termenung sembari menunggu guru yang menjawab atau
mengerjakan soal tersebut, hanya ada beberapa siswa yang antusias bisa
menjawab soal tersebut. Siswa yang lain lebih senang bermain daripada belajar
atau memperhatikan guru yang sedang menjelaskan sehingga proses pembelajaran
tidak berjalan sesuai dengan harapan dan banyak siswa yang memperoleh nilai

dibawah KKM.

Salah satu faktor penyebab siswa enggan untuk memperhatikan
pembelajaran yang diajarkan oleh guru adalah karena matematika adalah suatu

pelajaran yang sulit untuk dikerjakan karena dipenuhi dengan angka dan



berhitung. Matematika juga suatu pelajaran yang harus diulang-ulang karena
dengan cara tersebut matematika akan dapat mudah dipahami secara menyeluruh
oleh siswa sehingga akan membuat siswa memandang bahwa matematika tidak
dianggap sulit. Oleh karena itu, guru berperan penting dalam pembelajaran untuk
mengubah pandangan siswa terhadap matematika dan berupaya untuk menjadikan
pelajaran  matematika menjadi pelajaran yang mudah dipahami dan
menyenangkan untuk dikerjakan serta membuat para siswa ikut aktif dalam
pembelajaran.

Media pembelajaran yang kreatif dan inovatif menjadi salah satu cara
alternatif untuk membantu guru dalam menambah ketertarikan siswa terhadap
matematika dan dapat mengubah sudut pandang siswa terhadap matematika serta
membuat suatu proses pembelajaran menjadi lebih aktif dengan mengikutsertakan
siswa dalam proses pembelajaran. Guru dapat memanfaatkan media pembelajaran,
untuk mengkomunikasikan konsep dengan lebih baik kepada peserta didik agar
lebih mudah dipahami (Harlin & Arini, 2023) Minat dan dorongan peserta didik
dapat ditingkatkan menggunakan media dalam pembelajaran. Setiap peserta didik
memiliki karakteristiknya masing-masing.

Kepribadian peserta didik harus diperhitungkan saat memutuskan bentuk
media pendidikan yang paling efektif. Pada umumnya, anak-anak sekolah dasar
masih memiliki minat terhadap permainan, aktivitas fisik, kerja sama dalam
kelompok, dan preferensi untuk belajar secara langsung (Harlin & Arini, 2023)
Salah satu media pembelajaran yang dapat meningkatkan ketertarikan siswa dan

dapat mengikutsertakan siswa terhadap pembelajaran matematika yaitu



menggunakan media permainan. Media permainan akan menciptakan suasana
yang menyenangkan dan menggembirakan dan dapat menunjang tercapainya
sebuah proses pembelajaran. Media pembelajaran yang cocok digunakan untuk
matematika dikelas rendah yaitu media pembelajaran kartu UNO yang akan
dikembangkan menjadi kartu UNO MATH.
1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan pada wuraian latar belakang diatas, peneliti dapat
mengidentifikasi masalah yang timbul dalam penelitian, yaitu:

1. Proses pembelajaran yang monoton yaitu hanya dengan menggunakan
metode ceramah dan pemberian tugas kepada siswa.

2. Proses pembelajaran yang belum menggunakan media pembelajaran
yang inovatif dan kreatif untuk menarik perhatian siswa sekaligus
membantu siswa dalam pembelajaran.

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah diatas agar masalah berfokus dan tertuju,
maka Batasan masalah dari penelitian ini adalah : “Pengembangan Media Uno
Math pada Pembelajaran Matematika Materi Perkalian Kelas III di SD MI

Bustanul Arifin”
1.4 Rumusan Masalah

Berdasarkan batasan masalah diatas, maka rumusan dalam penelitian ini

adalah sebagai berikut :

1. Bagaimana Pengembangan Media Uno Math pada Pembelajaran

Matematika Kelas III di MI Bustanul Arifin?



2. Bagaimana Tingkat Kevalidan Media Uno Math pada Pembelajaran
Matematika Kelas III di MI Bustanul Arifin?
3. Bagaimana kepraktisan Media Uno Math pada Pembelajaran Matematika

Kelas I di MI Bustanul Arifin?

1.5 Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka peneliti bertujuan untuk :
1. Mengetahui cara pengembangan Media Uno Math pada Pembelajaran
Matematika Kelas I1I di MI Bustanul Arifin?
2. Mengukur kevalidan Media Uno Math pada Pembelajaran Matematika
Kelas III di MI Bustanul Arifin?
3. Mengetahui kepraktisan Media Uno Math pada Pembelajaran Matematika

Kelas I1I di MI Bustanul Arifin?

1.6 Spesifikasi Produk

Produk pada penelitian ini ialah mengenai kartu uno yang dibuat
menggunakan photoshop dan dapat meningkatkan perhatian siswa terhadap
kegiatan pembelajaran yang diberikan oleh guru didalam kelas, serta
mempermudah guru pada saat pembelajaran berlangsung dengan materi perkalian.
Menggunakan kartu uno, hampir keseluruhan jawaban siswa menilai bahwa media
pembelajaran permainan kartu U-Math (Uno Mathematics) selain menarik juga

dapat membuat suasana belajar matematika tidak bosan.



BABII
LANDASAN TEORITIS
2.1 Kerangka Teoritis
1. Media Pembelajaran
a. Pengertian Media Pembelajaran

Menurut Sundaya dalam (Abdul Karim, 2020) media pembelajaran adalah
sebuah perangkat yang digunakan dan berfungsi untuk pesan pembelajaran. Media
pembelajaran merupakan salah satu upaya pengadaan media pembelajaran yang
inovatif dan tepat guna. Sehingga pada akhirnya diharapkan dapat meningkatkan
mutu pendidikan dan pembelajaran yang lebih menarik. Menurt (Jayanti, 2020)
media pembelajaran adalah sebuah alat bantu pembelajaran utamanya dalam
pembelajaran matematika pada sekolah dasar.

Berdasarkan pendapat ahli yang diatas, peneliti dapat menyimpulkan bahwa
media pembelajaran adalah suatu proses mengajar yang dapat membangkitkan
keinginan dan minat baru pada siswa, membangkitkan motivasi dan rangsangan
belajar siswa, dan mampu membawa pengaruh-pengaruh psikologis terhadap
siswa.

b. Fungsi Media Pembelajaran
Menurut Juahari dalam (Ani Daniyati, 2023) fungsi media secara garis
besar, yaitu :
1) Membangkitkan minat maupun motivasi.
2) Mengaktitkan anak didik (siswa) dalam proses kegiatan belajar

mengajar ketika berlangsung.



3) Mengefektifkan motivasi minat belajar anak didik (siswa).

4) Memikat perhatian siswa maupun siswi.

5) Membantu meminimalisir adanya ruang, waktu, dan ukuran.

6) Menghindari terjadinya verbalisme.

Menurut (Hasan, 2021:36) mengungkapkan fungsi media pembelajaran
secara lebihh komplek yaitu, 1) Fungsi Media pembelajaran sebagai sumber
belajar; 2) Fungsi Semantik; 3) Fungsi Manipulatif; 4) fungsi psikologis; 5) fungsi
sosio-kultural. Fungsi media pembelajaran sebagai sumber belajar artinya media
pembelajaran dapat berfungsi untuk menggantikan fungsi guru dalam proses
pembelajaran dengan pendekatan teacher center.

Menurut (Anam, 2023:38) mengungkapkan beberapa pendapat mengenai
fungsi dan manfaat media pembelajaran, antara lain:

1) Media pembelajaran dapat memperjelas penyajian pesan dan
informasi sehingga dapat memperlancar dan meningkatkan proses dan
nilai belajar.

2) Media pembelajaran dapat meningkatkan dan mengarahkan perhatian
anak sehingga dapat menimbulkan motivasi belajar, interaksi yang
lebih langsung antara siswa dan lingkungannya, dan kemungkinan
siswa untuk belajar sendiri-sendiri sesuai dengan kemampuan dan
minatnya.

3) Media pembelajaran dapat mengatasi keterbatasan indera, ruang, dan

waktu.



4) Media pembelajaran dapat memberikan kesamaan pengalaman kepada
siswa tentang peristiwa-peristiwa dilingkungan mereka, serta
memungkinkan terjadinya interaksi langsung dengan guru,
masyarakat, dan lingkungan, misalnya melalui karyawisata,
kunjungan ke museum, atau kebun Binatang.

c. Jenis-Jenis Media Pembelajaran
Menurut (Febriana, 2019:113) menjelaskan ada enam jenis dasar dari
media pembelajaran yakni :

1) Teks : elemen dasar bagi penyampaian informasi, yang memiliki
berbagai jenis dan bentuk tulisan yang berupa memberi daya tarik
dalam penyampaian informasi.

2) Media Audio : membantu menyampaikan informasi dengan lebih
berkesan dan meningkatkan daya tarik terhadap sesuatu tayangan.
Jenis audio termasuk suara latar, musik atau rekaman suara dan
lainnya.

3) Media visual : media yang terdapat memberikan rangsangan —
rangsangan visual seperti gambar atau foto, sketsa, diagram, bagan,
grafik, kartun poster, dan lainnya.

4) Media Proyeksi Gerak : termasuk didalamnya film gerak, film gelang,
program TV, video kaset (CD,VCD,DVD).

5) Benda — Benda Tiruan / Miniatur : benda- benda tiga dimensi yang

dapat disentuh dan diraba oleh siswa. Media ini dibuat untuk
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mengatasi keterbatasan baik objek maupun situasi sehingga proses
pembelajaran tetap berjalan dengan baik.
6) Manusia : dalam memilih media ada berbagai pertimbangan yang
harus dilihat.
2. Media Uno Math
a. Pengertian Media Uno Math
Menurut (Harahap et all 2022) Media permainan Uno Math merupakan
salah satu pengembangan media cetak berbasis visual. Media permainan ini
termasuk dalam kategori media cetak berbasis visual karena media yang
dihasilkan melalui proses pencetakan yang menghasilkan teks, grafik, dan
foto/gambar yang ditampilkan di dalam kartu. (Kurniawan, dkk, 2023) Kartu
UNO merupakan salah satu media pembelajaran dengan permainan kartu, UNO
merupakan salah satu permainan yang cukup mudah.

Permainan kartu “UNQO” berasal dari bahasa Spanyol dan bahasa Italia yang
artinya “satu”, kartu UNO ini merupakan sebuah permainan kartu yang dicetak.
Kartu UNO dapat digunakan sebagai media pembelajaran dan sebagai langkah
mengatasi kebosanan peserta didik dalam pembelajaran. Dalam kartu UNO
sendiri terdapat actions cards yang berarti mempunyai aturan khusus pada saat
kartu-kartu tersebut dimainkan. Kartu UNO sendiri merupakan permainan yang
menarik, mampu membuat rileks dan tidak hanya bersifat satu arah. Proses
permainan kartu UNO peserta didik dituntut untuk mampu mengkonstruksi materi
yang diperoleh untuk menjawab dan mencari solusi yang ada di dalam media

kartu UNO.
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b. Kelebihan dan Kekurangan Media Uno Math

Menurut (Kurniawan, et all 2023) Kelebihan dan Kekurangan media Uno
Math antara lain :

1. Kelebihan media pembelajaran kartu UNO

a. Mempermudah peserta didik dalam memahami materi pendapatan
nasional yang disampaikan dalam media pembelajaran kartu UNO.

b. Membantu guru untuk menyampaikan materi pendapatan nasional
dengan tercapainya tujuan pembelajaran yang terdapat dalam
kompetensi dasar dan kompetensi inti.

c. Membantu peserta didik dalam proses pembelajaran, karena media
pembelajaran kartu UNO ini dikemas menarik untuk menarik minat
peserta didik dan membuat pembelajaran tidak membosankan.

2. Kekurangan media pembelajaran kartu UNO

a. Penelitian media pembelajaran kartu UNO hanya sampai uji coba
kelompok kecil.

b. Media pembelajaran kartu UNO hanya menyajikan materi perkalian.

c. Media pembelajaran kartu UNO hanya dikembangkan untuk kelas
III saja.

d. Media pembelajaran kartu UNO terkesan tertinggal karena berbentuk
cetak.

3. Matematika
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Menurut (Supriyanti, 2020) Matematika memiliki peranan yang sangat
penting dalam kehidupan siswa sekarang dan nanti. Salah satu komponen dari
serangkaian mata pelajaran yang mempunyai peranan penting dalam pendidikan
adalah matematika. Matematika juga merupakan salah satu mata pelajaran yang
menunjang perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi. Namun sampai saat
ini masih banyak peserta didik yang merasa bahwa matematika adalah mata
pelajaran yang mengerikan. Selain mengerikan, matematika juga dianggap
sebagai mata pelajaran yang membosankan yang hanya membahas mengenai
angka, rumus, gambar dan operasi hitung.

Hal inilah yang seharusnya menjadi perhatian khusus oleh para guru untuk
menciptakan suasana belajar yang menyenangkan dan tidak membosankan.
Pembelajaran matematika merupakan mata pekajaran yang mengutamakan
pemahaman konsep yang kuat. Hal ini membuat para guru harus menggunakan
strategi yang tepat dalam menyampaikan kepada para peserta didik agar
pemahaman konsep dapat optimal (Sutriningsih, 2018).

Menurut cornelius dalam (Savitri, et all 2020) perlunya belajar
matematika, dikarena matematika merupakan : (1) Fasilitas berpikir yang jelas
dan logis, (2) Fasilitas untuk memecahkan masalah kehidupan sehari-hari, (3)
Fasilitas mengenal pola-pola hubungan dan generalisasi pengalaman (4) Fasilitas
untuk mengembangkan kreativitas, dan (5) Fasilitas untuk meningkatkan
kesadaran terhadap perkembangan budaya.

4. Materi Perkalian

Tujuan:
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1. Mempelajari perkalian dengan cara yang menyenangkan dan
interaktif

2. Meningkatkan pemahaman tentang tabel perkalian.

3. Melatih kecepatan dan ketepatan dalam menghitung perkalian.

Persiapan:

1. Satu set kartu Uno

2. Kertas dan pensil untuk mencatat skor

3. 1 kelompok berjumlah 6 orang

Cara Bermain:

1. Bagikan kartu: Setiap pemain mendapat 7 kartu Uno. Sisanya
diletakan di tengah sebagai tumpukan kartu.

2. Kartu pertama: Pemain pertama mengambil kartu teratas dari
tumpukan.

3. Mencocokkan kartu: Pemain harus mencocokkan kartu mereka
dengan kartu di atas tumpukan berdasarkan warna atau angka. Jika
tidak ada kartu yang cocok, pemain harus mengambil kartu dari
tumpukan.

4. Perkalian: Jika pemain berhasil mencocokkan kartu, mereka harus
melakukan perkalian dengan angka yang tertera pada kartu.
Misalnya, jika kartu yang dimainkan adalah angka 5, pemain harus

mengalikan 5 dengan angka yang tertera pada kartu mereka.
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5. Menjawab: Pemain harus menjawab perkalian tersebut dengan cepat
dan benar. Jika benar, pemain dapat melanjutkan bermain. Jika salah,
pemain harus mengambil kartu dari tumpukan.

6. Menang: Pemain pertama yang menghabiskan semua kartunya di
tangannya adalah pemenangnya.

Variasi:

1. Tantangan: Pemain dapat saling menantang untuk menjawab
perkalian dengan lebih cepat.

2. Skor: Pemain dapat mencatat skor dengan memberi poin untuk setiap
perkalian yang dijawab dengan benar.

3. Kartu khusus: Kartu khusus seperti "Reverse" atau "Skip" dapat
digunakan untuk menambah tantangan.

Contoh Permainan:

1. Pemain 1 memiliki kartu angka 4.

2. Pemain 1 mengambil kartu angka 7 dari tumpukan.

3. Pemain 1 harus mengalikan 4 x 7 = 28.

4. Jika pemain 1 menjawab dengan benar, dia dapat melanjutkan
bermain.

Manfaat:

1. Belajar sambil bermain: Permainan ini membuat belajar perkalian
lebih menyenangkan dan menarik.

2. Pengembangan  keterampilan: ~ Permainan  ini  membantu

meningkatkan kecepatan dan ketepatan dalam menghitung perkalian.
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3. Kerjasama: Permainan ini dapat dimainkan secara berkelompok,
sehingga membantu anak-anak belajar bekerja sama dan saling
mendukung.

2.2. Kerangka Konseptual

Dalam pembelajaran terutama pemanfaatan media pembelajaran Jarang
sekali siswa diajak aktif untuk berpartisipasi dalam pembelajaran, apalagi saat
menggunakan media pembelajaran. Tidak banyak guru di kelas yang masih
mengajarkan materi pembelajaran secara lisan di depan kelas, mengajukan
pertanyaan secara tertulis dan sering menggunakan LKS. Dalam LKS, siswa
mendengarkan penjelasan, mengerjakan soal dari guru, dan berlatih mengajukan
pertanyaan. Hal ini akan membuat siswa bosan karena tidak diikutsertakan dalam
pembelajaran yang aktif didalam kelas.

Materi Perkalian merupakan materi yang biasanya guru mengajak siswa
untuk menghafal. Banyak siswa yang mudah lupa karena hanya diajak menghapal
lalu mengerjakan soal. Hal ini tentunya menghambat pemahaman konsep siswa
mengenai materi perkalian. Untuk mempermudah memahami materi perkalian
dibutuhkan media sebagai alat untuk mengajak siswa agar ikut serta aktif dalam
melakukan pembelajaran didalam kelas.

Mengingat kesulitan-kesulitan di atas, maka perlu adanya desain ulang
pengembangan media pembelajaran yang memungkinkan siswa terlibat dalam
konten yang lebih aktif setelah proses pembelajaran. Inovasi pembelajaran yang
dilakukan peneliti dengan kemajuan teknologi saat ini adalah penggunaan media

pembelajaran yaitu Uno Math. Pengembangan media ini guna melihat
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perkembangan siswa dalam materi perkalian yang biasanya hanya menghafal,
namun kali ini mengguakan media. Siswa akan lebih aktif dan tidak sibuk dengan

teman-temannya.

2.3 Hipotesis
Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan penelitian diatas, maka hipotesis
pada penelitian ini terdiri atas jenis hipotesis, diantaranya :

1) Media pembelajaran yang akan dikembangkan berupa media Uno Math
pada materi perkalian di kelas III dengan desain dengan unik dan
semenarik mungkin.

2) Tingkat validan media Uno Math di kelas III pada materi perkalian.

3) Tingkat kepraktisan media Uno Math di kelas III pada

materi perkalian.
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BAB III
PROSEDUR PENELITIAN

3.1 Metode Penelitian
Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian dan
pengembangan atau Research and Development (R&D). menurut sugiyono
(2019:29) Research and Development adalah kajian yang sistematis tentang
bagaimana membuat rancangan suatu produk, mengembangkan/memproduksi
rancangan tersebut, dan mengevaluasi kinerja produk tersebut, dengan tujuan
dapat diperoleh data yang empiris yang dapat digunakan sebagai dasar untuk
membuat produk, alat-alat dan model yang dapat digunakan dalam pembelajaran

atau non pembelajaran.
Penelitian ini menggunakan desain pengembangan ADDIE dikemukakan
oleh (Hamdan Husein Batubara, 2021, hal. 275) Model ADDIE terdiri dari 5

tahapan yakni (1) Tahap analisis (Analyze), (2) tahap perancangan (Design), (3)
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tahap pengembangan (Develop), (4) tahap penerapan (Implementation), (5) tahap
evaluasi (Evaluation). Tahapan kelima diatas merupakan Langkah-langkah dalam
pengembangan media Uno Math. Tahapan peneliti sampai ADDI 4 tahapan.
3.2 Tahapan Penelitian

3.2.1 Lokasi Penelitian

Lokasi penelitian pengembangan ini yaitu di MI Bustanul Arifin beralamat

J1. Portibi No.145 Lk. I Pasar Gunung Tua, Kab. Padang Lawas Utara.

3.2.2 Sumber Data Penelitian
1. Subjek Penelitian
Subjek penelitian pengembangan media Uno Math pembelajaran ini
meliputi dua subjek. Subjek pertama adalah validator, yaitu tiga dosen para ahli
yaitu ahli Bahasa, ahli materi dan ahli media dan satu guru untuk validasi
kepraktisan. Subjek kedua adalah peserta didik kelas III A MI Bustanul Arifin
yang terdiri atas 13 peserta didik untuk melaksanakan pembelajaran menggunakan
media Uno Math.
2. Objek Penelitian
Objek dalam penelitian pengembangan ini adalah pengembangan media
Uno Math dengan materi perkalian.

3.2.3 Instrumen Penelitian

18
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Instrument penelitian ini adalah alat untuk mengumpulkan data ang
dilakukan dalam peneltiian pengembangan media Uno Math ini yaitu berupa
instrument validasi dan instrument kepraktisan media Uno Math.

1. Instrumen Lembar Angket Validasi Media Pembelajaran

Instumen validasi media yang digunakan dalam penelitian ini berupa
angket. Angket yang digunakan untuk mengukur apakah media Uno Math yang
telah dikembangkan valid atay tidak. Adapun instumen validasi yaitu :

a. Angket Validasi Materi
Seluruh rancangan media sebelum di uji cobakan ke sekolah terlebih
dahulu memvalidasikan Ahli Materi. Adapun kisi-kisi instrumen Ahli Materi

antara lain :

Tabel 3.1
Kisi-Kisi Instrumen Ahli Materi
No Aspek Indikator Nomor
Pernyataan
1 Kesesuaian | 1. Kesesuaian dengan tujuan | 1,2
materi pembelajaran
2. Kesesuaian gambar 3.4

dengan materi

2 Kemudahan | 3. Kemudahan penggunaan | 5,6
media

3 Kebutuhan | 4. Mendorong 7,8
penggunaan | pengembangan aktif siswa

5. Kelayakan media 9,10

b. Angket Validasi Media
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Seluruh rancangan media sebelum di uji cobakan ke sekolah terlebih
dahulu memvalidasikan Ahli Media. Adapun kisi-kisi instrumen Ahli Media

antara lain :

Tabel 3.2
Kisi-Kisi Instrumen Ahli Media

No Aspek Indikator Nomor
Pernyataan
1 Kejelasan 1. Tampilan Media 1,2
Media
2. Kesesuaian cover pada | 3,4
kartu Uno
2 | Kemudahan 3. Kemudahan penggunaan | 4,6,7
media
3. | Penggunaan 4. Kebutuhan penggunaan | 8,9,10
media terhadap media

Sumber : (Harefa, 2022)

c. Angket Validasi Bahasa

Seluruh rancangan media sebelum di uji cobakan ke sekolah terlebih dahulu

memvalidasikan Ahli Bahasa. Adapun kisi-kisi instrumen Ahli Bahasa antara lain:

Tabel 3.3
Kisi-Kisi Instrumen Ahli Bahasa
No Aspek Indikator Nomor
Pernyataan
1 Lugas 1. ketepatan struktur kalimat | 1,2
2. keefektifan kalimat 3,
2 | Kesesuaian 3. ketepatan Bahasa 4m5,6
kaidah bahasa
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3 | Penggunaan 4. ketepatan ejaan 7.8
simbol dan
istilah 5. ketepatan Bahasa 9,10

Sumber : (Harefa, 2022)

2. Instrumen Lembar Angket Kepraktisan Media Pembelajaran
a. Angket Kepraktisan Respon Guru
Instrumen ini angket akan disebar setelah uji coba media. Instrumen ini
bertujuan mengetahui tingkat kepraktisan Media Uno Math Pada Pembelajaran

Matematika. Adapun kisi-kisi instrumen kepraktisan respon guru adalah sebagai

berikut :
Tabel 3.4
Kisi-kisi Instrumen Kepraktisan Media Pembelajaran Untuk Respon guru
No Aspek Indikator N.omor
item
1 Tampilan 1. Kemenarikan media 1,2,3,4
media 2. Kombinasi warna media
2 Isi materi 1. Penyajian materi 5,6,7,8
2. Kesesuaian isi dalam materi
3. Penggunaan bahasa
3 Kualitas 1. Penyesuaian media 8,9,10
media

Sumber : (Pratiwi, 2021)
b. Angket Kepraktisan Respon Siswa
Instrumen akan diserahkan kepada siswa, setelah dilakukan uji coba media.
Instrumen bertujuan untuk melihat kepraktisan Media Uno Math Pada
Pembelajaran Matematika yang sudah dikembangkan. Adapun kisi-kisi instrumen
kepraktisan media pembelajaran untuk respon siswa :
Tabel 3.5

Kisi-kisi Instrumen Kepraktisan Media Pembelajaran Untuk Respon siswa
No Aspek Indikator Nomor item
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1 Tampilan 1. Kemenarikan media 1,2,3,4

media .. )
2. Kombinasi waena media

2 Isi materi 1. Penyajian materi 5,6,7

2. Mudah memahami materi

3 Manfaat 1. Kemudahan belajar 8,9,10

di
media 2. Kemenarikan belajar

Sumber : (Pratiwi, 2021)

3.2.4 Analisis Data Peneltiian

Teknik analisis data merupakan teknik mengenai cara si peneliti dalam
menganalisis sebuah data. Penelitian ini menganalisis data dari instrument validasi
ahli media, ahli materi dan ahli Bahasa serta kepraktisan media Uno Math antara
lain :

1. Analisis Validasi Media Pembelajaran

Pada wvaliditas ini bertujuan untuk melihat kevalidan dari media
pembelajaran yang telah dikembangkan. Adapun tolak ukur yang digunakan pada
instrumen validasi ahli media, ahli materi dan ahli Bahasa dengan menggunakan
skala likert berupa ketentuan yang dapat dilihat :

Tabel 3.6
Skala Penilaian Validasi Produk

Skor Kfriteria
5 Sangat Baik
4 Baik
3 Sedang
2 Buruk
1 Buruk Sekali

Sumber : (Vawanda, 2022)
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Dari hasil yang telah didapatkan sehingga bisa dihitung dengan rumus dari
(Pebriani, 2022) yaitu :
L 100%
p=_x 0
Keterangan :
P = angka persentase dari angket
F = jumlah skor yang diperoleh

n = jumlah skor maksimal

sumber : (Pebriani, 2022)

Tabel 3.7

Kriteria Kevalitan Media Pembelajaran
Rentang % Kfriteria
81% - 100% Sangat Valid
61% - 80% Valid
41% - 60% Cukup Valid
21% - 40% Kurang Valid

0% -20% Sangat Tidak Valid

Sumber : (Vawanda, 2022)

2. Analisis Kepraktisan Media Pembelajaran

Analisis respon guru dan siswa berdasarkan insrumen kepraktisan untuk
respon guru dan respon siswa yang diberikan kepada guru dan siswa, kemudia
skor dari respon guru dan siswa diklasifikasi sesuai dengan kategori skornya.
Adapun skala pengukuran yang digunakan pada instrumen kepraktisan respon
guru dan siswa adalah skala likert , sebagai berikut :

Tabel 3.8

Skala penilaian angket guru dan siswa
Skor Kriteria
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5 Sangat Baik
4 Baik

3 Sedang

2 Buruk

1 Buruk Sekali

Sumber : (Vawanda, 2022)

Hasil pressentase kepraktisan kemudian ditafsirkan dalam pengertian

kalitatif berdasarkan pada tabel berikut ini :

Tabel 3.9
Skala Penilaian Angket Guru dan Siswa

Rentang Nilai Kualifikasi Keterangan
80% <P <100 % Sangat Praktis
60% <P <80 % Praktis
40% <P <60 % Cukup Praktis
20% <P <40 % Tidak Praktis
0% <P <20 % Sangat Tidak Praktis

3.3 Rancangan Produk
3.3.1 Pengujian Internal
1. Ahli Media
Ahli media yang digunakan untuk megukur kelayakan dari desain uno math
untuk melihat saran dari validator yang dikembangkan. Ahli media ini dilakukan
oleh salah satu validator dosen di Universitas Muhammadiyah Sumatera utara
yaitu Bapak Salman Alfarisi, M.Pd.

2. Ahli Materi
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Ahli media yang digunakan untuk megukur kelayakan dari desain uno
math untuk melihat saran dari validator yang dikembangkan. Ahli Materi ini
dilakukan oleh salah satu validator dosen di Universitas Muhammadiyah
Sumatera utara yaitu Bapak Dr. Marah Doly Nasution, M.Si.

3. Ahli Bahasa
Ahli media yang digunakan untuk megukur kelayakan dari desain uno math untuk
melihat saran dari validator yang dikembangkan. Ahli Bahasa ini dilakukan oleh
salah satu validator dosen di Universitas Muhammadiyah Sumatera utara yaitu
Bapak Amin Basri, S.Pd.1., M.Pd.
3.3.2 Pengujian Eksternal
1. Angket Respon Guru

Angket respon guru akan disebar pada saat setelah uji coba produk, angket
respon guru digunakan untuk mengetahui kepraktisan pembelajaran menggunakan
media Uno Mathdan untuk mengetahui pendapat guru tentang proses
pembelajaran menggunakan media Uno Math. Untuk itu peneliti butuh saran dan
masukan dari guru untuk melihat kepraktisan media ini sebagai perbaikan yang
lebih baik lagi

2. Angket Respon Siswa

Angket respon peserta didik akan disebar pada saat setelah uji coba
produk, angket respon siswa digunakan untuk mengetahui kepraktisan
pembelajaran menggunakan media Uno Math dan untuk mengetahui pendapat
siswa tentang proses pembelajaran menggunakan media Uno Math

3.4 Tahapan Pengembangan
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Penelitian ini menggunakan desain pengembangan ADDIE dikemukakan oleh
(Hamdan Husein Batubara, 2021, hal. 275) Model ADDIE terdiri dari 5 tahapan
yakni (1) Tahap analisis (4nalyze), (2) tahap perancangan (Design), (3) tahap
pengembangan (Develop), (4) tahap penerapan (Implementation), (5) tahap
evaluasi (Evaluation). Tahapan kelima diatas merupakan Langkah-langkah dalam
pengembangan media Uno Math. Adapun tahapan penelitian pengembangan

ADDIE yang lebih rimci adalah sebagai berikut :

Develop

Gambar 3.1 Tahapan model ADDIE

1. Tahap Analisis Kebutuhan (4nalyze)
Kegiatan awal sebelum melakukan pengembangan media Uno Math
pada materi cuaca adalah menganalisis. Menganalisis berupa observasi
awal mengenai kebutuhan siswa kelas III MI BUSTANUL ARIFIN
untuk mengetahui masalah mendasar dalam pembelajaran Matematika
selama proses belajar mengajar. Peneliti menganalisis kebutuhan dan

karakteristik peserta didik.
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2. Tahap Perencangan (Design)
Tahap perancangan ini bertujuan untuk merancang suatu media
pembelajaran kartu UNO yang dapat digunakan dalam pembelajaran
perkalian. Hasil dari tahapan ini berupa desain yang digunakan dalam
mengembangkan media pembelajaran kartu UNO. Dalam penelitian ini,
plan merupakan tahapan pembuatan media dalam pembelajaran. Tahapan
yang dilakukan adalah penentuan media yang layak untuk
menyampaikan topik. Pemilihan media harus sesuai dengan materi
pembelajaran untuk memenuhi pencapaian tujuan pembelajaran.

3. Tahap Pengembangan (Development)
Tahap pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan produk yang
valid dengan menguji kelayakan produk secara berulang-ulang sampai
dihasilkan produk yang sesuai dengan validasi para ahli. Sehingga
menghasilkan produk yang layak melalui revisi masukan dari para ahli.
Terdapat tiga langkah dalam tahapan ini yaitu ahli materi yaitu dosen
Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara yaitu Bapak Dr. Marah Doly
Nasution, M.Si. ahli media yaitu dosen Universitas Muhammadiyah
Sumatera Utara yaitu Bapak Salman Alfarisi ,M.Pd. dan ahli bahasa yaitu
dosen Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara yaitu BapakAmin
Basri, S.Pd.I., M.Pd.

4. Tahap Penerapan (Implementasi)
Tahap keempat yaitu tahap implementasi produk, pada tahap ini media

yang telah dikembangkan sudah dinyatakan valid oleh ahli media, ahli
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materi dan Bahasa kemudian diuji cobakan dilapangan pada peserta didik
ketika proses pembelajaran. Uji coba produk dilakukan pada siswa kelas
IIT MI Bustanul Arifin untuk mengetahui kualifikasi kepraktisan produk
yang dihasilkan. Aspek kepraktisan diukur melalui angket respon guru
dan angket respon siswa sebagai pengguna media tersebut.
3.4.2 Pengujian Lapangan
Pengujian lapangan ini dilakukan setelah melakukan revisi dari pengujian
internal dan eksternal. Pada pengujian ini dilakukan uji coba skala kecil. Uji coba
skala kecil ini dilakukan dengan jumlah subjek penelitian ini ialah siswa kelas III
MI Bustanul Arifin sebanyak 13 siswa, yang tediri dari 7 laki-laki dan 6
perempuan. Peneliti menggunakan media Uno Math pada pembelajaran
matimatika materi bilangan bulat, pengukuran, bangun datar, pecahan dan bangun
ruang. Kemudian peneliti membagi angket kepada subjek penelitian unuk melihat
dan menilai sejauh mana media pemebalajarajn Uno Math berhitung ini
menyampaikan materi dan untuk melihat seberapa efektif atau kepraktisan media

tersebut dalam pembelajaran.

3.4.1 Pembuatan Produk

Pembuatan produk dalam penelitian ini menggunakan Canva.

Berikut ini Langkah — Langkah mendesain media Uno Math dengan canva yaitu :

1. Membuka aplikasi Canva
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Gambar 3.2 Tampilan Awal Aplikasi Canva

Untuk membuat kotak dan bulatan Uno Math, klik menu “Elements” lalu
klik “Shapes”
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Gambar 3.3 Tampilan Elements

Untuk membuat angka pada Uno Math, klik menu “Teks” lalu pilih font
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Gambar 3.4 Tampilan
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4. Setelah mendesain selesai, media Uno Math dapat di unduh dengan jenis

file yang dibutuhkan. Pilih “ bagikan” lalu klik “unduh”

Gambar 3.5 Tampilan awal dan belakang Uno Math

3.5 Jadwal Penelitian

Waktu penelitan ini direncanakan dari bulan Februari hingga Maret pada

semester ganjil Siswa kelas III MI Bustanul Arifin Medan.

Tabel 3.10
Waktu Penelitian
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Sept
2025

No | Keterangan Ags Sep Okt Nov Des Jan
2024 | 2024 2024 2024 2024 2024 2025
1 Pengajuan
Judul
2 ACC
3 Bimbingan
4 ACC Seminar
5 Seminar
Proposal
6 Pelaksanaan
Riset
7 Penulisan
Skripsi
8 Persetujuan
Skripsi
9 Sidang Meja
Hijau

4.1 Deskripsi Hasil Penelitian

Penelitian ini menguji pengembangan media UNO MATH yang di

terapkan di MI Bustanul Arifin pada semester II tahun ajaran 2024/2025.

Adapun pengembangan mmedia pembelajaran ini menggunakan model

pembelajaran ADDI yaitu terdiri dari 4 tahapan pengembangan, yaitu 1)

tahapan analisis (Analysis), 2) tahapan desain (Design), 3) tahapan
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pengembangan (Development), 4) tahapan implementasi (Implementation).
Adapun tahapan dalam model ADDI yang diterapkan dalam penelitian

pengembangan ini sebagai berikut :

4.1.1. Tahapan Analisis (4nalysis)

Pada tahap analisis dalam penelitian ini, dilakukan identifikasi
untuk memahami potensi kesenjangan dalam berlangsungnya proses
pembelajaran serta meninjau ketersediaan alat bantu yang mampu
menunjang efektivitas belajar-mengajar sebelum dilakukan pengembangan
produk. Tahapan ini bertujuan untuk mengumpulkan data secara
komprehensif guna merancang dan mengembangkan Uno Math yang
selaras dengan kebutuhan siswa serta kondisi pembelajaran dalam

lingkungan kelas.

1. Analisis kebutuhan

Analisis kebutuhan yang dilakukan dengan tujuan untuk
mengenali permasalahn yang utama di dalam pembelajaran
matematika kelas III SD MI Bustanul Arifin. Berdasarkan
wawancara kepada guru kelas III ditemukan metode pengajaran
yang masih dominan dengan media ceramah, yang kurangnya

keterlibatan siswa dalam pembelajaran yang aktif. Situasi yang
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menyebabkan peserta didik merasa kurang motivasi dan kurang

memahami pembelajaran yang sedang berlangsung.

. Analisis Kurikulum

Analisis kurikulum dilakukan untuk pengembangan media
Uno Math agar sejalan dengan standar pembelajaran yang berlaku.
Kurikulum yang dijadikan acuan adalah Kurikulum Merdeka, yang
menekankan pada pembelajaran berdiferensiasi sesuai kebutuhan,
minat, dan kemampuan peserta didik, serta berorientasi pada
pencapaian Profil Pelajar Pancasila.

Dalam penerapannya, pembelajaran di Kurikulum Merdeka
dapat menggunakan berbagai pendekatan, salah satunya Contextual
Teaching and Learning (CTL). Pendekatan CTL menekankan pada
keterkaitan antara materi pembelajaran dengan konteks kehidupan
nyata siswa, sehingga pengetahuan yang diperoleh menjadi lebih
bermakna dan mudah dipahami.

Dalam konteks pembelajaran kelas III, salah satu materi
yang dipelajari adalah pecahan. Oleh karena itu, pengembangan
media pembelajaran berbasis Uno Math sangat relevan untuk
mendukung penerapan CTL, karena dapat mengaitkan konsep
pecahan dengan aktivitas permainan sehari-hari. Dengan demikian,
siswa diharapkan lebih mudah memahami materi pecahan
sekaligus  termotivasi untuk belajar dengan cara yang

menyenangkan.
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3. Analisis Materi
Analisis materi untuk memastikan bahwa pengembangan
media pembelajaran Uno Math tetap sejalan dengan kurikulum dan
pembelajaran matematika kelass III dengan materi pecahan.
Dengan adanya media Uno Math siswa lenbih cenderung berperan
dalam pembelajaran pecahan ini dan siswa lebih semangat dalam

pembelajaran matematika.

4.1.2. Tahapan Desain (Design)

1. Merancang Media Kartu Uno

Tahap kedua dari model pengembangan ADDI adalah tahap
desain. Pada tahap ini, peneliti mulai menyusun media pembelajaran
yang akan dikembangkan yakni berupa media pembelajaran Kartu

uno.

Gambar 4.1 Desain Media Pembelajaran Kartu Uno

Gambar Keterangan

Media kartu uno math ini didesain
menggunakan aplikasi canva, dilengkapin
dengan warna merah jambu (pink) yang telah
dilengkapin dengan judul media dan materi
yang diajarkan
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Media kartu uno math ini didesain
menggunakan angka 1 sampai 30 dimana nilai
kartu itu akan di kali berapa saat dapat
kartunya

Berikut ini bagian cover yang didesain di canva
dan sesuai dengan ukuran kartu uno math

4.1.3. Tahapan Pengembangan (Development)

Tahap pengembangan para validator ahli melaksanakan uji
kelayakan produk dan menetapkan bahwa media yang dikembangkan layak
digunakan. Setelah itu, produk akan melalui tahap uji coba kelompok kecil
sebelum dipertimbangkan lebih lanjut untuk pengembangan media UNO
MATH. Adapun langkah-langkah dalam proses pengembangan media UNO

MATH meliputi sebagai berikut:

1) Uji Kelayakan / Uji Validasi

Tahapan ini dipaparkan tiga validasi yang diantaranya yaitu validasi

media, validasi bahasa dan validasi materi. Tiga ahli dilibatkan dalam proses



36

ini, yaitu Bapak Salman Alfarisi, M.Pd. sebagai ahli media yang menilai
aspek yang ada di kartu uno, Bapak Amin Basri, S.Pd.I., M.Pd. sebagai ahli
bahasa yang mengevaluasi kejelasan bahasa serta kesesuaiannya dengan
tingkat pemahaman siswa, dan Bapak Dr. Marah Doly Nasution, M.Si.

sebagai ahli materi yang memastikan keakuratan konsep dari kartu uno.

Proses validasi yang dilakukan dengan menggunakan angket telah
disusun dalam lampiran skripsi. Para ahli memberikan penilaian berdasarkan
indikator yang telah dibuat didalam angket tersebut. Hasil validasi produk

dari masing-masing ahli dapat dilihat penjelasan dibawah ini :
a) Validasi Ahli Media

Validasi terhadap media kartu uno yang dilakukan oleh Bapak
Salman Alfarisi, M.Pd. selaku dosen di Universitas Muhammadiyah
Sumatera Utara. Validasi ini berlangsung pada tanggal 18 Oktober 2024.
Instrumen yang dilakukan yaitu angket dengan 3 indikator dan 10

pernyataan.

Berdasarkan hasil uji yang dilakukan, Media UNO MATH
memperoleh nilai 48 dari skor maksimal 50. Sehingga persentase hasil dari
penialian validator media pembelajaran UNO MATH dari ahli media

antara berikut :

—FX100°/
P—g 0
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=28 100w
P =350 0

p=96%

Berdasarkan perhitungan yang telah dilakukan diatas, maka hasil validasi

ahli media UNO MATH keseluruhan mencapai 96 %. Hasil validasi ini dirangkum

dalam tabel dibawah ini :

Tabel 4. 1 Hasil Ahli Media

Validator Total Skor Persentase Kriteria
Salman Alfarisi, 48 96% Sangat Valid
M.Pd.

Berdasarkan tabel yang diatas dan mengacu pada kriteria
kelayakan pada tabel 3.7 temuan dari proses yang telah dilakukan
menunjukan bahwa kartu uno mencapai nilai 96 % mendapatkan kriteria
Sangat Valid. Dengan demikian media kartu uno berhasil mencapai
tujuannya untuk melihat respon dari ahli media untuk penerapan dan
kelayakan digunakan sebagai media pembelajaran dalam proses

pembelajaran.

2. Validasi Ahli Bahasa
Validasi terhadap media kartu uno yang dilakukan oleh Amin
Basri, S.Pd.I., M.Pd. selaku dosen di Universitas Muhammadiyah

Sumatera Utara. Validasi ini berlangsung pada tanggal 24 Oktober 2024.
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Instrumen yang dilakukan yaitu angket dengan 3 indikator dan 10
pernyataan.

Berdasarkan hasil uji yang dilakukan, kartu uno memperoleh nilai
49 dari skor maksimal 50. Dengan demikian presentase penilaian ahli

media dihitung sebagai berikut :

—FX100‘V
p_n 0

=1 100 %
P =750 0

p=98%

Berdasarkan perhitungan yang telah dilakukan diatas, maka hasil validasi
ahli bahasa UNO MATH keseluruhan mencapai 98 %. Hasil validasi ini

dirangkum dalam tabel dibawah ini :

Tabel 4.2 Hasil Ahli Bahasa

Validator Total Skor Persentase Kriteria

Amin Basri, S.Pd.I., M.Pd. 49 98% Sangat Valid

Berdasarkan tabel yyang diatas dan mengacu pada kriteria
kelayakan pada tabel 3.7 temuan dari proses yang telah dilakukan
menunjukan bahwa kartu uno mencapai nilai 98 % mendapatkan kriteria

Sangat Valid.

3.Validasi Ahli Materi



39

Validasi terhadap media kartu uno yang dilakukan oleh Bapak Dr.
Marah Doly Nasution, M.Si. selaku dosen di Universitas Muhammadiyah
Sumatera Utara. Validasi ini berlangsung pada tanggal 21 Oktober 2024.
Instrumen yang dilakukan yaitu angket dengan 3 indikator dan 8§
pernyataan.

Berdasarkan hasil uji yang dilakukan, kartu uno memperoleh nilai
38 dari skor maksimal 40. Dengan demikian presentase penilaian ahli

media dihitung sebagai berikut :

—FX100‘V
P—n 0

=38y 100 %
P=%0 0

p = 95%

Berdasarkan perhitungan yang telah dilakukan diatas, maka hasil
validasi ahli media UNO MATH keseluruhan mencapai 95%. Hasil

validasi ini dirangkum dalam tabel dibawah ini :

Tabel 4. 3 Hasil Ahli Materi

Validator Total Skor Persentase Kriteria

Dr. Marah Doly Nasution, 38 95% Sangat Valid
M.S1.

Berdasarkan tabel yyang diatas dan mengacu pada kriteria
kelayakan pada tabel 3.7 temuan dari proses yang telah dilakukan
menunjukan bahwa kartu uno mencapai nilai 95 % mendapatkan kriteria

Sangat Valid.
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Adapun persentase kelayakan media kartu uno secara keseluruahn
dapat diamati berdasarkan evaluasi yang dilakukan oleh ahli, media, ahli

bahasa dan ahli materi sebagai berikut :

Tabel 4. 4 Hasil Validasi Keseluruhan Ahli

Validasi Persentase Interpretasi
Ahli Media 96 % Sangat Valid
Ahli Bahasa 98 % Sangat Valid
Ahli Materi 95 % Sangat Valid

Media pembelajaran yang didesain telah divalidasikan, dari aspek
validasi persentase pada media memperoleh 96 % dengan interpretasi
sangat valid, kemudian aspek validasi persentase pada bahasa 98 %
dengan interpretasi sangat valid, kemudian aspek validasi persentase pada

materi memperoleh persentase yaitu 95 % dengan interpretasi sangat valid.

4.1.4. Tahapan Implementasi (Implementation)

Tahapan implementasi ini pengembangan media pembelajaran kartu
uno yang dilakukan pada tanggal 10 Juni 2025 yang dilakukan di MI
Bustanul Arifin. Materi yang dibahas tentang perkalian menggunakan kartu
uno math. Media UNO MATH diuji coba dalam skala besar, dengan syarat
Sarana pembelajaran yang akan diterapkan telah diverifikasi sebagai valid
oleh penilai ahli serta memenuhi kriteria untuk digunakan dalam percobaan.
Pelaksanaan implementasi bertujuan demi mengumpulkan informasi terkait

kepraktisan Media UNO MATH.
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Adapun tahapan implementasi produk terdiri dari beberapa langkah
berikut : (1) uji coba produk mencakup pengujian kepraktisan oleh guru,
yang melibatkan satu orang guru kelas sebagai responden; (2) uji coba
kepraktisan oleh siswa dilakukan dengan metode uji kelompok besar, yang

melibatkan 11 siswa kelas III SD MI Bustanul Arifin.

1. Hasil Pengujian Kepraktisan Oleh Guru

Instrumen yang digunakan dalam uji coba kepraktisan adalah
angket. Guru kelas III Sondang Ulpa, S.Pd. yang bertindak sebagai
responden diberikan kesempatan untuk memberikan kritik serta
saran terkait media kartu uno math.

Berdasarkan rekapitulasi tersebut, total skor yang diperoleh
dari penilaian guru terhadap media kartu uno math adalah 46 dan
skor maksimal 50. Persentase hasil penilaian kepraktisan guru

dihitung sebagai berikut :

—FX100(V
P=7 0

_ 26 100 %
P =750 0

p=92%

Dengan demikian, hasil penilaian guru untuk media kartu uno
memperoleh skor 92%, yang sesuai dengan kategori sangat praktis.
Berdasarkan kriteria kepraktisan dalam tabel 3.9 dengan keterangan
tanpa revisi.

2. Hasil Pengujian Kepraktisan Oleh Siswa
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Proses uji coba dilakukan dengan cara menguji kepraktisan
melalui angket sebanyak 11 siswa, Informasi yang dikumpulkan dari
eksperimen pada kelompok berskala besar dianalisis menggunakan
instrumen angket yang dirancang khusus untuk mengukur
kepraktisan media kartu uno dari perspektif siswa.

Berdasarkan hasil pengujian yang dilaksanakan pada 29
peserta didik di kelas III di SD MI Bustanul Arifin, diperoleh total
skor 511 dari skor maksimal 550. Persentase hasil uji coba dihitung

dengan rumus rincian seperti dibawah:

—FX100‘V
P=% 0

_ o 00w
P =550 0

p=929%

Dengan demikian hasil dari nilai kepraktisan siswa
memperoleh 92,9 % dengan kategori sangat praktis. Berdasarkan
kriteria kepraktisan, hasil uji coba di kelas IIT SD MI Bustanul Arifin

mendapatkan skor 511 dengan kepraktisan 92,9 %.

4.2 PEMBAHASAN
Berdasarkan hasil penelitian, maka pada bagian ini dikemukakan
pembahasan hasil penelitian terhadap media pembelajaran yang telah
dikembangkan. Media yang telah dikembangkan tersebut berupa media

pembelajaran kartu Uno. Dimana media ini disusun berdasarkan pada
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kebutuhan guru dan siswa di kelas I1I MI Bustanul Arifin. Media kartu uno
yang dikembangkan sesuai dengan model ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation).

Model ini digunakan karena langkah-langkahnya yang sistematis.
Validasi sendiri dilakukan pada tahap pengembangan (development)
dimana validasi melihat kelayakan media sebelum melakukan uji coba
atau digunakan dalam proses pembelajaran. Dimana diperoleh hasil
validasi dari para ahli yang dilakukan sebelum uji coba media Kostikbam
yang telah di desain. Hasil tanggapan dari validator ahli media 96%
“Sangat Valid”, ahli materi 95% “Sangat Valid”, dan ahli bahasa 98 %
“Sangat Valid”. Dengan hasil dari penilai para ahli tersebut dapat
disimpulkan bahwa media kartu uno layak untuk digunakan dalam
pembelajaran.Setelah melewati kelayakan oleh para ahli, media akan diuji
cobakan kepada siswa kelas III MI Bustanul Arifin yang berjumlah 11
siswa. Uji coba sendiri dilakukan pada hari 10 Juni 2025. Selain itu, pada
tahap implementasi (implementation) dapat diketahui juga bahwa hasil uji
coba kepraktisan pendidik / guru mendapatkan persentasi sebesar 92 %
“sangat praktis” dan hasil uji coba kepraktisan siswa sebesar 92.9 %
“sangat praktis”. Hasil uji coba dengan guru dan siswa secara keseluruhan
menunjukkan tanggapan yang baik terhadap penggunaan media kartu uno
di kelas I11 MI Bustanul Arifin.

Dengan demikian, berdasarkan pengembangan yang telah

dilakukan dapat disimpulkan bahwa media kartu Uno layak digunakan
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sebagai media pembelajaran dan dilihat dari tingkat kevalidan yang
diberikan oleh para ahli. Begitu juga dengan nilai kepraktisan yang
mendapatkan kategori sangat praktis yang diberikan oleh guru dan siswa.
Media kartu uno pun membuat siswa tertarik dan antusias dengan media
kartu Uno yang ditampilkan. Para siswa diperlihatkan hal baru dalam
proses pembelajarannya, siswa terlihat penasaran dengan media yang
ditampilkan. Media Kartu Uno membuat siswa fokus untuk

memperhatikan guru yang sedang menjelaskan materi.

BABYV
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Sebagai hasil dari penelitian di atas, peneliti sampai pada kesimpulan
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berikut:

1.

Media UNO pada materi perkalian menggunakan model pembelajaran
ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan yaitu : Tahap Analisis (A4nalysis), tahap
desain (Desain), tahap pengembangan (Development),tahap implemetasi
(Implementation), dan tahap evaluasi (Evaluation). Pada pengembangan
media UNO MATH ini sampai tahapan implemetasi disebebakan karena
keterbatasan waktu, dan hanya pada focus pengembangand an uji coba.
Kelayakan media UNO MATH dapat dilihat dari hasil validasi media
persentase memperoleh sebesar 96% dengan kriteria “Sangat Valid”,
kemudian validasi bahasa persentase memperoleh sebesar 98 % dengan
kriteria “Sangat Valid”, dan validasi bahasa persentase memperoleh 95 %
dengan kriteria “Sangat Valid”. Setelah melakukan validasi dan
berdasarkan hasil validasi dinyatakan oleh validator dapat disimpulkan
bahwa media UNO MATH layak digunakan.

Hasil kepraktisan media video animasi berbasis etnomatematika untuk
respon guru diperoleh dengan hasil persentase 92 % dengan kriteria
“sangat praktis”, dan untuk respon siswa memperoleh nilai keseluruhan
92,9 % dengan kriteria “sangat praktis”. Maka dapat dinyatakan bahwa
media UNO MATH dalam kriteria ‘““sangat praktis” untuk digunakan

dalam kegiatan pembelajaran dengan materi perkalian.

5.2 Saran

Berdasarkan temuan penelitian dan kesimpulan yang dipaparkan, berikut

beberapa saran yangd apat diajukan oleh penelitian sebagai berikut :
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1. Penelitian lanjutan perlu dilakukan di beberapa sekolah dengan latar
belakang yang berbeda untuk menguji efektivitas buku secara lebih
komprehensif.

2. Penggunaan media komik dapat dieksplorasi lebih lanjut dalam konsep
matematika lain, seperti geometri bangun ruang atau operasi hitung yang
lebih kompleks.

3. Untuk meningkatkan interaktivitas, buku ini dapat dikembangkan dalam
format digital yang memungkinkan siswa berpartisipasi lebih aktif dalam

pembelajaran.
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Lampiran 1 : SILABUS

Kompetensi Inti
Menerima, menjalankan, dan menghargai ajaran agama yang dianutnya

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, santun, percaya diri, peduli, dan
bertanggung jawab dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru, dan
tetangga, dan negara

Memahami pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif
pada tingkat dasar dengan cara mengamati, menanya, dan mencoba
berdasarkan rasa ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan
kegiatannya, dan benda-benda yang dijumpainya di rumah, di sekolah, dan
tempat bermain

Menunjukkan keterampilan berfikir dan bertindak kreatif, produktif, kritis,
mandiri, kolaboratif, dan komunikatif. Dalam bahasa yang jelas, sistematis,
logis dan kritis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan
anak sehat, dan tindakan yang mencerminkan perilaku anak sesuai dengan

tahap perkembangannya.

Mata
Pelajaran da.n Materi Pokok Pembelajaran Penilaian Alokasi Suml.)er
Kompetensi Waktu Belajar
Dasar
IPA » Perubahan * Menganalisis 1. Teknik Penilaian 18 JP | e Buku Siswa
3.6 Lingkungan. gambar pada a. Penilaian Sikap: ¢ Materi
Menerapkan » Iklim dan saat proses Lembar Observasi * Gambar
konsep Daur Ulang Pembelajaran b. Penilaian tentang
- Limbah o Mengidentifikas | ~ aktivitas
perpindahan . vieng Keterampilan: yang
kalor dalam ikan S?]mpiht' Unjuk Kerja memanfaatka
kehidupan sampdn sexitdr Rubrik Penilaian n kerja organ

yang dapat
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sehari-hari. didaur ulang Mempraktikkan gerak
4.6 Mendiskusikan | Gerak sikap tubuh manusia
Melaporkan bagaimana cara | (duduk, membaca, Gambar
hasil membuat daur | perdiri, jalan), dan tentang
pengamatan ulang sampah bergerak secara kelainan tullinng
tentang menajdi .benda lentur serta manusia, teks
perpindahan iﬁg;ﬁgf seimbang (KD 3.6
kalor. ' dan 4.6)

1. Teknik Penilaian

a. Penilaian Sikap:

Lembar Observasi

b. Penilaian

pengetahuan: Tes

c. Penilaian

Keterampilan: Unjuk

Kerja
Matimatika > Perkalian Mengamati 1. Teknik Penilaian 18 JP |* Buku guru
3.2 Melakukan gambar/foto/vide | a. Penilaian Sikap: ® Buku Siswa
perkalian yang o/ teks yang di Lembar Observasi * Materi

hasilnya 2
angka

berikan oleh guru
dalam bentuk
kartu uno

b. Penilaian
pengetahuan: Tes
c. Penilaian
Keterampilan:
Unjuk Kerja
Rubrik Penilaian
Mempraktikkan
Gerak sikap tubuh
(duduk, membaca,
berdiri, jalan), dan
bergerak secara
lentur serta
seimbang (KD 3.2
dan 4.2)

1. Teknik Penilaian
a. Penilaian Sikap:
Lembar Observasi
b. Penilaian
pengetahuan: Tes
c. Penilaian
Keterampilan:
Unjuk Kerja
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PPKn

1.2
Menghargai
kewajiban,
hak, dan
tanggug jawab
sebagai warga
masyarakat dan
umat beragama
dalam
kehidupan
sehari-hari.

2.2
Menunjukkan
sikap tanggung
jawab dalam
memenuhi
kewajiban dan
hak sebagai
warga
masyarakat
dalam
kehidupan
sehari-hari.

3.2 Memahami
hak, kewajiban
dan tanggung
jawab sebagai
warga dalam
kehidupan
sehari-hari.

4.2
Menjelaskan
hak,
kewajiban, dan
tanggung
jawab sebagai
warga
masyarakat
dalam
kehidupan
sehari-hari.

> Kewajiban,
hak, dan
tanggung
jawab sebagai
sebagai warga
masyarakat

Menyimak
cerita/video/film/
gambar tentang
pelaksanaan
kewajiban, hak,
dan tanggung
jawab sebagai
warga masyarakat
dalam kehidupan
sehari-hari
dengan rasa ingin
tahu dan rasa
bersyukur kepada
Tuhan Yang
Maha Esa
Membaca wacana
tentang
pelaksanaan
kewajiban, hak,
dan tanggung
jawab sebagai
warga masyarakat
dalam kehidupan
sehari-hari
dengan rasa ingin
tahu dan
tanggung jawab

1. Teknik Penilaian
a. Penilaian Sikap:
Lembar Observasi
b. Penilaian
pengetahuan: Tes
c. Penilaian
Keterampilan:
Unjuk Kerja
Rubrik Penilaian
Mempraktikkan
Gerak sikap tubuh
(duduk, membaca,
berdiri, jalan), dan
bergerak secara
lentur serta
seimbang (KD 3.2
dan 4.2)

1. Teknik Penilaian
a. Penilaian Sikap:
Lembar Observasi
b. Penilaian
pengetahuan: Tes
c. Penilaian
Keterampilan:
Unjuk Kerja

18 JP

Buku guru
Buku Siswa
Materi
Gambar
perilaku
yang sesuai
dan tidak
sesuai
dengan
nilai-nilai
Pancasila
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SBdP » Membuat Memainkan alat 1. Teknik Penilaian 24 JP  |* Buku guru
3.2 Memahami gambar musik sederhana | a. Penilaian Sikap: ® Buku Siswa
tangga nada. cerita. untuk mengiringi | T.embar Observasi e Contoh
4.2 » Memainkan lagu bertangga b. Penilaian gambar
Menyanyikan alat musik nqda mayor dan pengetahuan: Tes cerita
lagu-lagu sederhana minor . c. Penilaian ® peralatan
dalam berbagai géiipraktlkkan Keterampilan: menggambar
tangga r‘1a.da melangkahkan Unjuk Kerjf’i .
dengan iringan kaki ke berbagai Rubrik Penilaian
musik. arah dan Mempraktikkan
mengayun ke Gerak sikap tubuh
berbagai arah (duduk, membaca,
mengikuti berdiri, jalan), dan
ketukan/tepuk bergerak secara
tangan lentur serta
seimbang (KD 3.2
dan 4.2)
1. Teknik Penilaian
a. Penilaian Sikap:
Lembar Observasi
b. Penilaian
pengetahuan: Tes
c. Penilaian
Keterampilan:
Unjuk Kerja
Mengetahu :
Kepala Sekolah Guru

Indriaty Yusnita Purba, S.Ag

Masridawati Pakpahan, S.Ag

Mahasiswa

Nazli Aswani
Npm. 2002090084




52

Lampiran 2 : Modul Ajar

MODUL AJAR MATEMATIKA SD

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun : Nazli Aswani

Instansi : MI BUSTANUL ARIFIN
Tahun Penyusunan : 2025

Jenjang Sekolah : SD

Mata Pelajaran : Matematika

Fase / Kelas : B/I1

Materi : Perkalian

Alokasi Waktu : 2 x 35 Menit ( 2 JP)

B. KOMPETENSI AWAL

® Memahami konsep perkalian karena mereka sudah memahami penjumlahan berulang, bilangan
sampai 100, dan pengelompokan benda.

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA

Beriman, bertakwa kepada Tuhan YME, dan berakhlak mulia
Berkebinekaan global

Gotong royong

Mandiri

Bernalar kritis

Kreatif

D. SARANA DAN PRASARANA

¢ Buku kelas III, dan laptop, LCD projector dan Internet.
e UNO MATH

E. TARGET PESERTA DIDIK

® Peserta didik reguler/tipikal
F. MODEL PEMBELAJARAN

e Tatap Muka (TM)
KOMPETENSI INTT

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

Tujuan Pembelajaran :

¢ Siswa dapat menjelaskan perkalian sebagai penjumlahan berulang dengan benar.

* Siswa dapat menyelesaikan soal perkalian dengan menggunakan media UNO MATH dengan
benar.

¢ Siswa dapat menghubungkan perkalian dengan situasi nyata dengan benar.
Siswa dapat menunjukkan sikap disiplin, kerjasama dalam permainaan UNO MATH dengan




tepat.
B. PEMAHAMAN BERMAKNA

® Meningkatkan kemampuan siswa tentang makna, cara menyebutkan dan cara menuliskan

C. PERTANYAAN PEMANTIK

e “Apa yang kalian amati jika menambahkan benda yang sama berulang kali?”

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN

% Kegiatan Pendahuluan
1. Guru membuka kegiatan dengan aktifitas rutin kelas, memberikan salam dan berdoa
bersama.
2. Guru meemeriksa kehadiran siswa dan mennayakan kabar masing-masing siswa.
3. Apersepsi : Guru memulai dengan pertanyaan kontekstual :
® “Anak-anak, siapa yang pernah membeli beberapa bungkus kue sekaligus?
Bagaimana cara menghitung total kue yang dibeli?”
® “Siapa yang pernah membantu menata meja dengan beberapa kursi? Bagaimana
cara menghitung jumlah kursi?”
4. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran :
* Siswa dapat memahami perkalian sebagai penjumlahan berulang.
e Siswa dapat menyelasaikan soal perkalian menggunakan media UNO MATH.
® Siswa dapat mengaitkan perkalian dengan kehidupan sehari=hari.
5. Guru menyiapkan media UNO MATH.

% Kegiatan Inti
A. Eksplorasi & pengalian konsep
Tujuan : Siswa memahami konsep perkalian melalui pengamalan nyata

Langkah — Langkah :

1. Guru menanyakan : “ jika ada 3 kotak masing- masing ebrisi 4 pensil, berapa jumlah pensil
seluruhnya ?”

2. Siswa diberi benda konkret (misalnya kelereng, pensil)

3. Siswa diminta menjumlahkan benda secara berulang dan guru memperkenalkan symbol
perkalian :

o 3x4=4+4+4+4=12

4. Guru meminta siswa menyebutkan contoh lain dari kehidupan sehari — hari jumlah kursi
dikelas, buah dalam keranjang, dll.

5. Guru mencatat jawaban siswa di papan dan menekankan konsep perkalian sebagai
penjumlahan berulang.

B. Demonstrasi dengan Media UNO MATH
Tujuan : siswa mengenal media permainan edukatif untuk belajar perkalian.

Langkah — Langkah :
1. Guru menjelaskan aturan dasar UNO MATH
e Kartu berisi angka dan soal perkalian
e Siswa mengambil giliran untuk menjawab soal di kartu
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e Jawaban yang benar berarti kartu dibuang, salah berarti belajar dari teman atau guru
memberi bimbingan.
2. Guru memberikan contoh cara bermain :
e Jika kartu bertulisan 3x5, berapakah jawabannya ?
* Siswa menjawab secara sukarela, guru menjelaskan jika jawaban salah.
3. Guru menekankan nilai CTL :
¢ Kerjasama, diskusi, memecahkan masalah dan berpikir cepat.

Praktik & Aktivitas Kelompok
Tujuan : Siswa mempraktikan perkalian melalui permainan, menguatkan konsep, dan melatih
kerja sama.

Langkah-langkah:
Siswa dibagi menjadi kelompok 4-5 orang.
Guru membagikan UNO MATH sesuai kelompok.
Aturan permainan kelompok:
e Siswa bergiliran menarik kartu.
* Siswa harus menjawab perkalian yang tertera.
e Jika salah, anggota kelompok lain memberi bimbingan.
e Setiap jawaban benar dicatat sebagai poin kelompok.
Guru mengawasi jalannya permainan:
* Memberi pertanyaan tambahan jika ada siswa yang lambat memahami.
e Memotivasi siswa untuk bekerja sama dan bersikap sportif.
Setelah permainan selesai, guru meminta siswa membagikan strategi mereka dalam
menyelesaikan soal perkalian.
Guru menekankan keterkaitan perkalian dengan situasi nyata, misalnya menghitung jumlah
buku, kursi, atau makanan.

Diskusi & Tanya Jawab
Tujuan: Menguatkan pemahaman siswa melalui refleksi dan tanya jawab.
Langkah-langkah:
Guru mengajukan pertanyaan pemantik:
e “Apa perbedaan perkalian dengan penjumlahan biasa?”
e “Jika ada 5 piring, masing-masing berisi 2 kue, bagaimana cara menghitung total kue?”
Siswa menjawab dan guru membimbing jika ada kesalahan pemahaman.
Guru menuliskan jawaban yang benar di papan dan meminta siswa menyebutkan strategi
mereka.
Diskusi diakhiri dengan guru menyimpulkan:
® Perkalian adalah cara cepat untuk menjumlahkan kelompok benda yang sama.

Kegiatan Penutup

1. Menyimpulkan pembelajaran bahwa Dengan meminta siswa untuk mengungkapkan
pendapatnya terkait dengan materi pembelajaran yang telah dilaksanakan.

2. Guru menanyakan pengalaman siswa selama bermain UNO MATH:

“Apa yang kalian pelajari?”




“Bagaimana kerja sama dengan teman saat menjawab soal?”
3. Guru memberikan penguatan positif: memuji kelompok yang aktif dan sportif.
4. Guru memberikan tugas rumabh:

Membuat 5 soal perkalian sederhana dan menyelesaikannya.

Menghubungkan perkalian dengan kegiatan sehari-hari.
5. Guru menutup pelajaran dengan doa dan salam.

E. ASESMEN / PENILAIAN

1. Sikap (Afektif):
e Kerjasama, jujur, sportif saat bermain UNO MATH.
® Metode: Observasi guru.
2. Pengetahuan (Kognitif):
® Memahami perkalian sebagai penjumlahan berulang.
®* Menyelesaikan soal perkalian dan soal cerita.
* Metode: Tes tertulis / LKS.
3. Keterampilan (Psikomotorik):
* Mempraktikkan perkalian menggunakan UNO MATH dan alat peraga.
* Menyelesaikan soal secara mandiri maupun kelompok.
* Metode: Penilaian praktik.

F. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL

Pengayaan:

¢ Soal perkalian dua digit.

¢ Membuat soal cerita perkalian kreatif.

e UNO MATH level lebih tinggi.

e Mengaitkan perkalian dengan pembagian/pecahan sederhana.
Remedial:

¢ Mengulang konsep perkalian dengan benda konkret.

e Latihan soal sederhana (1-5 x 1-5).

¢ Bermain UNO MATH dalam kelompok kecil dengan bimbingan guru.

¢ Membimbing menyelesaikan soal cerita langkah demi langkah.

G. REFLEKSI PESERTA DIDIK DAN GURU
TABEL REFLEKSI UNTUK PESERTA DIDIK
NO PERTANYAAN JAWABAN

1 Bagian mana dari materi yang kalian
rasa paling sulit?

2 Apa yang kalian lakukan untuk dapat
lebih memahami materi ini?
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Bagaimana saya menyelesaikan soal
perkalian dengan UNO MATH?

Kepada siapa kalian akan meminta
bantuan untuk memahami materi ini?

Jika kalian diminta memberikan
bintang dari 1 sampai 5, berapa
bintang yang akan kalian berikan pada
usaha yang kalian lakukan untuk
memahami materi ini?

TABEL REFLEKSI UNTUK GURU

NO

PERTANYAAN JAWABAN

Apakah 100 % peserta didik mencapai
tujuan pembelajaran? Jika tidak,
berapa persen kira-kira peserta didik
yang mencapai pembelajaran?

Apa kesulitan yang dialami peserta
didik sehingga tidak mencapai tujuan
pembelajaran? Apa yang akan anda
lakukan untuk membantu peserta
didik?

Apakah terdapat peserta didik yang
tidak fokus? Bagaimana cara guru
agar mereka bisa fokus pada kegiatan
berikutnya?
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Lampiran 3 : Hasil Wawancara Guru

Hasil wawancara dengan guru kelas ITI MI BUSTANUL ARIFIN

Daftar Pertanyaan

Jawaban Pertanyaan

Sudah berapa lama ibu
mengajar disekolah ini?

Saya mengajar di MI BUSTANUL
ARIFIN ini sudah 25 tahun dari tahun
1999 sampai sekarang tahun 2024.

Keterampilan dasar apa saja
yang dianggap paling
penting yang harus dimiliki
oleh seorang guru dalam
proses kegiatan belajar
mengajar?

Yang pertama dalam kegiatan belajar
mengajar itu guru harus menguasai secara
keseluruhan tingkah laku peserta didik,
setelah itu dilanjutkan dengan kegiatan
bernyanyi, agar membuat anak-anak
dapat menangkap kegiatan pembelajaran
yang sedang dilaksanakan.

Bagaimana cara ibu
mengetahui tingkat
pemahaman peserta didik
terhadap materi yang telah di
ajarkan oleh guru?

yang pertama harus bisa memahami
tingkah laku,kepribadian,dan kesenangan
para peserta didik lalu menyatukan nya
jadi satu. Kita satukan terlebih dahulu
persepsi mereka lalu kita masuk ketengah
mereka agar bias memahami pemahaman
nya.

Bagaimana cara ibu
memahami karakteristik
setiap peserta didik?

Kita ambil dulu hatinya kalau mereka
sudah senang dengan kita maka dengan
otomatis mereka juga akan senang
dengan metode atau model pembelajaran
yang akan kita gunakan. Selanjutnya kita
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harus bisa mengetahui apa yang disuka
dan tidak disuka oleh semua peserta didik
lalu menjadikan nya jadi satu.

Selama ibu mengajar
disekolah model atau metode
yang sering ibu gunakan
dalam proses kegiatan belajar
mengajar?

Model dan metode yang sering ibu
gunakan yaitu fifty fifty. Apalagi
sekarang ini yang diterapkan adalah
kurikulum merdeka, biasa kita di kelas III
ini belajar terlebih dahulu lalu dilanjutkan
dengan bernyanyi agar peserta didik tidak
mengantuk. Tapi metode yang
sebenarnya ibu gunakan adalah metode
ceramah dengan menggunakan media.

Apakah setiap pembelajaran
matematika ibu
menggunakan media atau
hanya di beberapa materi
saja?

Kalau ibu disini setiap pembelajaran
matematika alhamdulillah menggunakan
media walaupun hanya menggunakan
media yang ada didalam kelas. Misalnya
matematika, ketika tidak ada media yang
sesuai dengan materi yang diajarkan ya
sudah ibu gunakan saja media yang ada
didalam kelas.

Apakah ibu pernah
menggunakan media
pembelajaran dalam materi
perkalian?

Ibu pernah menggunakan media
perkalian tapi tidak terlalu sering karena
media nya kurang lengkap, walaupun
biasanya perkalian ini hanya
menggunakan media alat kali-kali atau
buku. Tapi dengan itu, kita bisa
menggunakan media perkalian ini
langsung dengan peserta didiknya.
Misalnya, 2 x 2 berarti kita ambil
anaknya 4 orang lalu kita jelaskan
langsung bagaimana proses perkalian 2
dikali 2 sampai mendapatkan hasilnya.
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Lampiran 4. Validasi Ahli Materi

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI PENGEMBANGAN MEDIA
UNO MATH UNTUK PESERTA DIDIK SD MUHAMMADIYAH 07

MEDAN PADA MATERI PERKALIAN

A. Petunjuk Pengisian

60

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk menilai media pembelajaran yang
telah dibuat meliputi aspek kelayakan yang tercantum dalam
instrumen.

2. Berilah tanda ceklis (V) pada kotak skala penilaian yang sesuai dengan

i penilaian Bapak/Ibu.
3. Tuliskanlah komentar dan saran yang Bapak/Ibu berikan pada kolom
yang telah disediakan.
a. Skala penilaian SB  : Sangat Baik
: ' =3 b. SkalapenilaianB  :Baik
% c. SkalapenilaianC  : Cukup
d. Skala penilaian KB  : Kurang Baik
e. Skala penialain SK  : Sangat Kurang
4. Terimakasih atas ketersediaan Bapak/lbu yang telah memberikan
tanggapan atau pendapat, semoga dapat membantu memberikan

masukan dalam pemanfaatan Media Uno Math



B. Indikator Penilaian
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Indikator
penilaian

Butir Penilaian

Pilihan Penelitian

B |C |KB

SK

. Materi sesuai dengan

kompetensi dasar dan
indikator

SB
v’
2. Kesesuaian  materi
Kesesuaian dengan tujuan |
materi pembelajaran
3. Kesesuaian gambar
dengan warna pada \,/
materi
4. Kesesuaian gambar
dengan materi |
perkalian
1. Kemudahan 74

menggunakan media

membuat permaianan
sangat menarik

Kemudahan | 2 Petunjuk dalam
permainan sesuai
dengan materi v
perkalian
Kebutuhan 1. Permainan uno math
penggunaan membuat siswa
semangat dalam E
pembelajaran
2. Peraturan uno math
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C. Kritik dan Saran

Komentar Umum / Saran perbaikan :

ooooo

ooooooooo

oooooooooooooooooooooooooooooo

Medan, Senpn 2 Okidec 2024

Validasi Ahli Materi

M—

B—

-

Dr. Marah Doly Nasution, M.Si.
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Lampiran 5. Validasi Ahli Media

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MEDIA PENGEMBANGAN MEDIA UNO
MATH UNTUK PESERTA DIDIK SD MUHAMMADIYAH 07 MEDAN

PADA MATERI PERKALIAN

A. Petunjuk Pengisian

1. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk menilai media pembelajaran yang
telah dibuat meliputi aspek kelayakan yang tercantum dalam
instrumen.

2. Berilah tanda ceklis (\) pada kotak skala penilaian yang sesuai dengan
penilaian Bapak/Ibu.

3. Tuliskanlah komentar dan saran yang Bapak/Ibu berikan pada kolom
yang telah disediakan.

p a. Skala penilaian SB  : Sangat Baik

/ b. Skala penilaian B : Baik
c. SkalapenilaianC  : Cukup
d. Skala penilaian KB  : Kurang Baik
e. Skala penialain SK  : Sangat Kurang

4. Terimakasih atas ketersediaan Bapak/Ibu yang telah memberikan
tanggapan atau pendapat, semoga dapat membantu memberikan

masukan dalam pemanfaatan Media Uno Math




B. Indikator Penilaian
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Indikator Butir Penilaian Pilihan Penelitian
penilaian
SB (B |C [KB |SK
1. Pemilihan Latar
(Background) \/
2. Bentuk media 7
Kejelasan 3. Kombinasi dan '\/
Media pemilihan warna
4. Pemilihan jenis huruf \/
1. Kesesuaian isi \/
Kemudahan dengan tema
2. Kejelasan penyajian
materi \/
3. Kemudahan dalam ,\/
permaianan
1. Kemudahan  dalam \/
menggunaan media
Penggunaan | 2. Media tepat bagi
Media kelas 111 V4
3. Keamanan  media \/
bagi penggunaan




C. Kritik dan Saran

Komentar Umum / Saran perbaikan :

vvvvvvvvv

ooooooooooooooo

ooooooo

Medan, 18 OKivber 2024

Validasi Ahli Media

Salman Alfarisi, M.Pd.
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Lampiran 6. Validas Ahli Bahasa

INSTRUMEN VALIDASI AHLI BAHASA PENGEMBANGAN MEDIA
UNO MATH UNTUK PESERTA DIDIK MI BUSTANUL ARIFIN PADA

MATERI PERKALIAN

A. Petunjuk Pengisian

I. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk menilai media pembelajaran yang

telah dibuat meliputi aspek kelayakan yang tercantum dalam

instrumen.
Berilah tanda ceklis (V) pada kotak skala penilaian yang sesuai dengan

penilaian Bapak/Ibu.
Tuliskanlah komentar dan saran yang Bapak/Ibu berikan pada kolom

yang telah disediakan.

o

Skala penilaian SB  : Sangat Baik
b. Skala penilaian B : Baik

Skala penilaian C  : Cukup

o

Skala penilaian KB : Kurang Baik

e

Skala penialain SK  : Sangat Kurang

o

4. Terimakasih atas ketersediaan Bapak/Ibu yang telah memberikan
tanggapan atau pendapat, semoga dapat membantu memberikan

masukan dalam pemanfaatan Media Uno Math



B. Indikator Penilaian

67

" Indikator
penilaian

Butir Penilaian

Pilihan Penelitian

SB (B |C |KB

SK

| —

Kesesuaian
Bahasa

. Bahasa yang

digunakan jelas dan

mudah dipahami

. Bahasa yang

digunakan ~ mudah
dibaca oleh peserta
didik

. Ketepatan pada tanda

baca

model  dan
bentuk media

. Penggunaan ~ warna

yang bervariasi

. Desain yang lebih

menarik

NS

 Kesesuaian  ukuran

kartu

Penggunaan
simbol  dan
kemudahan

. Kesesuaian  ukuran

angka

Sl

. Ketepatan ~ desain

kartu

. Kemudahan petunjuk

dalam permainan

. Kemudahan

menggunakan media

S EAIEAN




(, Kritik dan Saran

Komentar Umum / Saran perbaikan :

----------- 0 ClLAC%SJn&WUrEWM ATTE—

....... %W L\\-P(/«—

...................................................................................................................

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Medan, 202
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Lampiran 7. Angket Respon Guru

ANGKET RESPON GURU

PENGEMBANGAN MEDIA UNO MATH UNTUK PESERTA DIDIK SD

MUHAMMADIYAH 07 MEDAN PADA MATERI PECAHAN

A. Petunjuk Pengisian

1.

Mohon kesediaan Bapak/[bu untuk menilai media pembelajaran vang
telah dibuat meliputi aspek kelayakan yang tercantum  dalam
instrumen.

Berilah tanda ceklis (V) pada kotak skala penilaian yang sesuai dengan
penilaian Bapak/Ibu.

Tuliskanlah komentar dan saran yang Bapak/Ibu berikan pada kolom

yang telah disediakan.

a. Skala penilaian SS  : Sangat Sctuju
b. Skala penilaian S : Setuju
c. Skala penilaian K : Kurang Setuju

d. Skala penilaian TS~ : Tidak Sctuju

e. Skala penialain STS @ Sangat ldak Setuju

Terimakasih atas ketersediaan Bapak/lbu yang telah memberikan
tanggapan atau pendapat, semoga dapat membantu memberikan

masukan dalam pemanfaatan Media Uno Math
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B. Indikator Penilaian

Indikator
penilaian

Tampilan
Media

Butir Penilaian

Pilihan Penelitian l

peserta didik

‘ S (K
I. Pemilihan latar | v
(background) N .
2. Kesesuaian media
terhadap  kebutuhan | 7

3. Kesesuaian  ukuran
gambar dalam media

v

4. Gambar yang
disajikan tidak pecah
angka atau hurul

5. Media  video  uno
math sesuai  dengan
materi perkalian

4

<

6. Materi yang disajikan
lengkap dan tersusun

Kualitas

Media

menggambaran
isi/materi ajar yang
sesuai dengan media

Isi Materi secara sistematis
7. Ketepatan materi
dengan tujuan
|____pembelajaran
8. Penyampaian materi vy 1
~_yang berurutan L
9. Penataan gambar V4 !
pada media :
10. Media ﬁ
|
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C. Kritik dan Saran

Komentar Umum / Saran perbaikan ¢

\/\ ¢dha 1(,\/\/] e unule & ZY‘A“‘”(}C‘W .
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Lampiran 8. Angket Respon Siswa

72

ANGKET RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA UNO MATH

UNTUK PESERTA DIDIK SD MUHAMMADIYAH 07 MEDAN PADA

Nama cFayfa |

r Kelas H)M\ y

A. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah aspek pertanyaan dengan seksama

pilihan anda.

€.

[ )

Skala penilaian SS
Skala penilaian S
Skala penilaian K
Skala penilaian TS

Skala penialain STS

2. Berilah tanda ceklis (V) pada kotak skala penilatan yang sesuai dengan

: Sangat Setuju

: Setuju

- Kurang Setuju

: Tidak Setuju

: Sangat Tidak Setuju

Terimakasih atas ketersediaan anda yang telah memberikan tangeapan



B. Indikator Penilaian

[

1

Indikator Butir Penilaian Pilihan Penclitian
penilaian l |
[ss|s [K [TS[sTs
[. Apakah media Uno Math W
Tarmpilan sangat menarik ? - -
2. Apakah gambar pada media /
yang disajikan jelas ? ™ i
3. Apakah  gambar  yang
terdapat  media  sesuai
dengan materi ?
4. apakah pemilihan warna|
dan tata letak pada media ! |
sudah bagus ? o ; <
5. Apakah media Uno Math I
menggunakan contoh v
dikehidupan sehari-hari ? J
Isi materi 6. Apakah materi yang ada di ;
Uno Math mudah dipahami V4
? i =
7. Apakah  gambar  media
mznarik? : v ——
8. Setelah belajar
menggunakan  Uno  math I
animasi, apakah  kalian s 3 |
tertarik belajar matematika I
? = |
Manfaat 9. Apakah  kamu  merasa E
semangat belajar ]
menggunakan Uno Math -
pada pelajaran matematika ? ’
10. Apakeh  kamu  mudah
mengerti apa yang |, ! !
disampaikan ~ di  media |+ I .
tersebut ? . ' k |

Terimakasih
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ANGKET RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA UNO MATH

UNTUK PESERTA DIDIK SD MUHAMMADIYAH 07 MEDAN PADA

Nama : SYpJon

Kelas :m P

A. Petunjuk Pengisian

I. Bacalah aspek pertanyaan dengan seksama

2. Berilah tanda ceklis (Y) pada kotak skala penilaian yang sesuai dengan
pilihan anda.
a. Skala penilaian SS  : Sangat Setuju
b. Skala penilaian S : Setuju
c. SkalapenilaianK  :Kurang Setuju
d. Skala penilaian TS  : Tidak Setuju
e. Skala penialain STS : Sangat Tidak Setuju

3. Terimakasih atas ketersediaan anda yang telah memberikan tanggapan



B. Indikator Penilaian

Indikator |

Butir Penilaian

8

Pilihan Penclitinn

penilaian
SS|S [K | TS |STS
I. Apakah media Uno Math o
—_— sangat menarik ? I -
Tampilan 3 Angkil, gamibus BRds fed:
2. Apakah gambar pada media
yang disajikan jelas ? 4 L
3. Apakah  gambar  yang
terdapat  media  sesuai | /
dengan materi ? i
4. apakah pemilihan warna
dan tata letak pada media v
sudah bagus ? el o B
5. Apakah media Uno Math
menggunakan contoh v
dikehidupan sehari-hari ?
Isi materi 6. Apakah materi yang ada di
Uno Math mudah dipahami |, /
? N |
7. Apakah  gambar  media | /
menarik?
8. Setelah belajar
menggunakan  Uno  math
animasi, apakah  kalian Y,
tertarik belajar matematika
?
Manfaat 9. Apakah  kamu  merasa
semangat belajar
menggunakan Uno Math -
pada pelajaran matematika ? -
10. Apakah  kamu  mudah ‘
mengerti apa yang |/ ‘
disampaikan ~ di media
tersebut ?

Terimakasih
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ANGKET RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDTA 1IN A TATY]

UNTUK PESERTA DIDIK SD MUHAMMADIYAIL 07 MEDAN PADA

FNama 2143 _
~ Kelas K e135 %MI

A. Petunjuk Pengisian

[. Bacalah aspek pertanyaan dengan schsama

2. Berilah tanda ceklis (V) pada kotak skala penilaian yarg sesoar denzan
pilihan anda.
a. Skala penilaian SS  : Sangat Setuju
b. Skala penilaian S : Setuju
c. Skala penilaian K . Kurang Setuju
d. Skala penilaian TS @ Tidak Sctuju
e. Skala penialain STS : Sangat Tidak Setuju

3. Terimakasih atas ketersediaan anda yang telah memberikan tanggapan
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B. Indikator Penilaian

Indikator Butir Penilaian | Pilihan Penelitian ]
penilaian ' |
[SSTS [K [T |STS
I. Apakah media Uno Math | ~1 | , “
S sangat menarik 7 :J:" 0 , |
2. Apakah gambar pada media | ‘
yang disajikan jelas ? il R T
3. Apakah  gambar  yang
terdapat  media  sesuai L
dengan materi ? 4
4. apakah pemilihan warna
dan tata letak pada media v 1
sudah bagus ? _ T B S P
5. Apakah media Uno Math
menggunakan contoh v
dikehidupan sehari-hari ?
Isi materi 6. Apakah materi yang ada di l
gjno Math mudah dipahami |, ~ ‘
7. Apakah gambar media L
menarik? i
— | 8. Setelah belajar
menggunakan Uno math
animasi, apakah  kalian g !
tertarik belajar matematika | | (
g - L
Manfaat 9. Apakah  kamu merasa | ! 1
semangal belajar 5
menggunakan Uno Math bl
pada pelajaran matematika ?
10. Apakah  kamu  mudah
mengerti apa yang | /
disampaikan  di  media
tersebut ? B .

Terimakasih



ANGKET RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA UNO MATH

UNTUK PESERTA DIDIK SD MUHAMMADIVAT 07 MEDAN PADA

Nama 50|:u'c‘10;\ SR humedle
‘\CI“S H hc \Q.;s IL M'\

A. Petunjuk Pengisian
I. Bacalah aspek pertanyaan dengan seksama
2. Berilah tanda ceklis (\/) pada kotak skala penilaian yane sesuar denean
pilihan anda.
a. Skala penilaian SS  : Sangat Setuju
b. Skala penilaian S : Setuju
c. Skala penilaian K : Kurang Setuju
d. Skala penilaian TS : Tidak Setuju

e. Skala penialain STS : Sangat Tidak Setuju

3. Terimakasih atas ketersediaan anda yang telah memberikan tanggapan
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B. Indikator Penilaian

Indikator Butir Penilaian ‘ Pilihan Penclitian
penilaian ‘
SS|S [K_[TS[ST1S
I. Apakah media Uno Math | ~~
Tambi sangat menarik ? |
ampilan o
2. Apakah gambar pada media |
yang disajikan jelas ? v
3. Apakah  gambar  yang g
terdapat  media  sesuai v’
dengan materi ?
4. apakah pemilihan warna
dan tata letak pada media [~
sudah bagus ? n .
5. Apakah media Uno Math
menggunakan contoh [+
dikehidupan sehari-hari ?
[si materi 6. Apakah materi yang ada di
Uno Math mudah dipahami |, _~ 3
?
7. Apakah  gambar media |, /]
menarik?
8. Setelah belajar
menggunakan Uno math
animasi, apakah  kalian o
tertarik belajar matematika
?
Manfaat 9. Apakah  kamu  merasa
semangat belajar ;
menggunakan Uno Math v
pada pelajaran matematika ?
10. Apakah ~ kamu  mudah
mengerti apa yang | \/
disampaikan  di  media
tersebut ?

Terimakasih



e —————— =

ANGKET RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA UNO MATH

UNTUK PESERTA DIDIK SD MUHAMMADIYAH 07 MEDAN PADA

——

Nanm”:/;(;"'H_BDv'FQ HRP
Kelas I[l[m mi) \

A. Petunjuk Pengisian
I Bacalah aspek pertanyaan dengan seksama
2. Berilah tanda ceklis (\/) pada kotak skala penilaian yang scsuai dengan
pilihan anda.

a. Skala penilaian SS  : Sangat Setuju

(o

. Skala penilaian S : Setuju

c. SkalapenilaianK  :Kurang Setuju

d. Skala penilaian TS : Tidak Setuju
e. Skala penialain STS : Sangat Tidak Setuju

3. Terimakasiii atas ketersediaan anda yang telah memberikan tanggapan
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B. Indikator Penilaian

Indikator |

Butir l’cni]:Ti:in

‘ Pitihan Penclitian

81

penilaian |
SS[S | K [TS .\"r.s;
I. Apakah media Uno Math | ‘
o sangat menarik ” v -
Tampilan 5 Avakal s s 7
2. Apakah gambar pada media
yang disajikan jelas ? _,_\_/,_,_ .
3. Apakah  gambar  yang
terdapat  media  sesuai w4
dengar materi ? - .
4. apakah pemilihan  warna ’
dan tata letak pada media |\/
sudah bagus ? | |
5. Apakah media Uno Math
menggunakan contoh |/
dikehidupan sehari-hari ?
Isi materi 6. Apakah materi yang ada di | /
Uno Math mudah dipahami
?
7. Apakah  gambar media | J
menarik? : |
8. Setelah belajar
menggunakan Uno math
animasi, apakah  kalian ¥
tertarik belajar matematika
[
Manfaat 9. Apakah  kamu  merasa
semangat belajar v,
menggunakan Uno Math
pada pelajaran matematika ?
10. Apakah  kamu  mudah
mengerti apa yang
disampaikan  di  media v !
tersebut ? I ’

Terimakasih



ANGKET RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA UNO MATI

UNTUK PESERTA DIDIK SD MUHAMMADIVAGL07 MEDAN PADA

N El POt
Kelas :'; Mi -—¥*J

A. Petunjuk Pengisian

I. Bacalah aspek pertanyaan dengan seksama

2. Berilah tanda ceklis (V) pada kotak skala penilaian yang sesuai dengan
pilihan anda.
2. Skala penilaian SS  : Sangat Setuju
b. Skala penilaian S : Setuju
¢. Skala penilaian K+ Kurang Setuju
d. Skala penilaian TS : Tidak Setuju

Skala penialain STS : Sangat Tidak Setuju

o

3. Terimakasih atas ketersediaan anda yang telah memberikan tanggapan
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B. Indikator Penilaian

Indikator Butir Penilaian Pilihan Penclitian
peailaian
Ss | s &_ps_ STS
[. Apakah media Uno Math ,
o sangat menarik |V
Tampilan 2. Apakah gnlnbil;;ﬂ(lk‘l media
yang disajikan jelas ? ol
3. Apakah  gambar  yang
terdapat  media  sesuai |/
dergan materi ?
4. apakah pemilihan warna
dan tata letak pada media [/
sudah bagus ? B F 3 o
e 5. Apakah media Uno Math
menggunakan contoh v ?
dikehidupan sehari-hari ? _{_#
Isi materi 6. Apakah maieri vang ada di ' !
Uno Math mudah dipahami | N
?
7. Apakah  gambar  media .
menarik?
8. Setelah belajar
menggunakan  Uno  math
animasi, apakah  kalian v,
tertarik belajar matematika
?
Manfaat 9. Apakah  kamu  merasa |
semangal belajar s
menggunakan  Uno - Math /
pada pelajaran matematika ?
[0. Apakah  kamu  mudah
mengerti ana yang J
disampaikan ~ di  media
tersebut ?

Terimakasih
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ANGKET RESPON S5ISWA
PENGEMBANGAN MEDIA UNO MATIH

UNTUK PESERTA DIDIK SD MUHAMMADIYATL 07 MEDAN PADA

[
Nama @ F -;4:.”1 Rahman hre |

Kelas :% /}h B

A. Petunjuk Pengisian
1. Bacalah aspek pertanyaan dengan scksama
2. Berilah tanda ceklis (v) pada kotak skala peintlaran vane sesuae denes
pilihan anda.
a. Skala penilaian SS : Sangat Setuju
b. Skala penilaian S : Setuju

Skala penilaian K : Kurang Setuju

o]

d. Skala penilaian TS Tidak Setuju
¢. Skala penialain STS : Sangat Tidak Setuju

3. Terimakasih atas ketersedinan anda yang telah memberikan tangeapan
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B. Indikator Penilaian

semangat belajar

menggunakan  Uno  Math |

pada pelajaran matematika ? |
10. Apakah  kamu  mudah

mengerti apa yang

disampaikan -~ di media
tersebut 7

Terimakasih

Indikator Butir Penilaian Pilihan Penelitian E
penilaian
SS[S [K [TS |STS
I. Apakah media Uno Math
, sangat menarik ? v B
Tampilan T ST ey et (R
2. Apakah gambar pada media
yang disajikan jelas ? v/
3. Apakah  gambar  yang B
terdapat  media  sesuai v/
dengan materi ? b i
4. apakah pemilihan  warna |
dan tata letak pada media |\/ |
sudah bagus? 1 !
S. Apakah media Uno Math | |
menggunakan contoh \/
dikehidupan sehari-hari ?
Isi materi 6. Apakah materi yang ada di
Uno Math mudah dipahami |
9
2 L 1 {
7. Apakah  gambar media | ‘
menarik? Gl
8. Setelah belajar
menggunakan Uno math
animasi, apakah kalian
tertarik belajar matematika |
9
Manfaat 9. Apakah  kamu  merasa|
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ANGKET RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA UNO MATH

UNTUK PESERTA DIDIK SO MUHAMMADIVAH 07 MEDAN PADA

] Nama f\ [ [\\()( f

A. Petunjuk Pengisian
|. Bacalah aspek pertanyaan dengan scksama
2. Berilah tanda ceklis (V) pada kotak skala penilaian yang sesuai dengan
pilihan anda.
a. Skala penilaian SS  : Sangat Setuju
b. Skala penilaian S : Setuju
c. Skalapenilalan K : Kurang Sctuju
d. Skala penilaian TS : Tidak Setuju

e. Skala penialain STS : Sangat Tidak Setuju

3. Terimakasih atas ketersediaan anda vang telah memberikan tanggapan



B. Indikator Penilaian

[ Indikator

Butir Penilaian i

Pilihan Penclitian |

penilaian
1SS K 18 1818
I Apakah media Uno Math -, || |
. sangat menarik ” 7 | |
2. Apakah gambar pddl media
yang disajikan jelac ” V| !
3. Apakah  gambar  yang | i |
terdapat media  sesuai v |
dengan materi ? | I___‘
4. apakah pemilihan  warna ]
dan tata letak pada media v '
sudah bagus ” | g ;

] 5. Apdkah mcdm Uno Math| | | |
menggunakan contoh \V/ |
dikehidupan sehari-hari ? _

Isi materi 6. Apakah materi yang ada di ‘:
Uno Math mudah dipahami v ’ i
?

7. Apakah  gambar media | \/ '
menarik?
8. Setelah belajar
menggunakan  Uno  math |
animasi,  apakah Kalian | / |
tertarik belajar nmunnukai
?
Manfaat . Apakah © kamu n?uaxa!
|

semangal belajar
menggunakan  Uno  Math
pada pelajaran matematika ?

\/

10. Apakah  kamu  mudah

mengerti apa yang
disampaikan ~ di  media

tersebut !

\/

Terimakasih

37



ANGKET RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA UNO MATIH

UNTUK PESERTA DIDIK SD MUHAMMADIYAH 07 MEDAN PADA

Nama : A(%3a
Kelas [l_l Mi

A. Petunjuk Pengisian

1. Bacalah aspek pertanyaan dengan scksama

r“n

pilihan anda.

a.

b.

e

o

C.

Skala penilaian SS
Skala penilaian S
Skala penilaian K
Skala penilaian TS

Skala penialain STS

2. Berilah tanda ceklis (¥) pada kotak skala penilaian yang sesuai deng.n

: Sangat Setuju
s Setuju

- Kurang Setuju
: Tidak Setuju

: Sangat Tidak Setuju

3. Terimakasih atas ketersediaan anda yang telah memberikan tanggapan
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B. Indikator Penilaian

89

Indikator Butir Penilaian Pilihan Penelitian
penilaian
SS[S [K [TS [STS
1. Apakah !ﬂC(!iil Uno Math | - I
; sangat menarik ? - - | ,
Tampilan 8 ekl canit ey, -
2. Apakah gambar pada media | -, |
yang disajikan jelas i |
3. Apakah  gambar  yang [ ' :
terdapat  media  sesuai W7 : 3
dengan materi ? | ]
4. apakah pemilihan warna | |
dan tata letak pada media v |
sudah bagus ? I
S. Apakah media Uno Math 1
menggunakan contoh i . i
dikehidupan sehari-hari ? I
[si materi 6. Apakah materi yang ada di |
Uno Math mudah dipahami v/ ! }
? N |
7. Apakah  gambar  wmedia \_/ ;
menarik? ‘ : 1
8. Setelah belajar l
menggunakan  Uno  math
animasi, apakah  kalian . ’
tertarik belajar matematika
?
Manfaat 9. Apakah  kamu  merasa l
semangal belajar |, |
menggunakan  Uno  Math |~ ;
pada pelajaran matematika ? |
10. Apakah  kamu  mudah
mengerti apa yang R/
disampaikan ~ di  media
| tersebut ? |

Terimakasih



ANGKET RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA UNO MATH

UNTUK PESERTA DIDIK SD MUHAMMADIYAI 07 MEDAN PADA

Nama @ |- d k}- 7'_,(»
Z i " !
Kelas ’5 MI

A. Petunjuk Pengisian
I. Bacalah aspek pertanyaan dengan seksama
2. Berilah tanda ceklis (V) pada kotak skala penilaian vang sesuai dengan
pilihan anda.
a. Skala penilaian S : Sangat Setuju

b. Skala penilaian S : Setuju

Skala penilaian K : Kurang Setuju

o

d. Skala penilaian TS : Tidak Setuju
¢. Skala penialain STS : Sangat Tidak Setuju

5. Terimakasih atas ketersediaan anda yang telah memberikan tanggapan

90



B. Indikator Penilaian

penilaian

Tampilan

[si materi

Manfaat

Indikator

Butir I'Clliﬂliﬂll

Pilihan Penclitian

91

-"_J__’_lgsebul ? - 1

Terimakasih

_IsS|S 1K TS |STS
I. Apakah media Uno Math & | ; |
sangat menarik ? Nl | |
2. Apakah gambar pada media i ] ;
yang disajikan jelas ? v | |
3. Apakah  gambar  yang [ ’
terdapat  media  sesuai | ./ ! ‘
dengan materi ? ! |
4. apakah pemilihan  wama | 1
dan tata letak pada media | \/; :
sudah bagus ? o at_q’_
5. Apakah media Uno Math
menggunakan contoh v
dikehidupan sehari-hari ?
6. Apakah materi yang ada di
Uno Math mudah dipahami | ~/
g
7. Apakah  gambar media | s
menarik? L
8. Setelah belajar | ' i
menggunakan  Uno  math v |
animasi, apakah  Kkalian j
tertarik belajar matematika 1
?
9. Apakah  kamu  merasa
semangal belajar
menggunakan  Uno  Math | ™
pada pelajaran matematika ?
10. Apakah  kamu  mudah !
mengerti apa yang |, |
disampaikan  di - media




ANGKET RESPON SISWA

PENGEMBANGAN MEDIA TINO MATH

UNTUK PESERTA DIDIK SD MUHAMMADIYAH 07 MEDAN PADA

I ,

Nama : ¥\ > €|

Kelas 5 "\ ‘\\ }

A. Petunjuk Pengisian
I. Bacalah aspek pertanyaan dengan seksama

). Berilah tanda ceklis (V) pada kotak skala penilaian yang sesuai dengan

L.

pilihan anda.

a. Skala penilaian SS  : Sangat Setuju

b. Skalapenilaian S : Setuju

c. Skalapenilaian K : Kurang Setuju

d. Skala penilaian TS : Tidak Setuju

e. Skala penialain STS : Sangat Tidak Setuju

3. Terimakasih atas ketersediaan anda yang telah memberikan tanggapan
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B. Indikator Penilaian

Indikator | ~ Butir Penilaian [ pilihan Penclitian '
penilaian ‘ t
SS|S [K [TS[STS|
1. Apakah media Uno Math | " ‘ ’ !
Tampilan sangat menarik ? R— 1
2. Apakah gambar pada media | :
yang disajikan jelas ? il S W S
3. Apakah gambar yang ‘
terdapat  media  sesuai A
dengan materi ?
4. apakah pemilihan warna
dan tata letak pada media v/
sudah bagus ? i B
5. Apakah media Uno Math 7
menggunakan contoh V4
dikehidupan schari-hari ? > .
Isi materi 6. Apakah materi yang ada di
Uno Math mudah dipahami |-/
2
7. Apakah  gambar media | g
menarik? »
8. Setelah belajar
menggunakan Uno math j
animasi, apakah  kalian |/
tertarik belajar matematika
?
Manfaat 9. Apakah  kamu  merasa r |
semangat belajar | ‘
menggunakan Uno Math A
pada pelajaran matematika ?
10. Apakah kamu mudah
mengerti apa yang |

disampaikan  di  media
tersebut ?

Terimakasih

93



MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Website: http www [kip umsu.ac.id E-mail: (Kip@umsu ac.d

JI. Kapten Mukhtar Basri No. 3 Telp. (061) 6619056 Medan 20238

Form: K-1

Kepada Yth: Ibu Ketua & Sekretaris

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

FKIP UMSU

Perihal : PERMOHONAN PERSETUJUAN JUDUL SKRIPSI

Dengan hormat yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama Mahasiswa  : Nazli Aswani

NPM : 2002090084

Prog. Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Kredit Kumulatif : 121 SKS [PK=3.14
Persetujuan Disahkan
Ket./Sekret, Judul yang Diajukan oleh Dekan
Prog. Studi Fakgltas

Pengembangan Media Uno Math pada Pembelajaran Matematika (Qﬁ/ﬁ’
Kelas III di SD Muhammadiyah 21 Medan

Z

o

Pengembangan Media Pembelajaran Video pada Pembelajaran

Matematika Kelas I1I di SD Muhammadiyah 21 Medan

%

Pengembangan

Media

Powerpoint Pada Pembelajaran Matematika Kelas III Di SD
Muhammadiyah 21 Medan

Pembelajaran

Interaktif Berbasis

Demikianlah permohonan ini saya sampaikan untuk dapat pemeriksaan dan
persetujuan serta pengesahan, atas kesediaan Ibu saya ucapkan terima kasih.

Medan,
Hormat Pemohon

Nazli}Aswani

Juli1 2024




MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
JI. Kapten Mukhtar Basri No. 3 Telp. (061) 6619056 Medan 20238

| TOVPeTCanyey Website: hitp v INip.umsu.ac. id E-mail: [kipa umsu.acid

| ]'\m“ Cortiin

Form K-2
Kepada : Yth. Bapak Ketua/Sekretaris

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah dasar
FKIP UMSU

»

Assalamu 'alaikum Wr, Wb

Dengan hormat, yang bertanda tangan dibawabh ini:

Nama Mahasiswa : Nazli Aswani
NPM - 2002090084
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Mengajukan permohonan persetujuan proyek proposal/risalah/makalah/skripsi sebagai tercantum
di bawah ini dengan judul sebagai berikut:

Pengembangan Media Uno Math pada Pembelajaran Matematika Kelas III di SD
Muhammadiyah 21 Medan.

Sekaligus saya mengusulkan/ menunjuk Bapak/\lbu:

Ismail Saleh Nasution, S.Pd., M.Pd. L/W

Sebagai Dosen Pembimbing Proposal/Risalah/MaKalah/Skripsi saya.

Demikianlah permohonan ini saya sampaikan untuk dapat pengurusan selanjutnya. Akhirnya atas
perhatian dan kesediaan Bapak/ Ibu saya ucapkan terima kasih.

Medan, Juli 2024
Hormat Pemohon,

l g
Nazh Aswani

e




FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Y UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
=P J1n. Mukthar Basri BA No. 3 Telp. 6622400 Medan 20217 Form : K3

e — e ———— A —e—

Nomor - 2252/ 11.3-AU//UMSU-02/ F/2024

Lamp | ——-
Hal . Pengesahan Proyek Proposal

Dan Dosen Pembimbing

Bismillahirahmanirrahim
Assalamu’alaikum Wr. Wb

Dekan Fakultas Keguruan dan IImu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara
menetapkan proyek proposal/risalah/makalah/skripsi dan dosen pembimbing bagi mahasiswa
vang tersebut di bawah ini1 ..

Nama - Nazli Aswani

NPM - 2002090084

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Penelitian : Pengembangan Media Uno Math Pada Pembelajaran Matematika Kelas
111 di SD Muhammadiyah 21 Medan

Pembimbing : Ismail Saleh Nst, S.Pd,.M.Pd

Dengan demikian mahasiswa tersebut di atas diizinkan menulis proposal/risalah/makalah/skripsi
dengan ketentuan sebagai berikut :
. Penulis berpedoman kepada ketentuan yang telah ditetapkan oleh Dekan
2. Proyek proposal/risalah/makalah/skripsi dinyatakan BATAL apabila tidak
sesuai dengan jangka waktu yang telah ditentukan
3. Masa daluwarsa tanggal : 28 Agustus 2025

Medan, 23 Shafar 1446 H

28 Agustus 2024 M

Dibuat rangkap 5 (lima) :

1. Fakultas (Dekan)

2. Ketua Program Studi

3. Dosen Pembimbing

4. Mahasiswa Yang Bersangkutan
WAJIB MENGIKUTI SEMINAR




MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

JI. Kapten Mukhtar Basri No. 3 Medan 20238 Telp. 0616622400 Ext, 22, 23, 30

Website: httpy/www.(Kip.umsu.ac.id E-mail: fkip@umsu.ac.id

BERITA ACARA SEMINAR PROPOSAL

Pada hari ini Jum’at, Tanggal 11 Bulan Oktober Tahun 2024 diselenggarakan seminar
prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar menerangkan bahwa :

Nama . Nazli Aswani

NPM : 2002090084

Prog. Studi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Skripsi . Pengembangan Media Uno Math Pada Pembelajaran Matematika

Kelas 11l Di SD Muhammadiyah 21 Medan

Dengan hasil seminar sebagai berikut:
Hasil Seminar Proposal
[ ¢} Disetujui

| ] Disetujui dengan adanya perbaikan

| ] Ditolak
Disetujui oleh:
Dosen Pembahas Dosen Rembimbing
Dr. Lilik Hidayat Pulungan, M.Pd. [smail Salel ,S.Pd., M.Pd.

Panitia Pelaksana
Ketua Program Studi

[

Suci Perwita Sari, S.Pd, M.Pd.




MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
) UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

JI. Kapten Mukhtar Basri No. 3 Medan 20238 Telp. 061-6622400 Ext, 22, 23, 30
Website. hitp/www fkip, umsu.acid E-mail: Kip@umsu.ac,id

LEMBAR PENGESAHAN HASIL SEMINAR PROPOSAL

Proposal yang sudah diseminarkan oleh mahasiswa di bawah ini :

Nama : Nazh Aswani

NPM : 2002090084

Prog. Studi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Skripsi : Pengembangan Media Uno Math Pada Pembelajaran Matematika

Kelas 11l D1 SD Muhammadiyah 21 Medan

Pada hari Jum’at, Tanggal 11 Bulan Oktober Tahun 2024 sudah layak menjadi

proposal skripsi.

Medan, Oktober 2024

Disetujui oleh :

Dosen Pembahas DosenPerpbimbing
-
Dr. Lilik Hidayat Pulungan, M.Pd. Ismail Sale , S.Pd., M.Pd.

Diketahui oleh
Ketua Program Studi

Sucit Perwita Sari, S.Pd., M.Pd.



MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

JI. Kapten Mukhtar Basri No. 3 Medan 20238 Telp. 061-6622400 Ext, 22, 23, 30

Website: http./www.fkip.umsu.ac.id E-mail: fkip@umsu.ac,id

BERITA ACARA SEMINAR PROPOSAL

Pada hari ini Jum’at, Tanggal 11 Bulan Oktober Tahun 2024 diselenggarakan seminar
prodi Pendidikan Guru Sekolah Dasar menerangkan bahwa :

Nama : Nazli Aswani

NPM : 2002090084

Prog. Studi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Skripsi . Pengembangan Media Uno Math Pada Pembelajaran Matematika

Kelas II1 Di SD Muhammadiyah 21 Medan

Revisi / Perbaikan

No Uraian/Saran Perbaikan

|- PC(bAﬂmr\ Uhygsan macalah o{m\ h)uan
Pﬂ\c[ih'&m :

Medan, OKktober 2024
Proposal ini dinyatakan Layak/ Tidak Layak* dilanjutkan untuk penulisan skripsi.

Diketahui

Ketua Progra Pembimbing

Suci Perwita Sari, S.Pd, M.Pd. Ismail Sal

suljon, S.Pd., M.Pd.



MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Jalan Kapten Muchtar Basri, BA No.3 Medan Telp. (061) 661905 Ext, 22, 23, 30

Website: http:/www.fkip.umsu.ac.id E-mail: fkip@umsu.ac.id

-

Kepada: Yth. Ibu Ketua/Skretaris
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
FKIP UMSU

Perihal - Permohonan Perubahan Judul Proposal

Bismillahirahmanirrahim
Assalamu’alaikum Wr. Wb

Dengan hormat, yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama Lengkap : Nazli Aswani
N.P.M . 2002090084
Program Studi . Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Mengajukan permohonan perubahan judul Skripsi, sebagai mana tercantum di bawah
ini:

Pengembangan Media Uno Math pada Pembelajaran Matematika Kelas 111 di
SD Muhammadiyah 21 Medan

Menjadi:

Pengembangan Media Uno Math pada Pembelajaran Matematika Kelas 111 di
MI Bustanul Arifin

Demikianlah permohonan ini saya sampaikan untuk dapat pengurusan selanjutnya.
Akhirnya atas perhatian dan kesediaan Ibu saya ucapkan terima Kasih.

Medan, Juni 20235

Hormat{ Pemohon

Nazhi Aswani
Disetujui oleh:

Ketua Program Studi DosemP ‘mtkimbing
Pendidikan Guru Sekolah, Dasar

Suci Perwita Sari\%d, M.Pd. Ismail Saleh  S.Pd., M. Pd.




MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI PENELITIAN & PENGEMBANGAN PIMPINAN PUSAT MUH A\MMADIYAH

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

U M S U UMSU Terakreditasl Unggul Berdasarkan Keputusan Badan Akreditasi Nasional Perguruan Tinggl No 191 /SK/BAN-PT/AK KP/PT/XV2022

Pusat Administrasi: Jalan Mukhtar Basri No. 3 Medan 20238 Telp. (061) 6622400 - 66224567 Fax. (061) 6625474 - 6631003
Unggut | Cerdas | TEPerCIna & https:/fkip.umsu.acid ™ fkip@umsu.acid  Klumsumedan M umsumedan  Eumsumedan @ umsumedan

Eda ™eruaat sy BOR Aty N
v & gy a

Nomor : 2845 /11.3-AU/UMSU-02/F /2024 Medan, 12 Rabi’ul Akhir 1446 H
Lamp ;- 15 Oktober 2024 M
Hal . Permohonan Izin Riset

Kepada Yth, Bapak/Ibu

Kepala Sekolah MI Bustanul Arifin
di

Tempat

Bismillahirahmanirrahim
Assalamu’alaikum Wr. Wb

Wa ba'du, semoga kita semua sehat wal’afiat dalam melaksanakan kegiatan/aktifitas
sehari-hari, sehubungan dengan semester akhir bagi mahasiswa wajib melakukan

penelitian/riset untuk pembuatan skripsi sebagai salah satu syarat penyelesaian Sarjana
Pendidikan, maka kami mohon kepada Bapak/Ibu memberikan izin kepada mahasiswa

untuk melakukan penelitian/riset di tempat Bapak/Ibu pimpin. Adapun data mahasiswa
kami tersebut sebagai berikut :

Nama : Nazli Aswani

NPM : 2002090084

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Skripsi : Pengembangan Media Uno Math Pada Pembelajaran Matematika

Kelas III MI Bustanul Arifin

Demikian hal ini kami sampaikan, atas perhatian dan kesediaan serta kerjasama yang baik
dari Bapak/Ibu kami ucapkan terima kasih. Akhirnya selamat sejahteralah kita semuanya,
Amin.

Wassalamu’alaikum

**Pertinggal**

Ajens
Malay whas

Aelayahan Malaynia
3 Uil atrona AZuemwy



YAYASAN HAJI MAHMUD

MADRASAH IBTIDAIYAH BUSTANUL ARIFIN
JL. Portibi No.145 Gunung Tua Kec.Padang Bolak Kab.Padang Lawas Utara

iy HP:081298836195

M
Gunung tua, 10 Juni 2025

No : 009/BA/MI1/2025

Lamp

Hal . 1zin Riset
Kepada Yth :

Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan
Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara (UMSU)
Di-

Tempat

Assalamualaikum Wr.Wb
Kami doakan semoga Bapak/Ibu dalam keadaan sehat walafiat dalam menjalankan aktifitas

sehari-hari.
Sehubungan dengan Surat Nomor : 2845/11.3-AU/UMSU-02/F /2024 perihal Permohonan Izin

melaksanakan Riset atas nama :
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