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ABSTRACT

The objectives of this research include the design and development of Smart Box media to
introduce Indonesian cultural heritage to students at Sanggar Belajar Kepong, Malaysia.
The method used is Research and Development (R&D) with a 4D model approach, namely
Define, Design, Develop, and Dissemination. This media is designed to increase students'
interest and understanding of Indonesian culture. Data collection was carried out through
validation and questionnaires involving 16 students. At the Define stage, student needs and
learning objectives were identified. At the Design stage, the media concept and content were
designed. At the Develop stage, the media was developed and tested. Finally, the
Dissemination stage was carried out by introducing the media in learning activities. The
results showed that the use of Smart Box significantly increased student engagement and
provided an interactive learning experience. This media obtained a validity value of 95%
from material experts, 94% from media experts, and 100% from teacher and student
questionnaires, all of which were in the very valid category. The application of this
systematic development model has been proven to be able to increase student participation
and understanding of the material. Therefore, Smart Box is expected to be an effective
solution in introducing Indonesian culture, especially in the context of education abroad.

Keywords: Smart Box Media, PKKN, Indonesian cultural heritage.

ABSTRAK
Tujuan penelitian ini mencakup perancangan dan pengembangan media Smart Box (Kotak
Pintar) untuk mengenalkan warisan budaya Indonesia kepada siswa di Sanggar Belajar
Kepong, Malaysia. Pendekatan model yang digunakan dalam penelitian ini berasal dari
metode Research and Development (R&D) 4D, yaitu Define, Design, Develop, dan

Dissemination. Media ini dirancang untuk
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meningkatkan ketertarikan dan pemahaman siswa tentang budaya Indonesia, data
dikumpulkan melalui validasi dan angket yang melibatkan 16 siswa. Pada tahap Define,
diidentifikasi kebutuhan siswa dan tujuan pembelajaran. Di tahap Design, dirancang konsep
media dan kontennya. Pada tahap Develop, media dikembangkan dan diuji coba. Terakhir,
tahap Dissemination dilakukan dengan memperkenalkan media dalam kegiatan belajar. Hasil
studi memperlihatkan bahwa pemakaian Smart Box dapat meningkatkan keterlibatan siswa
secara signifikan dan memberikan pengalaman belajar interaktif. Media ini memperoleh
nilai kevalidan sebesar 95% oleh ahli materi sebesar 95%, oleh ahli media sebesar 94%, serta
100% dari angket guru serta siswa, yang semuanya masuk dalam kategori sangat valid.
Penerapan model pengembangan yang sistematis ini terbukti mampu meningkatkan
partisipasi serta pemahaman siswa terhadap materi. Oleh karena itu, Smart Box diharapkan
menjadi solusi efektif dalam mengenalkan budaya Indonesia, khususnya dalam konteks
pendidikan di luar negeri.

Kata Kunci: Media Smart Box, PKKN, Warisan Budaya Indonesia.

A. Pendahuluan terlaksana dengan baik (Rahman dkk.,

Pendidikan adalah suatu upaya yang 2022). Menurut ratnasari dalam (Ardi

dilakukan secara sadar dan terstruktur
untuk membangun lingkungan dan proses
pembelajaran yang membantu peserta
didik dalam mengoptimalkan potensi diri
secara aktif. Proses ini dirancang agar
peserta didik memiliki landasan spiritual
yang kuat, mampu mengontrol diri,
berkepribadian positif, cerdas, berakhlak
luhur, dan memiliki kemampuan yang
berguna untuk dirinya, lingkungan sosial,
negara, serta negar. Dengan demikian, arah
dan tujuan

pendidikan serta proses

pembelajaran di Indonesia dapat

isnanto, 2023) Pembelajaran melibatkan
proses interaktif antara guru dan murid
yang melibatkan komunikasi dua arah
dalam suasana kegiatan belajar di kelas,
yang bertujuan demi memperoleh hasil
sesuai harapan dari proses pembelajaran.
Proses

pendidikan berlangsung

sepanjang hayat, sehingga keluarga,
terutama orang tua, memiliki peran penting
dalam kehidupan anak. Saat ini, banyak
anak lebih tertarik pada permainan digital

yang kurang mendukung perkembangan
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kepribadian mereka, hal ini menimbulkan
kekhawatiran terhadap masa depan generasi
penerus bangsa (Damayanti et al., 2023).
Belajar adalah kegiatan yang esensial
dalam kehidupan manusia, di mana setiap
individu pasti mengalaminya sepanjang
hidup. sesuai ketentuan dalam Undang-
Tahun 2005

menyebutkan bahwa seorang guru harus

Undang Nomor 14
memiliki latar belakang akademik yang
memadai, kondisi fisik dan mental yang
sehat, serta kemampuan profesional untuk
mewujudkan tujuan pendidikan nasional
(Pangesti et al., 2024).

Menurut Sri dkk dalam (Aspiati et al.,

2023) Media pembelajaran berfungsi
sebagai media atau instrumen yang
membantu penyampaian materi

pembelajaran. kepada anak usia dini,
mengingat pada tahap ini anak sangat
bergantung pada penggunaan media dalam
proses belajarnya. Peran media
pembelajaran menjadi salah satu alat dalam
proses mengajar yang mendukung
peningkatan interaksi antara guru dan
siswa serta interaksi siswa dengan
lingkungan belajar mereka. Oleh karena
itu, media pembelajaran memiliki fungsi
utama sebagali

sarana pendukung

dalam

proses  mengajar, Yyaitu  membantu

pelaksanaan pendekatan
pembelajaran yangdipilih  oleh  guru.
Pendidikan

mengadopsi

Kewarganegaraan Kini
paradigma  baru  yang
berlandaskan Pancasila. Dalam kurikulum
berbasis kompetensi, PPKN fokus pada
pengembangan identitas beragam,
termasuk faktor-faktor seperti agama,
sosial-budaya, bahasa, usia, dan latar
belakang etnis turut berperan dalam
membentuk individu yang cerdas dan
berkarakter, sejalan pada nilai-nilai dasar
yang diatur dalam Pancasila serta Undang-
Undang Dasar 1945 (Azizah et al., 2020).

Berdasarkan  temuan awal dari
pengamatan peneliti tanggal 2 September
2024 bertempat di

Kepong,

Sanggar Belajar

Malaysia, peneliti  mencatat
bahwa sebagian guru telah menggunakan
media pembelajaran sederhana, khususnya
dalam materi tentang Warisan Budaya
dilndonesia. Namun, hasil wawancara
dengan guru wali kelas pada tanggal

5 September 2024 menunjukkan bahwa
meskipun beberapa media telah digunakan,
variasi media yang terbatas menyebabkan
siswa merasa jenuh selama berlangsungnya
kegiatan

belajar. Media yang
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dimanfaatkan, seperti buku dan poster
tentang warisan budaya Indonesia, berasal
dari lingkungan sekitar sekolah atau kelas.
Kondisi  ini  berpotensi  menurunkan
semangat belajar siswa, yang terlihat dari
kecenderungan mereka untuk mengobrol
dengan teman di sebelahnya dan tidak
fokus pada penjelasan yang disampaikan
oleh guru.

Hasil wawancara pada tanggal 6
September 2024 mengungkapkan bahwa
meskipun Hasil belajar siswa dalam kelas
telah sesuai dengan standar, hasil belajar
individu masih belum memuaskan, dengan
60% siswa belum mencapai batas nilai
KKM vyang menjadi acuan ketuntasan
pembelajaran. di Sanggar Belajar Kepong,
yaitu 75. Silabus yang diberikan oleh guru
mencakup materi tentang makna warisan
budaya yang ada di Indonesia, pentingnya
menjaga dan mendidiknya, serta berbagai
terhadap budaya seperti suku, bahasa,
pakaian adat, rumah adat, tarian adat, dan
benda tak benda. Siswa diharapkan dapat
menjelaskan dan menerapkan pengetahuan
ini dalam kehidupan sehari-hari serta
menjawab soal ujian terkait warisan

budaya Indonesia.

Peneliti menawarkan solusi alternatif
berupa inovasi media kotak pintar untuk
materi Warisan Budaya Indonesia. Media
ini dirancang guna meningkatkan semangat
serta hasil belajar siswa, terutama pada
mata pelajaran Pendidikan
Kewarganegaraan (PKN). Dengan
lambang Beraneka Ragam  Warisan
Budaya Indonesia, media ini membantu
siswa memahami warisan yang perlu
dijaga dan dilestarikan, serta menguji
kelayakan dan kepraktisannya. Media ini
bertujuan  membuat Kegiatan belajar
menjadi lebih menarik dan sesuai dengan
kebutuhan siswa kelas tinggi, dengan
menyatukan materi warisan budaya dengan
kehidupan  sehari-hari  dan  sejarah
Indonesia. Media smart box dipilih untuk
Sanggar Bimbingan Kepong Malaysia
karena dapat mendorong interaksi dan
keterlibatan siswa dalam pembelajaran.
Media ini menyediakan konten digital
menarik, seperti video dan kuis, yang
memudahkan pemahaman materi. Selain
itu, smart box menawarkan belajar sesuai
kecepatan siswa, mendorong kreativitas,
dan membantu pengembangan

keterampilan teknologi.
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Media ini  juga  memfasilitasi
kolaborasi dan diskusi antar siswa,
menciptakan  lingkungan belajar yang
dinamis dan efektif. Smart box merupakan
sebuah Media berupa kotak yang memuat
gambar dan teks, dimanfaatkan oleh guru
untuk menyajikan materi pembelajaran
secara lebih menarik agar dapat menarik
minat siswa selama proses belajar (Polinda
et al, 2023) Menurut pandangan
(Sukaryanti et al., 2023) O Kotak pintar
merupakan media berbentuk kotak dengan
dua sisi; satu sisi  berisi  materi
pembelajaran, sedangkan sisi lainnya
memuat pertanyaan. Menurut Puspitasari
dkk dalam (Panca Wahyu kusumaningrum
et al., 2021) Media kotak pintar berbentuk
balok dengan dua sisi, di dalamnya
terdapat kumpulan kartu yang terdiri dari
kartu bergambar dan kartu berisi kata-kata.

Warisan budaya adalah produk budaya

fisik dan nilai-nilai spiritual dari tradisi
yang berbeda, penting untuk identitas suatu
kelompok atau bangsa, mencakup hasil
budaya berwujud dan tidak  berwujud.
Benda cagar budaya dipelajari dalam
Arkeologi, sedangkan Sejarah fokus pada
bukti tertulis (Upaya et al., 1991). Batik,
sebagai budaya Indonesia, dikenal

melalui

teknik menggambar motif dan pelorodan,
dengan sejarah yang terkait dengan
kerajaan Majapahit, Solo, dan Yogyakarta,
serta 30 jenis motif yang memiliki makna,
seperti Sekar Jagad yang melambangkan
keindahan (Taufigoh dkk., 2018). Warisan
budaya dibagi dua menjadi jenis: benda
yang dapat diindera, seperti artefak, candi,
dan keris (Noho et al., 2020).
B. Metode Penelitian

Dalam penelitian ini, metode yang
digunakan adalah penelitian
pengembangan (R&D) dengan model
Four-D atau 4D karya Thiagarajan.
Berdasarkan pendapat (Okpatrioka, 2023)
Pengembangan (R&D) merupakan suatu
rangkaian  tahapan  sistematis  yang
bertujuan untuk menciptakan produk baru
atau meningkatkan produk yang sudah ada.
Berdasarkan model penelitian
pengembangan yang dikemukakan oleh
Thiagarajan, tahapan tersebut pada
dasarnya serupa dengan model- model lain,
yaitu dimulai dengan studi pendahuluan
sebagai langkah  awal; kemudian
perencanaan dan perancangan produk atau
model; dilanjutkan dengan tahap
pengembangan, revisi, dan validasi; serta

terakhir penyebaran produk.
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Penerapan model ini mengikuti langkah-
langkah tertentu. Penelitian ini memakai
model 4D yang terdiri atas empat tahap
utama, yaitu Define (tahap pendefinisian),
Design (tahap perancangan), dan Develop
(tahap pengembangan) dan Dissemination
(tahap penyebarluasan). Proses penelitian
ini melalui keempat tahapan tersebut secara

bertahap

Define

!

Design

1

Develop

Dessimination

Gambar 1.1 model 4D Thiagarajan
Teori : (Waruwu, 2024).
1. Tahap Define (Pendefinisian)

Pada tahap ini, fokus utamanya adalah
memahami dan menemukan masalah
kekurangan, atau situasi mendorong
pengembangan produk dengan
mengumpulkan data dan realitas yang
relevan. Tahap pendefinisian mencakup
analisis kebutuhan awal dan akhir, evaluasi
terhadap kondisi siswa, serta penelaahan
konsep dan penetapan tujuan pembelajaran
(Maulida dkk., 2023). Peneliti

menemukan bahwa

siswa kelas IV di Sanggar Belajar Kepong
Malaysia belum sepenuhnya
memanfaatkan perangkat
pembelajaran, terutama

dalam penggunaan media pembelajaran.

2. Tahap Design (perancangan)

Tahapan ini  mencakup beberapa
aktivitas, antara lain: (1) menyusun
instrumen tes, (2) menentukan media yang
tepat, dan (3) memilih format yang sesuai,
dan (4) penyusunan rancangan awal
perangkat. Tahap ini berfokus pada
mendesain produk yang direncanakan

untuk

dikembangkan. Setelah
mengidentifikasi permasalahan
peneliti berupaya merancang sebuah media
pembelajaran berupa kotak pintar yang
didesain khusus sebagai perangkat bantu
dalam aktivitas pembelajaran penjumlahan
dan pengurangan untuk peserta didik
tingkat kelas IV di Sanggar Belajar
Kepong, Malaysia. Proses perancangan ini
dimulai dengan:

a) Menyiapkan peralatan dan bahan
yang diperlukan untuk membuat
media.

b) Memotong kardus menjadi dua
bagian kemudian menyatukannya
dengan perekat

c) Mengeprint gambar dan foto
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tentang warisan budaya indonesia

d) Mengecat bagian luar pada kardus.

e) Melekatkan gambar dan beragam
warisan budaya yang ada diindonesia
pada media kotak smart box.

f) Meletakkan tutup kotak dibagian atas
yang dibawahnya terdapat gambar-
gambar tarian dan pakaian adat

dengan

menggunakan tusuk gigi.
3. Tahap Develop (pengembangan)
Tahapan ini dimaksudkan untuk
menciptakan versi final dari media
pembelajaran setelah mengalami
revisi berdasarkan saran para ahli
serta data dari hasil uji coba. Langkah-

langkah yang diambil pada tahap ini

melipulti:

a) Proses validasi media Smart Box
dilakukan untuk memastikan
keabsahan  instrumen  penelitian
berupa lembar validasi, agar
instrumen tersebut layak dipakai
dalam pengumpulan data yang
berhubungan dengan
pengembangan media Smart Box.

b) Evaluasi kelayakan media dilakukan
melalui pengujian media Smart Box
dalam konteks pembelajaran di kelas
IV Sanggar

Belajar Kepong, Malaysia

4. Tahap

Tengah, Hasil membuktikan bahwa
media tersebut cocok untuk dipakai
dalam proses pembelajaran.

¢) Perbaikan produk dilakukan setelah
tahap validasi, dengan penambahan

atau
penyempurnaan tertentu guna
meningkatkan kualitas media.

d) Uji coba produk dilakukan dengan
melibatkan siswa sebagai pengguna,
guna menilai kualitas media saat
diterapkan dalam proses
pembelajaran.

e) Pada tahap ini, dilakukan revisi
lanjutan terhadap produk merupakan

proses

penyempurnaan media  setelah
digunakan  oleh  siswa.  Jika
ditemukan kekurangan, maka
perbaikan akan dilakukan pada fase
ini  bertujuan supaya media bisa

digunakan secara lebih luas.

f) Produk dapat diterapkan oleh pihak
lain  setelah  seluruh  tahapan
pengembangan media
diselesaikan, sehingga
memungkinkan untuk  diproduksi
secara massal menggunakan media
smart box warisan budaya indonesia.

Dessimination

(penyebaran)



Tahap ini menjadi fase penutup dalam

proses pengembangan produk, yang
meliputi penyebaran hasil penelitian dan

pengembangan  yang sudah  selesai
dilakukan. Tetapi karena media ini hanya
khusus saya gunakan pada penelitian di

Sanggar Belajar Kepong Malaysia maka
sistem

sayatidak  menerapkan

Dessimination (Penyebaran)  dikarenakn
beberapa faktor yang tidak memungkinkan,
dan saya hanya menggunakan mode 3D
saja.

Data pada penelitian ini dikumpulkan
menggunakan dua metode, salah satunya
adalah pendekatan kualitatif digunakan
untuk mengolah hasil angket untuk
mengelompokkan jawaban, saran, dan
revisi produk media Kotak Pintar, serta
menyajikan deskripsi penggunaan media
dalam pembelajaran. Sementara itu,
analisis kuantitatif melibatkan validasi
dilakukan oleh pakar materi dan media
dengan menggunakan angket sebagai alat
evaluasi dengan Skala Likert untuk menilai
kualitas produk. Penelitian ini melibatkan
16 siswa yang berada di tingkat kelas IV.
dilaksanakan  di

Penelitian Sanggar

Bimbingan  Kepong, Malaysia, yang

terletak di Jalan Prima 3, Metro Prima
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Blok A 1/13 Pelangi Magna. Waktu
pelaksanaannya berlangsung pada
berlangsung dari bulan Agustus hingga
September 2024,

disimpulkan

sehingga  dapat
bahwa  penelitian ini
dilakukan selama dua bulan.
C. Hasil Penelitian dan Pembahasan
Dalam studi ini, media Smart Box
divalidasi  untuk  memperkenalkan
materi warisan budaya Indonesia
kepada siswa kelas V. Proses validasi
melibatkan dua validator: satu pakar
media dan satu pakar materi. Evaluasi dari
mereka dilakukan untuk
keduanya memungkinkan penentuan
kelayakan media Smart Box serta
efektivitasnya  dalam  meningkatkan
pemahaman siswa mengenai warisan
budaya Indonesia. Hasil dari validasi ini
disajikan dalam beberapa
pernyataan yang menghasilkan nilai
akhir, yang dapat ditemukan dalam

tabel di bawah.

Tabel 1 Hasil Nilai Dari Validasi Materi Dan
Validasi Media Smart Box

No Keterangan Persentase  Kategori
1 Validasi Materi 95 % Valid
2. Validasi Media 94 % Valid

Penjelasan Tabel 1. Hasil penilaian
media Smart Box untuk pengenalan
warisan budaya Indonesia menunjukkan
validasi materi mencapai 95% dan validasi

media 94%. Persentase 95% pada



validasi materi menandakan bahwa materi
yang disampaikan sangat selaras dengan
Kl dan KD, dan telah memenuhi standar
yang ditetapkan dalam silabus dan tujuan
pembelajaran yang telah ditentukan. Ini
menandakan bahwa materi tersebut
telah  disusun secara

sistematis dan memiliki relevansi yang
tinggi untuk mendukung proses belajar
siswa. Sementara itu, validasi

media 94% membuktikan bahwa media
Smart Box berfungsi secara efektif,
memiliki daya tarik tersendiri, dan mudah
dipahami oleh siswa, yang menjadi faktor
kunci dalam meningkatkan keterlibatan
siswa dalam proses pembelajaran. Aspek-
aspek seperti desain, tampilan, dan
interaktivitas media juga berkontribusi
pada penilaian positif ini.  Secara
keseluruhan, kedua validasi di atas 90%
membuktikan bahwa media Smart Box
pantas diterapkan dalam aktivitas belajar
mengajar dan berpotensi memberikan
pengaruh yang signifikan meningkatkan
motivasi serta pemahaman siswa terhadap
warisan  budaya Indonesia. Dengan
demikian, media ini mampu menjadi
sarana yang efektif untuk mendukung

proses pendidikan.
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Kemudian untuk melihat Tingkat
praktis media smart box dapat kita lihat
sesuai dengan angket guru dalam
menggunakan media Smart Box untuk
mata pelajaran PPKN dengan materi

warisan budaya Indonesia

Tabel 1. Hasil Angket Guru Dan Siswa
No keterangan persentase kategori

1.  Angket 100% Sangat efektif
guru dan layak

2. Angket 100% Sangat efektif
siswa dan layak

Hasil angket penilaian terhadap
media Smart Box menunjukkan bahwa
baik oleh guru Sari Tasya Mahrima
maupun siswa memberikan penilaian yang
sangat positif, dengan persentase 100%
pada semua indikator yang dinilai. Hal ini
membuktikan bahwa media ini berperan
secara efektif dalam  meningkatkan
pengalaman belajar peserta didik. Menurut
Sari Tasya Mahrima, hasil

penilaian membuktikan
bahwa media Smart Box dapat
meningkatkan minat dan antusiasme siswa
dalam proses pembelajaran mengurangi
rasa bosan selama pembelajaran, serta

membantu siswa lebih cepat menangkap

materi pelajaran. Dia juga menyampaikan
bahwa  media ini mempermudah
penyampaian materi, sehingga proses

belajar berlangsung
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melalui pendekatan yang lebih menarik
dan melibatkan siswa secara aktif. Oleh
karena itu, media ini tidak hanya
memenuhi standar akademik, Selain itu,
juga membantu meningkatkan semangat
dan peran serta siswa secara aktif dalam
proses belajar mengajar

Di sisi lain, penilaian yang diberikan
oleh siswa mengindikasikan bahwa media
ini sangat menarik dan menyenangkan,
serta mampu meningkatkan rasa ingin tahu
mereka  terhadap  warisan  budaya
Indonesia. Siswa merasa lebih percaya diri
dan aktif berpartisipasi dalam
pembelajaran, yang menunjukkan bahwa
media ini berhasil menciptakan lingkungan
belajar yang positif. Selain itu, siswa juga
merasakan bahwa media ini mendorong
kemampuan berkreasi dan berkolaborasi di
antara mereka, yang termasuk faktor utama
dalam pembelajaran kolaboratif.

Secara keseluruhan, hasil angket
penilaian guru dan siswa yang mencapai
100% membuktikan bahwa media Smart
Box layak diterapkan dalam kegiatan
pembelajaran. Media tersebut tidak hanya
efisien dalam menyampaikan informasi,
Media ini juga dapat menghadirkan
suasana belajar yang menarik dan

bermanfaat.

Dengan begitu, pemakaian media Smart
Box diharapkan dapat terus
diimplementasikan dalam
pembelajaran bertujuan agar siswa lebih
memahami warisan budaya Indonesia dan
memperkaya pengalaman belajar mereka.
Studi ini memiliki tujuan
mengembangkan media
pembelajaran yang bersifat interaktif dan
mampu secara optimal meningkatkan
pemahaman siswa. Dalam konteks ini,
pengembangan media  pembelajaran
berbentuk media Smart Box, mata
Pelajaran PPKN di Sanggar Belajar
Kepong, Malaysia, memanfaatkan
teknologi digital dan metode interaktif
untuk merangsang minat serta
meningkatkan ~ hasil  belajar  siswa.
Pengembangan  media  Smart  Box
dilakukan  melalui  beberapa tahapan
sistematis untuk memastikan
efektivitasnya dalam pengenalan warisan
budaya Indonesia kepada siswa Sanggar
Belajar Kepong, Malaysia. Tahap pertama
adalah analisis kebutuhan, di mana survei
dan wawancara dengan pengajar dilakukan
untuk memahami konteks dan karakteristik
siswa. Selanjutnya, media dirancang
dengan elemen interaktif dan visual yang

menarik, mencakup berbagai aspek
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budaya Indonesia, seperti tradisi, seni, dan

sejarah.
Media dikembangkan dengan
melibatkan ahli materi dan desain,

memastikan kesesuaian dengan standar
Kompetensi Inti (KI) serta Kompetensi
Dasar (KD). Selanjutnya, media tersebut
diuji coba di Sanggar Belajar Kepong
untuk menilai keterlibatan dan pemahaman
siswa. Pengumpulan data dilaksanakan
dengan menggunakan Kkuesioner penilaian
yang disebarkan kepada guru, Supriyad,
dan siswa,yang menunjukkan hasil sangat
positif 100% guru menyatakan bahwa
media ini meningkatkan motivasi dan
keterlibatan siswa, 100% siswa merasa
media ini membuat pembelajaran lebih
menarik, dan siswa setuju bahwa media ini
memudahkan mereka dalam memahami
warisan budaya Indonesia secara lebih
optimal. Dengan demikian, pengembangan
media Smart Box telah dibuktikan mampu
meningkatkan pemahaman serta motivasi
belajar siswa, serta diharapkan dapat terus
digunakan untuk mendukung pendidikan
budaya di Sanggar Belajar Kepong.

Untuk memperkuat penelitian ini,

akan disajikan studi literatur yang

relevan Penelitian (Ruhama, 2022) tentang
Media Kotak Pintar
sebagai alat pembelajaran Matematika bagi
siswa kelas 1 MIN 8 Aceh

dilakukan
model 4D, yaitu Define, Design, Develop,

pengembangan

Tengah

menggunakan

dan Dissemination. Hasil evaluasi dari
pakar media, pakar materi, serta tanggapan
guru mengindikasikan bahwa media ini
sangat cocok untuk digunakan.
Sedangakan menurut Penelitian (Aminah
& Yusnaldi, 2024) Mengenai Media Smart
Box dikembangkan sebagai sarana guna
meningkatkan prestasi belajar siswa pada
mata pelajaran llmu Pengetahuan Sosial di
Madrasah  Ibtidaiyah,

mengadopsi model pengembangan ADDIE

penelitian  ini

yang mencakup tahapan analisis, Desain,
Pengembangan, Implementasi, dan
Evaluasi. Media Smart Box dinyatakan
valid serta layak untuk digunakan dalam
proses pembelajaran setelah mendapatkan
nilai kevalidan 92%, penilaian dari ahli
media mencapai 94%, begitu pula dengan
validasi materi, keduanya tergolong sangat
valid. Hasil ini sesuai dengan hasil
(Sukaryanti  dkk., 2023)
Media

Kotak  Pintar  yang

penelitian
mengenai pengembangan
Pembelajaran

membahas keberagaman di



Indonesia, khusus untuk siswa kelas 1V SD
menunjukkan bahwa media ini valid,
praktis, dan memiliki potensi baik dalam
pembelajaran, dengan rata-rata  skor
partisipasi validasi adalah 87,7%.
Kesimpulan dari  Penelitian ini
membuktikan bahwa penggunaan media
pembelajaran, seperti Media Kotak Pintar
dan Smart Box, memiliki efek positif yang
nyata pada peningkatan prestasi belajar
siswa di Sanggar Belajar Kepong,
Malaysia. Media-media ini telah terbukti
valid, tepat, mudah diterapkan, dan berhasil
membantu kelancaran proses pembelajaran
di berbagai tingkat pendidikan. Dengan
penerapan model pengembangan yang
terstruktur, media pembelajaran ini
berhasil meningkatkan partisipasi siswa
serta pemahaman atas materi yang
disampaikan. Karena itu, inovasi dalam
pengembangan media pembelajaran sangat
krusial untuk memenuhi tujuan pendidikan
dengan lebih baik sekaligus meningkatkan
kualitas Secara

proses pembelajaran.

keseluruhan, temuan ini
mempertegas bahwa penggunaan media
pembelajaran

yang dirancang secara

cermat dan mengikuti model

pengembangan yang sistematis dapat

Pendas : Jurnal IImiah Pendidikan Dasar,
ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950
Volume 10 Nomor 02, Juni 2025

mendorong partisipasi aktif siswa serta
meningkatkan capaian belajar mereka.
Dengan demikian, Studi ini menggaris
bawahi pentingnya pengembangan media
pembelajaran  yang inovatif  untuk
mencapai hasil pendidikan yang optimal di

Sanggar Belajar Kepong.

D. Kesimpulan
Hasil studi ini menunjukkan bahwa
pengembangan  media  pembelajaran,
seperti Media Kotak Pintar dan Smart Box,
mampu secara nyata meningkatkan prestasi
belajar siswa di Sanggar Belajar Kepong,
Malaysia. Media-media tersebut terbukti

sahih, mudah digunakan, dan efektif dalam

menunjang  proses  pembelajaran  di
berbagai  tingkat  pendidikan.  Hasil
penilaian menunjukkan bahwa Media

Smart Box mendapatkan nilai kevalidan
95% dari ahli materi, 94% dari ahli media,
serta 100% dari angket guru dan angket
siswa, semuanya dalam kategori sangat
valid. Penerapan model pengembangan
yang sistematis telah berhasil
meningkatkan  keterlibatan siswa dan

penguasaan  siswa terhadap materi
pelajaran. Dengan demikian, inovasi dalam

pengembangan media



pembelajaran sangat berperan dalam
pencapaian sasaran pendidikan yang lebih
optimal dalam memperbaiki proses dan
hasil pembelajaran. Temuan ini
menegaskan bahwa pemanfaatan media
pembelajaran yang disusun secara baik
mampu memberikan pengaruh positif pada
partisipasi serta pencapaian belajar siswa
sehingga mendukung pentingnya
pengembangan media pembelajaran yang
inovatif untuk mencapai hasil pendidikan

yang optimal.
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PENGEMBANGAN MEDIA SMART BOX (KOTAK PINTAR) DALAM
PENGENALAN WARISAN BUDAYA INDONESIA KEPADA SISWA
SANGGAR BELAJAR KEFONG MALAYSIA
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ABSTRACT

The objectives of this research incluce the design and development of Smart Box
media to introduce Indﬁ:esian cultural hentage to students at Sanggar Belajar
Kepong, Malaysia. The method used Is Research and Develogment (R&D) with a
4D mode! approach, namely Define, Design, Develop, and Dissemination. This
media is designed to increase students’ interest and understanding of Indonesian
cullure. #a‘fa collection was cared out through validation and questionnaires
involving 1€ students. At the Define stage. student needs and leaming objectives

re identihed. At the Design slage. the madia concept and conlent were designed.
Al lhe Develgp slage, the medla was developsd and lested. Finally, the
Dissemination stage tﬂa camed out by introducing the media in learning sctivities,
The results showed that the use of Smart Box significantly increased student
engagement a ovided an interactive learning expenence. This media oblained
a validity value of 95% from material axperts, 94% from la experts, and 100%
from ieacher and student questionnaires, all of which weﬁ inthe very valid category.
The application of this systematic development model has been proven to be able
to i o_studont parficipation and understanding of the malerial. Therefore,
Smart Box Is expected to be an affective solution in introducing Indonesian culture,
aspecially in the context of education abroad.
Keywords: Smart Box Media, PKKN, Indonesian cultural heritage.

ABSTRAK
Tujuan penelitiar ini mencasup perancangan dan pengembangan media Smart Box
(Kotak Pintar) untuk mengenalkan warisan budaya Indonesia kepada siswa di
Sanggar Belajar Kepong, Malaysia. Pendekatan model yang cigunakan dalam
penslitian ini berasal dari metede Research and Deveiopment (R&D) 4D, yaitu
Define, Design, Dewvelop dan Dissemination. Media ini dirancang  untuk
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meningkatkan ketertarikan dan pemahaman siswa tentang budaya Indonesia, data
dikumpulkan melaul validasi dan angket yang melibatkan 15 siswa. Pada tahap
Define, diidentifikasi kebutuhan siswa dan tujuan pembelajaran. Di tahap Design,
dirancang konsep media dan kontennya. Pada tahap Develop, madia dikembangkan
dan diuji coba Terakhir, tahap Dissemination dilakukan dengan memperkenakan
mediz dalam kegiatan belajar. Hasil studi memperlihatkan bahwa pemakaian Smart
Box dapal meningkatkan <eterlbatan siswa secara signfikan dan memberikan
penw-nan belajar interaktif. Media Ini memperoleh nilal kevalidan sebesar 95%
oleh ahli materi sebesar £5%, oleh ahll media sebesar 84%, serta 100% dari angket
guru serta siswa, yang semuanya masuk dalam kategori sangat valid. Penerapan
model pengembangan yang sistematis ini terbukti mampu menirgkatkan partisioasi
serta pemahaman siswa terhadap materi. Olen karena ilu, Smart Eox diharapkan
menjadi solusl efektf dalam mengenal<an budaya Indonesia, khususnya daiam
konteks pendidikan di luar negeri

Kata Kunci: Meda Smart Box, PKKN, Warisan Budaya Indonesia.

A. Pendahuluan

Pendidikan adalah suatu upaya
yarg dilakukan secara sadar dan
torstruktur untuk membangun
lingkungan dan proses pembelajaran
yarg membantu peserta didik dalam
mengoptimalkan potensi din secara
aklif. Proses ini dwancang  agar
peserta didix memiliki landasan
spiritval  yang kuat,
mengontrol diri, berkepribadian positif,
cerdas, berakhlak luhur, dan memiiki
kemampuan yang berguna untuk

mampu

dirinya, lingkungan sosial, negara,
seria negar. Dengan demikian, arah
dan fujuan pendidikan serta prosss
pembelajaran di Indonesia dapal

terlaksana dengan baik (Rahman dkk.,
2022), Menurut rainasari dalam (Ardi
lsnanto, 2023) Pembelajaran
melibatkan proses interaktif antara
guru dan murid yang melibatkan
komunikasi dua arah calam suasana
kegiatan belajar di kelas, yang
bertujuan  demi  memperoleh  hasil
sesuai harapan dari proses
pembelajaran,

Proses pendidikan MH\gsung
sepanjang hayat, sehingga keluarga,
terutama orang tua, memiliki peran
penting dalam kehidupan anak. Saat
ini, banyak anak lebib tertarik pada
permainar  digital yang kurang

mendukung perkembangan
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kepribadian  mereka, hal ini
menimbulkan kekhawatiran terhadap
masa depan generasi penerus bangsa
(Damayanti et al,, 2023). Belajar
adalah kegiatan yang esensial dalam
keridupan manusia. di mana setiap
Individu pastl mengalaminya
supanjang hidup. sesuai ketentuan
dalam Undang-Undang Nomeor 14
Tahun 2005 menyebutkan bahwa
seorang guru harus memiliki latar
belakang akademik yang memadal,
kordisi fisik dan mental yang sehat,
sera kemampuan profesional untuk
mewujudkan  tujuan  pendidikan
nasional (Pangesti et al | 2024)
Menurut Sri dkk dalam (Aspiati et
al., 2023) Media pembeiajaran
berfungsi  sebagal media atau
instrumen yang membantu
penyampaian materl pembelajaran,
kepada anak usia din. mengingat
pada tshap ini anak sangal
bergantung pada penggunaan media
dalam proses belajamya. Peran
media pembelajaran menjadi salah
satu alat dalam proses mengajar yang
ndukung  peningkatan  interaksi
antara guru dan siswa seria interaks|
siswa  dengan  lingkungan  belajar
mereka. Clen karena itu, media
pembelajaran memiliki fungsi utama
sebagai ssrana pendukung dalam

proses mengajar, yatu membantu
peiaksanaan pandekatan
pembelajaran yang dipilih oleh guru.
Pandidikan Kewarganegaraan kini
mengadopsi paradigma baru yang
berlardaskan  Pancasila. Dslam
Kurikulum oerbasis kempetens|, PPKN
fukus pada pengembangan idenlitas
beragam, faktor-faktor
seperti agama, sosial-budaya,
bahasa, usia, dan ktar belakang etnis
turul berperan dalam membentuk
Indivikiu yang cerdas dan berkarakter,
sejslan pada nilai-nilai dasar yang
diatur dalam Pancasila serta Undang-
Undang Dasar 1945 (Azizah et al,
2020).

Berdasarkan temuan awal dani

termasuk

pengamatan  peneili  langgal 2
Soptember 2024 bertempat di
Sanggar Belajar Kepong, Malaysia,
peneliti mencatat bahwa sebagian
guru telah merggunakan media
pembelajaran sederhana, khususnya
dalam maten tentang Warisan Bucaya
diindonesia. Namun, hasil wawancara
dengan guru wali kelas pada tanggal
5 Seplember 2024 menunjukkan
bahwa meskpun beberapa media
telah digunakan, variasi media yang
terbatas menysbabkan siswa merasa
jenuh selama berlangsungnya
kegiatan belajar, Media vang

3
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dimanfaatkan, seperti buku dan poster
tentang warisan budaya Indonesia,
berasal dari Ingkungan sekifar
sekolah atau kelas. Kondisl Ini
barpotensi  menurunkan  semangat
belajar siswa, yang terihat dari
kecenderungan mereka untuk
mengobral  dengan leman di
sebelahnya dan tidak fokus pada
penjelasan yang disampaikan oleh
gury,

Hasil wawancara pada tanggal 6
September 2024 mengungkapkan
bahwa meskipun Hasil belajar siswa
dalam kelss telah sesuai dengan
standar, hasil belajar indivicu masih
belum memuaskan, dengan ©0%
siswa belum mencapal batas nilai
KKM yang menjadi acuan ketuntasan
pembelajaran. di Sanggar Belajar
Kepong, yailu 75 Silabus yang
diberikan okeh guru mencakup matari
tentang makna warisan budaya yang
ada di Indonesia, pentingnya menjaga
dan mendidiknya, serla berbagai
torhadap budaya seperti suku,
hahasa, pakaian adal, rumah adat,
tarian adat, dan bendz lak benda.
Siswa diharapkan dapat menjelaskan
dan  meneiapkan  pengelahuan  ini
dalam kehdupan sehari-hari seda
menjawab soal ujlan terkait warisan
budaya Indenes:a,

Pengliti  menawarkan  solusi
altemnatif berupa inovasi media kKotak
pintar untuk materi Warisan Bucaya
Indonasia. Media ini dirancang
meningkatkan semancat serta hasll
belajar siswa. terutama pada mata
pelajaran Pendidkan
Kewarganegaraan (PKN). Dengan
lambang Beraneka Ragam Warsan
Budaya
membanty siswa memahami warsan
yang perlu dijaga dan ddestarikan,
serta menguji kelayakan dan
kepraktisannya. Media ini bertujuan
membuat Kegiatan belajar menjadi

Indonesia, media ni

lebih menarik dan sesuai dengan
kebutuhan siswa kelas tinggl, dengan
menyatukan materi wansan bucaya
dengan kehidupan seharn-har dan
sejarah Indenesia. Media smart box
dipifih untuk Sanggar Bimbingan
Kepong Malaysia karena dapat
mendorong interaksi dan keterlibatan
siswa dalam pembelajaran. Media ini
menyediakan konten cigital menarik,
soeporti  video dan Kkuis, yang
memudahkan pemahaman materi,
Selain tu, smart box menawarkan
belajar sesual <ecepatan siswa,

mendorong krealivilas, dan
membanty pengembangan
keterampilan teknclogl,
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Media ini juga memfasilitasi
kolaborasl dan diskusi antar siswa,
menciptakan lingkungan belajar yang
dinamis dan efektif Smart box
merupakan sebuah Media berupa
kotak yang memuat gambar dan teks,
dimanfaatkan oleh guru untuk
pernbelajaran
secara leblh menarlk ager dapat

menyajkan  malen

menarik minat siswa selama proses
belajar (Polinda et al., 2023) urut
pandangan (Sukaryanti et al., 2023)
Kotak pintar merupskan media
berbentuk kotak dengan dua sisi; satu
sisi berisi matari pembelajaran,
secangkan sisi  lainnya memuat
pertanyaan. Menurut Puspitasari dkk
dalam (Panca Wahyu mﬂnanlngrum
el al, 2021) Media kolak pintar
berbentuk balok dengar dua sisi, di
dalamnya ferdapat kumpulan kartu
yarg terdiri dari kartu bergambar dan
kariu berisi <ata-kata,

Warisan budaya adalak produk
budaya fisik dan nilai-nilai spiritual dan
tradisi yang berbeda, penting untuk
identitas suatu kelompok atau bangsa,
mencakup hasil budaya berwujud dan
tidak berwujud. Benda cagar budaya
dipulajari dalam Arkeologi, sedangkan
Sejarah fokus pada bukti tertulis
(Upaya et al.,, 1991). Batk, sebagal
budaya ndonesia. dikanal melalui

teknik  menggambar motif dan
pelorcdan, dengan sejarah  yang
terkait dengan kerajaan Majapahit,
Solo, dan Yogyakarta, serta 30 jenis
motif yang memiliki makna,. seperti
Sekar Jagad vang melambanckan
keindahan (Taufigoh adkk., 2018).
Wanisan budaya cibagi dua menjadi
jenis: benda yang dapat diinders,
seperti artefak, candi, dan kens (Noho
al,, 2020).
Metode Penelitian

Daam penelitian ini, melode
yang digunakan adalah penelitian
pengembzangan {R&D) dengan model
Four-D atau 4D karya Thiagarajan,
Berdasarkan pendapat ( a,
2023) Pengembangan ( )
merupakan suatu rangkaian tahapan
sitematis  yang bertujuan  untuk
menciptakan produk  baru  atau
meningkatkan produk yang sudah
ada. Berdasarkan model psneltian
pengembangan yarg dikemukakan
oleh Thiagarajan, tahapan tersebut
pada dasarnya serupa dengan medel-
model lain, yaitu dimulai dengan studi
pendzhuluan sebagai langkah awal;
kemudian perancanaan dan
perancangan  produk alau model,
dilanjutkan dengan tahap
pengembzangan, revisi, dan validasi;
serta terakhir penyebaran produk,

5
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Penerapan mode! ini gikuti
langkahdangkah tertentu. Penelitian
ini memakai model 4D yang terdiri
atas empat tahap utama, yaitu Define
(tahap pendefinisian), Design (tahap
perancangan), dan Develop (tahap
pengembangan) dan Dissemination
(lahap penyebarluasan). Proses
peneliian inl me‘alul keempat tahapan
tersebut secara bertahap

Defne

l Design

Develop
:l_']

Cassimination l

Gambar 1.1 model 4D Thiagarajan
2 (Waruwu, 2024).
1. Tahap Define (Pendefinisian)
Pada tahap ini, fokus utamanya
adalah memahami dan menemukan
masalah kskurangan, atau situasi
mendorong pengembangan  produk
dengan mengumpulkan data dan
realitas yang relevan. Tahap
pendefinisian  mencakup  analisis
kebutuhan awal dan akhir, evaluasi
terhadap
penelaahan konsep dan penetapan
tujuan pembelajaran (Maulida dkk.,
2023). Peneltt menemukan bahwa

kondisi siswa, serta

sswa kelas IV di Sanggar Belajar
Kepong Malaysia belum sepenuhnya
memanfaatkan perangkat
pembaiajaran, terutama
dalam penggunaan media
pembelajaran,
2. Tahap Design (perancangan)
Tahapan ini mencakup beberapa
aktivitas, antara lain: (1) menyusun
instrumen tes, (2) menantukan media
yang tepat, dan (3) memilih format
yang sesual, dan (4) penyusunan
rancangan swal perangkat, Tahap ni
berfokus pada mencesan produk

yang direncanakan untuk
dikembangkan. Setelah
mengidentifikasi permasalahan

penzliti berupaya merancang ssbuah
media pembelajaran berupa kotak
pintar yang didesain khusus sebagai
perangkat bantu dalam aktivitas
pembeiajaran  penjumiahan  dan
pengurangan untuk peserta didik
tingkat «elas |V di Sanggar Belajar
Kepong. Malaysia.
peranzangan ini dimulal dengan:
a) Menyiapkan peralatan dan bahan
vang diperiukan untuk membuat
mecia.

Proses

U) Memotong  kardus menjaci dua
bagian kemudian menyatukarnya
dengan perekat

¢) Mengeprint gambar dan foto

6
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tentang warisan budaya indonesia
d) Mengeca! bagian ar pada
kardus.
o) Melekatkan gambar dan beragam
wansan budaya vyarg ada
dindonesia pada media kotak
smart box.
) Melelakkan wlup kolak dibagian
atas yang dibawahnya terdapat
gambar-gambar tarian dan
pakaian adat dengan
menggunakan tusuk gigi.
3, Tahap Develop (pengembangan)

Tahapan ini dimaksudkan untuk
mencipiakan versi final da+d media
pembelajaran  setelagh  mengalami
revisl berdasarkan saran para ahli
serta data dari hasi uji coba. Langksh-
langkah yang dambil pada lahap ini
meliputi:

a) Proses validasl meda Smart Box
dilakukan
keabsahan instrumen penelitian
berupa lembar validasi, agar
instrumen tersebut layak dipakai
dalam pengumpuian data yang
barhubungan dengan
pangembangan meda Smart Box.

b) Evaluasi kelayakan media
dilakukan  melaki  pengujian
media Smart Box dalam konteks
pembelajaran di kelas IV Sanggar
Belajar Kepong, Malaysia

untuk  memastikan

Tengah, Hasil membuktkan
bahwa media tersebut cocok
untuk dipakai calam proses

pembelajaran.

c) Perbaikan  produk  dilakukan
setelah tshap validasi. dengan
penambahan atau

penyempunzan  lertenly  guna
meningkatkan <ualitas media,

d) Uji coba produk dilakukan dengan
melibatkan sswa  sebagai
pengguna, guna menilal kualitas
mecia szat diterapkan dalam
proses pembelajaran

a)Pada tahap ini, diakukan revisi
lanjutan terhadap produk
merapakan proses
penyempumaan media setelah
digunakan oeh siswa, Jika
ditemukan kekurangan, maka
perbaikan akan dilakukan pada
fase inl bertujuan supaya media
bisa digunakan secara lebih luas.

) Produx dapat diterapkan oleh
pinak lain setelah seluruh tahapan
pengembangan madia
diselesaikan sehingga
memungkinkan untuk diproduksi
secara massal menggunakan
mecia st box warisan bucaya
indonesia,

4. Tahap
(penyebaran)

Dessimination
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Tahap mi menjadi fase penutup
dalam preses pengembancan produk,
yarg meliputi penyedaran hasil
penaliian can pengembangan yang
sucah selesal dilakucan  Tetapl
kareana mecia ini hanya khusus saya
gunakan pada penelitan di Sanggar
Eelajar Kepong Malaysia maka saya
tidek menerapkan sistem
(Penyebaran)
dikarenakn beberapa fakior yang fidak
memungkinkan, dan saya hanya

Dessimination

menggunakan mode 3D saja.
Data paca penelitian  ini
dikumpulkan  menggunakan dus

meiode,  salah adalah
pendekatan kualitatif digunakan untuk
mengolah  hasil  angkat  untuk
mengelompokkan  jawaban, saran,
dan revisi produk media Kotek Pintar,
seria menyajikan
penggunaan media dalam
pembelajaran, Sementara itu, lisis
kuantitatif melibatkan validasi
dilakukan oleh pakar materi dan
media dengan menggunakan angkel
sabagal alat evaluasi dergan Skala
Likert untuk menilai kualitas produk,
Penelitian Inl melibakan 16 siswa
yarg berada di lingkal kelas V.
Penelitian dilaksanakan ci Sanggar
Eimbingan Kepong, Malaysia yang
terletak di Jalan Prima 3. Melro Prima

satunya

deskripsi

Blok A 1/13 Pelangi Magna. Waktu
peiaksanaannya berlangsung pada
berlargsung dari bulan Agustus
hingga September 2024, sehingga
dapat disimpulkan bahwa peneltian
ini dilakukan selama dua bulan.
Haslil Penelitian dan Pembahasan
Dalam sludi ini, media Smart Box
divalidasi  untuk  memperkenakan
mater  warisan budsya Indonssia
kepada siswa kelas V. Proses validasi
melibatkan dua validator. satu pakar
media dan satu pakar mater. Evaluasi
dari  mereka  dilakukan  untuk
keduanya memungknkan peneniuan
kelayakan media Smart Box serta
efektivitasnya calam meningkatkan
pemahaman siswa menganai warisan
budaya Indonesia. Hasil dari validasi
ini  disaikan dalam  beberapa
pemyataan yang menghasilkan nitai
akhir, yang dapat citemukan dalam
tabel di bawah,

Tabel 1 Hasll Nilai Darl Validasi Mater|
Dan Validasi Modia Smart Box

No  Keterangan entase  Kajegor
1. VakdasiMateri %% Vaiid
2 VakdasiMeda 94 % Vaiid

Penjelasan Tabel 1. Hasil
penilaian media Smart Box untuk
warisan bucaya
menunjukkan  validasi

pengenalan
Indonesia

maler mencapali 95% dan validasi
media 94%. Persentase 95% pada
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validasi materi menandakan bashwa
matert yang disampakan sangat
selaras dengan Ki dan KD, dan telah
memenuhl standar yang ditetapkan
dalam silabus dan tujuan
pembeilajaran yang telah ditentukan,
ini  menandakan bahwa mater
lersebut  lelah
sistematis dan memiliki relevansi yang

disusun  secara
tinggi  untuk  mendukung proses
belajar siswa, Sementara itu. validasi
media 94% membuktikan bahwa
media Smart Box berfungsi secara
efextif, memiliki daya tadk tersendin,
dan mudah dipahami oieh siswa, yang
menjadi  faktor  kunci dalam
meningkatkan  keteribatan  siswa
dalam proses pembelajaran. Aspek-
aspek seperli desain, tampilan, dan
interaktivitas media juga berkontribusi
pada penilaian posifif inl, Secara
keseluruhan, kedua valdasi di atas
90% membuktikan bahwa media
Smart Box pantas diterapkan dalam
aktivilas  belajar mengajar dan
berpatensl  memberkan pengaruh
yang signfikan meningkatkan
motivasi serta pemahaman siswa
terhadap warisan budaya Indonesa.
Dengan demisian. media ini mampu
menjadi sarana yang efekiif untuk
mendukung preses pendidikan,

Kemudian untuk melihat Tingkat
praktis media smart box dapat Kila
lihat sesuai dengan angket guru
dalam menggunakan media Smart
Box urtuk mata peajaran PPKN
dengan materi warisan bucaya
Indonesia

Tabel 1. Hasil Angket Guru Dan Siswa

No keterangan persantase  kategorl

1. Angket 100% Sangal efekuf
o gem  danlayakh
2 Angkel 100% Sangal efekbf

siewa dan lavak

Hasil angket penilaian termadap
media Smart Box menunjukkan
bahwa baik oleh guru San Tasya
Mahrima maupun siswa memberkan
penilaian yang sangat pcsilif, dengan
persentase 100% pada semua
indikator yang dnilal. Hal ini
memkbuktikan
hemperan
meningkatkan pengalaman belajar
pesarta didk. Menurut San Tasya
Mahrima, hasll penilaian
membuktikan bahwa media Smart
Box dapat menngkatkan minat dan
antusiasme siswa dalam proses
pembelajaran mengurangi rasa bosan
selama pembelajaran, sera
membantu  siswa___lebih  cepat

bahwa media inl
secara  efektf dalam

menangkap materi pelajaran. Dia juga
menyampaikan bahwa media ini
mempermudah penyampaian materi,
sehingga orosas belajar berlangsung

9
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meialui  pendekatean yang lebih
menarik can melibatkan siswa secara
aktif. Oleh karena itu, mecia ini tidak
hanya memenunl standar akademik,
Selain i, juga membantu
meningkatkan semangat dan peran
seria siswa secara akuf da.am proses
belajar mengajar

Di sisi lain, perileian yang
diberikan oleh siswa mengindikasikan
bahwa media ini sangat menarik dan
menyanangkan, serta mampu
meningkatkan rasa Ingin tahu mereka
terhadap warisan budaya Indonesia.
Siswa merasa lebih parcaya diri dan
akhf barpartisipasi dalam
pembelajaran, yang menunjukkan
bahwa media ni berhasil menciptakan
lingkungan belajar yang positif. Selain
itu, siswa juga merasakan behwa
media ini merderong kemampuan
berkreasi dan berkolaborasi di antara
mereka, yang termasuk faktor utama
dalam pembelajaran kolaboratif.

Secara keseluruhan, hasil angket
penilaian guru dan siswa yang
mencapai 100% membuxtikan bahwa
media Smart Box layak diterapkan
dalam kegiatan pembelajaran. Media
lersebul ldak hanya efisien dalam
menyampai<an informasi, Media Ini
juga dapat menghadirkan suasana
belajar yang menarik dan bermanfaat.

Dengan begitu, pemakaian media
Smart Box diharapkan dapat terus
dimplementasikan dalam
pembaeiajaran berlujuan agar siswa
lebih memahami warsan budaya

Indonesia dan memperkaya
pengalaman belajar mereka.

Studi  Ini memiiki  tujuan
mengembangkan media

pembelajaran yang oersifat interaktif
dan mampu  secara  optmal
meningkatkan pemahaman siswa.
Dalam konieks inl, pengembangan
media pembelajaran berbentuk media
Smart Box, mata Pelaaran PFKN di
Sanggar Belajar Kepong. Malaysia,
memanfaatkan teknologl digital dan
metoce interaktif untuk merangsang
minat serta meningkatkan hasil
belsjar siswa. Pengembangan media
Smart  Box  dlakukan
beberapa tahapar sistematis untuk
memastikan efektivitasnya dalam
pengenalan budaya
Indonesia kepada siswa Sanggar
Belajar Kepeng, Malaysia. Tahap
pertama adalah analisis kebutuhan, di
mana survei dan wawancara dengan
pengajar dilakukan untuk memahami

melalui

warisan

konleks  dan  karaklerstk  siswa.
Selanutnya, medie dirancang dangan
elemen intersktf dan visual yang

menarik, mencakup berbagsi aspek

10
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budaya Indonesia, seperti tradsi,
seril, dan sejasah.

Media dikembangkan dengan
me'ibatkan ahli materi dan desain,
dengan
standar Komoetensi Inti (KI) serta
Kompetensi Dasar (KD). Selanjutnya,
media tersebut diuji coba di Sanggar
Eelajar Kepong untuk  menilai
keterlibatan dar pemahaman siswa.
Pengumpulan data dilaksanakan
dengan menggunakan kuesioner

memastikan  kesesuaian

penilaian yang disebarkan kepada
gury, Supriyad, dan siswa,yang
menunjukkan hasil sangat positif
100% guru menyatakan bahwa media
ini  meningkatkan motivasi dan
keterlibatan siswa, 100% siswa
membuat
pembelajaran lebih menarik, dan

merasa meda i

siswa setuju bahwa meda ini
memudahkan
memahami warisan budaya Indonesia
secara lebih optimal. Dengan
demikian, pergembangan media
Smart Box telah dibuktikan mampu
meningkatkan pemahaman  serta
motivasi  belajar  siswa, sera
diharapkan dapal terus digunakan
unluk mendukung pendidikan budaya
di Sanggar Belaar Kepong.

Untuk memperkuat penelitan ini,
akan disajikan studi literatur yang

mereka dalam

relevan Penelitian (Ruhama, 2022)
tentarg pengembangan Media Kotak
Pintar sebagai alat pembelajaran
Matematika bagi siswa kelas 1 MIN 8
Areh T h dilakukan
menggunakan mocel 4D, yzitu Define,
Daslgn, Develop, dan Dissemination.
Hasll evaluasi dar pakar media, pakar
mater, serta tanggapan  guru
mengindikasikan bzhwa media ini
sangat cocok  untuk nakan.
Sedangakan  menurut eneltian
(Aminah & Yusnaldi, 2024) Mengenai
Media Smart Box H(embangkan
sebagai sarana guna meningkatkan
prastasi belajar siswa pada mala
pelajaran |imu Pengetahuan Sasial di

rasah Ibtdaiyah, penelitian ini
mengadopsi model pengembangan
ADDIE yang mancekup tahapan
analisis, Desain, Pengembangan,
lmplemomasla¢hn Evaluasi. Media
Smart Box dinyatakan valid seria
layak untuk digunakan dalam proses
pembelajaran setelah mendapatkan
nilai kavalidan 92%, penilaian dari ahli
media mencapai 94%. begitu pula
dengen validasi mater, keduanya
tergolong sangat valid. Hasil ini sesual
dengan hasil perelitian (Sukaryanti
dkk., 2023) mengenai pengembangan
Media Pembelzjaran Kotak Pintar
yvang membahas keberagaman di

11
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Indonesia, khusus untuk siswa kelas
1 SD menunjukkan bahwa media ini
valid, praktis, dan memiliki potensi
baik dalam pembelajaran, dengan
rata-rata skor parhisipasi  valdasi
ada@ B7.7%.

Kesimpulan dar Penelitian Ini
membuktiken bahwa penggunaan
media pembelajaran, seperti Media
Kotak Pintar can Smart Bex, memiliki
efex positif yang nyata pada
peningkatan prestasl belajar siswa di
Sanggar Belajar Kepong, Malaysia.
Media-media In telah tarbukti vald,
tepat, mudsh diterapkan, dan berhasil
mambantu kelancaran DIoSAS
pembelajaran di berbagai tingkat
pendidikan. Dengan penerapan mode|
pengembangan yang  terstruktur,
media pembelsjaran in  berhasil
meningkatkan partisipasi siswa serta
pemahaman atas matern yang
disampaikan. Karena itu, inovasi
dalam pengembangan mecdia
pembelajaran sangat krusial untuk
memanuhi tujuan pendidikan dengan
lebih baik sekaligus meningkatkan
kugelitas proses pembelajaran. Secara
keseluruhan, temuan inl
memnperlegas  bahwa  penguunaan
media pembelajaran yang dirancang
secara cermat dan mengikuti model

pengembangzan yang sislematis dapat

mendorong padisipasi  aktif siswa
serta meningkatkan capaian belajar
mereka. Dengan demikian, Studi ini
menggaris pentingnya
pengembhangan media pemhbelsjaran

bawahi

vang inovatif untuk mencapai hasil
pendidikan yang optimal di Sanggar
Belajar Kepong.

D.ﬂlilﬂpﬂ.aﬂ

Hasil studi inl  menunjukkan
bahwa pengembangan media
pembelajaran, sepeti Media Kotak
Pintar dan Smart Box, mampu secara
nyata meningkatkan prestasi belajar
sikwa di Sanggar Belajar Kepong,
Malaysia. Media-media tersebut
terbukti sahih, mucah digunakan, dan
efeklif dalam menunjang proses
pembelajaran di berbagai fingkat
pendidikan. Hasil penilaian
menunjukkan bahwa Media Smert
Box mendapatkan nilai kevalidan 95%
dari ahli materi, 94% dar ahli media,
serta 100% dari angket guru dan
angket siswa, semuanya dalam
kategori sangat valid, Penerapan
model pengembangan yang
sistematis telah berhasil
meningkatkan keterlibatan siswa dan
penguasaan siswa terhadap materi
pelajaran, Dengan demikian, inovasi

dalam pengembangan media

12
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pembelajaran sangat berperan dalam
pencapaian sasaran pendidikan yang
lebih optimal dalam memperbaiki
proses dan hasil pembelajaran.
Temuan ini menegaskan hahwa
pemenfastan media pembelajaran
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