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ABSTRAK 

Izza Fadhila Nasution. 2102030042. Pengaruh Media Quizlet Terhadap 

Kemampuan Pemahaman Konsep Matematis Siswa Kelas XI SMA Al-Ulum 

Terpadu Medan: Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas 

Muhammadiyah Sumatera Utara  

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media Quizlet terhadap 

kemampuan pemahaman konsep matematis siswa kelas XI di SMA Al-Ulum 

Terpadu Medan pada materi Trigonometri. Latar belakang penelitian ini 

didasarkan pada kurangnya kemampuan siswa dalam memahami konsep-konsep 

dalam pembelajaran matematika serta penggunaan media berbasis teknologi. 

Media Quizlet dipilih karena menyediakan fitur-fitur interaktif seperti flashcards, 

games dan kuis yang dapat meningkatkan keterlibatan siswa dalam belajar serta 

memudahkan siswa dalam memahami dan meningat konsep-konsep matematika. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain pretest-posttest 

one group. Subjek penelitian adalah 33 siswa kelas XI MIA 1 yang dipilih 

menggunakan teknik purposive sampling. Data dikumpulkan melalui tes uraian 

yang mengukur kemampuan pemahaman konsep matematis dan angket persepsi 

siswa terhadap penggunaan media Quizlet. Hasil analisis menggunakan paired 

sample t-test menunjukkan nilai signifikansi 0,000 < 0,05, yang berarti terdapat 

pengaruh yang signifikan dari penggunaan media Quizlet terhadap kemampuan 

pemahaman konsep matematis siswa. Hasil uji statistik regresi linier sederhana 

menunjukkan bahwa persepsi siswa terhadap media Quizlet memberikan 

kontribusi sebesar 57,1% terhadap peningkatan kemampuan tersebut. Dengan 

demikian, dapat disimpulkan bahwa media Quizlet merupakan media 

pembelajaran yang efektif dalam meningkatkan kemampuan pemahaman konsep 

matematis siswa dan layak digunakan dalam proses pembelajaran matematika 

yang inovatid dan interaktif. 

 

Kata Kunci: Media Quizlet, Pemahaman Konsep Matematis, Trigonometri, 

Media Interaktif 

 

 

 

 



ii 
 

KATA PENGANTAR 
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menyelesaikan skripsi ini. Selanjutnya shalawat dan salam kepada Nabi 

Muhammad SAW yang telah membawa risalahnya kepada seluruh umat manusia. 

Penulis menyelesaikan skripsi ini guna memperoleh sarjana pendidikan Starata 1 

(S1) Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Program Studi Pendidikan 

Matematika di Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara. Skripsi yang telah 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah   

Pendidikan matematika memegang peranan penting dalam membentuk 

generasi yang cerdas, kompeten, dan mampu bersaing di era 

global.Pendidikan pada dasarnya merupakan usaha sadar untuk 

menumbuhkembangkan peserta didik dengan cara mendorong dan 

memfasilitasi kegiatan belajar siswa(Ammy, 2021). Pemerintah tellah 

mellakukan ble lrblagai upaya untuk melningkatkan kualitas pelndidikan blaik 

mellalui kurikulum, pellatihan guru, maupun pelnyeldiaan sarana dan prasana 

yang melmadai. Namun pada kelnyataannya, kualitas pelndidikan matelmatika 

di Indone lsia masih melnghadapi blelrblagai tantangan. Salah satu indikatornya 

adalah relndahnya hasil blellajar siswa pada pellajaran matelmatika, yang 

melncelrminkan ble llum optimalnya prosels pelmblellajaran diselkolah. 

Pelrmasalahan dalam pelndidikan tidak hanya telrleltak pada relndahnya hasil 

blellajar siswa, teltapi juga pada kurangnya pelmahaman konse lptual yang 

melndalam. Hal ini melnyelblablkan siswa ke lsulitan dalam melne lrapkan 

matelmatika dalam kelhidupan se lhari-hari. 

Matelmatika adalah salah satu mata pellajaran yang me lmiliki pelran 

pelnting dalam dunia pe lndidikan, telrutama dalam melndukung kelmajuan ilmu 

pelngeltahuan dan telknologi.Pelntingnya pelran matelmatika telrlihat dari alokasi 

jam pellajaran yang le lblih blanyak diblandingkan delngan mata pellajaran 
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lainnya diselkolah(Harahap & Nasution 2021). Hal ini menunjukkan bahwa 

matematika memiliki kontribusi besar dalam upaya mencapai mutu 

pendidikan yang berkualitas(Maryanti & Yusa, 2023).Namun, di kalangan 

masyarakat, mata pellajaran ini selring dianggap selblagai salah satu yang 

paling me lnantang, telrutama di tingkat pelndidikan dasar dan melne lngah. 

Ke lsulitan yang dirasakan olelh blanyak siswa dalam me lmpellajari matelmatika 

selring kali diselblablkan ole lh ble lrblagai faktor, selpelrti meltodel pelmblellajaran 

yang kurang melnarik, kurangnya pelmahaman dasar, atau kurangnya 

motivasi. Akiblatnya, pelrselpsi blahwa matelmatika adalah pellajaran yang sulit 

celndelrung telrus ble lrkelmblang.Dalam blanyak kasus, siswa melngalami 

kelsulitan tidak hanya karelna matelri matelmatika yang dianggap ablstrak dan 

sulit, teltapi juga karelna pelndelkatan pelngajaran yang tidak selsuai delngan 

gaya ble llajar siswa.  

Matelmatika selblagai disiplin ilmu yang telrsusun selcara sistelmatis, 

melnuntut siswa untuk melmahami ke ltelrkaitan antar konselp selcara melndalam. 

Jika pelnguasaan konselp dasar matelri se lble llumnya blellum melmadai, maka 

siswa akan kelsulitan melngikuti pelmblellajaran pada tahap ble lrikutnya. Hal ini 

dapat melme lngaruhi ke lpelrcayaan diri siswa dan melnye lblablkan kelselnjangan 

dalam pelncapaian kompeltelnsi. Olelh selblabl itu, kelmampuan melmahami 

konselp matelmatis melnjadi salah satu tujuan utama dalam pelmble llajaran 

matelmatika. Selpelrti yang dikeltahui, saat ini siswa kelsulitan dalam 

melmahami konselp tidak hanya dise lblablkan olelh kurangnya pelnguasaan 
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matelri, teltapi juga dipelngaruhi olelh karaktelr siswa selndiri (Pratiwi & 

Mushlihuddin, 2021). 

Pelmahaman konselp matelmatika sangat pelnting blagi siswa dalam 

prosels pelmblellajaran.Agar siswa mampu me lmahami blelrblagai konselp 

matelmatika yang pellajari, me lnyampaikan gagasan matelmatis, selrta 

melngelnali hublungan antar konselp, dipelrlukan kelmampuan blelrpikir kritis 

yang blaik se lblagai pelndukung (Zulfikar dkk, 2022). Delngan me lmahami 

konselp, siswa dapat lelblih mudah me lnyelle lsaikan masalah karelna mampu 

melnghublungkan dan me lmelcahkan masalah pelrsoalan telrselblut blelrdasarkan 

konselp yang tellah dipahami(Agustina & Halomoan 2020). Namun me lnurut 

Wahyuni (2019), pelmahaman konselp dalam matelmatika sangat dipelrlukan, 

karelna delngan pelmahaman telrselblut, siswa akan mampu melnye llelsaikan 

blelrblagai masalah matelmatika yang dihadapi dalam kelhidupan selhari-hari.  

Pelmahaman konselp matelmatika dianggap se lblagai kunci dalam 

kelblelrhasilan pelmble llajaran matelmatika. Misalnya, me lnurut Sudirman 

(2020), pelmahaman konselp matelmatika sangat blelrgantung pada faktor 

individu, selpelrti gaya ble llajar dan ke lcelrdasan kognitif, yang blelrpe lran dalam 

kelmampuan siswa untuk melmahami dan melngaplikasikan konselp-konselp 

matelmatika dalam kontelks kelhidupan nyata. Rivai (2023) me lnelkankan 

blahwa pelmahaman yang le lblih dalam juga dipelngaruhi olelh pelmanfaatan 

telknologi dalam pelmble llajaran yang me lmungkinkan siswa untuk 
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melmvisualisasikan dan melmahami konse lp-konselp ablstrak delngan lelblih 

blaik.  

BLelrdasarkan hasil pelngamatandi SMA Al-Ulum Telrpadu Meldan pada 

siswa kellas XI, melnunjukkan blahwa pelmahaman siswa telrhadap konselp 

matelmatika dalam pellajaran matelmatika masih relndah. Hal ini dise lblablkan 

olelh kurangnya fokus siswa se llama prosels pelmblellajaran, selrta sarana dan 

prasarana yang kurang melmadai. Dalam pelngajaran, guru blellum melne lrapkan 

pelndelkatan, meltodel, modell, atau stratelgi pelmblellajaran yang selsuai delngan 

karaktelristik siswa.BLe lble lrapa matelri yang sulit dipahami ole lh siswa melliputi 

limit fungsi, turunan, intelgral, blarisan dan de lrelt. Siswa masih kelsulitan 

melmahami matelri pe lrsamaan dan pelrtidaksamaan kuadrat delngan blaik, 

selhingga se lring salah dalam me lnelrtukan akar pelrsamaan. Sellain itu, guru 

blellum melmanfaatkan me ldia pelmblellajaran yang mampu melnarik pelrhatian 

siswa. Hal ini me lnunjukkan blahwa pelmahaman konselp matelmatis siswa 

dikellas XI SMA Al-Ulum Telrpadu Meldan masih relndah.  

Relndahnya kelmampuan pelmahaman konse lp matelmatis ini blelrdampak 

pada hasil blellajar siswa yang kurang optimal. Siswa me lrasa blosan dan 

kurang blelrselmangat saat melnge lrjakan soal matelmatika. Siswa celndelrung 

melnghafal rumus tanpa melmahami makna di blaliknya, se lhingga keltika 

dible lrikan soal kontelkstual atau blelrblelntuk celrita, siswa me lngalami kelsulitan 

dalam me lnelrapkan konse lp yang telpat. Pelmahaman konselp yang relndah juga 

melnye lblablkan siswa kurang mampu me lngaitkan antara satu konselp delngan 
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konselp lainnya, yang se lharusnya saling blelrhublungan dalam pe lmblellajaran 

matelmatika. Hal ini melnunjukkan pelntingnya inovasi dalam prosels 

pelmblellajaran, telrmasuk pelmanfataan me ldia pelmblellajaran intelraktif se lpelrti 

Quizle lt yang dapat melmblantu siswa melmahami konselp delngan cara yang 

lelblih me lnyelnangkan dan  elfe lktif.  

Untuk me lngatasi relndahnya kelmampuan pelmahaman konselp 

matelmatis siswa, pelrlu dilakukan inovasi dalam prosels pelmblellajaran yang 

lelblih aktif, melnarik, krelatif, dan selsuai delngan karaktelristik siswa. Salah 

satu solusi yang dapat ditelrapkan adalah delngan melmanfaatkan me ldia 

pelmblellajaran blelrblasis telknologi, selpelrti Quizle lt. Quizlelt adalah platform 

pelmblellajaran digital yang melmungkinkan siswa dan guru untuk melmbluat, 

blelrblagi, dan me lnggunakan blelrblagai jelnis matelri pelmble llajaran intelraktif, 

selpelrti kartu flash, tels, pelrmainan, dan lainnya. Delngan intelgrasi Quizle lt kel 

dalam pelmblellajaran matelmatika, diharapkan dapat lelblih telrtarik dan 

telrmotivasi untuk melmpellajari matelmatika, se lrta mampu melmahami konselp-

konselp yang dianggap sulit.  

Sellain itu, guru juga pelrlu melnge lmblangkan stratelgi pelmble llajaran yang 

blelrpusat pada siswa, selpelrti pelnde lkatan pelmble llajaran aktif dan kontelkstual, 

agar siswa dapat me lngaitkan konselp matelmatika delngan kelhidupan selhari-

hari. Pelningkatan kompe ltelnsi guru dalam melrancang pe lmblellajaran yang 

variatif, se lrta pelnyeldiaan sarana dan prasarana yang melmadai, juga melnjadi 

faktor pelnting dalam melndukung ke lblelrhasilan pelmblellajaran. Delngan 
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melnelrapkan meldia dan stratelgi yang telpat, diharapkan siswa dapat lelblih 

mudah melmahami konse lp-konselp matelmatika dan melningkatakan hasil 

blellajarnya selcara kelselluruhan.  

BLelble lrapa pelne llitian selblellumnya tellah me lnunjukkan blahwa meldia 

pelmblellajaran digital selpelrti Quizle lt dapat melmble lrikan pelngaruh positif 

telrhadap hasil blellajar siswa. Salah satunya adalah pelnellitian yang diakukan 

olelh Salsablila (2022)yang melmblahas pe lngaruh pelnggunaan meldia 

pelmblellajaran quizlelt telrhadap hasil ble llajar pelselrta didik padamata pellajaran 

ELkonomi di SMA Nelgelri 2 Palelmblang. Hasil dari pelnellitian 

telrselblutme lnunjukkan blahwa pelnggunaan Quizlelt dapat me lningkatkan hasil 

blellajar siswa dalam mata pellajaran elkonomi. Namun delmikian, pelne llitian ini 

telntang pelnggunaan meldia quizle lt dalam me lningkatkan pelmahaman konselp 

matelmatis masih telrblatas, khususnya dijelnjang SMA. Padahal, pelmahaman 

konselp ini pe lnting kare lna melndukung kelmampuan siswa melnye llelsaikan 

soal selcara logis dan sistelmatis. Ole lh karelna itu, pelrlu dikaji le lblih lanjut 

pelngaruh meldia Quizlelt telrhadap pelmahaman konselp matelmatis, telrutama 

pada siswa kellas XI.  

Tujuan dari pelnellitian ini adalah untuk melngeltahui dan melnganalisis 

pelngaruh pelnggunaan meldia Quizlelt telrhadap kelmampuan pelmahaman 

konselp matelmatis siswa kellas XI di SMA Al-Ulum Telrpadu Me ldan. 

pelnellitian ini dilatarble llakangi ole lh relndahnya pelmahaman konselp matelmatis 

siswa yang ditunjukkan me llalui hasil pe lngamatan dikellas. Delngan 
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melmanfaatkan Quizlelt selblagai me ldia pelmble llajaran intelraktif, pelnellitian ini 

blelrupaya untuk melnge ltahui se ljauh mana pelnggunaan Quizlelt ini dapat 

melningkatkan pelmahaman siswa dalam melmpellajari konse lp-konselp 

matelmatika. 

1.2 Identifikasi Masalah 

BLelrdasarkan uraian latar blellakang masalah yang tellah dije llaskan, 

pelnelliti dapat melngide lntifikasi pelrmasalahan se lblagai ble lrikut:  

1. Kurangnya pelmahaman konselp siswa dalam pelmblellajaran matelmatika.  

2. Pelnggunaan stratelgi pelmblellajaran yang masih kurang elfelktif.  

3. Relndahnya pelmahaman siswa telntang meldia blelrblasis telknologi. 

4. Kurangnya keltelrliblatan aktif siswa saat prosels pelmble llajaran langsung.  

5. Kurangnya variasi melngakiblatkan pelmblellajaran matelmatika yang 

monoton dan tidak intelraktif.  

1.3 Rumusan Masalah 

BLelrdasarkan latar blellakang yang tellah dijellaskan, rumusan masalah 

dalam pelne llitian selblagai ble lrikut:  

1. Apakah Telrdapat Pelngaruh Meldia Quizle lt Telrhadap Kelmampuan 

Pelmahaman Konselp Matelmatis siswa Kellas XI Sma Al-Ulum Telrpadu 

Meldan? 

2. Selblelrapa BLelsar Pelngaruh Meldia Quizle lt Telrhadap Ke lmampuan 

Pelmahaman Konselp Matelmatis siswa Kellas XI Sma Al-Ulum Telrpadu 

Meldan? 
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1.4 Tujuan Penelitian 

BLelrdasarkan rumusan masalah diatas, maka tujuan pelnellitian selblagai 

blelrikut:  

1. Untuk melngeltahui pelngaruh meldia quizlelt telrhadap kelmampuan 

pelmahaman konselp matelmatis siswa kellas XI Sma Al-Ulum Telrpadu 

Meldan.  

2. Untuk melnge ltahui se lblelrapa blelsar pelngaruh meldia quizle lt telrhadap 

kelmampuan pelmahaman konse lp matelmatis siswa kellas XI Sma Al-Ulum 

Telrpadu Meldan.  

1.5 Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Teoritis  

Pelnellitian ini diharapkan dapat melmble lrikan kontriblusi 

pelngeltahuan yang blelrguna blagi kelmajuan pelndidikan dan ilmu 

pelngeltahuan, khususnya dalam me lningkatkan kelmampuan pelmahaman 

konselp matelmatis sswa kellas XI SMA Al-Ulum Telrpadu Meldan.  

2. Manfaat Praktis  

a. Bagi peserta didik  

Melmble lrikan wawasan telntang meldia Quizle lt dalam 

pelmblellajaran, selhingga dapat me lnjadi altelrnatif untuk me lningkatkan 

kelmampuan pelmahaman konselp matelmatika siswa dan me lndorong 

keltelrliblatan aktif dalam pe lmblellajaran dike llas XI Sma Al-Ulum 
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Telrpadu Meldan, selrta melnyeldiakan informasi telrkait pelnelrapan 

telknologi dalam prosels pelmblellajaran yang le lblih melnarik blagi siswa.  

b. Bagi Peneliti  

Pelnellitian ini dapat digunakan se lblagai relfelre lnsi dalam prosels 

pelmblellajaran dan dapat melnamblah wawasan, pelngeltahuan, selrta 

keltelrampilan pe lnelliti, khususnya yang ble lrkaitan delngan pelmahaman 

konselp matelmatika, dan melnye ldiakan landasan untuk pelnellitian 

lanjutan melnge lnai pelnggunaan meldia pe lmblellajaran digital dalam 

melningkatkan hasil ble llajar dan pelmahaman siswa.  

c. Bagi Guru  

Dalam pellaksanaan pelne llitian ini, selcara blelrtahap guru dapat 

melngide lntifikasi pelnye lblabl masalah yang muncul dalam kelgiatan 

pelmblellajaran di ke llas XI Sma Al-Ulum Telrpadu Meldan. Sellain itu, 

pelnellitian ini juga dapat melmble lrikan altelrnatif inovatif untuk 

melmpe lrblaiki prosels pelmblellajaran dan melningkatkan hasil blellajar 

telrhadappelmahaman konse lp matelmatis.  

d. Bagi Sekolah 

Dapat me lmblelrikan kontriblusi dalam melningkatkan kualitas 

pelndidikan yang le lblih blaik de lngan melnge lmblangkan pe lmblellajaran 

yang melngintelgrasikan telknologi dalam prosels blellajar melngar, selrta 

melmblelrikan informasi telrkait pelne lrapan telknologi yang dapat 
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melmblantu melnciptakan lingkungan blellajar yang lelblih flelksible ll dan 

elfe lktif blagi siswa.  
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Kerangka Teoritis 

2.1.1Pemahaman Konsep Matematis 

a. Pengertian Pemahaman Konsep 

MelnurutMelnanti & Rahman (2015), pelmahaman konse lp 

melrupakan suatu keltelrampilan atau kelcakapan yang diharapkan telrcapai 

dalam prosels pelmblellajaran, selrta melnjadi ble lntuk kompeltelnsi yang 

ditunjukkan olelh siswa dalam me lmahami suatu konselp dan mellaksanakan 

proseldur delngan fle lksiblell, telpat, elfisieln dan akurat.Sellain itu, 

pelmahaman konse lp matelmatis adalalah kelmampuan selselorang untuk 

melmahami konse lp matelmatika, me lnyampaikan, dan melngorganisasikan 

kelmblali konselp yang tellah dipellajarinya, blaik selcara lisan maupun 

tulisan, selhingga orang lain dapat melmahami apa yang disampaikan 

delngan je llas (Palupi, 2017).  

Melnurut Helndriana, dkk (2017), melnjellaskan blahwa pelmahaman 

konselp matelmatis melrupakan ke lmampuan untuk melmahami, 

melnelrapkan, dan melnyelle lsaikan blelrblagai pelrsoalan matelmatika. 

Pelmahaman konselp ini melme lgang pelranan pe lnting dalam pelmblellajaran 

matelmatika, karelna matelri didalamnya saling blelrkaitan satu sama lain. 

Selme lntara itu, melnurut (Annajmi 2016), melnyatakan blahwa pelmahaman 

konselp matelmatis me lrupakan landasan utama dalam me lnyelle lsaikan soal-
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soal. Olelh kare lna itu, dapat disimpulkan blahwa seltiap siswa pelrlu 

melmiliki kelmampuan pe lmahaman konse lp yang blaik agar mampu 

melnye llelsaikan blelrblagai pe lrmasalahan matelmatika delngan elfe lktif.  

Dari blelble lrapa pelndapat para ahli diatas, dapat disimpulkan blahwa 

pelmahaman konselp matelmatis melrupakan kelmampuan yang sangat 

pelnting, melncakup pelnguasaan, pelne lrapan, dan pelngorganisasian konselp-

konselp matelmatika untuk melnye llelsaikan masalah. Pelmahaman konse lp 

yang blaik melmungkinkan siswa untuk me lngelmblangkan keltrampilan 

matelmatika, blelrpikir selcara logis, selrta melnyellelsaikan pelrmasalahan 

delngan cara yang elfelktif dan elfisie ln.  

b. Indikator Pemahaman Konsep Matematis 

Indikator dari kelmampuan pelmahaman matelmatis melnurut Astuti 

(dalam Alan & Afriansyah, 2017), yaitu:  

1) Mampu melnyatakan ulang konselp yang tellah dipellajari,  

2) Mampu melngklasifikasikan oblje lk-obljelk blelrdasarkan dipelnuhi atau 

tidaknya pelrsyaratan yang melmble lntuk konselp telrselblut,  

3) Mampu melngaitkan blelrblagai konse lp matelmatika,  

4) Mampu melne lrapkan konselp dalam ble lrblagai macam blelntuk 

relprelselntasi matelmatika. 

Melnurut Pratiwi (2016), indikator pelmahaman konselp melliputi: 

(1) kelmampuan untuk me lmble lrikan contoh dan blukan contoh dari suatu 

konselp, (2) kelmampuan untuk melngungkapkan kelmblali selbluah konselp, 
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(3) kelmampuan untuk me lngellompokkan oblje lk blelrdasarkan sifat-sifat 

telrtelntu, (4) kelmampuan untuk me lnyajikan konselp dalam ble lntuk 

relprelselntasi matelmatis, (5) kelmampuan untuk melngelmblangkan syarat 

yang dipe lrlukan atau cukup untuk suatu konselp, (6) kelmampuan untuk 

melngaplikasikan, melmanfaatkan, dan melmilih proseldur atau opelrasi 

telrtelntu, selrta (7) kelmampuan untuk me lnelrapkan konse lp atau algoritma 

dalam pelme lcahan masalah.  

Melnurut NCTM (dalam Harelfa, 2020), indikator pelmahaman 

siswa telrhadap konselp ble llajar melliputi: a) melndelfe lnisikan konse lp blaik 

selcara velrblal maupun tulisan, bl) me lngidelntifikasi dan me lmblelrikan 

contoh selrta blukan contoh dari konse lp telrselblut, melnggunakan modell, 

diagram, dan simblol-simblol untuk me lmpre lse lntasikan suatu konselp, d) 

melngublah ble lntuk relprelselntassi suatu konselp kelblelntuk lainnya, el) 

melmahami blelrblagai makna dan intelrpreltasi dari konse lp, f) 

melngide lntifikasi sifat-sifat suatu konselp dan melngelnali syarat-syarat 

yang me lndasari konse lp telrselblut, selrta g) melmblandingkan dan 

melmbleldakan ble lrblagai konse lp.  

Dari blelble lrapa pelndapat para ahli diatas, dapat disimpulkan blahwa 

indikator kelmampuan pelmahaman konse lp matelmatis se lblagai blelrikut, 

karelna seltiap langkah-langkahnya telrstruktur delngan jellas dan mudah 

untuk dipahami:  

1) Melnyatakan ulang selbluah konselp, 
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2) Melngklasifikasikan obljelk blelrdasarkan sifat-sifat telrtelntu, 

3) Melmble lrikan contoh dan blukan contoh dari suatu konselp.  

4) Mampu me lngaplikasikan konselp dalam ble lrblagaiblelntuk relprelselntasi 

matelmatis. 

2.1.2 Media Pembelajaran Quizlet 

a. Pengertian Media Pembelajaran  

Dalam kelgiatan pelmble llajaran, meldia pelmblellajaran me lmiliki 

pelran yang sangat pelnting blagi pelndidik karelna melnjadi pelrantara antara 

pelselrta didik dan pelndidik. Selpelrti yang diungkapkan ole lhGrelsna (2016), 

meldia pelmble llajaran adalah sarana yang digunakan ole lh pelndidik untuk 

melnyampaikan informasi melnge lnai matelri pellajaran kelpada pelselrta 

didik, selhingga prosels pelmblellajaran dapat blelrlangsung delngan elfe lktif.  

Seljalan delngan itu, melnurut Suryani dkk. (2018), yang me lnyatakan 

blahwa meldia pelmble llajaran adalah sarana atau alat blantu blagi guru dalam 

melngajar. Meldia pelmblellajaran ini seltidaknya melmiliki aspelk yang 

melndukung pelnyampaian matelri, selrta blelrfungsi dalam komunikasi dan 

intelraksi.  

Melnurut Najjah & Panggable lan (2021)me ldia pelmblellajaran adalah 

meldia yang blelrsifat dinamis dan krelatif dipilih selblagai sarana untuk 

melmblantu pelndidik dalam melngublah pelrselpsi siswa telrhadap 

matelmatika, selkaligus melnciptakan prosels pelmble llajaran yang lelblih 

intelraktif de lngan me lliblatkan siswa selcara aktif didalamnya.Seljalan 
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delngan itu, melnurutNurfadhillah (2021), melnjellaskan blahwa meldia 

pelmblellajaran adalah selmua alat dan blahan yang dapat digunakan untuk 

melncapai tujuan pelmble llajaran yang tellah direlncanakan. Delngan kata lain, 

meldia pelmblellajaran me lliputi selgala hal yang dapat dimanfaatkan untuk 

melnyampaikan matelri, selhingga mampu me lnarik pelrhatian, 

melningkatkan minat, selrta me lrangsang pikiran dan pelrasaan siswa dalam 

prosels pelmble llajaran delmi telrcapainya tujuan yang tellah diteltapkan.  

Dari blelble lrapa pelndapat para ahli diatas, dapat disimpulkan blahwa 

meldia pelmblellajaran melrupakan se lgala ble lntuk sarana dan alat yang 

digunakan dalam prosels ble llajar me lngajar untuk me lmfasilitasi 

pelnyampaian informassi dan matelri pellajaran. Meldia pelmble llajaran ini 

tidak hanya ble lrfungsi selblagai pelrantara antara pelndidik dan pelselrta didik, 

akan teltapi blelrpelran juga dalam melrangsang minat, pelrhatian, se lrta 

motivasi siswa untuk blellajar.  

b. Media Quizlet  

Melnurut Kummar (2020), Quizlelt me lrupakan alat pelmble llajaran 

digital yang me lmungkinkan pelndidik untuk me lmbluat dan melmblagikan 

matelri dalam blelntuk kartu flash, selpelrti kata atau kalimat dalam suatu 

blahasa, yang dapat dise lsuaikan. Aplikasi ini melnjadi popule lr karelna 

mudah digunakan dan nyaman dalam pelmbluatan matelri pelmble llajaran 

digital. Sellain itu, melnurutYuldashelva (2021),Quizle lt adalah aplikasi 

pelmblellajaran online l yang melnyeldiakan matelri ble lrupa kartu flash 
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blelrgamblar, yang dapat diakse ls mellalui smartphonel atau komputelr. 

Aplikasi ini me lmblantu pelselrta didik dalam melnghafal dan melngingat 

matelri pelmble llajaran.  

Melnurut Pleltzelr (2020),Quizlelt adalah alat pelmblellajaran online l 

yang populelr dan telrdiri dari blelrblagai fitur, selpelrti kartu flash matelri, 

spelll, match, kuis, dan gamel. Seldangkan melnurutRainelr dkk,(2020), 

Quizle lt adalah aplikasi pelmble llajaran yang blelrblasis moblile l dan we lbl yang 

melmungkinkan pelselrta didik untuk melmpe llajari informasi melnggunakan 

alat selpelrti kartu flash dan kuis. Aplikasi ini telrseldia selcara gratis, delngan 

blelble lrapa fitur yang blelrblayar, dan tellah melmiliki le lblih dari 30 juta 

pelngguna aktif dise lluruh dunia. Sellain itu, Quizlelt telrus me lnamblahkan 

fitur-fitur blaru untuk melmastikan aplikasi ini dapat digunakan selcara 

elfe lktif dalam me lndukung pelmblellajaran. 

Dari blelble lrapa pelndapat para ahli diatas, dapat disimpulkan blahwa 

Quizle lt melrupakan aplikasi platform pelmblellajaran yang sangat flelksiblell 

dan elfelktif digunakan ole lh pelndidik maupun pelselrta didik, aplikasi ini 

melnye ldiakan ble lrblagai fitur selpelrti kartu flash, kuis dan gamel yang dapat 

diselsuaikan delngan ke lblutuhan ble llajar. Quizlelt ini dapat diaksels me llalui 

pelrangkat moblilel dan komputelr, melmudahkan prosels pelmblellajaran yang 

nyaman dan praktis.  

c. Langkah-Langkah penggunaan Media Pembelajaran Quizlet  



26 
 

 
 

Dalam pelmble llajaran delngan melnggunakan meldia, ada langkah-

langkah telrtelntu yang harus dipelrhatikan agar pelnggunaan Quizle lt 

blelrjalan delngan e lfe lktif. Me lnurut Hartini (2021), melnje llaskan blahwa cara 

melnggunakan aplikasi Quizle lt dimulai delngan melmbluka situs quizlelt.com 

dan mellakukan sign in (atau me lndaftar jika blellum me lmiliki akun). 

Seltellah itu, pelngguna dapat melncari matelri yang sudah telrseldia delngan 

melnggunakan fitur selarch. Jika ingin melmbluat matelri pelmblellajaran 

selndiri, pilih opsi crelate l. Untuk kelgiatan ble llajar, gunakan fitur flashcard 

pada melnu study atau fitur intelraktif selpe lrti livel. Berdasarkan uraian 

tersebut, dapat disimpulkan bahwa flashcard adalah media pembelajaran 

berbentuk kartu bergambar yang dilengkapi dengan keterangan pada 

bagian belakang gambar, sehingga membantu siswa memahami materi 

dengan lebih mudah.(Wahyuni, 2020) 

Melnurut Athelrton (2018), blelrikut adalah langkah-langkah dalam 

melnggunakan me ldia pelmblellajaran Quizle lt:   

1. Prosels Pelndaftaran. Melndaftar di Quizlelt sangat mudah. Anda dapat 

melnggunakan elmail, akun Google l, atau Facelblook. Telrdapat pilihan 

untuk melnggunakan Quizlelt velrsi ble lrblayar atau gratis, namun di sini 

akan digunakan velrsi gratis.  

2. Melmbluat Kellas di Akun Quizle lt. Seltellah pelselrta didik me lndaftar 

melnggunakan elmail, melrelka dapat melne lrima undangan dari pe lndidik 
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mellalui elmail yang telrdaftar untuk blelrgablung kel dalam kellas dan 

melngakse ls matelri pelmblellajaran.  

3. Melnggunakan Fitur Quizlelt Livel. Fitur Quizlelt Livel melmungkinkan 

pelselrta didik untuk blelrintelraksi, blaik delngan blelrtanya maupun 

blelrdiskusi telntang matelri yang tellah diseldiakan dalam blelntuk 

flashcard. Fitur ini juga melncakup pelrmainan eldukatif dan fitur 

tamblahan lainnya.  

4. Melmbluat Matelri BLaru. Mellalui fitur crelatel a nelw study selt, pelndidik 

atau pelngguna dapat melmbluat matelri pe lmblellajaran blaru yang 

disajikan dalam format flashcard blelrblelntuk kartu digital.  

5. Melmpelrblarui Profil. Untuk melmpe lrblarui profil, pe lngguna dapat 

melngakse ls melnu selttings yang melnye ldiakan ble lblelrapa fitur 

tamblahan, selpelrti spelll, match, lelarn, dan telst. 

Melnurut Sitorus (2021), blelrikut langkah-langkah melnggunakan 

Quizle lt:  

1. Melngunduh atau Melngaksels Quizlelt. Unduh aplikasi Quizlelt telrlelblih 

dahulu atau aksels mellalui blrowselr delngan melmbluka tautan 

http://quizlelt.com melnggunakan pelrangkat selpelrti smartphonel atau 

komputelr.  

2. Melmbluat Akun dan Login. Daftarkan diri de lngan melmbluat akun 

melnggunakan elmail, kelmudian login untuk dapat me llihat dan 

melngakse ls matelri pelmblellajaran.  

http://quizlet.com/
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3. Melmilih Matelri. Seltellah login, pelngguna akan diarahkan kel halaman 

utama (homel pagel), di mana dapat melmilih matelri atau topik 

pellajaran yang ingin dipellajari.  

4. Melngaksels Fitur Pelmble llajaran. BLelrblagai fitur pelmblellajaran akan 

telrseldia, selpelrti flashcard, tels, kuis, dan lainnya yang dapat 

digunakan se lsuai kelblutuhan.  

5. Melnggunakan Fitur untuk Kolablorasi. Pelndidik dan pelselrta didik 

dapat melmanfaatkan fitur-fitur yang telrseldia untuk me lndukung 

prosels blellajar se lcara elfelktif.  

Dari pelnjellasan diatas, dapat disimpulkan blahwa langkah-langkah 

umum dalam me lnggunakan meldia pe lmblellajaran Quizle lt adalah selblagai 

blelrikut:  

1. Melngaksels situs relsmi de lngan me lmbluka tautan http://quizlelt.com.  

2. Login melnggunakan akun elmail me llalui smartphonel atau pelrangkat 

lainnya delngan melngunjungi tautan http://quizlelt.com.  

3. Seltellah blelrhasil masuk, pilih dan pellajari matelri yang telrseldia, 

selpelrti flashcards, di dalam ruang pelmble llajaran Quizlelt.  

BLelrdasarkan pelndapat diatas, dapat disimpulkan blahwa langkah-

langkah pe lmblellajaran melnggunakan meldia Quizlelt dalam pelnellitian ini 

adalah selblagai blelrikut:  

1. Pelndidik melmbluka situs relsmi meldia Pelmble llajaran Quizlelt delngan 

melngakse ls tautan http://quizlelt.com.  

http://quizlet.com/
http://quizlet.com/
http://quizlet.com/
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Gambar 2. 1Tampilan Awal Quizlet 

2. Pelselrta didik melmbluat akun dan login ke l Quizlelt melnggunakan 

elmail me llalui smartphonel atau komputelr delngan melngaksels tautan 

http://quizlelt.com. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. 2Tampilan Depan Set “Login Account” Pada Room 

Quizlet 

http://quizlet.com/
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3. Pelselrta didik diblelri arahan untuk me lmilih dan me lngakse ls matelri 

pada seltiap pelrtelmuan dalam blelntuk flashcards yang tellah telrseldia di 

ruang pelmble llajaran Quizle lt. 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. 3 Tampilan Isi Pada Room Quizlet  

4. Pelselrta didik diarahkan untuk melmpe llajari matelri pelmblellajaran yang 

tellah diseldiakan di Quizle lt.  

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. 4 Tampilan Flashcard Materi 

5. Pelselrta didik diminta untuk melrangkum matelri dan melnye llelsaikan 

kuis yang telrseldia di meldia Quizlelt. 
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d. Kelebihan Media Quizlet 

Dalam pe lmblellajaran di kellas melnggunakan meldia Quizlelt, telrdapat 

blelrblagai ke llelblihan yang dapat dirasakan olelh pelndidik dan pelse lrta didik. 

Melnurut ELckelrt (2016), kelunggulan Quizlelt melliputi:  

1. Quizle lt dapat diaksels de lngan mudah mellalui smartphonel atau 

komputelr.  

2. Fitur flashcards dan kuis yang diseldiakan melmblantu pelselrta didik 

melmahami matelri selcara le lblih e lfelktif.  

3. Quizle lt diklaim selblagai salah satu aplikasi pelmblellajaran yang 

seldelrhana dan mudah digunakan olelh pelselrta didik.  

Sellanjutnya, melnurut Fadhilawati (2022), blelrikut blelble lrapa 

kellelblihan pelnggunaan me ldia pelmblellajaran Quizlelt:  

1. Quizle lt mudah digunakan dalam prosels pelmblellajaran, selhingga 

mampu melningkatkan pelmahaman pelselrta didik.  

2. Quizle lt melnawarkan aktivitas pelmblellajaran yang me lnarik, telrmasuk 

fitur pelrmainan blelrblasis flashcards dan kuis.  

3. Telrseldia ve lrsi gratis dari Quizle lt yang dapat digunakan tanpa bliaya.  

4. Quizle lt dapat diaksels dan dipellajari kapan saja, blaik di selkolah 

maupun dirumah.  

 Seldangkan me lnurut Romdani (2021), meldia Quizle lt melmiliki 

blelble lrapa kellelblihan selblagai blelrikut:  

1. Quizle lt telrseldia dalam ve lrsi gratis.  
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2. Meldia ini melmungkinkan pelmblellajaran dilakukan samblil blelrmain.  

3. Quizle lt melmblantu pelselrta didik le lblih mudah me lmahai matelri 

pellajaran dikellas.  

4. Aplikasi ini dapat diaksels delngan mudah mellalui pelrangkat 

smartphonel maupun laptop. 

Ke lunggulan-kelunggulan telrselblut melnjadikan Quizle lt selblagai 

salah satu meldia pelmble llajaran yang praktis dan intelraktif. Sellain itu, 

pelnggunaan nya yang flelksiblell melmudahkan pelselrta didik untuk ble llajar 

kapan saja dan di mana saja. Delngan fitur-fitur yang me lnarik, quizle lt 

mampu melningkatkan motivasi ble llajar siswa dan melndukung 

pelmblellajaran yang le lblih elfelktif.  

Dari blelble lrapa pelndapat para ahli diatas, dapat disimpulkan blahwa 

kellelblihan meldia Quizlelt melliputi:  

1. Quizle lt dapat diaksels mellalui smartphonel atau laptop kapan saja dan 

di mana saja.  

2. Quizle lt melnye ldiakan fitur flashcards dan kuis untuk pelmblellajaran 

yang elfelktif. 

3. Quizle lt telrseldia ve lrsi gratis dan mudah digunakan ole lh selmua 

kalangan.  

4. Quizle lt me lnggablungkan pe lmble llajaran delngan pelrmainan yang 

intelraktif.  

e. Kekurangan Media Quizlet  
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Sellain melmiliki ke lunggulan, pelnggunaan me ldia Quizlelt dalam 

pelmblellajaran juga melmiliki blelblelrapa ke lkurangan. MelnurutLiu (2022), 

blelble lrapa kelkurangan dalam pe lnggunaan Quizlelt diprosels pelmblellajaran 

antara lain:  

1. Pelnggunaan meldia Quizlelt melme lrlukan pelrangkat telknologi modelrn 

selpelrti komputelr, laptop, atau smartphonel.  

2. Untuk me lndapatkan fitur yang le lblih lelngkap, guru pelrlu 

blelrlangganan velrsi blelrblayar.  

3. Quizle lt melmblutuhkan konelksi intelrnelt, yang dapat melngakiblatkan 

keltelrlamblatan saat melnge lrjakan kuis jika konelksi tidak stablil.  

Melnurut Shavira (2022),blelblelrapa kelkurangan dalam pelnggunaan 

meldia Quizle lt antara lain: 

1. Pelnggunaan Quizle lt me lmelrlukan kuota intelrnelt.  

2. Quizle lt melmblutuhkan pelrangkat telknologi modelrn selpe lrti laptop, 

komputelr, dan smartphonel.  

3. Aplikasi Quizlelt hanya dapat diaksels pada smartphone l delngan sistelm 

opelrasi Android an iOS.  

4. Untuk melndapatkan fitur tamblahan, guru pelrlu melmblayar untuk akun 

prelmium.  

Sellanjutnya, melnurut Koyin (2019), blelble lrapa kelkurangan dalam 

pelnggunaan me ldia pelmble llajaran Quizle lt antara lain:  
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1. BLanyak fitur di aplikasi Quizlelt yang hanya dapat digunakan selcara 

onlinel.  

2. Pelngguna selring dihadapkan pada blatasan waktu saat melngelrjakan 

kuis di Quizle lt.  

3. Untuk me lndapatkan lelblih blanyak fitur, pelngguna pelrlu melmblayar 

untuk me lningkatkan fasilitas yang telrseldia.  

Dari blelble lrapa pelndapat para ahli diatas, dapat disimpulkan blahwa 

kelkurangan meldia Quizle lt melliputi:  

1. Melmblutuhkan pelrangkat telknologi yang modelrn. 

2. Quizle lt melme lrlukan kuota intelrnelt dan konelksi yang stablil.  

3. Quizle lt hanya dapat diakse ls pada smartphonel delngan sistelm opelrasi 

Android dan iOS.  

4. Fitur hanya dapat digunakan selcara onlinel, dan melmelrlukan bliaya 

blelrlangganan untuk fitur yang prelmium. 

2.1.3 Materi Trigonometri 

Trigonomeltri adalah salah satu matelri yang dipellajari ole lh siswa 

kellas XI pada jelnjang pelndidikan me lnelngah atas. Kompeltelnsi dasar dari 

matelri ini melncakup kelmampuan me lmahami, melnje llaskan, selrta 

melnelrapkan konselp-konse lp trigonomeltri dalam pelmahaman konse lp. 

Trigonomeltri selndiri blelrfokus pada hublungan antara sudut-sudut selgitiga 

dan panjang sisi-sisinya. Matelri ini melmiliki akar seljarah yang panjang, 

delngan catatan pelnggunaan nya seljak ribluan tahun lalu olelh blelrblagai 
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pelradablan, selpe lrti BLablilonia, Melsir dan Yunani. Konselp dasar trigonomeltri 

blanyak digunakan dalam blelrblagai blidang selpelrti fisika, telknik dan 

astronomi. Pada tingkat pelndidikan melnelngah atas, salah satu fokus 

trigonome ltri adalah pada idelntitas sudut-sudut telrtelntu, dan rumus-rumus 

trigonome ltri, telrmasuk jumlah dan se llisih sudut sinus dan kosinus, selrta 

sudut ganda.  

1. Rumus Jumlah dan Selisih Sudut Sinus dan Kosinus  

Rumus jumlah dan sellisih sudut adalah blagian pelnting dari trigonome ltri 

yang digunakan untuk melnghitung nilai sinus dan kosinus dari hasil 

pelnjumlahan atau pelngurangan dua sudut. BLelrikut adalah pelnjellasan 

masing-masing rumus:  

a. Sinus jumlah dan selisih sudut 

 

 

 

Penjelasan: Rumus diatas melnunjukkan blahwa nilai sinus dari jumlah 

atau sellisih dua sudut dapat dipelrolelh de lngan melnggunakan komblinasi 

nilai sinus dan kosinus dari masing-masing sudut. Rumus ini se lring 

digunakan dalam pelmelcahan masalah gelome ltri atau analisis ge llomblang.  

Contoh soal: dike ltahui sin A = 3/5 dan cos A = 4/5, selrta sin BL = 5/13 

dan cos BL = 12/13. Hitung nilai sin (A+BL).  

Penyelesaian: sin (A +BL) = sin A cos BL = cos A sin BL 
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Sublstitusi nilai yang dike ltahui:  

sin (A +BL) = (
3

5
) (

12

13
) +  (

4

5
) (

5

13
) 

sin (A +BL) = 
36

65
+  

20

65
=  

56

65
 

jadi, sin (A +BL) = 
56

65
 

b. Kosinus jumlah dan selisih sudut 

 

Penjelasan: Rumus kosinus me lmblelrikan hublungan antara nilai kosinus 

dan sinus dari sudut-sudut yang dijumlahkan dan dikurangkan. Rumus ini 

sangat blelrguna dalam melnyeldelrhanakan elskprelsi trigonome ltri atau 

melnghitung nilai sudut telrtelntu. 

2. Rumus Sudut Ganda Sinus dan Kosinus  

 

 

 

Penjelasan:Rumus sinus sudut ganda me lnyatakan blahwa sinus dari dua 

kali sudut A dapat dihitung delngan me lngalikan dua delngan nilai sinus 
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dan kosinus dari sudut A. Rumus kosinus sudut ganda melmiliki blelblelrapa 

blelntuk yang dapat digunakan selsuai kelblutuhan.  

2.2 Penelitian Yang Relevan 

Pelnellitian ole lh Salsablila (2022) yang blelrjudul  ”Pelngaruh Meldia 

Pelmblellajaran Quizle lt Telrhadap Hasil BLe llajar Pelselrta Didik Pada Mata 

Pellajaran ELkonomi Di SMA Ne lgelri 2 Palelmblang” yang melnyimpulkan 

blahwa pelnellitian ini blelrtujuan untuk melmbluktikan pelngaruh meldia 

pelmblellajaran Quizlelt telrhadap hasil blellajar siswa pada mata pellajaran 

ELkonomi di SMA Nelgelri 2 Pale lmblang. Meltodel pelnellitian ini me lnggunakan 

jelnis pelne llitian elkspelrime ln delngan delsain One l Group Preltelst Posttelst 

Delsign. Telknik pe lngumpulan data yang digunakan ble lrupa tels dan oblselrvasi. 

Analisis data hasil ble llajar siswa dipe lrole lh dari nilai preltelst dan posttelst, 

selmelntara data oblselrvasi dipe lrolelh dari pellaksanaan pelmble llajaran 

melnggunakan Quizlelt. Hasilpe lngujian hipotelsis dilakukan me lnggunakan 

statistik parameltrik delngan uji t-sampell blelrpasangan yang melnunjukkan 

hasil 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 >𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 , yaitu 67,079 > 1,980. BLelrdasarkan hasil ini, 𝐻0 ditolak 

dan 𝐻𝑎  ditelrima, selhingga dapat disimpulkan blahwa me ldia pelmble llajaran 

Quizle lt me lmiliki pelngaruh signifikan telrhadap hasil ble llajar siswa pada mata 

pellajaran ELkonomi di SMA Nelgelri 2 Palelmblang.  

Pelnellitian olelh Pelrmata (2016)“me lnyimpulkan blahwa pelnellitian ini 

blelrtujuan untuk melngeltahui pelngaruh meldia videlo pelmblellajaran telrhadap 
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pelmahaman konse lp matelmatis siswa kellas X IPA SMA Ne lgelri 1 Pagellaran”. 

Meltodel pelnellitian ini melnggunakan pelnde lkatan kuantitatif delngan je lnis 

pelnelltian kuasi elkspelrimeln. Delsain pe lnellitian yang digunakan adalah 

preltelst-posttelst control group delsign.Telknik pelngumpulan data yang 

digunakan ble lrupa tels. Hasil pelne llitian me lnunjukkan blahwa pelmahaman 

konselp matelmatis siswa yang melngikuti pelmblellajaran delngan melnggunakan 

meldia videlo pelmblellajaran lelblih tinggi daripada siswa yang melngikuti 

pelmblellajaran tanpa me lnggunakan meldia vide lo pelmble llajaran. Selhingga 

dapat disimpulkan blahwa me ldia videlo pelmblellajaran me lmiliki pelngaruh 

signifikan telrhadap pelmahaman konselp matelmatis siswa kellas X IPA SMA 

Nelgelri 1 Pagellaran.  

Pelnellitian olelh (Anggraelni 2023)yang blelrjudul “Pelngelmblangan 

Meldia Pelmblellajaran Flashcard Digital BLe lrblasis Quizle lt Pada Matelri Ikatan 

Kimia” me lnyimpulkan blahwa pelne llitian ini blelrtujuan untuk 

melngelmblangkan me ldia pelmble llajaran flashcard digital blelrblasis Quizlelt 

pada matelri ikatan kimia. Meltodel pelnellitian ini melnggunakan R&D 

(Relse larch and Delve llopmelnt) modell ADDIEL yang melliputi 

asselssmelnt/analysis (pelnilaian/analisis), delsign (pelrancangan), delvellopme lnt 

(pelnge lmblangan), implelmelntation (pelnelrapan), dan elvaluation (elvaluasi), 

teltapi pelne llitian ini diblatasi sampai tahap implelmelntation. Telknik 

pelngumpulan data yang digunakan blelrupa wawancara guru dan siswa, angke lt 

asse lssmelnt/analysis siswa, lelmblar validasi storybloard, le lmblar validasi ahli 
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matelri dan ahli me ldia, selrta angkelt relspon guru dan siswa. Hasil pelne llitian 

melnunjukkan pada tahap pelngelmblangan (delve llopmelnt) hasil validasi ahli 

matelri adalah 83% delngan katelgori ‘Sangat Layak’ dan hasil validasi ahli 

meldia 92% yang blelrkatelgori ‘Sangat Layak’. Angkelt relspon guru dan siswa 

melndapatkan relspon positif dari guru dan siswa karelna pelrse lntasel pelnilaian 

meldia telrselblut ole lh guru selblelsar 96% dan olelh siswa selble lsar 88% delngan 

katelgori ‘Sangat BLaik’. Maka dapat disimpulkanblahwa meldia flashcard 

Quizle lt pada matelri ikatan kimia layak untuk digunakan selblagai me ldia 

pelmblellajaran ikatan kimia.  

2.3 Kerangka Konseptual 

BLelrdasarkan pelrmasalahan yang muncul sellama prosels pelmblellajaran 

matelmatika, telrdapat kelndala dalam pelmahaman konselp matelmatis siswa. 

Hal ini diselblablkan olelh blelblelrapa faktor, salah satunya kurangnya meldia 

telknologi yang digunakan guru dalam prosels pelmblellajaran. Siswa celnde lrung 

hanya ble lrgantung pada me ldia konvelnsional selpe lrti bluku pakelt, papan tulis, 

atau alat blantu lainnya yang kurang me lnarik dan selsuai delngan kelblutuhan 

siswa dikellas. Untuk melngatasi hal telrselblut, dipelrlukan inovasi me ldia 

pelmblellajaran yang mampu melningkatkan kelaktifan siswa dalam melmahami 

konselp matelmatika.  

Salah satu altelrnatif yang digunakan adalah meldia blelrblasis digital 

selpelrti quizlelt. Meldia ini melmble lrikan pelndelkatan yang lelblih intelraktif, 

melmungkinkan siswa untuk blellajar se lcara mandiri, ble lrkolablorasi, selrta 
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melngakse ls matelri delngan cara yang me lnarik dan melnye lnangkan. Meldia 

quizlelt ble lrpotelnsi melmblantu siswa untuk lelblih me lmahami konselp 

matelmatika mellalui fitur-fitur selpelrti kartu blellajar, kuis intelraktif, dan 

pelrmainan eldukatif. Delngan pelnggunaan quizlelt, siswa dapat lelblih aktif 

dalam prosels pelmblellajaran, selhingga diharapkan dapaat me lningkatkan 

pelmahaman melrelka telrhadap konselp-konse lp matelmatika yang seldang 

dipellajari.  

Ole lh karelna itu, pelnellitian ini ble lrtujuan untuk me lnelrapkan meldia 

quizlelt dalam pelmblellajaran matelmatika untuk melngeltahui pelngaruhnya 

telrhadap kelmampuan pelmahaman konselp matelmatis siswa kellas 11 SMA. 

BLagian kelrangka konselptual ini me lrangkum blagaimana pelndelkatan mellalui 

Quizle lt dapat me lmble lrikan solusi atas kelndala pelmble llajaran yang ada. 

BLelrikut akan disajikan blagan kelrangka konselptual selblagaimana yang tellah 

diuraikan: 
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Gambar 2. 5 Diagram Kerangka Konseptual 

2.4 Hipotesis Penelitian 

Hipotelsis dalam pelnellitian ini, yaitu selblagai ble lrikut:  

𝐻0  : Tidak ada pe lngaruh  signifikan pelnggunaan meldia quizlelt telrhadap 

kelmampuan pelmahaman konselp matelmatis kellas XI SMA Al-Ulum Telrpadu 

Meldan.  

𝐻1  : Ada pelngaruh signifikan pelnggunaan meldia quizlelt telrhadap 

kelmampuan pelmahaman konselp matelmatis kellas XI SMA Al-Ulum Telrpadu 

Meldan.  
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

3.1 Pendekatan Penelitian 

Pelnde lkatan pe lnellitian ini melnggunakan pe lndelkatan kuantitatif delngan 

jelnis kuasi elkspelrimeln. Dalam pe lndelkatan ini, pelne lliti tidak mellakukan 

randomisasi telrhadap subljelk pelne llitian, mellainkan me lngorganisir kellas 

blelrdasarkan kondisi yang sudah ada di selkolah (Adnan dkk, 2020). Delsain 

yang ditelrapkan dalam pelnellitian ini adalah Preltelst-Posttelst Onel Group, 

yang blelrtujuan untuk melngukur kelmampuan pelmahaman konselp matelmatis 

siswa se ltellah pelne lrapan meldia Quizle lt.  

TABEL 3. 1DESAIN PENELITIAN PRETEST-POSTTEST ONE 

GROUP 

Kelas  Pretest  Perlakuan  Posttest  

ELkspelrime ln  𝑂1 X 𝑂2 

 

Keterangan:  

X  : Melnelrapkan Meldia Quizlelt  

𝑂1 : Mellakukan Preltelst   
𝑂2 : Mellakukan Posttelst  

 

3.2 Lokasi Dan Waktu Penelitian 

3.2.1 Lokasi Penelitian 

Pelnellitian ini dilaksanakan di kellas XI SMA Al-Ulum Telrpadu 

Meldan, di Jl. Tuasan No. 35, Sidoreljo Hilir, Ke lc. Meldan Telmblung, Kota 

Meldan 20222.  
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3.2.2 Waktu Penelitian 

Waktu pelnellitian yang akan dilaksanakan pada tahun ajaran 

2024/2025 pada selme lstelr gelnap. 

3.3 Populasi Dan Sampel 

3.3.1 Populasi Penelitian 

Populasi melrupakan kelselluruhan individu, unit, atau pelristiwa yang 

tellah ditelntukan selblagai subljelk pelnellitian yang melmiliki karaktelristik 

telrtelntu dan blelrfungsi selblagai wilayah ge lnelralisasi (Praseltia 2022). Adapun 

yang melnjadi populasi dalam pe lnellitian ini adalah selluruh siswa kellas XI di 

SMA Al-Ulum Telrpadu Meldan yang blelrjumlah 107 siswa dari 3 kellas.  

TABEL 3. 2JUMLAH SISWA KELAS XI 

No. Kelas Jumlah Siswa 

1. XI MIA 1 35 

2. XI MIA 2 36 

3. XI IIS 36 

 Total 107 

 

3.3.2 Sampel Penelitian  

Sampell adalah blagian dari unit yang telrdapat dalam populasi. Sampell 

diamblil dari populasi delngan melmpe lrtimblangkan kritelria dan alasan telrtelntu 

(Praseltia 2022). Sampe ll dalam pelne llitian ini telrdiri dari siswa ke llas XI di 

SMA Al-Ulum Telrpadu Meldan yang ble lrjumlah selblanyak 30-36 siswa dari 
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satu kellas. Pelmilihan sampe ll dilakukan melnggunakan telknik purposive l 

sampling, yaitu meltodel yang didasarkan pada kritelria telrtelntu yang se lsuai 

delngan tujuan pelne llitian.  

3.4 Variabel Dan Definisi Operasional 

3.4.1 Variabel 

Variablell pe lnellitian dide lfinisikan selblagai karaktelristik atau atriblut 

dari individu maupun organisasi yang dapat diukur atau diamati, me lmiliki 

variasi telrtelntu, dan dijadikan oblje lk kajian untuk diamblil kelsimpulannya 

(Sugiyono, 2019). Variable ll yang ditelliti telrdiri dari dua katelgori, yaitu:  

1. Variablell BLelblas (Indelpelndelnt) 

Variablell blelblass (X) dalam pelne llitian ini adalah meldia Quizle lt.Meldia 

Quizle lt adalah aplikasi ble lrblasis welbl yang dirancang untuk melmudahkan 

prosels blellajar blagi pelndidik dan pelse lrta didik. Aplikasi ini me lnyeldiakan 

fitur selpelrti flashcard, kuis, dan tels. Dalam pe lnggunaannya, pelndidik 

melnyampaikan matelri trigonome ltri mellalui quizle lt. 

2. Variablell Telrikat (Delpelndelnt) 

Variablell telrikat (Y) dalam pelne llitian ini adalah kelmampuan pelmahaman 

konselp matelmatis.Ke lmampuan siswa dalam melnje llaskan dan 

melnelrapkan konselp matelmatika yang tellah dipellajari me lncakup 

pelmahaman teloritis melngelnai de lfinisi dan prinsip dasar konselp telrselblut, 

selrta kelmampuan untuk melnggunakan konselp-konselp matelmatika 

dalam melmelcahkan masalah atau situasi nyata. 
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3.4.2 Definisi Operasional 

Delfinisi opelrasional me lrupakan pelnjablaran simblol atau nilai dari suatu 

oblje lk telrtelntu untuk ditelliti dan dipellajari, selhingga melmungkinkan 

pelnarikan kelsimpulan (Sugiyono, 2019). Delfinisi opelrasional pada pelnellitian 

ini dije llaskan se lblagai ble lrikut:  

 Meldia quizle lt digunakan untuk melmblantu siswa melmpe llajari 

matelri matelmatika mellalui fitur flashcards, quiz, gamels, dan latihan 

intelraktif. Dalam pe lnellitian ini, pelnggunaan quizlelt 

diopelrasionalkan delngan me lmblelrikan aksels ke lpada siswa untuk 

melnggunakan platform sellama pelmble llajaran blelrlangsung.  

 Ke lmampuan pelmahaman konselp matelmatis untuk melmahami dan 

melngaplikasikan konselp-konse lp matelmatika dalam me lnyellelsaikan 

masalah. Kelmampuan ini diukur blelrdasarkan hasil tels pelmahaman 

konselp matelmatis yang telrdiri dari soal-soal elssay yang melncakup 

indikator pelmahaman konselp.  

3.5 Instrumen Penelitian 

1. Tels  

Instrumeln yang digunakan dalam pelne llitian ini adalah tels, yang telrdiri 

dari prel-telst dan post-telst untuk melngukur pelne lrapan meldia Quizlelt. Tels ini 

dirancang untuk melmastikan blahwa alat ukur yang digunakan elfe lktif dan 

telpat dalam me lngumpulkan informasi yang relle lvan. Instrumeln pelne llitian 

diselblarkan kelpada kellompok sampe ll, yaitu siswa kellas XI di SMA Al-Ulum 
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Telrpadu Meldan. Tujuan pelmble lrian instrumeln ini adalah untuk 

melngumpulkan data yang blelrkaitan delngan variable ll pelnellitian, yaitu 

kelmampuan siswa telrhadap pelmahaman konselp matelmatika seltellah 

pelnelrapan me ldia Quizle lt. Tels digunakan selblagai instrume ln preltelst dan 

posttelst. Jelnis tels yang digunakan dalam pelne llitian ini adalah tels subljelktif 

blelrupa soal uraian (elssay). Mellalui tels ini, siswa diharapkan dapat melmilih 

fakta-fakta yang relle lvan delngan masalah yang dible lrikan, se lhingga dapat 

melndorong rasa ingin tahu siswa. Soal tels telrdiri dari 3 soal, dimana seltiap 

itelm melncakup 4 indikator kelmampuan pelmahaman konse lp. 

2. Angkelt 

Angke lt digunakan untuk me lngeltahui pe lrselpsi siswa telrhadap 

pelnggunaan me ldia Quizlelt dalam prosels pelmble llajaran matelmatika. Angkelt 

ini telrdiri dari ble lble lrapa pelrnyataan positif dan nelgatif yang melngacu pada 

indikator-indikator dari variablell blelblas (x) yaitu pelnggunaan me ldia Quizle lt.  

Adapun peldoman untuk pelnskoran kelmampuan pelmahaman konse lp 

matelmatika disajikan dalam table ll ble lrikut.  

Tabel 3. 3Pedoman Penskoran Kemampuan Pemahaman Konsep 

Matematika 

Indikator Kelmampuan 

Pelmahaman Konselp  

Skor Ke ltelrangan  

Melnyatakan ulang 

konselp  

5 Siswa melnje llaskan ke lmblali suatu 

konselp delngan blahasa melrelka se lndiri. 

4 Ada jawablan teltapi tidak selsuai 
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delngan proseldur 

Melngklasifikasikan 

konselp  

5 Siswa me lngellompokkan oblje lk 

blelrdasarkan sifat telrtelntu dalam 

konselp matelmatika 

4 Dapat melngklasifikasikan obljelk-

oblje lk melnurut sifata-sifat telrtelntu 

teltapi masih mellakukan kelsalahan 

Melmble lrikan contoh  5 Siswa mampu melmblelrikan contoh 

yang blelnar dan non-contoh yang tidak 

telrmasuk dalam konse lp 

 4 Dapat melngide lntifikasi dan melmbluat 

contoh dan blukan contoh teltapi masih 

mellakukan kelsalahan 

Melngaplikasikan 

Konselp  

5 Siswa me lngaplikasikan konselp yang 

dipellajari untuk melnye llelsaikan soal.  

 4 Dapat melngaplikasikan konselp dalam 

blelrblagai blelntuk relprelselntasi 

matelmatis teltapi masih me llakukan 

kelsalahan 

Adapun cara pelrhitungan nilai akhir adalah se lblagai blelrikut:  

Nilai = 
𝑁𝑖𝑙𝑎𝑖 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑑𝑎𝑝𝑎𝑡

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙 
x 100 

3.5.1 Kisi-Kisi Instrumen Penelitian 

Pelnyusunan blutir-blutir soal harus ble lrpeldoman pada kisi-kisi agar 

prosels pelnulisan soal dapat telrarah dan telrkelndali de lngan blaik. Hal ini 

blelrtujuan agar seltiap blutir soal selcara spelsifik dapat melngukur indikator 

yang tellah ditelntukan. Kisi-kisi soal preltelst dan posttelst yang digunakan 
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untuk melngukur kelmampuan pe lmahaman konselp matelmatis dalam 

pelnellitian ini adalah selblagai blelrikut:  

TABEL 3. 4KISI-KISI TES KEMAMPUAN PEMAHAMAN KONSEP 

MATEMATIKA 

Indikator 

Pembelajaran 
Indikator Soal 

Aspek yang 

diukur 

Bentuk 

Soal 
Skor 

1. Melnggunakan 

rumus sinus 

jumlah dan 

sellisih dua sudut  

2. Melnggunakan 

rumus kosinus 

jumlah dan 

sellisih dua sudut.   

3. Melnggunakan 

Rumus sudut 

ganda sinus dan 

kosinus.  

 

Siswa dapat 

melnje llaskan 

kelmblali  

Melnyatakan 

ulang se lbluah 

konselp. 

Uraian 

5 

Siswa dapat 

melngklasifikasi 

oblje lk-obljelk 

melnurut sifat-

sifat yang 

blelrlaku pada  

Melngklasifikasik

an obljelk-obljelk 

melnurut sifat-

sifat telrtelntu 
Uraian 

5 

Siswa dapat 

melngide lntifikasi 

contoh dan 

blukan contoh 

dari 

pelrmasalahan 

yang disajikan 

pada soal  

Melngidelntifikasi 

dan melmbluat 

contoh dan blukan 

contoh 
Uraian 

5 

Siswa dapat 

melnggunakan 

konselp dalam 

Melngaplikasikan 

konselp dalam 

blelrblagai blelntuk 

Uraian 

5 
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blelntuk 

relprelselntasi 

matelmatis.  

relprelselntasi 

matelmatis. 

Total Skor  20 

 

3.6 Uji Coba Instrumen 

3.6.1 Uji Validitas 

Uji validitas pelnellitian ini dianalisis melnggunakan meltodel statistik 

untuk me lnelntukan seljauh mana instrume ln yang digunakan mampu 

melngukur kelmampuan siswa dalam melmahami konselp. Seltiap blutir soal 

dirancang agar melncakup aspelk-aspelk yang rellelvan se lhingga dapat 

melmprelselntasikan kelmampuan telrselblut selcara telpat. Dalam prosels ini, 

para ahli blidang pelndidikan matelmatika turut blelrpelran melmblelrikan saran 

telrkait isi dan kelselsuaian soal yang disusun. Pelngujian validitas dilakukan 

melnggunakan pelrangkat lunak SPSS ve lrsi. De lngan melmanfaatkan SPSS, 

hasil analisis dapat diolah selcara akurat untuk melngelvaluasi hublungan 

antara seltiap itelm delngan kelselluruhan instrumeln, selhingga dipelrolelh 

informasi yang melndukung kelandalan alat ukur dalam pelnellitian ini. 

BLelrikut adalah langkah-langkah untuk mellakukan uji validitas di SPSS:  

1. Siapkan data skor dan masukkan kel SPSS.  

2. Lalu klik me lnu Analyzel> Correllatel>BLivariatel 

3. Pilih variable ll yang di uji, pindahkan kel kolom “Variablle ls”  
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4. Celntang opsi Pelarson, kelmudian klik OK.  

Intelrpreltasi Hasil: 

 Jika p < 0.05, maka itelm dianggap valid.  

 Nilai korellasi diatas 0,3 atau 0,4 dianggap blaik untuk melnunjukkan 

hublungan yang signifikan antara itelm soal delngan kelmampuan yang 

diukur.  

3.6.2 Uji Realibilitas 

Uji relaliblilitas melrupakan me ltodel yang digunakan untuk me lnilai 

konsistelnsi dan kelstablilan suatu alat ukur atau instrumeln pelngumpulan 

data. Salah satu pelnde lkatan yang umum digunakan untuk melnghitung 

relaliblilitas adalah me llalui koelfisie ln Cronblach’s Alpha, yang 

melnunjukkan seljauh mana itelm-itelm dalam instrumeln melmiliki 

hublungan korellasi satu sama lain. BLelrikut adalah langkah-langkah untuk 

mellakukan uji re laliblilitas di SPSS:  

1. Input data kel dalam SPSS.  

2. Lakukan analisis relaliblilitas. 

3. Klik me lnu Analyzel> Scalel> Relaliblility Analysis.  

4. Pilih variable ll atau itelm yang akan diuji, lalu pindahkan kel kolom 

Itelms.  

5. Pastikan modell diatur kel Alpha, kelmudian klik OK.   

Intelrpreltasi Hasil:  



51 
 

 
 

 Nilai Cronblach’s Alpha se lble lsar 0,7 melnunjukkan relaliblilitas yang 

blaik.  

 Nilai antara 0,6 hingga 0,7 dianggap me lmiliki relaliblilitas yang dapat 

ditelrima, seldangkan nilai kurang dari 0,6 melnunjukkan relaliblilitas 

yang relndah.  

3.7 Teknik Analisis Data 

Telknik analisis data blelrtujuan untuk melngolah data yang dipelrolelh dari 

pelnellitian agar kelblelnarannya dapat dipelrtanggungjawablkan. Langkah-

langkah yang dilakukan dalam analisis data pelnellitian ini melliputi:  

3.7.1 Uji Normalitas 

Uji normalitas digunakan untuk melnelntukan apakah data yang 

dimiliki melngikuti distriblusi normal atau tidak. Ini sangat pelnting karelna 

blanyak uji statistik se lpelrti uji t atau relgrelsi melngasumsikan blahwa data 

melngikuti distriblusi normal. Jika data tidak normal, mungkin pe lrlu 

melnggunakan uji non-parameltrik atau mellakukan transformasi data. 

Dalam pelne llitian ini melnggunakan meltodelShapiro-Wilk. BLelrikut adalah 

langkah-langkah untuk mellakukan uji shapiro-wilk di SPSS: 

1. Masukkan data yang akan diuji normalitasnya kel dalam SPSS.  

2. Pilih Analyzel>De lscriptive l Statistics >ELxplore l.  

3. Pindahkan variable ll yang ingin diuji ke l kotak De lpe lnde lnt List.  

4. Klik Plots dan ce lntang Normality plots with te lsts.  

5. Klik OK.  
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Inte lrpre ltasi Hasil:  

 Jika p-value l> 0.05, maka 𝑯𝟎 tidak dapat ditolak, yang ble lrarti data 

ble lrdistriblusi normal.  

 Jika p-value l< 0.05, maka 𝑯𝟎  ditolak, yang b le lrarti data tidak 

ble lrdistriblusi normal.  

3.7.2 Uji Hipotesis 

Pe lne llitian ini me lnggunakan ble lrblagai me ltode l uji statistik untuk 

me lnguji hipote lsis yang te llah dirumuskan. Langkah-langkah analisis 

data me lncakup pe lmilihan uji statistik yang se lsuai de lngan karakte lristik 

data dan inte lrpre ltasi hasil yang dipe lrole lh.  

a. Paired Sample T-Test  

Paire ld sample l t-te lst digunakan untuk me lnganalisis apakah 

te lrdapat pe lrble ldaan yang signifikan antara skor pre l-te lst dan post-

te lst pada variable ll ke lmampuan pe lmahaman konse lp mate lmatika 

siswa se lte llah pe lne lrapan me ldia Quizle lt. Pe lngujian ini dilakukan 

me lnggunakan pe lrangkat lunak SPSS ve lrsi. De lngan me lngikuti 

langkah-langkah b le lrikut:  

1. Masukkan data untuk ke ldua kondisi dalam dua kolom yang 

ble lrble lda.  

2. Pilih Analyze l> Compare l Me lans > Paire ld Sample l T-Te lst.  

3. Te lntukan pasangan variable ll yang akan diuji  
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4. Klik OK untuk me llihat hasil analisis, te lrmasuk nilai t dan p-

value l. 

Inte lrpre ltasi Hasil:  

 Jika nilai signifikansi (2-taile ld) ≤ 0.05, maka 𝑯𝟎  ditolak 𝑯𝟏 

dite lrima. Hal ini me lnunjukkan b lahwa te lrdapat pe lrble ldaan 

yang signifikan antara hasil pre l-te lst dan post-te lst.  

 Jika nilai signifikansi (2-taile ld) > 0.05, maka 𝑯𝟎  dite lrima, 

yang b le lrarti tidak te lrdapat pe lrble ldaan yang signifikan antara 

hasil pre l-te lst dan post-te lst.  

b. Koefisien Determinan  

Koe lfisie ln de lte lrminasi ( 𝑹𝟐 ) digunakan untuk me lngukur 

se lble lrapa b le lsar variable ll inde lpe lnde ln dapat me lnje llasakan variasi 

dalam variable ll de lpe lnde ln dalam analisis re lgre lsi. Pe lngujian ini 

dilakukan me lnggunakan pe lrangkat lunak SPSS ve lrsi. De lngan 

me lngikuti langkah-langkah b le lrikut:  

1. Masukkan data X dan Y.  

2. Pilih me lnu Analyze l> Re lgre lssion > Line lar.  

3. Te lntukan variab le ll X dan Y.  

4. Klik OK.  

Inte lrpre ltasi Hasil:  

 Lihat table ll “Mode ll Summary” di output SPSS.  
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 Nilai R Square l (𝑹𝟐) me lnunjukkan koe lfisie ln de lte lrminasi.  

1. Jika (𝑹𝟐) me lnde lkati 1, ble lrarti variab le ll inde lpe lnde ln sangat 

blaik dalam me lnje llaskan variasi variable ll de lpe lnde ln.  

2. Jika (𝑹𝟐) me lnde lkati 0, ble lrarti variab le ll inde lpe lnde ln kurang 

mampu dalam me lnje llaskan variasi variab le ll de lpe lnde ln.  

c. Regresi Linear Sederhana 

Analisis re lgre lsi line lar se lde lrhana digunakan untuk me lngukur 

se ljauh mana variable ll ble lblas te lrhadap variable ll te lrikat. Analisis ini 

dilakukan me lnggunakan pe lrangkat lunak Statistics SPSS ve lrsi 

21.0 de lngan prose ldur yang siste lmatis. BLe lrikut langkah-langkah di 

SPSS, yaitu:  

1. Masukkan data untuk X dan Y. 

2. Pilih Analyze l> re lgre lssion > line lar.  

3. Masukkan variable ll inde lpe lnde ln dan de lpe lnde ln ke l kolomnya 

masing-masing.  

4. Klik OK untuk me lnjalankan uji re lgre lsi. 

Inte lrpre ltasi Hasil:  

 Jika p-value l< 0.05, maka ada pe lngaruh signifikan dari X 

te lrhadap Y.  

 

 



55 
 

 
 

BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

4.1 Deskripsi Hasil Penelitian 

Pelnellitian dilaksanakan di SMA Al-Ulum Telrpadu Meldan yang 

blelrlokasi di Jl. Tuasan No. 35 Meldan, Ke lc. Meldan Telmblung, Kota Meldan. 

Adapun tujuan dari pelnellitian ini yaitu untuk melngeltahui pelngaruh meldia 

Quizlelt telrhadap pelmahaman konse lp matelmatis siswa pada matelri 

trigonome ltri. Telknik pelngumpulan data dalam pe lnellitian ini yaitu 

melnggunakan prelte lst dan posttelst, dimana soal yang diblelrikan kelpada siswa 

dalam ble lntuk tels elssay(uraian). kellas telrselblut dijadikan selblagai ke llas 

elskpelrimeln. Kellas yang digunakan yaitu kellas XI, delngan melngamblil satu 

kellas selblagai sampell pe lnellitian yaitu kellas XI MIA I yang blelrjumlah 33 

siswa. Selblellum tels diblelrikan dalam pelne llitian, pelnelliti telrlelblih dahulu 

mellakukan uji validitas soal olelh para ahli. Seltellah hasil uji validitas tellah 

didapatkan, pelne lliti me lmblelrikan preltelst dan posttelst kelpada siswa kellas 

elkspelrimeln melnggunakan telst yang sudah valid dan relalible ll.  

Pada tahap awal dalam pellaksanaan pelne llitian, pelnelliti melmble lrikan 

preltelst kelpada siswa ke llas e lkspe lrimeln, se ltellah melndapatkan hasilnya 

kelmudian pelne lliti me lmblelrikan pelrlakuan (trelatmelnt) kelpada kellas telrselblut 

blelrupa pelmblellajaran matelmatika delngan matelri trigonomeltri. Dalam prosels 

pelmblellajaran ditelrapkan melnggunakan aplikasi meldia Quizle lt. Seltellah 

melmblelrikan trelatmelnt atau pelrlakuan pada kellas elkspelrimeln, maka diakhiri 
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delngan me lmblelrikan postte lst untuk me llihat seljauh mana kelmampuan 

pelmahaman konselp matelmatis dalam melnjawabl soal tels yang sudah 

dible lrikan.  

4.1.1 Kecenderungan Variabel Penelitian 

Pelnellitian ini melmiliki dua variable ll yaitu X dan Y. Variable ll X pada 

pelnellitian ini adalah angkelt pelnggunaan Quizlelt dan variablell Y pada 

pelnellitian ini adalahQuizlelt kelmampuan pelmahaman konse lp matelmatis 

siswa. Pelne llitian ini blelrtujuan untuk melngeltahui ke lmampuan pelmahaman 

konselp matelmatis siswa di kellas XI SMA Al-Ulum Telrpadu Meldan 

melnggunakan aplikasi Quizle lt. Langkah awal dalam pelnyajian data 

pelnellitian ini adalah me llakukan analisis delskriptif telrhadap nilai preltelst, 

posttelst, dan hasil angkelt siswa. Tujuan dari analisis ini adalah untuk 

melngeltahui kelce lndelrungan masing-masing variablell, blaik selblellum maupun 

selsudah pelrlakuan dilakukan. Dalam kontelks pelnellitian ini, preltelst 

digunakan untuk me lngukur kelmampuan awal siswa dalam melmahami 

konselp-konse lp matelmatika selblellum pelnelrapan meldia pelmblellajaran Quizle lt, 

seldangkan posttelst diblelrikan seltellah prosels pelmble llajaran delngan me ldia 

telrselblut sellelsai. Disamping itu, angkelt dise lblarkan untuk me lngeltahui 

tanggapan dan pelrselpsi siswa telrhadap pelnggunaan meldia Quizle lt dalam 

prosels pelmble llajaran.  
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BLelrikut ini disajikan hasil preltelst yang dipelrolelh pelnelliti telrkait 

pelngaruh pelnggunaan meldia Quizlelt telrhadap kelmampuan pelmahaman 

konselp matelmatis siswa.  

Tabel 4.1Statistik Deskriptif Skor Pretest Kemampuan Pemahaman 

Konsep Matematis Siswa 

BLelrdasarkan table ll 4.1 diatas, hasil preltelst melnunjukkan blahwa rata-

rata skor kelmampuan pelmahaman konselp matelmatis siswa adalah 61,45 

delngan meldia se lblelsar 63 dan standar delviasi 10.846. Nilai minimum yang 

dipelrolelh siswa adalah 40, selme lntara nilai maksimum melncapai 80, delngan 

relntang skor selblelsar 40 poin. Data ini melnunjukkan blahwa selble llum 

ditelrapkannya meldia Quizlelt, selblagian blelsar siswa blellum me lncapai tingkat 

kelmampuan pelmahaman konselp yang optimal. Nilai me ldian yang hampir 

sama delngan rata-rata melngindikasikan selblaran data yang rellatif simtelris, 

selmelntara standar delviasi yang se ldang melnunjukkan adanya variasi 

kelmampuan antar siswa. Selcara kelselluruhan, hasil ini melnunjukkan blahwa 

kelmampuan pelmahaman konselp matelmatis siswa masih telrgolong se ldang 

hingga relndah selblellum diblelrikan pelrlakuan pelmblellajaran melnggunakan 

Statistik Nilai 

Jumlah Re lsponde ln (N) 33 

Rata-Rata (Melan)  61,45 

Meldian 63 

Standar Delviasi 10.846 

Nilai Minimum  40 

Nilai Maksimum 80 

Relntang (Rangel) 40 
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meldia Quizlelt. Untuk melmble lrikan gamblaran yang le lblih je llas, hasil telrselblut 

disajikan dalam blelntuk diagram blatang blelrikut.  

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 1 Diagram Hasil Nilai Skor Pretest Kemampuan 

Pemahaman Konsep Matematis Siswa 

BLelrikut ini melrupakan hasil posttelst yang dipelrolelh pelnelliti telrkait 

pelngaruh me ldia Quizlelt telrhadap kelmampuan pe lmahaman konselp 

matelmatis siswa, yang disajikan selblagai blelrikut:  

Tabel 4. 2Statistik Deskriptif Skor Posttest Kemampuan Pemahaman 

Konsep Matematis Siswa 

Statistik Nilai 

Jumlah Re lsponde ln (N) 33 

Rata-Rata (Melan)   82,64 

Meldian 83 

Standar Delviasi 7.545 

Nilai Minimum  68 

Nilai Maksimum 100 

Relntang (Rangel) 32 

 

BLelrdasarkan table ll 4.2 diatas, hasil posttelst melnunjukkan blahwa rata-

rats skor kelmampuan pelmahaman konselp matelmatis siswa me lncapai 82,64 

delngan me ldia 83 dari total 33 relspondeln. Nilai ini melnunjukkan blahwa 
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seltellah ditelrapkannya meldia Quizlelt dalam pelmblellajaran, siswa melngalami 

pelningkatan capaian yang cukup blaik. Hal ini telrlihat dari adanya siswa yang 

blelrhasil me lncapai skor maksimum 100, selmelntara skor minimum blelrada 

diangka 68, delngan relntang nilai se lblelsar 32 poin. Standar delviasi selblelsar 

7.545 melnunjukkan blahwa telrdapat variasi skor antar siswa, namun selcara 

umum masih blelrada dalam katelgori yang wajar. Capaian ini melmblelrikan 

indikasi blahwa me ldia Quizlelt me lmblelrikan pelngaruh positif telrhadap 

pelningkatan kelmampuan pe lmahaman konse lp matelmatis siswa. Untuk 

melmblelrikan gamblaran yang le lblih jellas, hasil posttelst telrselblut disajikan 

dalamblelntuk diagram blatang ble lrikut. 

 

 

 

 

 

 

Gambar 4. 2 Diagram Hasil Nilai Skor Posttest Kemampuan PemahamanKonsep 

Matematis Siswa 

BLelrikut ini melrupakan hasil angkelt yang dipelrolelh pelnelliti untuk 

melngeltahui seljauh mana pelngaruh meldia Quizle lt telrhadap kelmampuan 

pelmahaman konse lp matelmatis siswa. Data angkelt ini melnunjukkan pe lrselpsi 

siswa telrhadap pelnggunaan meldia Quizlelt dalam pelmble llajaran matelmatika, 
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yang sellanjutnya dianalisis untuk mellihat keltelrkaitannya de lngan pelningkatan 

kelmampuan pelmahaman konselp matelmatis siswa.  

Tabel 4. 3Statistik Deskriptif Total Skor Angket Persepsi Siswa 

Terhadap Media Quizlet 

Statistik Nilai 

Jumlah Re lsponde ln (N) 33 

Rata-Rata (Melan)   68,36 

Meldian 69 

Standar Delviasi 6.712 

Nilai Minimum  55 

Nilai Maksimum 78 

Relntang (Rangel) 23 

 

BLelrdasarkan table ll 4.3 diatas, dipelrolelh blahwa jumlah relsponde ln yang 

melngisi angkelt pelrselpsi telrhadap meldia Quizlelt selblanyak 33 siswa, delngan 

nilai rata-rata selblelsar 68,36 dan meldian 69. Nilai ini melnunjukkan blahwa 

selcara umum pelrselpsi siswa telrhadap meldia Quizlelt ble lrada pada katelgori 

tinggi. Standar delviasi selblelsar 6.712 melnunjukkan adanya variasi pelndapat 

diantara siswa, namun masih dalam blatas yang wajar. Skor minimum yang 

dipelrolelh siswa adalah 55 dan maksimum 78, delngan relntang nilai se lblelsar 

23 poin. Data ini me lngindikasi blahwa selblagian ble lsar siswa me lmblelrikan 

pelnilaian positif telrhadap pelnggunaan meldia Quizlelt dalam pelmble llajaran 

matelmatika, khususnya dalam melmblantu me lrelka me lmahami konse lp dan 

matelri yang dipe llajari.  

4.1.2 Pengujian Persyaratan Data 

1. Hasil Uji Validitas dan Realibilitas Instrumen 
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Pelnellitian ini blelrtujuan untuk melnge ltahui pe lngaruh me ldia Quizle lt 

telrhadap kelmampuan pelmahaman konselp matelmatis siswa. olelh kaelna 

itu, instrumeln pelnellitian yang digunakan pe lrlu mellalui prosels uji 

validitas dan relaliblilitas telrlelblih dahulu untuk me lmastikan blahwa 

instrumeln telrselblut layak dan dapat dipelrcaya dalam melngukur data yang 

diblutuhkan se llama pelnellitian blelrlangsung.  

a. Validitas dan Realibilitas Instrumen Tes 

Uji validitas adalah suatu ukuran yang melnunjukkan tingkat-tingkat 

kelvalidan dan kelablsahan se lsuai instrumeln. Instrumeln yang digunakan 

pada pelnellitian ini akan dilakukan keltika instrumeln yang dibluat sudah 

valid.  Selble llum digunakan dalam pelnellitian, instrumeln yang blelrtujuan 

untuk melngukur kelmampuan pelmahaman konselp matelmatis siswa 

mellalui me ldia Quizlelt telrlelblih dahulu untuk melnilai validitas isi 

(contelnt validity). Validasi ini ble lrtujuan melmastikan blahwa se ltiap blutir 

soal  yang disusun tellah melwakili indikator-indikator pelmahaman 

konselp se lcara telpat selrta rellelvan de lngan matelri yang disampaikan 

melnggunakan aplikasi Quizle lt.  

Prosels validasi melliblatkan dua orang ahli, yaitu BLapak  Adel 

Irwansyah, M.Pd, sellaku guru mata pellajaran Matelmatika, dan Iblu Putri 

Maisyarah, S.Pd., M.Pd., sellaku doseln Program Studi Pelndidikan 

Matelmatika. Ke lduanya melnilai instrume ln me lnggunakan lelmblar validasi 

yang melmuat blelble lrapa aspe lk pelnilaian, selpe lrti kelselsuaian antara soal 
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delngan indikator pelmblellajaran, keljellasan blahasa, struktur soal, se lrta 

keltelrblacaan reldaksi. Dari hasil validasi telrselblut, Iblu Putri Maisyarah 

melmblelrikan pelnilaian “blaik” pada selluruh aspelk, me lskipun 

melnyarankan adanya pelnye lmpurnaan reldaksi soal agar lelblih je llas. 

Disisi lain, BLapak Adel Irwansyah melmblelrikan selblagian ble lsar skor 

dalam katelgori “sangat blaik” dan melnilai blahwa soal tellah selsuai 

delngan karaktelristik pelselrta didik di je lnjang SMA, telrutama dalam 

kontelks pelmble llajaran melnggunakan Quizle lt.  

Ke ldua validator melnyatakan blahwa instrumeln sudah dapat 

digunakan dalam pelnellitian se ltellah dilakukan seldikit relvisi blelrdasarkan 

saran yang dible lrikan, khususnya dalam aspe lk keljellasan blahasa dan 

tingkat kelsulitan soal yang melngacu pada indikator pelmahaman konselp 

matelmatis.  

b. Uji Validitas Angket  

Uji validitas ini dilakukan untuk me lngeltahui se ljauh mana se ltiap 

blutir dalam angkelt pelrselpsi siswa telrhadap meldia Quizlelt blelnar-blelnar 

mampu melngukur aspelk yang dimaksud. Jelnis validitas yang digunakan 

adalah validitas elmpiris, yang dipelrolelh me llalui telknik korellasi Pelarson 

Product Momelnt, yaitu delngan me lngkorellasikan seltiap itelm pe lrnyataan 

delngan total skor kelselluruhan angke lt. Prosels pelrhitungan dilakukan 

delngan me lnggunakan blantuan program SPSS velrsi 21.0. BLelrikut ini 
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melrupakan relkapitulasi hasil uji validitas telrhadap itelm-ite lm angkelt 

yang digunakan:  

Tabel 4. 4Hasil Uji Validitas Butir Angket Persepsi Siswa Terhadap 

Media Quizlet 

Pernyataan 𝒓𝒉𝒊𝒕𝒖𝒏𝒈 𝒓𝒕𝒂𝒃𝒆𝒍  Keterangan  

Pelrnyataan 1 0,468 

0,344 

Valid  

Pelrnyataan 2 0,460 Valid 

Pelrnyataan 3 0,409 Valid 

Pelrnyataan 4 0,378 Valid 

Pelrnyataan 5 0,544 Valid 

Pelrnyataan 6  0,236 Valid 

Pelrnyataan 7 0,439 Valid 

Pelrnyataan 8 0,478 Valid  

Pelrnyataan 9 0,538 

0,344 

Valid 

Pelrnyataan 10 0,368 Valid 

Pelrnyataan 11 0,490 Valid 

Pelrnyataan 12 0,420 Valid 

Pelrnyataan 13 0,346 Valid 

Pelrnyataan 14 0,345 Valid 

Pelrnyataan 15 -0,083 

0,344 

Tidak Valid 

Pelrnyataan 16 0,241 Tidak Valid 

Pelrnyataan 17 0,521 Valid 

Pelrnyataan 18 0,465 Valid 

Pelrnyataan 19  0,406 Valid 

Pelrnyataan 20 0,334 Tidak Valid  

 

BLelrdasarkan table ll 4.4 diatas, dipelrolelh dari 20 pelrnyataan dalam 

angke lt pelrselpsi siswa telrhadap meldia Quizle lt, selblanyak 17 pelrnyataan 

melmiliki nilai 𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  lelblih blelsar dari 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 (0,344), selhongga 

dinyatakan valid, selme lntara hanya 3 pelrnyataan , yaitu pelrnyataan 5,16, 

dan 20, yang dinyatakan tidak valid karelna me lmiliki 𝑟ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  selblelsar -
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0,038, 0,241, dan 0,334 (lelblih ke lcil dari 𝑟𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙). Uji validitas dilakukan 

melnggunakan korellasi Pelarson Product Momelnt delngan jumlah 

relspondeln selblanyak 33 siswa. Hasil melnunjukkan blahwa se lblagian 

blelsar blutir pelrnyataan dalam angke lt layak digunakan untuk melngukur 

pelrselpsi siswa telrhadap pelnggunaan meldia Quizlelt dalam pelmblellajaran 

matelmatika, khususnya dalam melningkatkan kelmampuan pelmahaman 

konselp matelmatis. Ole lh karelna itu, dapat disimpulkan blahwa angkelt 

pelrselpsi yang digunakan dalam pe lnellitian ini melmiliki validitas yang 

blaik.  

c. Hasil Uji Realibilitas  

Uji relaliblilitas pada instrumeln pe lnellitian ini melnggunakan 

cronblach’s alphadelngan blantuan aplikasi SPSS 21.0 for windows. 

Relablilitas suatu tels melnunjukkan seljauh mana alat ukur telrselblut mampu 

melmblelrikan hasil yang konselsiteln, stablil, akurat, dan dapat dipreldiksi. 

Suatu instrume ln dinilai relaliblell dapat me lnghasilkan data yang konsisteln 

dari waktu kel waktu. Selcara umum, nilai relaliblilitas dianggap melmadai 

apablila me lncapai angka ≥ 0,700. BLelrikut ini adalah hasil pelngujian 

relaliblilitas yang dipelrolelh:  

Tabel 4.5 Hasil Uji Realibilitas 

 Case Processing Summary 

 N % 

Casels 

Valid 33 100.0 

ELlludelda 0 .0 

Total 33 100.0 
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BLelrdasarkan pada tablell 4.5 diatas, hasil uji relaliblilitas telrhadap 

instrumeln tels melnunjukkan nilai selblelsar 0,714 pada kolom Cronb lach’s 

Alphadelngan total 4 blutir soal. Nilai ini melnunjukkan blahwa angkelt 

melmiliki relaliblilitas yang tinggi, selhingga dapat disimpulkan blahwa 

instrumeln tels yang digunakan melmiliki tingkat kelandalan yang blaik. 

Dalam pelne llitian ini, angkelt digunakan untuk mellihat pelrselpsi siswa 

telrhadap me ldia Quizlelt, blukan untuk melnilai hasil blellajar siswa. Hasil 

dari angkelt ini digunakan untuk me llihat apakah pelrselpsi siswa telrselblut 

blelrpelngaruh telrhadap kelmampuan pelmahaman konselp matelmatis. Hal 

ini me lngindikasikan blahwa tels telrselblut dapat dipelrcaya dan 

melmblelrikan hasil yang konsisteln apablila digunakan ke lmblali dalam 

pelngukuran se lrupa.  

2. Hasil Uji Normalitas 

Uji  normalitas blelrtujuan untuk melnge ltahui apakah data dari 

populasi blelrdistriblusi normal atau tidak. Dalam pelne llitian ini, jumlah 

sampell pada kellas elkspelrime ln se lblanyak 33 siswa. Pelngujian normalitas 

digunakan delngan melnggunakan meltodelShapiro-Wilk mellalui blantuan 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha 

N of Items 

.714 20 
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aplikasi SPSS for windows. Proseldur pelngamblilan kelputusan dalam uji 

Kolmogrov-Smirnovdan Shapiro-Wilk delngan tingkat signifikasi 5% (α = 

0,05) adalah se lblagai blelrikut:  

a) Jika sig. (Signifikansi) < 0.05, maka data blelrdistiblusi tidak normal.  

b) Jika sig. (Signifikansi) > 0.05, maka data blelrdistriblusi normal.  

Dari pelrhitungan uji normalitas delngan melnggunakan Kolmogrov-

Smirnov dapat dipelrolelh hasil pada table ll diblawah ini:  

Tabel 4.6Hasil Uji Normalitas Kelas Eksperimen 

Variabel 

Statistik 

Shapiro-

Wilk  

df Sig. (p) Keterangan 

Skor Preltelst Kelmampuan 

Pelmahaman Konselp 

Matelmatis  

0,951 33 0,141 Normal 

Skor Posttelst Kelmampuan 

Konselp Matelmatis  

0,960 33 0,251 Normal 

 

BLelrdasarkan tablell 4.6 diatas, hasil uji normalitas delngan me lnggunakan 

meltodel Shapiro-Wilk melnunjukkan blahwa nilai signifikansi (Sig.) untuk data 

preltelst dan posttelst kellas elkspelrimeln masing-masing adalah 0,141 dan 0,251. 

Nilai ini le lblih blelsar dari tingkat signifikansi 0,05, maka dapat disimpulkan 

blahwa data blelrdistriblusi normal. Delngan delmikian, data hasil preltelst dan 

posttelst tellah melme lnuhi uji normalitas, selhingga layak untuk dianalisis 

melnggunakan uji statistik parameltrik.  
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4.2 Pengujian Hipotesis 

Seltellah dilakukan uji prasyarat yaitu uji normalitas dan dinyatakan 

telrpelnuhi, maka langkah sellanjutnya adalah mellakukan uji hipotelsis 

pelnellitian. Uji hipotelsis dilakukan untuk me lnjawabl rumusan masalah selrta 

melmbluktikan selcara statistik apakah telrdapat pelngaruh pelnggunaan meldia 

Quizle lt telrhadap kelmampuan pelmahaman konselp matelmatis siswa kellas XI di 

SMA Al-Ulum Telrpadu Meldan. Dalam pelne llitian ini, pelngujian hipotelsis 

dilakukan mellalui dua pe lndelkatan, yaitu uji paireld samplel t-telst dan relgrelsi 

linielr seldelrhana. Uji paireld samplel t-telst digunakan untuk me lngeltahui 

pelrbleldaan antara skor preltelst dan posttelst seltellah siswa me lngikuti 

pelmblellajaran melnggunakan meldia Quizlelt. Selmelntara itu, relgrelsi linie lr 

seldelrhana digunakan untuk melnganalisis pelngaruh pelrselpsi siswa telrhadap 

meldia Quizle lt telrhadap hasil posttelst. 

Sellain itu, digunakan pula uji koelfisieln de ltelrminasi ( 𝑅2 ) untuk 

melngeltahui selblelrapa blelsar kontriblusi variable ll pelrse lpsi siswa telrhadap 

pelningkatan kelmampuan pe lmahaman konselp matelmatis. Hipotelsis dalam 

pelnellitian ini telrdiri dari 𝐻0  (tidak telrdapat pelngaruh) dan 𝐻1  (telrdapat 

pelngaruh). Pelngamblilan kelputusan blelrdasarkan nilai signifikansi (p-valuel), 

dimana 𝐻0 akan ditolak dan 𝐻1 ditelrima jika nilai signfikansi blelrada diblawah 

0,05 (p < 0,05).  

4.2.1 Paired Sample T-Test 
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Uji hipotelsis yang digunakan dalam pe lnellitian ini adalah uji paireld 

samplel t-telst, yaitu salah satu teknik statistik parametrik yang digunakan 

untuk membandingkan rata-rata dua sampel yang berpasangan 

(berhubungan). Sampel dikatakan berpasangan apabila berasal dari subjek 

yang sama tetapi diukur pada dua kondisi yang berbeda, misalnya sebelum 

(pretest) dan sesudah (posttest) perlakuan. Uji ini bertujuan untuk mengetahui 

apakah terdapat perbedaan yang signifikan antara hasil pengukuran pertama 

dan kedua. Dalam penelitian ini, paired sample t-test digunakan untuk 

membandingkan nilai pretest dan posttest siswa setelah diterapkan media 

Quizlet, sehingga dapat dilihat apakah media tersebut memberikan pengaruh 

terhadap peningkatan pemahaman konsep matematis siswa. Pelngamblilan 

kelputusan dilakukan delngan melmblandingkan nilai 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  delngan 𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 . 

BLelrikut ini kritelria pelngamblilan kelputusan pada uji paire ld samplel t-telst: 

Tabel 4.7 Uji Paired Sample T-Test 

 

Paired Samples Test 

 Paireld Diffelrelncels t df Sig. (2-

tailed) Mean Std. 

Deviation 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence Interval 

of the Difference 

Lower Upper 

Pair 1 
Pretest - 

Posttest 

-

21.18

2 

7.196 1.253 -23.733 -18.630 -16.910 32 .000 
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BLelrdasarkan tablell 4.7 diatas, dipe lrole lh nilai signifikansi (Sig. 2-taileld) 

selble lsar 0,000 < 0,05. Nilai ini lelblih kelcil dari tingkat signifikansi 0,05 yang 

blelrarti telrdapat pelrbleldaan yang signifikan antara hasil preltelst dan posttelst 

pada kellas elkspelrimeln. Rata-rata nilai preltelst adalah 61.45, seldangkan rata-

rata posttelst melningkat melnjadi 82.64. pelrbleldaan rata-rata skor selblelsar 

21.18 poin melnunjukkan adanya pelningkatan hasil hasil preltelst dan posttelst 

pada kellas elkspelrime ln. Delngan delmikian, dapat  disimpulkan blahwa 

telrdapat pelningkatan kelmampuan pe lmahaman konselp matelmatis siwa 

seltellah dible lrikan pelrlakuan blelrupa pelnggunaan meldia Quizlelt dalam 

pelmblellajaran. Hasil ini me lnunjukkan blahwa meldia Quizlelt elfelktif dapat 

melmblantu melningkatkan pe lmahaman konse lp matelmatis siswa pada matelri 

trigonome ltri.   

4.2.2 Hasil Uji Koefisien Determinan 

Uji koelfisieln deltelrminasi dilakukan untuk melnge ltahui se lblelrapa ble lsar 

pengaruh variablell indelpe lndeln mampu melnje llaskan variablell delpe lndeln 

dalam suatu modell re lgrelsi. Nilai de ltelrminasi dapat dilihat mellalui nilai R 

squarel, dimana nilai R squarel dianggap blaik jika blelrada diatas 0,05.  

Tabel 4. 8 Uji Koefisien Determinan 

 
Model Summary 

Model R R Square Adjusted R 

Square 

Std. Error of 

theEstimate 

1 .756a .571 .557 5.022 
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BLelrdasarkan pada tablell 4.8 diatas, dipelrolelh nilai R squarel selblelsar 

0,571 dari hasil uji re lgrelsi linielr selde lrhana. Nilai ini me lnunjukkan ble lsarnya 

proporsi pelngaruh dari variablell blelblas, yaotu pelrselpsi siswa telrhadap meldia 

Quizle lt (X), telrhadap variablell telrikat yaitu kelmampuan pelmahaman konselp 

matelmatis siswa (Y). Untuk melngeltahui selble lrapa blelsar pelngaruh telrselblut 

dalam blelntuk pelrselntasel, dilakukan pelrhitungan koelfisie ln deltelrminasi (KP) 

selblagai blelrikut:  

KP = 𝑅2 × 100% 

KP = 0,571× 100%  = 57,1% 

Catatan: 

R square = nilai 𝑅2 atau nilai koefisien determinasi 

KP = Koefisien Penentu (Koefisien Determinasi) 

𝑅2 = Koefisien Determinasi  

𝑅  = Koefisien Korelasi  

Rumus mencari nilai R : r =
𝑛 ∑ 𝑋𝑌−(∑ 𝑋) (∑ 𝑌)

√[𝑛 ∑ 𝑋2−∑ 𝑋)2] [𝑛 ∑ 𝑌2−(∑ 𝑌)2
 

Artinya, selble lsar 57,1% pelrublahan atau variasi dalam ke lmampuan 

pelmahaman konselp matelmatis siswa dapat dije llaskan olelh pelrse lpsi siswa 

telrhadap meldia Quizle lt yang diguanakan dalam prosels pelmblellajaran. Hal ini 

melnunjukkan blahwa meldia dianggap pelmblellajaran yang melnarik, intelraktif, 

dan mudah dipahami olelh siswa dapat blelrkontriblusi selcara signifikan dalam 



71 
 

 
 

melmblantu siswa melmahami konselp dan melnye llelsaikan pelrsoalan 

matelmatika, selpelrti dalam matelri Trigonome ltri.  

Selme lntara itu, 42,9% sisanya blelrasal dari pelngaruh variablell-variablell 

lain yang tidak ditelliti dalam pelne llitian ini. faktor-faktor telrselblut blisa 

blelrasal dari latar blellakang siswa, stratelgi melngajar, kondisi ke llas, 

kelmampuan dasar matelmatika, atau aspelk-aspelk lingkungan blellajar lainnya. 

Ole lh karelna itu, me lskipun pelrse lpsi siwa telrhadap meldia Quizlelt melmiliki 

kontiblusi yang cukup blelsar, teltap dipe lrlukan se lrta blelrblagai unsur lain agar 

prosels pelmblellajaran blelrjalan selcara le lblih elfe lktif dan melndukung 

kelmampuan ble lrpikir siswa selcara melnyelluruh. Maka ble lrdasarkan koelfisieln 

deltelrminasi dapat disimpulkan blahwa variablell blelblas yaitu me ldia Quizle lt 

(X) telrhadap variable ll telrikat yaitu kelmampuan pelmahaman konselp 

matelmatis (Y) blelrpelngaruh selcara cukup signifikan.  

4.2.3 Hasil Uji Regresi Linier Sederhana 

Uji relgrelsi linie lr selde lrhana merupakan salah satu teknik analisis 

statistik yang digunakan untuk mengetahui pengaruh satu variabel bebas 

(X) terhadap satu variabel terikat (Y). Dalam konteks penelitian ini, 

variabel bebas adalah media Quizlet(X) dan variabel terikat adalah 

kemampuan pemahaman konsep matematis siswa (Y). Analisis ini 

bertujuan untuk melihat seberapa besar kontribusi penggunaan media 

pembelajaran terhadap peningkatan pemahaman konsep matematis. 

Hubungan antara kedua variabel tersebut diukur melalui persamaan regresi, 
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sehingga dapat diketahui apakah pengaruh yang terjadi bersifat signifikan 

atau tidak. Hasil uji ini dilakukan melnggunakan softwarel SPSS velrsi 21.0, 

dan hasilnya disajikan pada table ll ble lrikut:  

Tabel 4. 9Uji Regresi Linear Sederhana 

 

BLelrdasarkan  tablell 4.9 diatas, dike ltahui blahwa hasil uji relgrelsi linie lr 

seldelrhana𝐹ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔  selble lsar 41,232 delngan nilai signifikansi (Sig.) selble lsar 

0,000. Selmelntara itu, nilai 𝐹𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  pada taraf signifikasi 5% ( 𝛼 =

0,05) delngan df1 = 1 dan df2= 31 adalah selkitar 4,17. Karelna𝐹ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 <

𝐹𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙  (41,232> 4,17) dan nilai signifikasi lelblih blelsar dari 0,05 (0,000< 

0,05), maka 𝐻0  ditolak dan 𝐻1  ditelrima. Delngan delmikian, dapat 

disimpulkan blahwa telrdapat pelngaruh yang signifikan antara hasil angkelt 

pelrselpsi siswa telrhadap meldia delngan hasil posttelst pelmahaman konse lp 

matelmatis siswa kellas XI di SMA Al-Ulum Telrpadu Meldan pada matelri 

trigonome ltri.  

Tabel 4. 10 Hasil Uji Koefisien Regresi Linier Sederhana 

 ANOVAa 

Modell Sum of 

Squarels 

df Melan 

Squarel 

F Sig. 

1 

Relgrelssion 1039.837 1 1039,837 41,232 .000b
l 

Relsidual 781.800 31 25,219   

Total 1821.636 32    

a. Delpelnde lnt Variabllel: Posttelst 

bl. Preldictors: (Constant), Angkelt 
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Model Unstandardized 

Coefficients 

Standardized 

Coefficients 

t Sig. 

B Std. 

Error 

Beta 

1 
(Constant) 24.576 9.084  2.705 .011 

Angket .849 .132 .756 6.421 .000 

a. Delpelnde lnt Variabllel: Posttelst 

 

BLelrdasarkan tablell 4.10 diatas, hasil uji koelfisieln relgre lsi linielr 

seldelrhana dipelrolelh nilai kontanta selblelsar 0,849. Delngan delmikian, 

blelntuk pelrsamaan relgrelsi yang me lnggamblarkan hublungan antara pelrselpsi 

siswa telrhadap me ldia Quizlelt delngan ke lmampuan pe lmahaman konse lp 

matelmatis yaitu:  

Y = 24,576 + 0,849X 

Rumus Regresi Linier: 

 

 

Catatan: 

Ŷ = Variabel Dependen 

ɑ  = Konstanta 

ƅ  = Koefisien Regresi 

Χ = Variabel Independen 

Artinya, jika pelrselpsi siswa telrhadap meldia Quizlelt me lningkat selblelsar 

1 poin, maka kelmampuan pelmahaman konselp matelmatis siswa juga akan 

Ŷ = ɑ + bX 
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melningkat selble lsar 0,849 poin. Konstanta selblelsar 24,576 melnunjukkan 

nilai dasar kelmampuan pelmahaman konselp matelmatis keltika pelrselpsi 

telrhadap meldia Quizlelt ble lrada pada nilai nol. Nilai signifikansi selblelsar 

(0,000 < 0,05) me lnunjukkan blahwa hublungan antara keldua variablell 

telrselblut signifikan selcara statistik. Delngan de lmikian, dapat disimpulkan 

blahwa pelrselpsi siswa telrhadap meldia Quizle lt me lmiliki pelngaruh positifdan 

signifikan telrhadap kelmampuan pe lmahaman konselp matelmatis siswa kellas 

XI di SMA Al-Ulum Te lrpadu Meldan pada matelri Trigonomeltri. 

4.3 Pembahasan Hasil Penelitian 

BLelrdasarkan delskripsi hasil pelnellitian dan uji hipotelsis yang tellah 

dilakukan, dipelrolelh blahwa pelnggunaan meldia pelmblellajaran Quizlelt 

melmblelrikan pelngaruh telrhadap kelmampuan pelmahaman konselp matelmatis 

siswa kellas XI pada matelri Trigonomeltri. Hal ini dibluktikan delngan adanya 

pelningkatan hasil blellajar siswa antara preltelst dan posttelst seltellah ditelrapkan 

pelmblellajaran delngan melnggunakan me ldia Quizlelt. Telmuan ini me lnunjukkan 

blahwa meldia Quizlelt dapat melnjadi altelrnatif yang elfe lktif dalam melmblantu 

siswa melmahami konselp-konselp matelmatika se lcara le lblih blaik. 

Preltelst me lrupakan ble lntuk elvaluasi awal yang digunakan untuk melngukur 

tingkat pelnguasaan siswa telrhadap matelri selblellum prosels pelmble llajaran 

dimulai. Hasil pelnellitian dikeltahui blahwa nilai rata-rata preltelst pada kellas 

elkspelrimeln selblelsar 61.45, seldangkan rata-rata posttelst melningkat melnjadi 

82.64, melnunjukkan adanya pelningkatan nilai  se lble lsar 21.18 seltellah 
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pelrlakuan diblelrikan. Selhingga dapat disimpulkan blahwa siswa melmiliki 

kelmampuan pelmahaman konse lp matelmatis blisa dilihat dari hasil blellajar 

dalam melnge lrjakan soal preltelst dan posttelst.  

Pelngujian awal yang dilakuakan me llalui uji paire ld sample l t-telst 

melnunjukkan adanya pe lngaruh yang signifikan se lcara statistik. Nilai 

signifikansi (Sig. 2-taile ld) yang dipelrolelh adalah 0,000 yang me lngindikasikan 

blahwa pelnelrapan me ldia Quizle lt melmblelrikan dampak nyata dalam prosels 

pelmblellajaran. Telmuan ini melnguatkan anggapan blahwa pelnggunaan meldia 

Quizle lt blukan selkeldar variasi me ltodel, mellainkan mampu melmblelrikan 

pelrublahan signifikan telrhadap kelmampuan pelmahaman konse lp matelmatis 

siswa. Untuk melnge ltahui seljauh mana pelngaruh telrselblut, dilakukan analisis 

lanjutan melnggunakan relgrelsi linielr selde lrhana.  

Hasil analisis melnunjukkan blahwa nilai koelfisieln deltelrminasi (R squarel) 

selble lsar 0,571 yang blelrarti 57,1% pelrublahan ke lmampuan pe lmahaman konse lp 

matelmatis siswa dipelngaruhi olelh pelrse lpsi siswa telrhadap me ldia Quizlelt. Hal 

ini melnandakan blahwa meldia telrselblut melmble lrikan kontriblusi yang cukup 

blelsar dalam melmblantu siswa melmahami konselp selrta me lnyellelsaikan soal 

matelmatika. Adapun sisa 42,9% dipelngaruhi ole lh faktor lain diluar variable ll 

pelnellitian ini, selpelrti kelmampuan awal siswa, motivasi blellajar, meltodel 

pelngajaran yang digunakan guru, dukungan lingkungan ble llajar, dan partisipasi 

aktif siswa dalam pelmble llajaran.  
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Meldia Quizle lt selblagai meldia pelmblellajaran blelrblasis telknologi yang 

intelraktif, melnye ldiakan blelrblagai fitur selpe lrti flashcard digital,kuis, dan 

pelrmainan blellajar yang dirancang untuk melmblantu siswa melmahami matelri 

delngan lelblih melnarik dan elfisieln. Fitur-fitur ini melmungkinkan siswa untuk 

blellajar aktif dan blelrulang, selhingga siswa tidak hanya me lnghafal informasi, 

teltapi juga me lmblangun pe lmahaman yang le lblih melndalam telrhadap konselp-

konselp matelmatis. Ke ltelrliblatan aktif dalam melnggunakan Quizle lt melmbluat 

siswa le lblih telrliblat dalam prosels pelmblellajaran. Siswa dapat melngelksplorasi 

matelri delngan cara yang selsuai delngan gaya blellajar masing-masing, blaik 

selcara visual maupun kine lstik. Hal ini blelrkontriblusi pada pelningkatan 

pelmahaman konselp matelmatis, karelna siswa tidak hanya melngingat rumus, 

teltapi juga melmahami maknanya dalam kontelks soal dan pelnelrapannya. 

Sellain itu, pelnelrapan meldia Quizle lt melmblelrikan flelksiblilitas blagi guru 

dalam melnyampaikan matelri se lcara lelblih melnarik dan me lnyelnangkan. 

Suasana kellas me lnjadi le lblih inte lraktif dan kondusif, se lsuai delngan 

karaktelristik gelne lrasi digital masa kini. Hasil pelne llitian ini me lndukung telori 

blahwa pelnggunaan meldia pelmblellajaran ble lrblasis telknologi yang intelraktif 

dapat melningkatkan minat, motivasi, dan partisipasi siswa, yang pada akhirnya 

blelrdampak positif telrhadap kelmampuan siswa ddalam me lmahami konse lp-

konselp matelmatis se lcara me lnyelluruh dan blelrmakna.  

Berdasarkan hasil penelitian, dapat disimpulkan bahwa penggunaan meldia 

Quizle lt mampu melmbluat siswa le lblih aktif dalam pelmblellajaran dan 
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memberikan pelngalaman belajar yang baru. Media ini memberikan pengaruh 

yang signifikan terhadap kemampuan pemahaman konsep matematis, 

khususnya pada materi trigonometri. Namun, pengaruh tersebut hanya sebesar 

57,1% sehingga masih terdapat faktor lain yang mempengaruhi hasil belajar 

siswa. Oleh karena itu, media Quizlet dapat dijadikan salah satu alternatif yang 

inovatif, efektif, dan menyenangkan dalam mendukung proses pembelajaran, 

meskipun bukan satu-satunya faktor penentu keberhasilan belajar siswa.  

4.4 Keterbatasan Penelitian 

Melskipun melmble lrikan hsail yang signifikan, ble lrikut me lrupakan 

keltelrblatasan yang harus dipelrhatikan, yaitu:  

1. Telmuan pelnellitian ini tidak dapat dige lnelralisasi kel selluruh populasi siswa 

karelna pellaksanaan pelnellitian hanya telrblatas pada satu selkolah.  

2. Jumlah sampe ll yang digunakan telrgolong kelcil yaitu selblanyak 33 siswa, 

selhingga dapat me lmelngaruhi tingkat gelne lralisasi hasil pelnellitian.  

3. Pelnellitian ini hanya blelrfokus pada pelnggunaan meldia Quizlelt, ole lh 

karelna itu pelnellitian sellanjutnya disarankan untuk melngelksplorasi meldia 

lainnya guna me lmblandingkan elfelktivitas hasilnya.  

4. Penelitian hanya meneliti pengaruh media Quizlet tanpa 

mempertimbangkan faktor lain seperti motivasi belajar, dukungan 

lingkungan dan metode pengajaran guru tidak dianalisis lebih lanjut, 

sehingga pengaruh yang diperoleh hanya 57,1%. 
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BAB V 

PENUTUP 

5.1 Kesimpulan 

BLelrdasarkan hasil pelne llitian yang tellah dipaparkan pada blabl 

selble llumnya, dipe lrole lh kelsimpulan blahwa pelnggunaan meldia Quizle lt delngan 

pelndelkatan Inquiry BLaseld Lelarning blelrpelngaruh se lcara signifikan telrhadap 

kelmampuan pelmahaman konselp matelmatis siswa pada matelri trigonomeltri. 

Hal ini dibluktikan mellalui hasil analisis data preltelst dan posttelst pada satu 

kellas elskpelrimeln, yaitu kellas XI MIA I di SMA Al-Ulum Telrpadu Me ldan. 

Nilai rata-rata preltelst yang dipelrolelh siswa selblellum diblelrikan pelrlakuan 

adalah 61,45, seldangkan nilai rata-rata posttelst seltellah pelmblellajaran 

melnggunakan meldia Quizlelt melningkat me lnjadi 82,64. Delngan delmikian, 

telrjadi pelningkatan nilai selblelsar 21,18 yang melnunjukkan adanya 

pelrkelmblangan signifikan dalam pelmahaman konselp matelmatis siswa.  

Analisis statistik melnggunakan paireld sample l t-telst melnunjukkan blahwa 

nilai signifikansi (Sig. 2-taileld) adalah 0,000 <  0,05, selhingga dapat 

disimpulkan blahwa telrdapat pelrbleldaan yang signifikan antara hasil preltelst dan 

posttelst. Sellain itu, hasil uji relgrelsi linie lr seldelrhana juga me lnunjukkan blahwa 

meldia Quizlelt melmblelrikan kontriblusi selble lsar 57,1% telrhadap pelningkatan 

kelmampuan pelmahaman konselp matelmatis siswa. Delngan delmikian, dapat 

disimpulkan blahwa pelnelrapan me ldia pelmblellajaran Quizle lt elfelktif dalam 
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melningkatkan kelmampuan pelmahaman konselp matelmatis siswa pada matelri 

trigonome ltri.  

5.2 Saran 

1. Guru disarankan untuk melmanfaatkan meldia digital selpe lrti Quizlelt 

dalam prosels pelmblellajaran, khususnya pada matelri yang blelrsifat 

konselptual selpelrti trigonome ltri.  

2. Pelnellitian sellanjutnya disarankan untuk me lliblatkan lelblih blanyak kellas 

atau melmblandingkan delngan ke llas kontrol untuk mellihat pelrble ldaan 

elfe lktivitas selcara lelblih luas.  

3. Pelrlu dike lmblangkan meldia pelmble llajaran seljelnis yang lelblih kontelkstual 

dan telrintelgrasi de lngan kurikulum yang melndukung pelmahaman konselp 

yang lelblih maksimal. 
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Lampiran 1: Instrumen Penelitian  

Kisi-Kisi Soal Pretest dan Posttest Kemampuan Pemahaman Konsep 

Matematis 

No. Indikator Kemampuan 

Pemahaman Konsep 

Materi Bentuk 

Soal 

Skor 

Maksimal 

1 Menyatakan ulang sebuah 

konsep 

Trigonometri Uraian 5 

2 Mengklasifikasikan 

objek-objek menurut 

sifat-sifat tertentu 

Trigonometri Uraian 5 

3 Memberi contoh dan buka 

contoh dari suatu konsep 

Trigonometri Uraian 5 

4 Mengaplikasikan konsep 

dalam berbagai bentuk 

representasi matematis. 

Trigonometri Uraian 5 

Total Skor  20 
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Lampiran 2: RPP 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN  

(RPP) 

Nama Sekolah  : SMA Al-Ulum Terpadu Medan 

Mata Pelajaran : Matematika 

Kelas/Semester : XI/Genap 

Tahun Pelajaran : 2024/2025 

Materi Pokok  : Trigonometri 

Alokasi Waktu  : 2 x 45 menit 

Pertemuan  : 1  

A. Kompetensi Inti: 

KI 1 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya.  

KI 2 : Mengembangkan perilaku jujur, disiplin, dan tanggung jawab, 

peduli (gotong royong, kerja sama, toleran, damai), santun, 

responsif dan proaktif dalam berinteraksi secara aktif dengan 

lingkungan sosial dan alam sekitar.  

KI 3 : Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, dan prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang 

ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya terkait fenomena, dan 

humaniora. 

KI 4 : Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret dan abstrak 

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajari disekolah secara 

mandiri dan bertanggung jawab.  

B. Kompetensi Dasar dan Indikator 

No. Kompetensi Dasar Indikator 

1. Menggunakan rumus sinus dan 

kosinus jumlah dua sudut, selisih 

1. Menggunakan rumus sinus 

jumlah dan selisih dua sudut  
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dua sudut, dan sudut ganda untuk 

menghitung sinus dan kosinus 

sudut tertentu.  

 

2. Menggunakan rumus kosinus 

jumlah dan selisih dua sudut.   

3. Menggunakan rumus sudut ganda 

untuk menghitung sinus dan 

kosinus.  

 

C. Tujuan Pembelajaran  

Setelah mengikuti beberapa pembelajaran menggunakan media Quizlet 

peserta didik dapat: 

1. Siswa dapat menggunakan rumus jumlah dan selisih dua sudut dalam 

pemahaman konsep. 

2. Siswa dapat menggunakan rumus sudut ganda untuk menghitung sinus 

dan kosinus. 

D. Materi Pembelajaran  

a. Rumus trigonometri sinus dan kosinus, jumlah dan selisih dua sudut. 

sin(A + B) = sinA cosB + cosA sinB 

sin(A −  B) = sinA cosB −cosA sinB 

cos(A + B) = cosA sinB−sinA cosB 

cos(A − B) = cosA sinB+ sinA cosB 

b. Rumus sudut ganda sinus dan kosinus.  

 

E. Metode Pembelajaran  

1. Model : Problem Based Learning dan Inquiry Based Learning  

2. Metode : Ceramah, diskusi, tanya jawab, penemuan terbimbing.  

F. Alat dan Media Pembelajaran 

1) Alat  
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a. Papan tulis/whiteboard.  

2) Media  

a. Buku teks matematika. 

b. Quizlet 

c. Lembar kerja siswa (LKS).  

G. Langkah-Langkah Kegiatan Pembelajaran  

Indikator:  

1. Menggunakan rumus sinus jumlah dan selisih dua sudut  

2. Menggunakan rumus kosinus jumlah dan selisih dua sudut.   

3. Menggunakan rumus sudut ganda sinus dan kosinus.  

Kegiatan Deskripsi Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan  1. Guru mengucapkan salam dan meminta 

ketua kelas memimpin doa.  

2. Guru mengecek kesiapan peserta didik 

dengan mengisi lembar kehadiran.  

3. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran 

yang akan dipelajari: memahami dan 

menerapkan rumus sinus, kosinus jumlah 

dan selisih dua sudut, serta sudut ganda 

dalam menyelesaikan masalah kontekstual.  

4. Guru memberikan apersepsi dengan 

mengajukan pertanyaan: bagaimana kita 

dapat menentukan sudut atau panjang sisi 

pada situasi nyata seperti arah navigasi 

menggunakan konsep trigonometri?  

5. Siswa menjawab pertanyaan guru. 

6. Guru menujukkan media Quizlet Flashcards 

10 menit 
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yang berisi rumus-rumus trigonometri :  

Rumus sinus dan kosinus jumlah dan selisih 

sudut:  

sin(A + B) = sinA cosB + cosA sinB 

sin(A −  B) = sinA cosB −cosA sinB 

cos(A + B) = cosA sinB−sinA cosB 

cos(A − B) = cosA sinB+ sinA cosB 

Rumus sudut ganda:  

 

Kegiatan Inti  Tahap 1 Merumuskan Masalah  

7. Guru memberikan pertanyaan kepada siswa 

: Bagaimana cara menghitung nilai sinus 

dan kosinus sudut tertentu jika hanya 

diketahui salah satu komponennya atau jika 

sudutnya berupa hasil jumlah, selisih, atau 

sudut ganda? 

8. Siswa diminta menuliskan cara 

penyelesaian awal berdasarkan pemahaman 

mereka. 

Tahap 2 Merancang Penyelidikan  

9. Guru membimbing siswa untuk 

merencanakan langkah-langkah 

penyelesaian masalah menggunakan rumus-

rumus yang telah diberikan. 

10. Mengorganisasikan siswa untuk membentuk 

kelompok kecil dan memberikan akses ke 

70 menit 
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Quizlet Match Game untuk melatih 

identifikasi rumus dan penerapannya.  

11. Contoh soal yang berikan:  

a) Hitunglah cos 75° = 

b) Ditentukan Sin A = 
24

25
 

Tentukan: 

a. Nilai cos 2A 

b. Nilai sin 2A . 

Tahap 3 Mengumpulkan data  

12. Siswa mengerjakan soal-soal yang diberikan 

menggunakan lembar kerja siswa (LKS). 

13. Siswa memanfaatkan Quizlet untuk mencari 

tahu menyelesaikan soal atau menjawab 

pertanyaan melalui media interaktif.  

14. Guru berperan sebagai fasilitator, membantu 

menjawab pertanyaan dan memberikan jika 

siswa mengalami kesulitan.  

Tahap 4 Menganalisis Data  

15. Setiap kelomok mendiskusikan hasil 

perhitungan.  

16. Siswa menganalisis perbedaan antara rumus 

sudut jumlah, selisih, dan sudut ganda. 

Tahap 5 Menyimpulkan 

17. Setiap kelompok menyimpulkan langkah-

langkah penyelesaian dan hasil akhir dari 

soal yang dikerjakan. 

18. Perwakilan kelompok mempresentasikan 

hasil diskusi didepan kelas 
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19. Guru memberikan masukan tambahan dan 

menekankan poin penting.  

Penutup  20. Guru meminta siswa untuk menyebutkan 

hal-hal yang telah dipelajari selama 

pembelajaran. 

21. Guru memberikan tugas tambahan melalui 

Quizlet untuk memperkuat pemahaman 

konep kemudian menyampaikan rencana 

pembelajaran pada pertemuan berikutnya. 

22. Guru menutup pelajaran dengan salam. 

10 menit 

 

H. Penilaian  

1) Pengetahuan  

a. Teknik penilaian : Tes tertulis 

b. Bentuk Instrumen  : Uraian  

No. Soal Jawaban Skor 

1. Hitunglah cos 75° 

= 

75° = 45° + 30° 

gunakan rumus : cos(A + B) = cosA 

sinB−sinA cosB 

A = 45° dan B = 30°, maka:  

Cos 75° = cos (45°+30°) = cos45° 

cos30° − sin45° sin30° 

Nilai-nilainya:  

Cos 45° = 
√2

2
 , sin 45° = 

√2

2
 , cos 30° = 

√3

2
 , sin 30° = 

1

2
 

Substitusikan:  
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Cos 75° = 
√2

2
∙

√3

2
−  

√2

2
∙

1

2
 

Cos 75° = 
√2 √3

4
−  

√2

4
 = 

√6 − √2

4
 

2. Ditentukan Sin A = 

24

25
 

Tentukan: 

a. Nilai cos 2A 

b. Nilai sin 2A  

Diketahui:  

Sin A = 
24

25
 

Menentukan cos A:  

𝑠𝑖𝑛2 𝐴 +  𝑐𝑜𝑠2𝐴 = 1   

(
24

25
)

2 

+ 𝑐𝑜𝑠2𝐴 = 1 

⟹  
576

625
+ 𝑐𝑜𝑠2𝐴 = 1  

𝑐𝑜𝑠2𝐴 = 1 −
576

625
 = 

625−576

625
=

49

625
 

cosA = 
7

25
 

mencari cos 2A: 

cos 2A = 𝑐𝑜𝑠2 𝐴 +  𝑠𝑖𝑛2𝐴 

cos 2A = (
7

25
)

2
− (

24

25
)

2
=  

49

625 
−

576

625 
 

cos 2A = 
49−576

625
 = 

−527

625
 

mencari sin 2A : 

sin 2A = 2 sinA cosAI 

sin 2A = 2 ∙  
24

25
∙

7

25
 = 

2∙168

625
 = 

336

625 
 

 

 

Nilai Akhir = 
𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛 

𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 x 100  
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Keterangan:  

0 ≤ 𝑥 ≤ 54 = Sangat Rendah 

55 ≤ 𝑥 ≤ 74 = Rendah 

75 ≤ 𝑥 ≤ 79 = Sedang 

80 ≤ 𝑥 ≤ 79 = Tinggi 

90 ≤ 𝑥 ≤ 100 = Sangat Tinggi 

 

 

Medan,      Agustus 2025                     

Mahasiswa 

 

Izza Fadhila Nasution 
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Lampiran 3: Soal Pretest dan Posttest  

Soal Pretest 

1. Jika diketahui sin A = 
3

5
dan cos B = 

4

5
, serta A dan B berada dikuadran I:  

a. Tuliskan kembali rumusnya dan tentukanlah nilai sin (A+B)! 

b. Jelaskan apakah rumus yang digunakan termasuk penjumlahan atau pengurangan 

sudut, dan berikan alasannya! 

2. Jawablah pertanyaan-pertanyaan berikut ini. 

 a. Dari sudut-sudut berikut, manakah yang menghasilkan nilai cos negatif? 

Jelaskan alasannya! 

 135° 

 60° 

 195° 

 30° 

b.   Hitunglah nilai cos 195° dengan menggunakan rumus jumlah sudut.  

3. Jika diketahui sin A = 
7

25
dan sudut A berada di kuadran II.  

a. Tuliskan kembali rumus identitas trigonometri untuk cos 2A  

b. Tentukan nilai dari cos 2A.  

4. Jika diketahui sin A = 
5

13
dan cos A = 

12

13
, maka:  

a) Identifikasi apakah pernyataan berikut merupakan contoh atau bukan 

contoh dari konsep identitas trigonometri:  

 𝑠𝑖𝑛2𝐴 + 𝑐𝑜𝑠2𝐴 = 1 

b) hitung nilai sin 2A. 
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Soal Posttest 

1. Jika diketahui cos A = − 
5

13
berada di kuadran III.  

a. Tuliskan kembali rumus untuk sin 2A  

b. Tentukanlah nilai sin A dan sin 2A! 

2. Jika diketahui sudut A = 30° dan B = 45°.  

a. Diantara pernyataan berikut, manakah yang merupakan contoh yang 

benar dari penerapan rumus penjumlahan sudut cos cos (A + B) ! berikan 

alasan 

 cos (30° + 45°) =  cos 30° + cos 45 

 cos (30° + 45°) = cos 30° cos 45°− sin 30° sin 45° 

b. Hitunglah nialai cos 75° menggunakan rumus penjumlahan sudut. 

3. Jika diketahui nilai sin A = 
7

25
dan cos A =

24

25
 

a. Tuliskan kembali rumus identitas trigonometri! 

b. Berdasarkan rumus tersebut, tentukan apakah nilai sin A dan cos A 

memenuhi identitass trigonometri: 𝑠𝑖𝑛2𝐴 + 𝑐𝑜𝑠2𝐴 = 1 

4. Jika diketahui sin𝐴= 
5

13
dan cos  A  = 

4

13
 , maka  

a) Diantara pasangan berikut, manakah yang bukan nilai fungsi trigonometri 

dari sudut A yang memenuhi identitas 𝑠𝑖𝑛2𝐴 + 𝑐𝑜𝑠2𝐴  = 1? Jelaskan 

alasan  

 sin A = 
5

13
 , cos A = 

12

13
 

 sin A = 
5

13
 , cos A = 

4

13
 

b) Hitunglah nilai cos 2A  
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Lampiran 4: Kunci Jawaban Soal Pretest dan Posttest  

KUNCI JAWABAN SOAL PRETEST 

No. Jawaban  Skor  

1.  Diketahui:  

Sin A = 
3

5
dan cos B = 

4

5
 

Dit: tentukan nilai sin (A+B)  

a. Cari cos A dan sin B  

 sin A = 
3

5
 

cos A = √(1 − (
3

5
)

2
) = √1 −  

9

25
 = √

16

25
 = 

4

5
 

 cos B = 
4

5
 

sin B = √(1 − (
4

5
)

2
) = √1 −  

16

25
 = √

9

25
 = 

3

5
 

Penyelesaian:  

Sin (A+B) = sin A ∙ cos B – cos A ∙ sin B  

Sin (A+B) = (
3

5
) (

4

5
) +  (

4

5
) (

3

5
) 

                      = 
12

25
 + 

12

25
 = 

24

25
 

5 

 b. termasuk rumus penjumlahan sudut, karena yang digunakan 

sin (A+B) 

5 

 

Total Skor  10 

2. a. Sudut yang memilki cosinus negatif adalah yang berada 

dikuadran II dan III.  

 135° kuadran II, cos negatif  

 60° kuadran I, cos positif 

5 
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 195° kuadran III, cos negatif  

 30° kuadran I, cos positif  

135 °  dan 195 °  menghasilkan cos negatif, karena berada 

dikuadran II dan  

III.  

 b. cos 195° = cos (180° + 15°) = − cos 15° 

cos (A+B) = Cos (30° + 45°) = (
√3

2
 ∙  2

2
) − (

1

2
 ∙  

√2

2
) = 

√6

4
−

√2

4
=  

√6 −√2

4
 

5 

 Total Skor  10  

3.  Diketahui:  

sin A = 
7

25
 , dan A di kuadran II , cos negatif  

a. Rumus cos 2A  = 𝑐𝑜𝑠2𝐴 + 𝑠𝑖𝑛2𝐴 

 

5 

 b. hitung nilai cos 2A 

cos 2A = (− 
24

25
)

2
−  (

7

25
)

2
=  

576

625 
−

49 

625 
=  

527

625 
 

5 

 Total Skor  10 

4.  Diketahui:  

Sin A = 
5

13
dan cos A = 

12

13
 

a.  𝑠𝑖𝑛2𝐴 + 𝑐𝑜𝑠2𝐴 = 1, Ya, karena ini adalah identitas 

trigonometri  

(
5

13
)

2

+ (
12

13
)

2

=
25

169
+  

144

169
=  

169

169
= 1 

5 

 b. Sin 2A = 2 ∙ sin A ∙ cos A, Ya, karena ini adalah identitas 

sudut ganda  

            = 2 x (
5

13
) x (

12

13
) 

5 
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            = 
120

169 
 

 Total Skor  10 

 Jumlah Skor 40 

Nilai = 
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑆𝑘𝑜𝑟

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑆𝑘𝑜𝑟
x 100 

 

KUNCI JAWABAN SOAL POSTEST 

No. Kunci Jawaban Skor 

1.  Diketahui:  

Cos A =  − 
5

13
 , berada di kuadran III, maka:  

 Cos A negatif  

 Sin A juga negatif  

Dit: tentukanlah nilai sin A dan sin 2A! 

Rumus Sin 2A  =  2 ∙ sin A ∙ cos A 

5 

 Mencari nilai sin A:  

𝑠𝑖𝑛2𝐴 + 𝑐𝑜𝑠2𝐴 = 1 

𝑠𝑖𝑛2𝐴 = 1 − 𝑐𝑜𝑠2𝐴 

           = 1 −  (−
5

13
) 

           = 1 −  
25

169
=  

144

169
 

Sin A  = −
√144

13
=  − 12

13
 

Sin 2A = 2 ∙ sin A ∙ cos A  

            = 2 x (−
12

13
) x (−

5

13
) 

            = 2 x  
60

169
 

5 
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          = 
120

169
 

 Total Skor  10 

2.  a. diketahui: sudut A = 30° dan B = 45°. 

 cos (30° + 45°) =  cos 30° + cos 45 

Bukan contoh yang benar. Alasan: tidak sesuai dengan 

sifat penjumlahan sudut untuk cosinus.  

 cos (30° + 45°) = cos 30° cos 45°− sin 30° sin 45° 

Termasuk contoh yang benar. Alasan: ini adalah rumus 

yang sesuai dengan indentitas penjumlah sudut.  

cos (A+B) = cos A cos B – sin A sin B  

5 

 b. Cos 75° = Cos (30° + 45°) = cos 30° cos 45°− sin 30° sin 

45° 

 Cos 30° = 
√3

2
 

 Cos 45° = 
√2

2
 

 Sin 30° = 
1

2
 

 Sin 45° = 
√2

2
 

Cos 75° = cos (30° + 45°) = (
√3

2
 ∙  2

2
) − (

1

2
 ∙  

√2

2
)  = 

√6

4
−

√2

4
=  

√6 −√2

4
 

5 

 Total Skor  10 

3.  Diketahui:  

sin A = 
7

25
dan cos A =

24

25
 

5 
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Nilai = 
𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑆𝑘𝑜𝑟

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑆𝑘𝑜𝑟
x 100 

 

 

a. Rumus: 𝑠𝑖𝑛2𝐴 + 𝑐𝑜𝑠2𝐴 = 1 

 
b. Hitung 𝑠𝑖𝑛2𝐴 : (

7

25
)

2
=  

49

625
 

Hitung 𝑐𝑜𝑠2𝐴 : (
24

25
)

2
=

576

625
 

𝑠𝑖𝑛2𝐴 + 𝑐𝑜𝑠2𝐴 = 
49

625
+

576

625
=  

625

625
= 1 

5 

 Total Skor  10 

4. Diketahui:  

sin𝐴=
5

13
dan cosA  = 

4

13
,  

gunakan identitas:  

𝑠𝑖𝑛2𝐴 + 𝑐𝑜𝑠2𝐴 = 1  

 (
5

13
)

2

+  (
12

13
)

2

=  
25

169 
+  

144

169
=  

169

169
= 1  (benar)  

 (
5

13
)

2

+  (
4

13
)

2

=  
25

169 
+  

16

169
=  

41

169
≠ 1  (salah)  

Yang bukan contoh adalah sin A = 
5

13
 , cos A = 

4

13
 , karena nilai  

𝑠𝑖𝑛2𝐴 + 𝑐𝑜𝑠2𝐴 ≠ 1 

5 

 b) hitunglah nilai cos 2A  

cos 2A = 𝑐𝑜𝑠2𝐴 − 𝑠𝑖𝑛2𝐴 = (
4

13
)

2

−  (
5

13
)

2

 = 
16

169
−  

25

169 
=

 −
9

169 
 

5 

 Total Skor  10 

Jumlah Skor  40 
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Lampiran 4: Lembar Validasi Instrumen Tes  
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Lampiran 4: Angket Persepsi Siswa  

ANGKET PENILAIAN SISWA 

A. Petunjuk Pengisian Angket  

1. Isilah data diri anda terlebih dahulu sebelum menjawab pernyataan. 

Angket ini terdiri dari 20 pernyataan, yang mana menggambarkan 

penggunaan game edukasi digital dalam pembelajaran.  

2. Dalam menjawab setiap butir pernyataan klik pada jawaban yang sesuai 

dengan pendapat anda. Kemudian berilah tanda ( √ ) pada kolom yang 

sesuai dengan pendapatmu.  

Pilihlah: 

5 : Berarti anda sangat setuju dengan pernyataan angket tersebut. 

4 : Berarti anda setuju dengan pernyataan angket tersebut. 

3 : Berarti anda ragu-ragu dengan pernyataan angket tersebut. 

2 : Berarti anda tidak setuju dengan pernyataan angket tersebut. 

1 : Berarti anda sangat tidak setuju dengan pernyataan angket 

tersebut.  

 

B. Identitas Responden  

1. Nama  : …………………………………………. 

2. Kelas  : …………………………………………. 

 

C. Daftar Pernyataan 

No. Pernyataan 5 4 3 2 1 

1. Saya merasa mudah mengakses materi yang 

ada dalam media Quizlet  

     

2. Saya tidak merasa kesulitan saat beralih antara 

berbagai fitur yang ada di Quizlet.  
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3. Saya merasa fitur-fitur dalam quizlet 

dimudahkan untuk belajar. 

     

4. Saya merasa materi yang dipelajari melalui 

Quizlet membantu memahami konsep 

matematika dengan lebih baik.  

     

5. Saya merasa penjelasan soal-soal di Quizlet 

cukup jelas dan mudah dimengerti.  

     

6. Saya merasa Quizlet memberikan penjelasan 

yang sesuai dengan materi yang diajarkan 

dikelas. 

     

7. Saya merasa soal-soal di Quizlet membantu 

saya untuk memahami konsep matematika 

secara lebih mendalam. 

     

8.  Saya merasa desain visual di Quizlet menarik 

dan memudahkan saya untuk belajar.  

     

9.  Saya merasa tampilan Quizlet menyenangkan 

sehingga saya tertarik untuk terus belajar.  

     

10. Saya merasa lebih aktif dalam belajar 

matematika saat menggunakan Quizlet 

     

11. Saya merasa lebih banyak mengulang materi 

trigonometri setelah menggunakan Quizlet  

     

12. Saya merasa lebih tertantang untuk 

menyelesaikan soal-soal trigonometri dengan 

menggunakan Quizlet  

     

13.  Saya merasa puas dengan pengalaman saya 

menggunakan Quizlet untuk belajar 

matematika  

     

14. Saya merasa penggunaan Quizlet      



111 
 

 
 

meningkatkan hasil belajar saya.  

15. Quizlet membantu saya memahami hubungan 

antar konsep matematika.  

     

16. Waktu belajar terasa lebih efisien saat 

menggunakan Quizlet.  

     

17. Saya dapat mengakses Quizlet dengan mudah 

diperangkat Handphone saya.  

     

18. Saya dapar belajar kapan saja dan dimana saja 

menggunakan Quizlet  

     

19. Saya lebih mudah memahami konsep jika 

disajikan dalam bentuk kuis seperti Quizlet  

     

20. Saya bisa belajar secara berkelompok 

menggunakan Quizlet 
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Lampiran 5: Lembar Validitas Angket  

Total  

Pernyataan 1 Pearson Correlation .468** 

Sig. (2-tailed) .006 

N 33 

Pernyataan 2 Pearson Correlation .460** 

Sig. (2-tailed) .007 

N 33 

Pernyataan 3 Pearson Correlation .409** 

Sig. (2-tailed) .018 

N 33 

Pernyataan 4 Pearson Correlation .378** 

Sig. (2-tailed) .030 

N 33 

Pernyataan 5 Pearson Correlation .544** 

Sig. (2-tailed) .001 

N 33 

Pernyataan 6 Pearson Correlation .236** 

Sig. (2-tailed) .186 

N 33 

Pernyataan 7 Pearson Correlation .439** 

Sig. (2-tailed) .011 

N 33 

Pernyataan 8 Pearson Correlation .478** 

Sig. (2-tailed) .005. 

N 33 

Pernyataan 9 Pearson Correlation .538** 

Sig. (2-tailed) .001 

N 33 

Pernyataan 10 Pearson Correlation .368** 

Sig. (2-tailed) .035 

N 33 

Pernyataan 11 Pearson Correlation .490** 

Sig. (2-tailed) .004 

N 33 

Pernyataan 12 Pearson Correlation .420** 

Sig. (2-tailed) .004 

N 33 

Pernyataan 13 Pearson Correlation .346** 

Sig. (2-tailed) .049 
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N 33 

Pernyataan 14 Pearson Correlation .345** 

Sig. (2-tailed) .049** 

N 33 

Pernyataan 15 Pearson Correlation -.083 

Sig. (2-tailed) .647 

N 33 

Pernyataan 16 Pearson Correlation .241** 

Sig. (2-tailed) .177 

N 33 

Pernyataan 17 Pearson Correlation .521** 

Sig. (2-tailed) .002 

N 33 

Pernyataan 18 Pearson Correlation .465** 

Sig. (2-tailed) .006 

N 33 

Pernyataan 19 Pearson Correlation .406** 

Sig. (2-tailed) .019 

N 33 

Pernyataan 20 Pearson Correlation .334** 

Sig. (2-tailed) .057 

N 33 
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Lampiran 6: Hasil Skor Pretest & Posttest 

No Nama 
Skor 

Pretest 

Skor 

Post-Test 

Nilai 

Akhir 

Pretest 

Nilai Akhir 

Posttest 

1 Adivano Kamal Abqary  20 32 50 80 

2 Alkeithari Habib  30 40 80 100 

3 Aulia Hafidz 24 35 60 88 

4 Chantika Hardiyani Putri  25 36 63 90 

5 Dzaki Bangsawan Hrp. 19 30 48 75 

6 Fathir Awlya Tirta  20 35 55 88 

7 Ghina Rafifa Aufa 26 34 65 85 

8 Gilang Syafa Maulana 18 29 45 73 

9 Ibrahim Moefty Siddiq  24 33 60 83 

10 Kaysar Al-Fath  30 35 75 88 

11 Khansa Zunnurain Sirait  27 32 68 80 

12 M. Azzam Al-Khoiry 17 31 43 78 

13 M. Fachry Pohan  20 29 50 73 

14 M. Haikal Albar  25 33 63 83 

15 M. Kevin Faisal  27 37 68 93 

16 M. Raffi  29 35 73 88 

17 M. Rafka Ananda  22 31 55 78 

18 Mahya Mahira Mumtaza 25 30 63 75 

19 Muhjah Rofifah  26 32 65 80 

20 Nabila Aulia Putri  27 35 68 88 

21 Nabila Putri Utama  28 36 70 90 

22 Nabillah  29 34 73 85 

23 Naufal Hidayat 16 27 40 68 

24 Naura Saqina Talita  19 30 48 75 

25 Queensa Adha Siahaan 21 29 53 73 

26 Rizky Asyifa R. 18 29 45 73 

27 

Robbima Salsabila 

Rambe 
23 35 58 88 

28 Syifa Sakinah 28 33 70 83 

29 Tazkia  29 37 73 93 
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30 Via Arissa Ramadhani  30 36 75 90 

31 Viryal Raifa  25 30 63 75 

32 Yusuf Shahrul Anwar  28 36 70 90 

33 Zafirah  29 31 73 78 
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Lampiran 7: Hasil Skor Angket  

Nama  P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 

Adivano Kamal Abqary  3 4 4 4 4 3 2 2 4 3 

Alkeithoriq Habib Alinry  3 4 5 3 4 4 5 3 4 3 

Aulia Hafidz 4 5 5 5 4 3 3 3 3 4 

Chantika Hardiyani Putri  5 4 2 5 2 4 5 3 5 3 

Lutfhi Zaki Bangsawan 2 3 4 3 3 4 3 2 3 4 

Fathir Awlya Tirta  4 4 4 3 3 4 4 4 4 3 

Ghina Rafifa Aufa 4 4 4 4 2 4 4 3 3 2 

Gilang Syafa Maulana 3 2 3 3 3 4 2 5 3 4 

Ibrahim Moefty Siddiq  3 2 3 2 3 2 4 3 4 4 

Kaysar Al-Fath  4 3 4 5 4 3 5 4 5 4 

Khansa Zunnurain Sirait  4 4 3 4 4 4 3 4 4 3 

M. Azzam Al-Khoiry 4 4 4 4 4 4 3 3 3 4 

M. Fachry Pohan  2 2 4 3 2 3 2 3 3 3 

M. Haikal Albar  3 4 3 4 3 3 4 3 3 4 

M. Kevin Faisal  4 5 3 3 4 3 3 4 5 3 

M. Raffi  5 4 5 3 4 3 3 4 4 5 

M. Rafka Ananda  3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

Mahya Mahira Mumtaza 3 4 3 4 4 3 4 3 3 3 

Muhjah Rofifah  3 4 4 3 3 4 3 3 3 3 

Nabila Aulia Putri  4 3 4 5 4 3 4 4 4 4 

Nabila Putri Utama  4 3 2 2 3 2 5 2 3 5 

Nabillah  4 3 4 2 4 4 3 2 5 4 

Naufal Hidayat 2 2 3 3 3 4 2 2 2 3 

Naura Saqina Talita  3 4 3 3 4 4 3 3 2 5 

Queensa Adha Siahaan 2 3 3 2 3 2 3 2 3 5 

Rizky Asyifa R. 2 2 3 2 2 3 2 2 2 2 

Robbima Salsabila Rambe 4 5 4 5 4 4 4 2 3 3 

Syifa Sakinah 2 2 3 4 4 4 3 5 3 3 

Tazkia  4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 

Via Arissa Ramadhani  2 4 4 4 2 4 4 2 4 4 

Viryal Raifa  4 2 3 4 3 2 3 2 3 2 

Yusuf Shahrul Anwar  2 4 4 4 3 4 4 3 3 4 

Zafirah  4 3 2 3 4 2 2 3 3 3 
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P11 P12 P13 P14 P15 P16 P17 P18 P19 P20 Total 

4 4 2 3 4 3 4 4 3 4 68 

4 3 4 5 4 5 2 3 3 3 74 

3 3 3 4 3 3 4 4 4 5 75 

3 3 3 3 3 4 3 2 2 4 68 

4 3 4 3 4 3 2 3 3 4 64 

3 3 4 3 3 4 4 4 2 3 70 

3 2 2 3 4 4 3 3 3 3 64 

3 5 3 4 3 3 4 3 3 3 66 

2 3 4 4 3 4 3 3 2 3 61 

3 4 3 4 3 4 5 3 5 3 75 

4 3 3 4 3 3 2 3 3 3 68 

4 3 4 3 3 3 4 2 3 3 69 

3 5 4 4 3 5 4 5 3 3 66 

4 3 4 4 3 4 4 3 4 3 70 

4 4 5 4 3 4 5 5 3 4 78 

4 3 5 3 3 2 5 5 4 3 77 

3 2 3 4 3 2 3 2 3 2 57 

4 3 3 4 3 4 3 2 3 2 65 

3 3 3 4 4 4 4 3 3 5 69 

4 4 4 5 4 3 4 3 4 4 78 

4 5 3 5 5 5 2 5 5 5 75 

5 4 2 5 2 4 5 4 5 3 74 

3 3 2 3 4 3 2 2 3 4 55 

2 3 3 2 5 5 2 4 5 4 69 

2 4 2 4 2 3 2 5 2 4 58 

2 2 4 3 5 4 3 3 4 3 55 

4 3 3 2 2 4 5 4 3 4 72 

5 4 5 4 3 4 5 5 3 5 76 

4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 78 

4 4 4 2 4 4 2 4 4 2 68 

4 3 4 2 4 2 4 3 3 3 60 

2 3 4 3 4 4 4 4 4 4 71 

4 3 4 3 3 3 3 3 4 4 63 
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Lampiran 8: Output SPSS 

Uji Hipotesis 

Uji Paired Sample T-Test 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Paired Samples Test 

 Paired Differences t df Sig. 

(2-

tailed) 

Mean Std. 

Deviati

on 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pai

r 1 

Skor 

Pretest  

- Skor 

Postte

st 

-

21.182 

7.196 1.253 -23.733 -

18.630 

-

16.910 

32 .000 

 

Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

Pair 1 

Skor Pretest 61.45 33 10.846 1.888 

Skor 

Posttest 

82.64 33 7.545 1.313 

Paired Samples Correlations 

 N Correlatio

n 

Sig. 

Pair 1 
Skor Pretest  & Skor 

Posttest 

33 .750 .000 
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Uji Regresi Linier Sederhana 

 

Model Summary 

Mode

l 

R R Square Adjusted R 

Square 

Std. Error of 

the Estimate 

1 .756a .571 .557 5.022 

a. Predictors: (Constant), Angket 

 

 

ANOVAa 

Model Sum of 

Squares 

df Mean Square F Sig. 

1 

Regression 1039.837 1 1039.837 41.232 .000b 

Residual 781.800 31 25.219   

Total 1821.636 32    

a. Dependent Variable: Posttest 

b. Predictors: (Constant), Angket 

 

 

Coefficientsa 

Model Unstandardized 

Coefficients 

Standardized 

Coefficients 

t Sig. 

B Std. 

Error 

Beta 

1 
(Constant) 24.576 9.084  2.705 .011 

Angket .849 .132 .756 6.421 .000 

a. Dependent Variable: Posttest 
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Lampiran 9: Dokumentasi Penelitian  
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Lampiran 10 
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