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ABSTRAK 

 

Aisyah Balqish Isnaini.2102090207.Pengaruh Model Pembelajaran Bermain 

Peran (Role Playing) Terhadap Minat Belajar Siswa Kelas IV SD Bidayatul 

Hidayah Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Dan Kewarganegaraan. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model pembelajaran bermain 

peran (role playing) terhadap minat belajar siswa kelas IV SD Bidayatul Hidayah 

pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan. Penelitian ini 

dilatarbelakangi oleh rendahnya minat belajar siswa pada mata pelajaran 

Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan yang disebabkan oleh model 

pembelajaran yang kurang menarik dan tidak interaktif. Penelitian ini 

menggunakan metode pendekatan penelitian One-Group Pretest-Posttest Design. 

Sampel penelitian ini adalah siswa kelas IV SD Bidayatul Hidayah  sebanyak 20 

siswa yang diberikan 2 pembelajaran yaitu pebelajaran konvensional dan 

pembelajaran menggunakan bermain peran (role playing), sebelum pembelajaran 

di terapkan peneliti memberikan lembar angket minat belajar siswa terlebih 

dahulu untuk mengetahui seberapa besar minat belajar siswa sebelum penggunaan 

model pembelajaran Role Playing. Data dikumpulkan melalui instrument 

penelitian berupa angket minat belajar siswa.Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

model pembelajaran bermain peran memiliki pengaruh positif terhadap minat 

belajar siswa kelas IV SD Bidayatul Hidayah pada mata pelajaran Pendidikan 

Pancasila dan Kewarganegaraan. Hasil minat belajar siswa sebelum di terapkan 

model pembelajaran role palaying di peroleh nilai rata-rata angket minat belajar 

siswa dengan skor pretest 55,6% kemudian setelah diterapkan model 

pembelajaran bermain peran di peroleh nilai rata-rata angket minat belajar siswa 

dengan skor 83,9%. Hal tersebut menunjukkan bahwa terdapat pengaruh pada 

penggunaan model pembelajaran role palying terhadap minat belajar siswa kelas 

IV SD Bidayatul Hidayah. Dengan demikian model pembelajaran role playing 

dapat digunakan sebagai model pembelajaran yang dapat meningkatkan minat 

belajar siswa. 

Kata kunci: Model Pembelajaran Bermain Peran, Minat Belajar, Pendidikan 

Pancasila dan Kewarganegaraan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Kehidupan di dunia ini tidak akan pernah bisa dipisahkan dari dunia 

pelndidikan be lrke lmbangnyla suatu Ne lgara dapat dilihat dari sumbe lr dayla manusia 

ylang ada se lrta bagaimana melngoptimalisasikan hal telrse lbut agar me lnjadi belrguna 

dan be lrmanfaat untuk Ne lgara itu se lndiri. Untuk me lncapai pe lradaban dimulai 

delngan pe lndidikan ylang di be lrikan dan di dapatkan, kualitas pe lndidikan ylang 

melnjamin mutu pelndidikan agar mampu me lnciptakan ge lnelrasi pelnelrus bangsa 

delngan harapan mampu melmpe lrtahankan pe lndidikan ylang me lnjadi salah satu 

elle lmeln pelnting dalam ke lhidupan untuk dapat dijadikan selbagai acuan ylang dapat 

melngantarkan me lnuju kelhidupan ylang le lbih baik lagi. 

Mellihat fe lnomelna ylang telrjadi dalam dunia pe lndidikan tampaknyla harus 

melndapatkan pe lrhatian khusus untuk melmbelrikan solusi dan pe lmelcahan masalah 

agar tidak ada lagi isu-isu dunia pe lndidikan ylang dapat me lrugikan suatau bangsa 

dan Ne lgara. Salah satu pelran ylang paling pe lnting dalah te lnaga pe lndidik ylang 

melnjadi tonggak utama dalam melmbelrikan pe lmbellajaran, hal utama ylang harus di 

pelrhatikan adalah minat bellajar siswa agar melre lka dapat me lmpellajari ilmu 

pelnge ltahuan ylang dibe lrikan dan me lnylelrap ilmu delngan baik. Minat be llajar siswa 

dapat di tumnuhkan dan ditingkatkan de lngan melmilih modell atau meltodel 

pelmbe llajaran ylang akan dugunakan se llama prosels bellajar me lngajar. Kondis 

bellajar ylang me lnylelnangkan dan me lnarik me lnjadi salah satu dayla tari te lrselndiri 

bagi siswa ylang me lngikuti pelmbellajaran. 
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Be llajar me lngajar pada dasarnyla adalah inte lraksi atau hubungan balik 

antara guru dan siswa dalam situasi pelndidikan. Olelh kare lna itu, guru dalam 

melngajar dituntut ke lsabaran, ke lule ltan dan sikap telrbuka di samping ke lmampuan 

dalam situasi bellajar melngajar. Salah satu kelgiatan pe lndidikan adalah 

melnyle llelnggarakan prosels bellajar me lngajar. Be llajar se lbagai suatu aktivitas 

melntal/ psikis ylang be lrlangsung dalam inte lraksi aktif de lngan lingkungan, ylang 

melnghasilkan pe lrubahan dalam pelmahaman, ke ltelrampilan dan nilai sikap. Be llajar 

dapat me lmbawa pe lrubahan, dan pe lrubahan itu padat pokoknyla adalah dipelrole lh 

kelcakapan baru me llalui suatu usaha.  

Selbagaimana dike ltahui bahwa dunia pe lndidikan melrupakan salah satu 

elle lmeln ylang sangat pe lnting bagi suatu ne lgara, kelbe lrlangsungan hidup dari suatu 

Ne lgara dilihat dari pe lrkelmbangan dunia pe lndidikan ylang te lrjadi di dalamnyla 

selhingga dapat me lnciptakan anak bangsa ylang diylakini mampu melmbawa arah 

dari suatu Ne lgara te lrselbut. Selgala se lsuatu ylang me lmiliki makna telntulah 

melmiliki filsafat selbagai dasar pe lmikiran. Pelndidikan melrupakan suatu prosels 

dimana telrdapat hal ylang pasti, melngandung ke lbelnaran ylang brlaku untuk selmua 

orang dan se lluruh dunia se lbagai ruang lingkupnyla. Pe lnge lmbangan pikiran ylang 

telrbe lntuk mellalui pikiran, idel-ide l dari selmua objelk dan pe lristiwa ylang dapat 

dialami olelh manusia. 

Pelndidikan melrupakan aspe lk ylang sangat pe lnting dalam pe lmbelntukan 

karakte lr dan kualitas sumbelr dayla manusia. Salah satu tujuan utama pe lndidikan 

adalah me lningkatkan minat dan motivasi bellajar siswa agar me lrelka dapat 

melnyle lrap pe lnge ltahuan delngan baik. Namun, masih banylak dite lmukan fe lnomelna 

di mana siswa me lrasa bosan dan kurang te lrtarik dalam me lngikuti pe llajaran. Hal 
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ini selringkali melnghambat prosels pelmbellajaran ylang e lfe lktif, khususnyla pada 

tingkat pe lndidikan dasar. Pe lndidikan Pancasila dan Ke lwargane lgaraan (PPKn) 

melrupakan salah satu mata pe llajaran ylang tellah diajarkan se ljak jelnjang 

pelndidikan dasar. Mata pellajaran ini me lngandung aspe lk-aspe lk nasionalismel dan 

patriotismel se lbagai suatu ke lwajiban bagi se ltiap warga ne lgara, se lhingga melnjadi 

salah satu kompone ln pelndidikan ylang pe lnting. Mellalui prose ls pe lmbellajaran PKn, 

para siswa dibe lntuk untuk melnjadi warga ne lgara ylang be lrtanggung jawab dan 

aktif. Pe lndidikan Ke lwargane lgaraan juga be lrpelran dalam me lnanamkan nilai-nilai 

nasionalismel, patriotismel, se lrta ke lsadaran akan idelntitas be lrbangsa dan belrne lgara 

di kalangan siswa di tingkat se lkolah dasar (Sirelgar e lt al., 2024). Mellalui 

Pelndidikan Pancasila dan Ke lwargane lgaran ylang sudah di ajarkan se ljak di Selkolah 

Dasar nantinyla dapat melmbe lntuk karakte lr siswa se lhingga me lnjadi siswa ylang 

melnge lrti akan nilai-nilai ylang te lrkandung pada pancasila dan ke lwajiban selbagai 

warga Ne lgara. Pe lrlunyla me lmelpelrke lnalkan ke lsadaran akan pe lntingnyla idelntitas 

belrbangsa dan be lrne lgara dan juga me lnanamkan nilai-nilai nasionalismel dan 

patriotismel pada siswa, ylang me lmbuat PPKn me lrupakan salah satu mata 

pellajaran ylang sangat pe lnting. 

Be lrdasarkan hasil wawancara de lngan Ibu E Lndang Suriylani S.Pd sellaku 

Wali Kellas IV di SD Bidaylatul Hidaylah ylang te llah dilakukan pada bulan Januari 

2025, salah satu pe lnyle lbab utama re lndahnyla minat dan motivasi be llajar siswa 

dalam mata pe llajaran telrse lbut adalah pe lnggunaan me ltodel pelmbellajaran ylang 

monoton atau kurang be lrvariasi, ke lmudian sayla juga me lnge ltahui bahwa masih 

banylak te lrdapat nilai mata pe llajaran PPKn di bawah KKM ylaitu 70. sellain itu 

sayla juga me lge ltahui bahwa guru be llum pe lrnah me lnggunakan modell 
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pelmbe llajaran be lrmain pelran pada mata pe llajaran te lrelbut se lhingga siswa kurang 

dilibatka langsung se llama prose ls pe lmbellajaran. Kondisi ini melnyle lbabkan prose ls 

bellajar me lngajar me lnjadi kurang me lnarik bagi siswa. Pe lnggunaan modell 

pelmbe llajaran ylang kurang me lnarik dan tidak melnylelnangkan akan me lnylelbabkan 

rasa bosan saat pe lmbellajaran be lrlangsung se lhingga pe llajaran ylang disampaikan 

tidak disimak delngan baik, belgitulah fakta ylang te lrjadi di lapangan. Para guru 

masih ce lndelrung me lnggunakan mode ll pe lmbellajaran tradisional ylang 

melne lmpatkan pe lngajar selbagai pusat dalam prosels be llajar me lngajar, selpe lrti 

ce lramah dan se lsi tanyla jawab (Sire lgar e lt al., 2024). 

Pelnelntuan modell pelmbe llajaran ole lh guru me lmelrlukan pe lmahaman ylang 

melndalam me lnge lnai hake lkat matelri pe llajaran ylang diajarkan. Guru juga 

diharuskan untuk me lnge lmbangkan ke lmampuan belrpikir siswa se lrta me lmahami 

belrbagai mode ll pelmbellajaran ylang dapat me lrangsang minat dan pote lnsi siswa 

untuk bellajar. Tugas utama se lorang guru adalah melnciptakan lingkungan be llajar 

ylang me lnyle lnangkan untuk me lmbangkitkan minat be llajar se lrta rasa ingin tahu 

pelse lrta didik, selhingga minat untuk bellajar dapat tumbuh delngan baik (Dharma & 

Ut, 2024). Imple le lntasi pelmbe llajaran ylang baik dan be lnar salah satunyla adalah 

melnge ltahui pelnggunaan modell pelmbe llajaran ylang akan digunakan dalam 

melnylampaikan mate lri kelpada siswa. Pe lnggunaan mode ll pelmbellajaran ylang 

kre latif, inovatif selrta melnarik akan me lnjadi dayla tarik telrse lndiri bagi siswa dalam 

prose ls ne llajar me lngajar. Pada kasus ylang se lring dite lmui adalah pe lmbellajaran 

pada mata pe llajaran PPKn melnggunakan mode ll pelmbe llajaran ylang me lmbosankan 

hal ini melmpe lngaruhi kelnylamanan siswa saat bellajar, siswa akan melrasa jelnuh 

dan tiak te lrtarik de lngan apa ylang di sampaikan ole lh gurunyla. 
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Selhubungan de lngan ke lmampuan dalam hal pe lngajaran, adalah wajib bagi 

selorang guru untuk me lnge ltahui selluruh modell pelmbe llajaran ylang te lrse ldia dalam 

pellaksanaan pe lngajaran. De lngan de lmikian, telrdapat ke lmungkinan untuk 

melngurangi be lrbagai masalah ylang be lrkaitan delngan prose ls pelngajaran, se lrta 

mampu melmelcahkan be lragam ke lsulitan dalam melnylampaikan matelri ylang sangat 

banylak ke lpada siswa ylang me lmiliki karaktelristik ylang be lrane lka ragam. Di 

selkolah dasar, salah satu cara untuk me lningkatkan motivasi dan minat be llajar 

siswa adalah me llalui pelmilihan modell pelmbe llajaran ylang me lnylelnangkan dan 

melnarik. Mode ll pelmbe llajaran ylang bisa digunakan untuk melncapai hal telrse lbut 

adalah mode ll pe lmbellajaran be lrmain pe lran (Role l Playling). Pe lmbellajaran belrbasis 

belrmain pe lran me lmbelrikan ke lselmpatan bagi siswa untuk be lrpelran aktif dalam 

prose ls bellajar, me lmungkinkan me lre lka untuk me lmahami mate lri de lngan cara ylang 

lelbih melnyle lnangkan, kre latif, dan kolaboratif. 

Dalam pe lmbe llajaran se lbaiknyla diarahkan ke lpada ke lgiatan-ke lgiatan ylang 

melndorong siswa be llajar aktif baik selcara fisik, sosial, maupun psikis dalam 

melmahami konse lp. Olelh kare lna itu dalam prose ls pelmbe llajaran he lndaknyla guru 

melnggunakan mode ll ylang me lmbuat siswa banylak be lraktifitas. De lngan 

banylaknyla aktifitas ylang dilakukan, diharapkan dapat me lnimbulkan rasa selnang 

dan antusias siswa dalam bellajar. De lngan delmikian, pelmahaman konse lp selmakin 

baik dan hasil bellajarnyla akan melningkat. Tidak ada meltodel pelmbe llajaran ylang 

paling se lsuai dalam prosels pelmbellajaran kare lna seltiap modell pelmbellajaran 

melmiliki kellelmahan dan ke llelbihannyla masing-masing. Mode ll pelmbellajaran ylang 

dapat me lmbelrikan banylak ke lselmpatan ke lpada siswa untuk aktif telrlibat antara 

lain adalah mode ll pelmbe llajaran be lrmain pelran atau Rolel Play ling. 
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Modell pe lmbellajaran be lrmain pe lran (Role l Playling) adalah suatu mode ll 

pelmbe llajaran ylang me lngajak siswa untuk me lmelrankan suatu pe lran atau karakte lr 

selsuai delngan te lma ylang te llah ditelntukan. Dalam kontelks ini, siswa akan lelbih 

mudah me lnghaylati mate lri ylang dipe llajari kare lna me lrelka langsung te lrlibat dalam 

kelgiatan ylang me lmacu imajinasi dan ke lte lrlibatan e lmosi. Ole lh kare lna itu, 

pelne lrapan mode ll pelmbellajaran be lrmain pe lran diharapkan dapat me lningkatkan 

minat bellajar siswa, telrutama pada ke llas IV SD, ylang se lringkali melngalami 

kelsulitan dalam me lmpelrtahankan pe lrhatian dan motivasi me lre lka telrhadap 

pellajaran. 

Minat bellajar siswa te lntunyla dapat me lmpelngaruhi hasil bellajar siswa, jika 

siswa me lmiliki minat bellajar maka siswa akan be llajar de lngan sungguh dan 

melmpelrhatikan de lngan selrius se lhingga dapat melnylelrap ilmu pe lnge ltahuan ylang 

dibelrikan de lngan baik, dan se lbaliknyla apabila siswa tidak me lmiliki minat bellajar 

maka siswa tidak mau melmpelrhatikan pe llajaran de lngan se lrius se lhingga siswa 

tidak dapat me lnylelrap ilmu pelnge ltahuan ylang dibelrikan de lngan baik. Hal ini 

sangat pe lrlu di pe lrhatikan kare lna hasil be llajat melrupakan salah satu be lntuk 

pelncapaian siswa se llama pelmbe llajaran ylang me lnunujukkan apakah siswa telrse lbut 

belrhasil atau tuntas pada mata pe llajaran ylang dibe lrikan. 

Selhubungan de lngan hal te lrselbut, pe lnellitian ini belrtujuan untuk 

melnge ltahui pelngaruh modell pelmbe llajaran be lrmain pelran te lrhadap minat bellajar 

siswa ke llas IV di SD Bidaylatul Hidaylah. De lngan harapan bahwa hasil pelne llitian 

ini dapat melmbelrikan kontribusi dalam pelnge lmbangan mode ll pelmbellajaran ylang 

lelbih elfe lktif untuk melningkatkan minat be llajar siswa, khususnyla di jelnjang 

pelndidikan dasar. 
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1.2 Idelntifikasi Masalah 

 

Be lrdasarkan latar be llakang ylang te llah di je llaskan di atas,  be lrikut ini 

belbe lrapa ide lntifikasi masalah ylang be lrkaitan de lngan pe lnellitian ini, ylaitu : 

1. Relndahnyla minat bellajar siswa kellas IV SD Bidaylatul Hidaylah dalam 

melngikuti pe lmbe llajaran PPKn, kare lna siswa melrasa bahwa pe lmbellajaran 

PPKn melmbosankan dan kurang me lnarik 

2. Pelnggunaan mode ll/meltodel pe lmbellajaran ylang kurang te lpat se lhingga siswa 

melrasa bosan dan tidak telrtarik de lngan pe llajaran PPkn, kare lna guru hanyla 

melnylampaikan mate lri tanpa me lnggunakan mode ll pelmbe llajaran ylang me lnarik 

3. Siswa kurang aktif kare lna guru kurang mellibatkan langsung dalam 

pelmbe llajaran PPKn 

1.3 Batasan Masalah 

Be lrdasarkan ide lntifikasi masalah ylang te llah diuraikan, pe lnelliti melmbatasi 

masalah pada “Pe lngaruh modell pelmbellajaran belrmain pe lran (Role l Playling) 

telrhadap minat be llajar siswa ke llas IV SD Bidaylatul Hidaylah pada mata pe llajaran 

Pelndidikan Pancasila dan Ke lwargane lgaraan”. 

1.4 Rumusan Masalah 

Be lrdasarkan latar be llakang masalah ylang te llah diuraikan di atas, maka 

dapat dirumuskan masalah ylaitu: 

1. Bagaimana pengaruh minat belajar siswa pada mata pelajaran PPKn 

sebelum menggunakan model pembelajaran Role Playing? 

2. Bagaimana minat belajar siswa pada mata pelajaran PPKn sesudah 

menggunakan model pembelajara Role Playing? 



8 
 

 
 

3. Bagaimana pengaruh minat belajar siswa pada mata pelajaran PPKn 

dengan mnggunakan model pembelajaran Role Playing? 

1.5 Tujuan Pelnellitian 

Be lrdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan ylang ingin di capai 

pelnulis adalah 

1. Mengetahui minat belajar siswa pada mata pelajaran PPKn sebelum 

menggunakan model pembelajaran Role Playing dengan materi Pancasila 

dakam Diriku di kelas IV SD Bidayatul Hidayah. 

2. Mengetahui minat belajar siswa setelah menggunakan model pembelajaran 

Role Playing pada mata peljaran PPKn dengan materi Pancasila dalam 

Diriku di kelas IV SD Bidayatul Hidayah. 

3. Mengetahui pengaruh model pembelajaran Role Playing terhadap minat 

belajar siswa pada mata pelajaran PPKn kelas IV SD Bidayatul Hidayah. 

1.6 Manfaat Pe lnellitian 

Pelnellitian ini dapat melmbelrikan manfaat ylaitu selbagai be lrikut : 

1. Manfaat Te loritis 

Pelnellitian ini diharapkan dapat me lmotivasi pe lmikiran dan se lbagai bahan 

acuan bagi guru dan juga pelnge llola lelmbaga pe lne llitian untuk melningkatkan mutu 

pelmbe llajaran pada mata pellajaran Pe lndidikan Pnacasila dan Ke lwargane lgaraan 

(PPKn) 

2. Manfaat Praktis 

Manfaat praktis pada pe lnellitian ini ylakni : 

1. Bagi siswa dapat me lmbelrikan suasana dan kondisi bellajar ylang 

melnyle lnangkan dan me lnarik pada mata pe llajaran Pelndidikan Pancasila dan 
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Ke lwargane lgaraan (PPKn) delngan me lnggunakan modell pelmbellajaran 

Be lrmain Pelran (Role l Playling) 

2. Bagi guru, hasil pelne llitian itu dapat melmbantu prose ls bellajar melngajar 

agar me lnjadi lelbih baik lagi dalam ke lgiatan pe lmbellajaran, me lmilih dan 

melnggunakan mode ll pelmbellajaran sangat pe lnting dalam me lnumbuhkan 

minat bellajar siswa se lhingga dapat me lningkatkan hasil bellajar siswa. 

3. Bagi se lkolah,hasil pelnellitian ini dapat melnjadi re lfe lrelnsi selbagai masukan 

atau e lvaluasi guna untuk melningkatkan mutu dan kualitas pe lndidikan di 

selkolah. 

4. Bagi pe lnelliti, dapat melnambah pe lngatahuan dan pe lngalaman calon guru 

dalam pe lnelrapan mode ll pelmbe llajaran be lrmain pe lran saat prose ls bellajar di 

dalam ke llas atau se lkolah. 
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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

2.1 Ke lrangka Teloritis 

2.1.1 De lfinisi Minat Bellajar 

Istilah "minat" se lcara eltimologis belrasal dari bahasa Inggris, ylaitu 

"inte lre lst", ylang me lngandung makna ke lsukaan, pelrhatian (ke lcelndelrungan jiwa 

telrhadap suatu hal), dan kelinginan. Ole lh kare lna itu, dalam prose ls pe lmbellajaran, 

siswa pe lrlu melmiliki minat atau ke ltelrtarikan untuk telrlibat dalam ke lgiatan bellajar 

ylang be lrlangsung. Hal ini diselbabkan ole lh ke lnylataan bahwa de lngan adanyla 

minat, siswa akan lelbih telrdorong untuk me lnunjukkan pe lrhatian, belraktivitas, dan 

belrpartisipasi dalam prosels be llajar ylang se ldang be lrlangsung. Me lnurut Wina 

Sanjayla, ke ltelrtarikan untuk bellajar adalah faktor ylang dapat melmpelngaruhi 

motivasi selselorang dalam melnjalankan aktivitas telrte lntu (Siburian elt al., 2023) 

Minat be llajar me lrupakan aspe lk psikologis ylang me lnunjukkan 

kelce lnde lrungan se lse lorang untuk me lmiliki rasa ke ltelrtarikan, pe lrhatian, dan 

kelinginan ylang le lbih belsar te lrhadap suatu aktivitas pelmbellajaran tanpa ada 

paksaan dari pihak luar. Relnninge lr, Reln, dan Kelrn (2024) me lnunjukkan bahwa 

minat bellajar be lrkore llasi de lngan aktivasi sistelm dopaminelrgik dalam otak ylang 

melmpelrkuat jalur kognitif dan me lningkatkan re ltelnsi melmori jangka panjang. 

Be lrdasarkan pe lne llitian telrbaru ole lh Relnninge lr dan Hidi (2020), minat 

bellajar dipandang se lbagai variabe ll motivasional ylang be lrkelmbang mellalui 

intelraksi individu delngan konteln, aktivitas, dan lingkungan te lrte lntu. Minat tidak 

hanyla me llibatkan aspe lk afe lktif, teltapi juga kognitif ylang me lmelngaruhi prose ls 

pelmbe llajaran se lcara ke lselluruhan. 
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Ke lmajuan dalam ilmu pe lnge ltahuan dan te lknologi melndorong hasrat untuk 

belrusaha untuk me lningkatkan kualitas pelndidikan mellalui pelnggunaan modell 

pelmbe llajara dalam pe lnylampaian mate lri pellajaran. Masalah ylang ke lrap muncul 

dalam pe lmbellajaran adalah pe lnylampaian mate lri ylang masih be lrsifat monoton dan 

belrfokus pada guru (te lache lr ce lntelre ld) tanpa me lmanfaatkan mode ll pelmbellajaran 

ylang me lnarik pe lrhatian. Akibatnyla, siswa me lnjadi tidak aktif dan kurang kre latif 

dalam me lnghadapi masalah. Ole lh kare lna itu, pelndidik pelrlu melmiliki 

kelmampuan untuk melnylampaikan mate lri pelmbellajaran ylang melnarik delngan 

melmanfaatkan mode ll pelmbe llajarn ylang te lrseldia saat ini. Pe lngajar harus 

melnguasai mode ll pelmbellajaran de lngan baik untuk melndukung pe lrke lmbangan 

minat dan bakat siswa ylang te llah telrbiasa delngan te lknologi (Dolyl, Marah 

Pelndahuluan, 2023) 

Dharmaylana dkk. (2023) me lndelfinisikan minat be llajar se lbagai 

kelce lnde lrungan kognitif-afe lktif ylang komple lks pada pe lselrta didik, me lncakup 

tidak hanyla dorongan intelrnal dan e lkstelrnal, te ltapi juga aspe lk meltakognitif ylang 

melmungkinkan pe lse lrta didik melngatur dan melnge lvaluasi prosels bellajarnyla 

selndiri. 

2.1.1.1 Tujuan Minat Bellajar 

Be lrdasarkan kajian te lori telrbaru, tujuan pe lnge lmbangan minat be llajar antara 

lain: 

1. Melningkatkan ke ltelrlibatan aktif pe lse lrta didik dalam prosels 

pelmbe llajaran 

2. Melndorong pe lmbellajaran ylang be lrmakna dan be lrkellanjutan 

3. Melnge lmbangkan ke lmandirian be llajar dan re lgulasi diri 
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4. Melningkatkan pe lrforma akade lmik dan pe lncapaian hasil bellajar 

Melnurut Harackie lwicz dan Schie lfe llel (2023) me lmpelrluas te lori selbe llumnyla 

delngan me lnge lmbangkan "Mode ll Inte lgrasi Minat-Motivasi" ylang me lnunjukkan 

bahwa pe lnge lmbangan minat bellajar tidak hanyla belrtujuan me lnciptakan motivasi 

intrinsik, teltapi juga me llibatkan intelraksi komplelks antara faktor kognitif, afe lktif, 

dan sosial. Me lnurut modell ini, minat situasional ylang awalnyla dipicu ole lh faktor 

elkste lrnal dapat be lrtransformasi me lnjadi minat individual ylang le lbih stabil mellalui 

prose ls pelngalaman positif belrulang, pe lnguatan nilai pelrsonal, dan intelgrasi 

delngan ide lntitas diri pelselrta didik.  

2.1.1.2 Manfaat Minat Bellajar 

 

Minat bellajar me lmbelrikan be lrbagai manfaat dalam prose ls pelndidikan. 

Be lrdasarkan pe lne llitian olelh Kpoloviel, Joel, dan Okoto (2019), manfaat minat 

bellajar me lliputi: 

1. Melningkatkan konse lntrasi dan pelrhatian pe lselrta didik 

2. Melmpe lrkuat dayla ingat dan pe lmahaman konse lptual 

3. Melndorong ke ltelkunan dalam melnghadapi tantangan pe lmbellajaran 

4. Melningkatkan ke le lfelktifan dan e lfisielnsi prosels bellajar 

5. Melmpromosikan we lll-beling dan ke lpuasan dalam aktivitas bellajar 

2.1.1.3 Faktor-faktor ylang Melmpe lngaruhi Minat Bellajar 

Minat bellajar dipe lngaruhi olelh belrbagai faktor, baik intelrnal maupun 

elkste lrnal. Melnurut Mulylasa (2019), faktor-faktor telrse lbut melliputi: 

1. Faktor Inte lrnal:  

a. Aspe lk fisiologis (kondisi fisik dan ke lselhatan) 
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b. Aspe lk psikologis (intelle lge lnsi, sikap, bakat, motivasi, dan 

kelpribadian) 

c. Pelngalaman be llajar se lbe llumnyla 

2. Faktor E Lkstelrnal:  

a. Lingkungan sosial (ke lluarga, guru, te lman se lbayla) 

b. Lingkungan non-sosial (fasilitas, kurikulum, modell  pelmbellajaran) 

c. Pelndelkatan be llajar ylang ditelrapkan 

Studi olelh Hidi dan Relnninge lr (2019) melnge lmukakan modell 

pelnge lmbangan minat e lmpat fase l, ylang me lnunjukkan bahwa minat bellajar 

belrke lmbang dari minat situasional ylang dipicu ole lh faktor e lkstelrnal me lnjadi 

minat individual ylang stabil dan me lndalam me llalui dukungan konte lkstual ylang 

telpat. 

2.1.1.4  Indikator Minat Bellajar 

Dalam Kamus Be lsar Bahasa Indone lsia, "indikator" diartikan se lbagai 

selsuatu ylang dapat me lmbelrikan pe ltunjuk dan informasi. Dalam konte lks minat 

siswa, indikator belrfungsi se lbagai alat pe lngukur ylang dapat melmbelrikan 

gambaran me lnge lnai kualitas minat bellajar siswa. Seltiap pelselrta didik melmiliki 

pelrbe ldaan dalam be lrbagai aspe lk, se lpelrti minatnyla. Pe lrbeldaan ini dapat diamati 

mellalui tanda-tanda ylang ditunjukkan olelh pelselrta didik telrse lbut (Seltiawan elt al., 

2022) 

Indikator minat bellajar melliputi pelrasaan selnang, ke ltelrtarikan, 

pelne lrimaan, se lrta ke ltelrlibatan siswa. Se lorang siswa ylang be llajar di se lkolah akan 

melnunjukkan minatnyla ke lpada guru ylang melngajarnyla me llalui indikator-

indikator telrtelntu  melnurut (Seltiawan elt al., 2022) Untuk melngukur minat bellajar, 
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belbe lrapa indikator dapat digunakan se lbagai acuan. me lngide lntifikasi e lmpat 

indikator utama minat be llajar: 

1. Pelrasaan se lnang – Pe lrasaan se lnang ditunjukkan jika se lselorang me lmiliki 

pelrasaan se lnang atau suka te lrhadap se lsuatu, ia ce lnde lrung me lmahami 

hubungan antara pe lrasaan telrselbut de lngan minat ylang dimilikinyla. Siswa 

ylang te lrtarik untuk bellajar akan me lrasa bahagia saat melmbaca be lrbagai 

jelnis buku. Ia akan te lkun me lmbaca dan te lrus-me lnelrus me lmpellajari se lmua 

pelnge ltahuan ylang be lrkaitan delngan pe lmbe llajaran. Ia akan be llajar de lngan 

selmangat tanpa adanyla te lkanan dalam dirinyla, ditunjukkan de lngan 

antusiasmel dan sikap positif telrhadap pe lmbe llajaran 

2. Ke ltelrtarikan -.Keltelrtarikan belrhubungan de lngan dorongan, di mana kita 

biasanyla melrasa telrtarik pada suatu objelk atau aktivitas, ylang bisa be lrupa 

pelngalaman e lmosional ylang dipicu ole lh aktivitas telrse lbut. Individual ylang 

melmiliki keltelrtarikan belsar te lrhadap suatu se lkolah te lrtelntu ce lndelrung 

akan me lnunjukkan minat ylang kuat te lrhadap pe lngajar se lrta mate lri 

pellajaran ylang diajarkan. Delngan de lmikian, rasa telrtarik adalah tanda 

ylang me lnunjukkan minat selse lorang, te lrce lrmin dari kelinginan untuk 

telrlibat lelbih dalam delngan mate lri pelmbe llajaran 

3. Pelrhatian - Pelrhatian adalah minat selrta fokus ylang ditunjukkan se lse lorang 

telrhadap pe lngamatan, pelmahaman, dan hal-hal se lrupa, sambil 

melngabaikan hal-hal lainnyla. Individu ylang me lmiliki minat untuk bellajar 

akan me lnunjukkan ke lce lndelrungan ylang kuat untuk se llalu melmpelrhatikan 

delngan se lrius objelk ylang me lre lka amati. Delngan delmikian, selorang siswa 
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ylang konse lntrasinyla te lrtuju pada mate lri ylang se ldang dipe llajari. Tampak 

dari fokus dan konse lntrasi sellama aktivitas be llajar. 

4. Ke ltelrlibatan Aktif - Dibuktikan delngan partisipasi dalam diskusi dan 

kelgiatan pe lmbellajaran. Ke ltelrlibatan aktif dapat di tunjukkan de lngan rasa 

ingin se llalu telrlibat dalam seltiap pe lmbellajaran.  

Riselt telrbaru ole lh Linnelnbrink-Garcia e lt al. (2018) melnambahkan 

indikator nilai pe lrsonal dan minat ke lpada pe lnge ltahuan se lbagai dime lnsi tambahan 

dalam me lngukur minat bellajar. 

2.1.2  Modell Pe lmbe llajaran Rolel Playling 

2.1.2.1  Pe lnggunaan Modell Dalam Pe lmbe llajaran  

Santoso dan Widodo (2023) me lmpelrluas konse lp ini delngan me lnyloroti 

pelntingnyla mode ll pelmbellajaran ylang be lrpusat pada siswa (stude lnt-ce lntelre ld) ylang 

tidak hanyla melmudahkan pe lnelrimaan mate lri teltapi juga me lnge lmbangkan 

kelmampuan be lrpikir kritis, pelmelcahan masalah, dan pe lmbellajaran mandiri 

selpanjang haylat. Modell melngajar adalah cara ylang digunakan ole lh guru untuk 

melnylampaikan pe llajaran kelpada siswa. Kare lna pelnylampaian itu belrlangsung 

intelraksi e ldukatif, maka mode ll dapat diartikan se lbagai langkah-langkah ylang 

digunakan guru dalam melngadakan hubungan delngan siswa saat pada pellajaran 

belrlangsung, de lngan delmikian mode ll melrupakan alat atau wasilah untuk 

melnylampaikan pe lsan ylang disampaikan ke lpada siswa saat prose ls bellajar 

melngajar. Dalam me lnelntukan modell pelmbellajaran, se lorang pe lndidik pelrlu 

mellakukan analisis kompre lhelnsif telrhadap be lrbagai faktor pe lmbellajaran, melliputi 

karakte lristik pelse lrta didik, kompeltelnsi ylang ingin dicapai, sifat matelri ajar, 

kelte lrseldiaan sumbe lr be llajar, se lrta konte lks lingkungan pe lmbellajaran. Pe lmilihan 

modell pelmbellajaran ylang te lpat melrupakan hasil pelrtimbangan holistik ylang 



16 
 

 
 

melmadukan aspe lk pe ldagogis, psikologis, dan praktis untuk me lnciptakan 

pelngalaman be llajar ylang belrmakna dan e lfe lktif (Winarno, 2023:85). 

Imple lme lntasi modell pelmbe llajaran ylang te lpat dan variatif melnjadi 

komponeln else lnsial dalam prosels transfe lr pelnge ltahuan dan pe lnge lmbangan 

kelte lrampilan pe lselrta didik. Pelmilihan modell instruksional ylang se lsuai de lngan 

karakte lristik mate lri dan kelbutuhan siswa me lmiliki signifikansi ylang substansial 

bagi pe lndidik dalam melnciptakan lingkungan be llajar ylang e lfelktif dan belrmakna. 

Selbagaimana dite lgaskan ole lh Rahman (2023:78), pe lnde lkatan mode ll dalam 

pelmbe llajaran bukan se lkadar te lknik pelnylampaian, mellainkan kelrangka pe ldagogis 

ylang me lnelntukan kualitas intelraksi e ldukatif antara guru dan siswa. Modell 

pelmbe llajaran dan guru ylang me lngajar sangat e lrat kaitannyla, kare lna ke lbe lrhasilan 

bellajar me lngajar le lbih banylak dite lntukan ole lh guru ylang di dukung pe lnggunaan 

modell bellajar se lrta dalam melnge llola kellas. Modell pelmbellajaran melrupakan 

selrangkaian pe lndelkatan stratelgis ylang diimplelmelntasikan ole lh pelndidik untuk 

melmfasilitasi intelraksi belrmakna de lngan pelse lrta didik sellama kelgiatan 

pelmbe llajaran be lrlangsung. De lngan de lmikian, modell pe lmbellajaran be lrfungsi 

selbagai instrume ln krusial dalam melngonstruksi elkosistelm pelmbellajaran ylang 

elfe lktif dan adaptif (Wijayla, 2023:27). ELfe lktivitas pelmbellajaran sangat ditelntukan 

olelh ke lselsuaian antara modell pelmbellajaran de lngan konte lks pelmbellajaran selcara 

holistik. Pelnellitian telrbaru melnunjukkan bahwa pelnde lkatan ylang belrpusat pada 

siswa (stude lnt-ce lntelre ld) de lngan me lmpe lrtimbangkan be lrbagai variabe ll 

pelmbe llajaran se lpelrti karakte lristik pelse lrta didik, kelte lrseldiaan sumbe lr dayla, tujuan 

kurikulum, dan lingkungan bellajar melnghasilkan capaian pe lmbe llajaran ylang le lbih 

optimal. Keltidakmampuan pe lndidik dalam me lnganalisis ke lbutuhan pe lmbellajaran 



17 
 

 
 

selcara kompre lhe lnsif dan melnelrapkan modell pelmbe llajaran ylang adaptif tidak 

hanyla be lrdampak pada pelmborosan waktu dan sumbelr dayla, teltapi juga 

melnghambat pe lnge lmbangan kompe ltelnsi siswa selcara me lnyle lluruh. Pelndelkatan 

pelmbe llajaran ylang te lrintelgrasi de lngan me lmpelrhatikan ke lsellarasan antara modell, 

tujuan, karakte lristik siswa, dan fasilitas me lrupakan kunci ke lbelrhasilan prose ls 

transformasi pe lnge ltahuan dan ke ltelrampilan (Darling-Hammond elt al., 2020; 

Hattiel & Zie lrelr, 2018). 

2.1.2.2 Pe lngelrtian  Modell Pelmbe llajaran Belrmain Pe lran (Rolel 

Playling)  

Modell pe lmbellajaran tidak hanyla me lmbantu dalam me lmbe lrikan 

pelnge ltahuan te ltapi juga dalam me lngarahkan ke lgiatan be llajar se lhingga siswadapat 

bellajar untuk me lncapai tujuan pe lmbellajaran. Mode ll pelmbellajaran juga 

melne lkankan pada prose ls be llajar aktif siswa untuk melncapai tujuan pe lmbellajaran 

(Adini, 2021: 6 - 7). Modell pelmbe llajaran bukanlah satu- satunyla faktor ylang 

melne lntukan kelbe lrhasilan pelmbe llajaran, ada faktor lain se lpelrti alat pelraga, 

sumbelr bellajar, keltelrseldiaan fasilitas, dan lain selbagainyla. Namun delmikian, 

modell pelmbe llajaran belrfungsi se lbagai pe ldoman pellaksanaan kelgiatan 

pelmbe llajaran ylang akan dilakukan. Pe lmilihan mode ll pe lmbellajaran ylang 

digunakan olelh selorang guru me lmungkinkan untuk mellihat bagaimana 

pelmbe llajaran be lrlangsung. Ole lh kare lna itu, guru harus mampu melmahami dan 

melnguasai pe lne lrapan suatu modell pe lmbellajaran. Me lnelrapkan suatu modell 

pelmbe llajaran de lngan belnar akan me lmpelrmudah dalam me lmpelrolelh suatu 

kelte lrampilan (Haylani, 2019: 22). 
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Modell pe lmbellajaran belrmain pe lran me lrupakan salah satu mode ll 

pelmbe llajaran inte lraksi sosial ylang me lmbelrikan kelse lmpatan ke lpada siswa untuk 

telrlibat dalam pelmbellajaran aktif ylang dipe lrsonalisasi. Siswa dapat bellajar 

melnyle llelsaikan masalah pribadi de lngan bantuan kellompok sosial ylang te lrdiri dari 

telman se lbaylanyla selndiri mellalui modell belrmain pelran (Adini, 2021: 4). Be lrmain 

pelran adalah mode ll pelnguasaan mate lri pellajaran ylang me lnge lmbangkan imajinasi 

dan pe lnghaylatan siswa. Siswa be lrmain pe lran selbagai karakte lr hidup atau mati 

untuk melmbantu melrelka me lningkatkan krelativitas dalam me lmpelrole lh 

pelmahaman (Hamdaylama, 2017: 113). Keltelrampilan melngamati, melnylimpulkan, 

melngaplikasikan, danbe lrkomunikasi dapat dike lmbangkan me llalui belrmain pe lran 

(Lufri e lt al., 2020: 65). Mode ll pelmbellajaran be lrmain pe lran dapat 

melnginstruksikan siswa untuk me lmelrankan pelnge ltahuan me lre lka mellalui 

pelrmainan pe lran be lrdasarkan ke lrangka konte ln dan ske lnario pellajaran. Gayla 

pelmbe llajaran be lrmain pelran ylang inte lraktif selcara sosial dapat me lmbelrikan 

kelse lmpatan ke lpada siswa untuk te lrlibat aktif dalam pe lmbellajaran ylang 

melnyle lnangkan (Muhsylanur, 2021: 58).  

Tujuan be lrmain pelran ylang ditinjaudari je lnis bellajar adalah se lbagai 

belrikut (Fahrurrozi elt al., 2022: 82-83):  

1) Be llajar de lngan me llakukan. Situasi ylang digambarkan dalam naskah te lrce lrmin 

dalam pe lran ylang dimainkan ole lh para siswa. Tujuannyla adalahuntuk 

melningkatkan ke lmampuan komunikasi dan re lspons.  

2) Be llajar de lngan me lniru (imitasi). Siswa pelmelran mellakukan pe lniruan te lrhadap 

makhluk hidup atau be lnda mati untuk melmpelrole lh pelmahaman.  
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3) Be llajar de lngan melmbelrikan umpan balik. Siswa ylang me lnjadi pelngamat 

dapat me lmbelrikan umpan balik belrupa kome lntar atas tindakan ylang tellah 

dilakukan ole lh para aktor.  

4) Be llajar de lngan me lmbelrikan pe lnilaian dan pe lngulangan. Siswa 

dangurube lrpartisipasi dalam kelgiatan ini delngan tujuan untuk melnge lvaluasi 

selbe lrapa baik siswa me lmelrankan pe lrannyla se lhingga guru dapat me lmbelrikan 

elvaluasi. Ke lgiatan ini dapat diulang pada pe lrte lmuan be lrikutnyla bagi siswa 

ylang be llum melncapai potelnsi pelnuh me lrelka. 

2.1.2.3 Ke lunggulan dan Kelle lmahan Mode ll Pe lmbe llajaran Belrmain 

Pe lran 

Melnurut Wijayla & Arisandi (2023: 78), ke llelbihan mode ll pe lmbellajaran 

belrmain pe lran me lliputi: 

1. Melnciptakan pe lmbellajaran e lxpelrie lntial ylang melndalam kare lna siswa 

telrlibat se lcara kognitif dan elmosional 

2. Melnge lmbangkan ke ltelrampilan abad ke l-21 se lpelrti kolaborasi, komunikasi, 

dan pe lmelcahan masalah komplelks 

3. Melningkatkan lite lrasi sosial-e lmosional mellalui simulasi intelraksi nylata 

4. Melmfasilitasi pelmbe llajaran be lrbasis ne lurosains delngan me lngaktifkan 

belrbagai are la otak 

5. Melmungkinkan dife lre lnsiasi pe lmbellajaran ylang inklusif bagi siswa de lngan 

belragam gayla be llajar 

Selmelntara itu, Nurhaylati (2024: 105) me lnambahkan bahwa mode ll 

pelmbe llajaran be lrmain pe lran me lmiliki kelle lbihan: 
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1. Melnciptakan ruang aman untuk belre lkspe lrimeln delngan situasi dan 

pelrspe lktif baru 

2. Melningkatkan re lte lnsi pelnge ltahuan kare lna pelngalaman pe lmbellajaran 

multiselnsori 

3. Melnge lmbangkan ke lsadaran me ltakognitif saat siswa me lre lflelksikan pelran 

melre lka 

4. Melmbangun ke lpelrcaylaan diri dalam komunikasi publik selcara be lrtahap 

5. Melmungkinkan pe lnelrapan telori ke l dalam praktik selcara langsung 

Melnurut Pratama & Widodo (2024: 143), mode ll pelmbe llajaran be lrmain pe lran 

melmiliki kelkurangan: 

1. Melmbutuhkan pe lre lncanaan dan fasilitasi ylang matang untuk me lnghindari 

kelgiatan me lnjadi selkadar hiburan 

2. Dapat me lnciptakan ke lce lmasan pe lrforma pada be lbe lrapa siswa ylang 

introvelrt atau me lmiliki masalah ke lpe lrcaylaan diri 

3. Melme lrlukan pelmantauan aktif untuk melnce lgah stelre lotip atau relpre lselntasi 

ylang tidak akurat 

4. Be lrpote lnsi melnylita waktu le lbih banylak dibandingkan mode ll pe lmbellajaran 

tradisional 

5. ELvaluasi hasil pe lmbellajaran dapat me lnjadi komplelks dan melme lrlukan 

rubrik pe lnilaian ylang te lrdifelrelnsiasi 

2.1.2.4 Tujuan Modell  Belrmain Pe lran (Rolel Play ling) 

Be lrdasarkan pe lnellitian telrbaru, para ahli tellah melrumuskan kelmbali tujuan 

modell be lrmain pe lran (rolel play ling) dalam kontelks pe lndidikan modelrn. Be lrikut 

adalah pe lrspe lktif baru melnge lnai tujuan modell pe lmbellajaran be lrmain pelran: 
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Tujuan mode ll belrmain pelran (role l playling) me lnurut pelrspelktif kontelmporelr: 

1. Melnge lmbangkan ke lce lrdasan sosial-e lmosional me llalui pelngalaman 

situasional ylang me lmungkinkan siswa me lnginte lrnalisasi belrbagai sudut 

pandang dan pe lngalaman (Darling-Hammond & Cook-Harve lyl, 2023). 

2. Melmfasilitasi pelmbellajaran me lndalam (de lelp le larning) de lngan 

melnciptakan pe lngalaman be lrmakna ylang me lngaktifkan jalur kognitif, 

afe lktif, dan psikomotorik selcara simultan (Kolb & Kolb, 2021). 

3. Melmbangun kapasitas meltakognitif siswa me llalui prose ls re lfle lksi dan 

analisis pelngalaman pelran ylang me lmungkinkan pe lmahaman lelbih 

melndalam te lntang dinamika sosial dan pelmelcahan masalah (Schön & 

Niellse ln, 2022). 

4. Melnge lmbangkan kompe ltelnsi adaptif siswa de lngan me llatih improvisasi, 

pelnanganan ke ltidakpastian, dan kelmampuan belrpikir fle lksibell dalam 

belrbagai konte lks situasional (Davidson & Goldbe lrg, 2024). 

5. Melmbangun landasan bagi lite lrasi kelwarganelgaraan digital de lngan 

melmodellkan intelraksi sosial ylang komple lks, eltika intelrpe lrsonal, dan 

komunikasi elfe lktif dalam belrbagai ske lnario (Jelnkins & Zimme lrman, 

2022). 

Melnurut Zhao dan Watte lrston (2021), "Mode ll pelmbellajaran be lrmain pelran 

tidak hanyla belrtujuan melmbantu siswa me lnelmukan makna diri dalam kontelks 

sosial, teltapi juga me lnge lmbangkan kapasitas untuk me lnghadapi masa de lpan ylang 

tidak pasti de lngan me lmbangun ke ltelrampilan navigasi sosial ylang adaptif dan 

kelmampuan me lnginte lgrasikan belrbagai pelrspelktif saat melnylelle lsaikan masalah 

komplelks. 



22 
 

 
 

2.1.2.5 Langkah-langkah Modell Pe lmbe llajaran Belrmain Pe lran  

Modell pe lmbellajaran be lrmain pe lran (role l playling) me lmiliki langkah-

langkah ylang siste lmatis untuk melncapai tujuan pe lmbellajaran ylang elfe lktif. 

Be lrikut ini langkah-langkah mode ll pelmbellajaran belrmain pe lran me lnurut belbe lrapa 

ahli telrkini Melnurut Supriyladi (2021): 

1. Pelmanasan - Guru me lmpelrke lnalkan topik dan melmotivasi siswa untuk 

belrpartisipasi dalam ke lgiatan be lrmain pe lran 

2. Pelmilihan partisipan - Me lnganalisis pe lran ylang akan dimainkan dan 

melne lntukan siapa ylang akan me lmainkannyla 

3. Pelngaturan te lmpat - Melnyliapkan lokasi dan lingkungan be lrmain pe lran 

4. Pelrsiapan pe lngamat - Melnje llaskan tugas ke lpada siswa ylang be lrpe lran se lbagai 

pelngamat 

5. Pellaksanaan pe lran - Siswa me lmainkan pe lran selsuai de lngan ske lnario ylang 

tellah diteltapkan 

6. Diskusi dan elvaluasi - Melndiskusikan dan me lnge lvaluasi pe lnampilan 

7. Pelmelranan ulang - Mellakukan re lvisi atas pe lnampilan pelrtama 

8. Diskusi dan elvaluasi keldua - Mellakukan analisis lelbih melndalam 

9. Be lrbagi pe lngalaman dan ke lsimpulan - Me lre lflelksikan pe lngalaman be lrsama 

dan me lnarik pe llajaran 

2.1.3 Pe lndidikan Pancasila dan Kelwarganelgaraan 

2.1.3.1 Pe lngelrtian Pe lndidikan Pancasila dan Ke lwarganelgaraan 

Pelndidikan bagi ke lhidupan manusia adalah ke lbutuhan ylang sangat pe lnting 

ylang dipe lnuhi se lpanjang hidup. Pe lndidikan melrupakan salah satu wujud dari 

kelbudaylaan manusia ylang se llalu be lrubah dan sangat pe lnting untuk ke lmajuan. 
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Pelndidikan ylang be lrkontribusi pada pelmbangunan di masa delpan adalah 

pelndidikan ylang dapat melnge lmbangkan ke lmampuan ylang ada pada se ltiap pelse lrta 

didik. Pelndidikan melmiliki tujuan untuk melnge lmbangkan ke lmampuan siswa agar 

melnjadi individu ylang belriman dan taat ke lpada Tuhan. Tuhan Y Lang Maha E Lsa, 

melmiliki akhlak ylang baik, selhat, belrpe lnge ltahuan, telrampil, krelatif, mandiri, dan 

melnjadi warga ne lgara ylang de lmokratis se lrta be lrtanggung jawab (Pratiwi Indah, 

Agus e lt al., 2022) 

Pelndidikan Ke lwargane lgaraan (PKn) di tingkat selkolah dasar me lmiliki 

pelran ylang sangat pe lnting dalam pe lmbe lntukan karakte lr individu selbagai warga 

nelgara ylang melmahami selrta mampu mellaksanakan hak dan kelwajiban selbagai 

warga ne lgara Indone lsia ylang ce lrdas, te lrampil, dan be lrkarakte lr, se lbagaimana 

diamanatkan dalam Pancasila dan Undang-Undang Dasar Ne lgara Relpubik 

Indone lsia Tahun 1945 (De lpdiknas, 2023:97-104). Se lsuai delngan kelte lntuan 

undang-undang, Pe lndidikan Ke lwargane lgaraan melrupakan mata pe llajaran ylang 

wajib diikuti olelh selluruh pelselrta didik di selmua jalur dan jelnjang pe lndidikan 

formal. Se llain itu, Pelndidikan Ke lwargane lgaraan se lbagai Civics ELducation 

selharusnyla dibelrikan kelpada se ltiap warga nelgara Indone lsia. Tujuan dari 

Pelndidikan Ke lwargane lgaraan adalah untuk me lmbelntuk pe lselrta didik melnjadi 

individu ylang dapat diandalkan di dalam masylarakat, bangsa, dan nelgara, 

selhingga dapat be lrkontribusi telrhadap pe lncapaian cita-cita be lrsama (Magdale lna elt 

al., 2020).  

De lngan me lmpelrtimbangkan bahwa pe lndidikan adalah dasar utama bagi 

pelrtumbuhan suatu bangsa, pe lndidikan melmiliki pelranan ylang sangat pe lnting 

dalam melmbelntuk standar moral bagi ge lnelrasi melndatang. Salah satu isu paling 
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pelnting dalam pe lnge lmbangan ide lntitas individu dan nilai-nilai kelbangsaan adalah 

pelndidikan ke lwargane lgaraan dan Pancasila (PPKN). Me lngingat bahwa se lkolah 

dasar (SD) adalah tahap pe lnting dalam pe lmbelntukan karakte lr awal anak, maka 

PPKN di tingkat ini melmiliki tanggung jawab belsar untuk melnanamkan prinsip-

prinsip nasionalismel kelpada para siswanyla (Dahnial & Adawiylah, 2024) 

Pelndidikan Ke lwarganelgaraan me lmiliki pelranan pe lnting dalam 

melngingatkan kita akan nilai-nilai hak dan ke lwajiban ylang me llelkat pada seltiap 

warga ne lgara. Se ltiap tindakan ylang diambil se lharusnyla se ljalan de lngan tujuan dan 

cita-cita bangsa, se lrta tidak me lnylimpang dari harapan ylang te llah diteltapkan. 

Pelndidikan Pancasila dan Ke lwargane lgaraan (PPKn) me lngandung nilai-

nilai Pancasila ylang tidak hanyla pelrlu dihafalkan, te ltapi juga harus 

diimplelmelntasikan dalam kelhidupan se lhari-hari pelselrta didik. Olelh karelna itu, 

pelmbe llajaran PPKn harus difokuskan pada praktik pe lnelrapan nilai-nilai Pancasila 

dalam konte lks ke lhidupan nylata, bukan se lmata-mata me llalui prose ls pelnghafalan. 

Mata pe llajaran ini sangat krusial dalam me lmbelntuk karakte lr ylang be lrkualitas dan 

mandiri dalam kontelks kelhidupan belrbangsa dan belrne lgara (Aulia & Salelh, 

2024).  

Pelndidikan ke lwargane lgaraan pada je lnjang se lkolah dasar me lrupakan tahap 

pelnting dalam me lnge lmbangkan pe lnge ltahuan dan keltelrampilan ylang be lrmanfaat 

bagi siswa. Pe lndidikan ini belrfungsi selbagai be lkal bagi siswa untuk melnghadapi 

kelhidupan be lrmasylarakat dalam konte lks bangsa dan ne lgara. Pe lndidikan Pancasila 

dan Ke lwargane lgaraan (PPKn) melnjadi landasan pelmbe llajaran di mana fokus 

utamanyla adalah me lmbelntuk karakte lr siswa se lsuai de lngan nilai-nilai bangsa 

Indone lsia. Dalam konte lks telrse lbut, pe lmbellajaran PPKn di selkolah dasar te lntunyla 
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melmbahas isu-isu melnge lnai karakte lr, di mana pelndidikan kelwarganelgaraan 

belrpe lran dalam me lnumbuhkan karakte lr siswa agar me lnjadi lelbih baik 

(Sulistiawati Sulistiawati elt al., 2023).  

Pelndidikan kelwargane lgaraan, ylang juga dike lnal selbagai pe lndidikan civic, 

melrupakan suatu program pelndidikan ylang melmiliki karakte lr intelrdisiplinelr. 

Program ini didasarkan pada te lori-te lori disiplin ilmu sosial ylang belrsifat 

intelrdisiplinelr dan multidimelnsi, selrta be lrlandaskan pada disiplin ilmu politik 

ylang te lrstruktur. Me lnurut National Council for Social Studiels (NCSS), 

kelwargane lgaraan dide lfinisikan selbagai suatu prose ls ylang me lncakup belrbagai 

pelngaruh positif ylang belrtujuan untuk melmbelntuk pelrse lpsi individu melnge lnai 

pelran me lre lka dalam masylarakat. 

Selbagai se lbuah program pe lndidikan, tujuan utama pe lndidikan 

kelwargane lgaraan ialah untuk melnge lmbangkan ke lwargane lgaraan ylang lelbih baik, 

ylang didasarkan pada kondisi, standar, dan ukuran ylang te llah diteltapkan 

(se lbagaimana diatur dalam Pelmbukaan Undang-Undang Dasar 1945). Pe lndidikan 

Ke lwargane lgaraan juga me lrupakan mata pe llajaran ylang me lnelkankan pada 

pelmbe lntukan diri individu ylang be lragam dalam aspe lk agama, sosial, budayla, 

bahasa, usia, dan suku bangsa, untuk me lnghasilkan warga ne lgara ylang ce lrdas, 

telrampil, dan belrkarakte lr, ylang be lrlandaskan pada Pancasila dan Undang-Undang 

Dasar 1945. Dalam pelmbahasan ini, pe lnulis akan me lnganalisis mode ll 

pelmbe llajaran ylang re llelvan untuk dite lrapkan dalam prose ls pe lmbellajaran 

Pelndidikan Ke lwargane lgaraan (Nasution e lt al., 2023) 

Pelran guru sangat pe lnting dalam me lmbelntuk disiplin siswa, dimulai dari 

melncontohkan sikap disiplin dalam diri se lndiri. Tugas se lorang guru tidak hanyla 
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telrbatas pada pe lnylampaian mate lri pellajaran, mellainkan juga me lncakup 

pelmbe lntukan kompe ltelnsi dan ke lpribadian siswa. E Lvaluasi be llajar siswa 

melrupakan indikator ke lbelrhasilan dalam pe lmbellajaran, dan pe lran guru selbagai 

elvaluator sangat dipe lrlukan kare lna guru dapat mellihat kelmajuan siswa mellalui 

elvaluasi te lrselbut. Guru tidak hanyla me lmbelrikan pelnilaian, te ltapi juga melmbantu 

melningkatkan pe lmbellajaran siswa de lngan melmbina disiplin bellajar dan 

melningkatkan ke ltelrampilan melre lka. De lngan me lnjadi elvaluator ylang e lfelktif, guru 

dapat melmpe lrbaiki dan melningkatkan prose ls pelmbellajaran pe lmbellajaran 

selhingga siswa le lbih disiplin dan telrtib saat be llajar (Aulia & Sale lh, 2024). 

Be lrdasarkan pe lndapat di atas pelnulis melnylimpulkan bahwa Pe lndidikan 

kelwargane lgaraan me lrupakan suatu upayla pelndidikan ylang me lnelkankan 

pelntingnyla pe lmahaman telrhadap nilai-nilai hak dan ke lwajiban se lbagai selorang 

warga ne lgara. Hal ini belrtujuan agar se ltiap tindakan ylang dilakukan sellaras 

delngan tujuan dan cita-cita bangsa se lrta tidak melnylimpang dari harapan ylang 

tellah dite ltapkan. Me lngingat signifikansinyla, pe lndidikan ke lwargane lgaraan te llah 

ditelrapkan se ljak usia dini di seltiap jelnjang pe lndidikan, mulai dari tingkat paling 

dasar hingga pe lrguruan tinggi, de lngan harapan dapat me llahirkan ge lne lrasi pelne lrus 

bangsa ylang kompe lteln dan siap untuk be lrpartisipasi aktif dalam ke lhidupan 

belrbangsa dan be lrne lgara. De lngan de lmikian minat be llajar sangat di butuhkan 

dalam pelmbe llajaran PPKn ylang sudah dimulai seljak Selkolah Dasar. Pelran guru 

juga me ljadi salah satu faktor be lrhasilnyla dalam melncapai tujuan pe lmbellajaran 

mellalui modell pe lmbellajaran ylang dapat me lmbe lrikan suasana be llajar ylang kre ltaif, 

aktif, melnylelnangkan. 
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2.1.3.2 Manfaat Pe lmbe llajaran PPKn 

Lampiran Pe lrmelndiknas No 22 Tahun 2006 dikelmukakan bahwa “ mata 

pellajaran Pelndidikan Ke lwargane lgaraan me lrupakan mata Pellajaran ylang belrfokus 

pada pe lmbelntukan warga ne lgara ylang me lmahami dan mampu mellaksanakan hak-

hak dan ke lwajibannyla untuk melnjadi warga nelgara Indone lsia ylang ce lrdas, 

telrampil, dan belrkare lktelr ylang diamanatkan olelh Pancasila dan UUD 

1945”  Seldangkan tujuannyla digariskan de lngan te lgas adalah agar Siswa melmiliki 

kelmampuan se lbagai be lrikut: 

1) Be lrpikir se lcara kritis, rasional, dan kre latif dalam me lnanggapi isu 

kelwargane lgaraan. 

2) Be lrpartisipasi se lcara aktif dan be lrtanggung jawab, dan be lrtindak selcara ce lrdas 

dalam ke lgiatan be lrmasylarakat, be lrbangsa, dan be lrnelgara se lrta anti korupsi. 

3) Be lrke lmbang se lcara positif dan delmokratis untuk melmbelntuk diri belrdasarkan 

karakte lr-kare lktelr masylarakat Indone lsia agar dapat hidup be lrsama de lngan 

bangsa-bangsa lain. 

4) Be lrintelraksi delngan bangsa-bangsa lain dalam pelraturan dunia se lcara 

langsung atau tidak langsung de lngan melmanfaatkan telknologi informasi dan 

komunikasi. 

 Diteltapkan pula bahwa “Ke ldalaman muatan Kurikulum pada se ltiap Mata 

Pellajaran pada se ltia Satuan Pelndidikan di tuangkan dalam kompe ltelnsi ylang harus 

dikuasai Siswa se lsuai delngan be lban be llajar ylang te lrcantum dalam Struktur 

Kurikulum” 

 Kompelte lnsi ylang dimaksud telrdiri atas Standar Kompe ltelnsi dan 

Kompelte lnsi Dasar ylang dikelmbangkan be lrdasarkan Standar Kompe ltelnsi Lulusan. 
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Muatan Lokal dan ke lgiatan Pe lnge lmbangan diri melrupakan bagian inte lgral dari 

stuktur kurikulum pada jelnjang Pe lndidikan Dasar dan Me lne lngah. Be lrdasarkan 

Pelrme lndiknas No. 22 Tahun 2006  Ruang Lingkup Mata Pellajaran Pe lndidikan 

Ke lwargane lgaraan untuk Pelndidikan Dasar dan Melne lngah se lcara umum  melliputi 

aspe lk-aspe lk selbagai be lrikut: 

1. Pelrsatuan dan Ke lsatuan Bangsa 

2. Norma, Hukum dan Pe lraturan Hak Asasi Manusia 

3. Ke lbutuhan Warga Ne lgara 

4. Konstitusi Nelgara 

5. Ke lkuasaan dan Politik Pancasila 

6. Globalisasi 

2.1.3.3 Tujuan Pelmbe llajaran PPKn 

Tujuan pe lmbellajaran Pe lndidikan Pancasila dan Ke lwargane lgaraan (PPKN) 

pada tingkat se lkolah dasar adalah untuk me lmbelrikan pe lmahaman ylang melndalam 

kelpada siswa me lnge lnai nilai-nilai Pancasila, norma-norma ke lwargane lgaraan, 

selrta hak dan ke lwajiban ylang me llelkat pada se ltiap warga ne lgara . Me llalui prosels 

pelmbe llajaran PPKN, diharapkan siswa dapat melnge lmbangkan rasa cinta tanah 

air, me lnghormati ke lragaman budayla, se lrta melnjadi warga ne lgara ylang sadar akan 

pelran dan tanggung jawab melre lka dalam upayla melmbangun masylarakat ylang adil 

dan delmokratis. Sellain itu, PPKN juga belrtujuan untuk melngajarkan e ltika, moral, 

dan standar komunikasi ylang baik ke lpada siswa, se lhingga me lre lka mampu 

belrpartisipasi se lcara aktif dalam ke lhidupan sosial dan politik di masa delpan 

(Nurhalisylah e lt al., 2024). 



29 
 

 
 

Selcara ke lselluruhan, pelndidikan ke lwargane lgaraan be lrtujuan untuk 

melwujudkan nilai-nilai dan akhlak se ltiap warga nelgara dalam ke lrangka Pancasila, 

selrta nilai dan norma ylang te lrkandung dalam Undang-Undang Dasar Ne lgara 

Relpublik Indone lsia Tahun 1945. Sellain itu, pelndidikan ini juga be lrtujuan untuk 

melne lguhkan komitmeln telrhadap Bhine lka Tunggal Ika dan pe lrsatuan Relpublik 

Indone lsia. Ole lh kare lna itu, delngan ke lsadaran dan pe lnde lkatan ylang sistelmatis, 

selsuai de lngan pe lrke lmbangan psikologi se lrta latar be llakang ke lhidupan siswa, 

pelndidikan ke lwargane lgaraan harus me lndorong siswa untuk me lmahami selluruh 

aspe lk kelhidupan delmokrasi. Hal ini melncakup pelmbe llajaran te lntang de lmokrasi, 

pelnguasaan iklim de lmokratis, dan pe lnelgakan prinsip-prinsip de lmokrasi me llalui 

prose ls pelmbellajaran (Zulfikar & De lwi, 2021) 

Tujuan pe lndidikan PPKn (Pe lndidikan Pancasila dan Ke lwargane lgaraan) 

tidak hanyla te lrfokus pada pe lnyle ldiaan pe lnge ltahuan te lntang ke lwargane lgaraan, 

mellainkan juga pada pe lnge lmbangan ke lte lrampilan dan nilai-nilai ylang dipe lrlukan 

agar pe lselrta didik dapat melnjadi anggota masylarakat ylang taat hukum dan 

mampu be lrintelgrasi de lngan baik. Unsur ylang paling pe lnting dalam pe lndidikan 

PPKn adalah pe lningkatan ke lmampuan be lrpikir kritis siswa. Ke lcakapan belrpikir 

kritis melmungkinkan siswa untuk melnganalisis pelrmasalahan sosial, politik, selrta 

militelr se lcara obje lktif, melnge lvaluasi belrbagai sudut pandang, dan me lnghasilkan 

opini ylang tidak bias. Ke lmampuan be lrpikir kritis ini sangat dipe lrlukan agar siswa 

dapat be lrpartisipasi se lcara aktif dan te lrlibat se lpelnuhnyla dalam ke lhidupan sosial, 

dunia bisnis, selrta ke lgiatan sukare lla olelh kare lna itu, para guru pe lndidikan 

kelwargane lgaraan diharapkan untuk me lnghormati dan me lnelrapkan be lragam modell 

pelmbe llajaran se lrta modell pelngajaran inovatif ylang dapat me lnantang siswa sellama 
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prose ls pelmbellajaran. Khususnyla, modell ylang belrorie lntasi pada siswa pelrlu 

ditelrapkan se lbagai alte lrnatif dari mode ll ylang be lrfokus pada guru, de lngan tujuan 

untuk melmbantu siswa dalam me lnge lmbangkan potelnsi melre lka di tiga bidang 

utama: pe lnge ltahuan, ke ltelrampilan, dan ke lce lrdasan elmosional. 

2.2 Pe lnellitian ylang Relle lvan 

 Belrikut belbelrapa pelnellitian telrdahulu ylang rellelvan melngelnai pelngaruh 

modell pelmbellajaran belrmain pelran (Rolel Playling) telrhadap minat bellajar siswa, 

khususnyla di tingkat selkolah dasar, dari jurnal 5 tahun telrakhir: 

1. Supriylati & Mawardi (2020) dalam pelnellitian belrjudul "Pelnelrapan Modell 

Rolel Playling untuk Melningkatkan Minat Bellajar Siswa Kellas IV SD" 

melnelmukan bahwa pelnelrapan modell pelmbellajaran Role l Playling dapat 

melningkatkan minat bellajar siswa selbelsar 27% dari kondisi awal. Siswa 

melnunjukkan antusiasmel ylang lelbih tinggi dan keltelrlibatan aktif dalam 

pelmbellajaran. 

2. Nurhasanah & Sastra (2021) dalam jurnal "ELfelktivitas Modell Rolel Playling 

telrhadap Minat dan Hasil Bellajar IPS Siswa Selkolah Dasar" melngungkapkan 

bahwa kellas elkspelrimeln ylang melnelrapkan modell Rolel Playling melnunjukkan 

pelningkatan minat bellajar ylang signifikan dibandingkan kellas kontrol delngan 

pelmbellajaran konvelnsional, delngan nilai t-hitung 4,52 > t-tabell 2,01. 

3. Pratiwi, Ardianti, & Kanzunnudin (2022) dalam pelnellitian "Pelngaruh Modell 

Rolel Playling Belrbasis Kelarifan Lokal telrhadap Minat Bellajar Siswa Kellas IV 

SD" melnylimpulkan bahwa modell pelmbellajaran belrmain pelran be lrbasis 

kelarifan lokal melmbelrikan pelngaruh positif telrhadap minat bellajar siswa 

delngan pelningkatan rata-rata skor minat dari 68,4 melnjadi 83,7. 
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4. Rahman & Harylanto (2023) dalam studi "Implelmelntasi Modell Role l Playling 

untuk Melningkatkan Minat dan Kelaktifan Bellajar pada Pelmbellajaran Telmatik 

Kellas IV Selkolah Dasar" melnelmukan pelningkatan signifikan pada indikator 

minat bellajar melliputi keltelrtarikan, pelrhatian, dan keltelrlibatan siswa dalam 

pelmbellajaran seltellah ditelrapkan modell Role l Playling. 

5. Widodo, Putra, & Jannah (2024) dalam pelnellitian "Analisis Pelnelrapan Modell 

Rolel Playling dalam Melningkatkan Minat Bellajar dan Kelmampuan 

Komunikasi Siswa Selkolah Dasar" melngidelntifikasi bahwa modell rolel 

playling tidak hanyla melningkatkan minat bellajar selbelsar 31,4% teltapi juga 

melngelmbangkan kelmampuan komunikasi siswa selcara signifikan. 

Be lrdasarkan uraian di atas, modell pelmbellajaran belrmain pe lran (Rolel 

Playling) me lrupakan modell pe lmbellajaran ylang dapat me lmbantu melningkatkan 

elfe lktivitas prose ls pe lmbellajaran. Salah satu pe lrmasalahan ke lbe lrhasilan 

pelmbe llajaran ialah pe lmilihan modell pelmbe llajaran ylang te lpat, pe lnggunaan modell 

pelmbe llajaran ylang kurang be lrvariasi akan me lnciptakan rasa bosan siswa dalam 

bellajar. Se lpe lrti pada ke lnylataannyla dalam pe lmbellajaran mate lri PPKn ke llas IV di 

SD Bidaylatul Hidaylah bellum melmanfaatkan modell pe lmbellajaran ylang intelraktif 

delngan baik ylang be lrpelngaruh pada minat bellajar siswa ylang bisa dikatakan 

masih re lndah. 

De lngan de lmikian, pe lnelliti melne lmukan solusi guna me lngatasi masalah 

telrse lbut delngan me lnggunakan mode ll pe lmbellajaran be lrmain pe lran (Role l Playling) 

ylang diharapkan mampu melningkatkan minat bellajar siswa de lngan cara ylang 

tidak melmbosankan dan melmbuat pelngalaman be llajar baru. Harapan ylang 

diinginkan pada pe lnggunaan modell pelmbe llajaran belrmain pelran (Role l Playling) 
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ini adalah siswa dapat melmahami matelri ylang diajarkan guru de lngan le lbih baik 

mellalui keltelrlibatan langsung dalam pe lmbe llajaran. Be lrdasarkan uraian telrse lbut 

maka ke lrangka konse lptual melnylajikan konse lp dasar ylang se lsuai delngan 

pelrmasalahan ylang akan ditelliti. 

2.3 Ke lrangka Konse lptual 

Gambar 2.1 Ke lrangka Kose lptual 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Kondisi awal 

1. Rendahnya minat belajar siswa kelas IV SD Bidayatul Hidayah dalam 

mengikuti pembelajaran PPKn, karena siswa merasa bahwa pembelajaran 

PPKn membosankan dan kurang menarik 

2. Penggunaan model/metode pembelajaran yang kurang tepat sehingga siswa 

merasa bosan dan tidak tertarik dengan pelajaran PPkn, karena guru hanya 

menyampaikan materi tanpa menggunakan model pembelajaran yang 

menarik 

3. Siswa kurang aktif karena guru kurang melibatkan langsung dalam 

pembelajaran PPKn 

Guru menggunakan model pembelajaran bermain peran (Role Playing) dalam 

pembelajaran PPKn 

Analisis pengaruh model pembelajaran bermain peran (Role Playing) terhadap 

minat belajar siswa 
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2.4 Hipotelsis 

Be lrdasarkan rumusan masalah ylang te lrdapat dalam pe lne llitian, hipotelsis 

ylang dapat diajukan adalah: 

1. Ha: Te lrdapat pe lngaruh dari pe lnggunaan Mode ll Pelmbe llajaran Role l Playling 

pada mata pe llajaran PKn te lrhadap minat be llajar siswa di ke llas IV SD 

Bidaylatul Hidaylah. 

2. Ho: Tidak te lrdapat pe lngaruh dari pe lnggunaan Modell Pe lmbellajaran Rolel 

Playling pada mata pe llajaran PKn te lrhadap minat bellajar siswa 
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BAB III 

ME LTODE L PE LNE LLITIAN 

3.1 Pe lndelkatan Pe lnellitian 

Pelnellitian ini melnggunakan pe lndelkatan kuantitatif ylang be lrlandaskan 

pada filsafat positivismel. Me lnurut Sugiylono (2020), pe lndelkatan kuantitatif 

digunakan untuk me lnelliti pada populasi atau sampell telrte lntu, pelngumpulan data 

melnggunakan instrume ln pelne llitian, analisis data belrsifat kuantitatif atau statistik 

delngan tujuan untuk me lnguji hipote lsis ylang te llah diteltapkan. 

Dalam pe lnellitian ini digunakan de lsain pe lnellitian One l-Group Pre lte lst-

Posttelst Delsign. Pe lne llitian dilakukan pada satu kellas se lbagai ke llas elkspelrime ln 

ylang akan dibe lrikan prelte lst untuk melnge ltahui minat bellajar siswa selbe llum 

dibelrikan pe lrlakuan. Ke lmudian kellas elkspelrime ln akan dibelrikan tre latmelnt atau 

pelrlakuan de lngan me lnggunakan mode ll pelmbellajaran belrmain pelran (Rolel 

Playling) pada mata pe llajaran Pe lndidikan Pancasila dan Ke lwargane lgaraan. 

Tabell 3.1 Onel-Group Pre lte lst-Postte lst De lsign 

O1 X O2 

        Sumbe lr : (Se ltiawan, 2022) 

 

Ke ltelrangan: 

O1 : Nilai Preltelst (Selbellum dibelri Tre latmelnt) 

X : Pelmbelrian trelatmelnt kelpada siswa be lrupa modell pelmbellajaran be lrmain pelran 

(Role l Playling) 

O2 : Nilai posttelst (Selte llah dibe lrikan Tre latmelnt) 
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3.2 Lokasi dan Waktu Pe lnellitian 

Pelnellitian ini dilaksanakan di kellas IV SD Bidaylatul Hidaylah. Waktu 

pelne llitian ylang dire lncanakan se llama 1 bulan ylaitu pada bulan me li-juni 2025. 

Tabell 3.2 Jadwal Pe lnellitian 

No     Ke lgiatan Bulan 

De ls Jan Fe lb Mar Apr Me li Juni Juli Agt 

1 Pelngajuan Judul          

2 ACC Judul          

3 Pelnylusunan 

Proposal 

         

4 Bimbingan 

Proposal 

         

5 ACC Proposal          

6 Selminar 

Proposal 

         

7 Pelnellitian          

 

  

8 Pelnylususnan 

Skripsi 

         

9 Sidang Skripsi          
 

3.3 Populasi dan Sampell 

1. Populasi 

Melnurut Sugiylono (2020), populasi adalah wilaylah ge lnelralisasi ylang 

telrdiri dari obje lk atau subjelk ylang me lmpunylai kualitas dan karakte lristik telrte lntu 

ylang dite ltapkan ole lh pe lnelliti untuk dipellajari dan ke lmudian ditarik 

kelsimpulannyla. Adapun populasi dalam pe lne llitian ini adalah se lluruh siswa ke llas 

IV A 

 SD Bidaylatul Hidaylah ylang be lrjumlah 20 siswa ylang te lrdiri dari 1 kellas. Alasan 

pelnulis melmilih kellas IV A se lbagai ke llas e lkspelrime ln kare lna pada tingkat ini 

matelri pe lmbellajaran Pe lndidikan Pancasila dan Ke lwargane lgaraan mulai le lbih 

komplelks dan me llibatkan konse lp ke lwargane lgaaran ylang se lsuai untuk ditelrapkan 

delngan mode ll pelmbe llajaran be lrmain pe lran (Role l Playling). 
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2. Sampe ll 

Melnurut Silae ln (2018:87), sampe ll adalah se lbagian dari populasi ylang 

diambil delngan cara-cara te lrtelntu untuk diukur atau diamati karakte lristiknyla. 

Sampell dalam pelnellitian ini ylaitu siswa kellas IV SD Bidaylatul Hidaylah 

belrjumlah 20 siswa ylang me lnjadi anggota populasi. Telknik sampling ylang 

digunakan adalah sampling je lnuh. 

Melnurut Sugiylono (2020), te lknik sampling je lnuh adalah te lknik pelne lntuan 

sampell bila selmua anggota populasi digunakan se lbagai sampe ll. Hal ini dilakukan 

bila jumlah populasi rellatif kelcil, kurang dari 30, atau pelne lliti ingin melmbuat 

ge lne lralisasi de lngan tingkat ke lsalahan ylang sangat ke lcil. Jadi jumlah sampell pada 

pelne llitian ini adalah selluruh siswa ke llas IV SD Bidaylatul Hidaylah ylang 

belrjumlah 20 orang. 

3.4 Variabell Pe lnellitian 

Variabe ll dalam pe lnellitian adalah suatu ciri, karakte lristik, atau nilai dari 

individu, objelk, organisasia, atau aktivitas ylang melmiliki variasi telrtelntu ylang 

ditelntukan olelh pelnelliti untuk dianalisis dan sellanjutnyla diambil kelsimpulannyla 

(Sugiylono,2016 :68). Dalam pe lnellitian ini, telrdapat dua je lnis variabe ll, ylaitu 

variabe ll indelpe lndeln dan variabe ll delpe lndeln. Variabe ll belbas, ylang juga dikelnal 

selbagai variabe ll X, adalah je lnis variabe ll ylang dianggap se lbagai pe lmicu 

munculnyla variabe ll telrikat, ylang dianggap se lbagai e lfe lk dari variabe ll telrse lbut. 

Seldangkan variabe ll telrikat (de lpelnde lnt variable l) atau variabe ll YL adalah variabe ll 

(hasil) ylang dipre ldiksi, ylang be lrubah se liring de lngan pe lrge lselran. 

1. Variabe ll tidak te lrikat (Indelpe lndelnt Variable l). Variabe ll ylang umum 

dikelnal se lbagai variabe ll pelmicu, pre ldiktor, atau faktor pe lndahulu. 
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Variabe ll be lbas me lrupakan variabe ll ylang me lmpelngaruhi atau ylang 

melnjadi pelnyle lbab pelrubahan atau munculnyla variabe ll delpe lndeln 

(telrikat) (Sugiylono, 2016). Variabe ll inde lpelnde ln ylang digunakan dalam 

pelne llitian ini adalah Modell pe lmbellajaran Be lrmain Pelran (X). 

2. Variabe ll ylang Dipe lngaruhi (Variabe ll Delpe lndeln). Variabe ll de lpelndeln 

atau ylang dipe lngaruhi adalah variabe ll ylang te lrpelngaruh atau me lnjadi 

hasil dari variabe ll belbas (Sugiylono, 2016). Variabe ll ylang me lnjadi 

fokus dalam pe lnellitian ini adalah Minat Be llajar Siswa (YL) (E Lfe lndi, 

2016). 

3.5 De lfinisi Opelrasional Variabell 

Pelnellitian ini belrjudul "Pe lngaruh Mode ll Pelmbellajaran Be lrmain Pelran 

(Role l Playling) telrhadap Minat Be llajar Siswa Kellas IV SD Bidaylatul Hidaylah 

pada Mata Pe llajaran Pe lndidikan Pancasila dan Ke lwargane lgaraan". Te lrdapat 2 

delfinisi opelrasional variabell ylang disampaikan ylaitu: 

1. Modell pe lmbellajaran be lrmain pe lran (Role l Playling) Mode ll pe lmbellajaran 

belrmain pe lran (Role l Playling) adalah suatu cara pelnguasaan bahan-bahan 

pellajaran mellalui pelnge lmbangan imajinasi dan pelnghaylatan siswa de lngan 

melmelrankan se lbagai tokoh hidup atau be lnda mati dalam situasi telrte lntu. 

2. Minat be llajar siswa Minat be llajar adalah ke lce lndelrungan dan ke lgairahan 

ylang tinggi atau kelinginan ylang be lsar te lrhadap selsuatu ylang ingin dicapai 

dalam prose ls bellajar, ylang ditandai de lngan pe lrasaan se lnang, ke lte lrtarikan, 

pelrhatian, dan ke ltelrlibatan aktif. 
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3.6 Instrume ln Pe lnellitian 

Instrume ln pelne llitian adalah alat ylang digunakan untuk me lngumpulkan 

data dalam prose ls pelnellitian. Melnurut Arikunto dalam Rachmaylani (2020), 

instrumeln pe lnellitian dapat diartikan pula se lbagai alat untuk me lngumpulkan, 

melngolah, me lnganalisa dan me lnylajikan data-data se lcara siste lmatis selrta objelktif 

delngan tujuan me lmelcahkan suatu pe lrsoalan atau me lnguji suatu hipote lsis. Jadi 

selmua alat ylang bisa me lndukung suatu pe lnellitian bisa dise lbut instrumeln 

pelne llitian atau instrumeln pelngumpulan data. Instrume ln dalam pelnellitian ini 

adalah: 

1. Angke lt (Kuelsionelr) 

Angke lt atau kuelsionelr digunakan untuk melngukur minat bellajar siswa 

pada mata pe llajaran Pe lndidikan Pancasila dan Ke lwargane lgaraan se lbellum dan 

selsudah dibe lrikan pe lrlakuan be lrupa mode ll pelmbellajaran be lrmain pelran (Rolel 

Playling). Angke lt be lrisi pelrnylataan-pelrnylataan ylang be lrhubungan delngan 

indikator minat bellajar ylaitu pelrasaan se lnang, ke ltelrtarikan, pe lrhatian, dan 

kelte lrlibatan. 

 

Tabell 3.3 Kisi-kisi Instrume ln Minat Bellajar Siswa 

No Aspelk 

Minat 

Bellajar 

Indikator 

1 Pelrasaan 

Selnang 

1. Siswa se lnang dalam me lngikuti prose ls 

pelmbe llajaranylang dilakukan ole lh guru. 

2. Siswa se llalu hadir te lpat waktu se ltiap jam 

pelmbe llajaran PPKn 

3. Siswa tidak me lrasa bosan dite lngah- telngah 

pelmbe llajaran PKn 

 

2 Ke ltelrtarikan 

Siswa 

1. Fokus    me lmpelrhatikan    mate lri    ylang disampaikan 

olelh guru. 

2. Siswa  teltap  melmpelrhatikan  pe lnje llasan guru 
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melskipun siswa duduk di bangku paling be llakang. 

3. Siswa melnde lngarkan guru de lngan baik saat 

pelmbe llajaran PKn be lrlansung. 

3 Pelrhatian 

Siswa 

1. Siswa tidak malu belrtanyla ke lpada guru apabila 

melngalami ke lsulitan pelmbellajaran PPKn 

2. Siswa  aktif  dalam   diskusi   kellompok dikellas. 

3. Siswa   sellalu   melnjawab   keltika   guru seldang 

belrtanyla. 

4 Ke ltelrlibatan 

Siswa 

1. Siswa akan me lrasa sangat se lnang apabila te lrlibat 

langsung se llama pelmbe llajaran 

2. Siswa melngikuti se ltiap instruksi dalam ke lgiatan 

belrmain pe lran 

3. Aktif melnjawab pe lrtanylaan guru atau te lman, 

belrpartisipasi dalam diskusi kellompok 

 

3.7 Telknik Analisis Data 

Melnurut Ne long Muhadjir (Ahmad dan Muslimah, 2021), analisis data 

adalah upayla untuk selcara siste lmatis melnelmukan dan melngganti data ylang 

dipelrole lh dari wawancara, obse lrvasi, dan sumbelr lainnyla. Hal ini belrtujuan agar 

pelne lliti dapat melmahami kasus ylang se ldang dite lliti dan dapat melnylajikan telmuan 

untuk pelne llitian melndatang. Ole lh kare lna itu, untuk melningkatkan pe lmahaman, 

analisis harus dilanjutkan de lngan me lncari makna. Te lknik analisis data ylang 

digunakan dalam pe lnellitian be lrtujuan untuk me lngumpulkan informasi ylang pada 

akhirnyla me lnylimpulkan hasil be lrdasarkan je lnis analisis data ylang 

dilakukan.Pelne llitian ylang dilakukan ole lh pelnulis melnggunakan te lknik analisis 

data ylang be lrupa analisis data kuantitatif, ylaitu melnguji dan me lnganalisis data 

delngan pe lrhitungan angka-angka dan ke lmudian melnarik ke lsimpulannyla. Adapun 

telknik analisis data dalam pelne llitian ini dilakukan delngan: 
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1. Uji Validitas 

a.   Uji Validitas 

.Be lrdasarkan Surylabrata Sumandi (2015:61), validitas isi ditelgakkan 

mellalui langkah analisis dan pelrbaikan pe lrtanylaan atau pe lrnylataan, ylang 

didasarkan pada pe lndapat dari para ahli (e lxpe lrt judgelme lnt) ylang me llakukan 

tinjauan. Dalam situasi ini, seltellah instrumeln dibuat selsuai de lngan aspe lk-aspe lk 

ylang ingin diukur dan didasarkan pada suatu te lori telrte lntu, langkah be lrikutnyla 

adalah be lrkonsultasi de lngan se lorang ahli. Te lnaga ahli be lrpelran pe lnting dalam 

prose ls pelmelriksaan dan pelnilaian se lcara siste lmatis melnge lnai ke lvalidan atau 

keltidakvalidan se ltiap butir atau itelm pada instrumeln. Pelnelliti melmbuat instrumeln 

delngan me lngikuti panduan instrumeln selrta be lrdasarkan krite lria standar ylang 

digunakan. Hasil pe lnilaian dari para ahli te lrselbut akan me lnjadi dasar untuk 

pelrbaikan, ke lmudian akan diuji kelmbali sampai instrumeln dinylatakan valid. 

Seltellah me llaksanakan uji validitas konte ln de lngan me lnggunakan pe lnilaian 

para ahli, sellanjutnyla dilakukan pelngujian ylang re llelvan mellalui validitas 

konstruk. Dalam pe lngujian validitas konstruk, instrumeln kue lsionelr diuji langsung 

pada re lspondeln ylang re llelvan. 

3. Uji Hipotelsis 

Uji hipotelsis pada pe lne llitian ini melnggunakan uji t (Paire ld Samplel T Te lst). 

Uji T Paire ld Sample l ini diselbut uji dua sampe ll ylang be lrpasangan. Dikatakan 

belrpasangan kare lna ke llompok sampe ll ylang diuji melmiliki pelrlakuan ylang 

belrbe lda namun me lrupakan individu ylang sama (Rusman 2015:77). Uji ini 

digunakan untuk melnge ltahui signifikansi pelngaruh variabe ll belbas (X) telrhadap 
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variabe ll te lrikat (Y L). Pe lngujian ini dilakukan de lngan bantuan program SPSS velrsi 

26 for windows de lngan kelte lntuan selbagai be lrikut: 

1. Apabila nilai sig. (2-taileld) < 0,05 maka Ho ditolak dan Ha dite lrima 

2. Apabila nilai sig. (2-taileld) > 0,05 maka Ho ditelrima dan Ha ditolak 

Adapun rumus untuk mnguji uji t adalah se lbagai belrikut : 

Rusman (2015:78) melnylatakan langkah-langkah uji t (Paireld Samplel Te lst) 

data de lngan me lnggunakan SPSS velrsi 26 for windows adalah se lbagai be lrikut: 

1. Buka aplikasi SPSS, lalu pilih Variable l Vie lw kelmudian ke ltikkan nama 

variabe ll ylang akan diolah ylaitu pre ltelst dan posttelst 

2. Ke lmudian masuk dalam Data Vielw lalu keltikkan data ylang sudah 

dipelrole lh baik variable l pre ltelst maupun Posttelst 

3. Seltellah itu klik Analylzel dan pilih melnu Comparel Melans lalu klik Paireld 

Samplel T Te lst pada melnu selhingga kotak dialog Paire ld-Samplel T Te lst 

muncul 

4. Lalu klik Variable l pre ltelst dan postte lst selhingga ke ldua te lrselbut telrblok 

kelmudian te lkan tombol panah se lhingga te lrse lbut muncul pada kotak Paire ld 

Variable ls 

5. Seltellah itu klik Options selhingga kotak dialog Paire ld-Samplel T Te lst: 

Options muncul. Selcara otomatis tingkat ke lpelrcaylaan 95% dan E Llludel 

case ls analylsis byl analylsis telrpilih. Klik continuel dan Ok 
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BAB IV 

HASIL PE LNE LLITIAN DAN PE LMBAHASAN 

4.1 De lskripsi Hasil Pe lnellitian  

Prosels pe lmbellajaran dalam pelne llitian ini dilakukan selcara be lrtahap ylaitu  

tahap pe lrtama ylang dilakukan ole lh pe lnelliti adalah me lmbelrikan angke lt minat 

bellajar siswa te lrlelbih dahulu kelpada siswa ke llas IV SD Bidaylatul Hidaylah de lngan  

belrjumlah 20 siswa, ylang se lbe llumnyla sudah dibelrikan pelmbellajaan delngan 

pelmbe lrian mate lri se lcara konve lmsional. Tujuan dari pe lmbelrian angke lt minat 

bellajar siswa adalah untuk melngukur minat be llajar siswa se lbellum pe lnggunaan 

modell pelmbellajaran Rolel Playling pada mata pellajaran PKn. Sellama prose ls 

pelmbe llajaran pe lnelliti melnge ltahui bahwa siswa telrlihat kurang aktif dan tidak 

dilibatkan langsung se llama bpe lmbellajaran. 

Prosels pe lmbellajaran se llanjutnyla ylaitu me lnelrapkan mode ll pe lmbellajaran 

melnggunakan mode ll pelmbellajaran be lrmain pe lran (rolel palyling). Se llama prosels 

pelmbe llajaran be lrlangsung pe lne lliti melnge ltahui bahwa siswa sudah mulai telrlihat 

aktif dan te lrlibat langsung dalam pe lmbellajaran de lngan be lrmain pelran. 

Seltlanjutnyla pe lnelliti melmbelrikan angke lt minat bellajar siswa se ltellah dilakukannyla 

pelmbe llajaran de lngan be lrmain pe lran.Tujuan dari pelmbe lrian angke lt minat bellajar 

ini adalah untuk mellihat dan me lngukur se ljauh mana minat bellajar siswa 

belrtambah se ltellah melnggunakan mode ll pelmbe llajaran be lrmain pe lran.   

Dalam data ylang disajikan pada bab ini, informasi ylang dipe lrole lh dari 

pelne llitian ini diambil dari hasil le lmbar angke lt minat bellajar siswa ylang akan 

dibelrikan se lbe llum treltame lnt dan se lsudah trelatme lnt melnggunakan modell 

pmelbe llajaran be lrmain pelran ( role l playling ). Langkah awal ylang diambil olelh 
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pelne lliti adalah melmbelrikan pe lmbellajaran ke lpada siswa ke llas IV untuk melngukur 

minat bellajar siswa de lngan melmbe lrikan  pelmbellajaran tradisional te lrlelbih dahulu 

kelpada ke llas IV te lrse lbut, sellanjutnyla pe lnelliti melmbe lrikan le lmbar angke lt minat 

bellajar siswa se lbe llum dibelrikan tre latmelnt. Seltellah itu ditelrapkan meltodel 

pelmbe llajaran Role l Play ling pada ke llas IV dan diakhiri de lngan pe lngisian lelmbar 

angke lt minat bellajar siswa se ltellah trelatmelnt. ylang dibe lrikan ke lpada siswa untuk 

melngukur se ljauh mana minat bellajar siswa. 

Pelngumpulan data dilaksanakan de lngan melmanfaatkan le lmbar angke lt 

minat be llajar siswa. Se lbellum me llakukan pe lne llitian, pe lne lliti tellah mellaksanakan 

uji validasi melnggunakan uji validasi elxpelrt judgme lnt telrhadap instrumeln 

pelne llitian ylang be lrupa lelmbar angke lt minat bellajar siswa ylang akan digunakan 

untuk melnelliti minat bellajar siswa. Se ltellah itu, dilakukan pe lngujian validitas dan 

re lliabilitas, kelmudian dilanjutkan de lngan uji T. 

Pelnellitian ini dilakukan di SD Bidaylatul Hidaylah ylang te lrle ltak di Provinsi 

Sumatelra Utara pada siswa ke llas IV. Be lrtujuan untuk melmahami minat bellajar 

siswa mellalui pelnggunaan meltodel Rolel Playling di kellas IV. Se ltellah informasi 

Data ylang te llah dikumpulkan kelmudian dianalisis untuk melnelntukan 

apakah te lrdapat pe lngaruh meltodel Rolel Playling te lrhadap minat be llajar siswa. 

1. Uji Validitas Expert Judgment  

Validitas tels ylang digunakan adalah validasi elxpelrt judgme lnt ylaitu 

melnggunakan validator selbagai pe lnilai telrhadap intrumeln pe lnellitian ylang 

digunakan pe lnelliti ylaitu lelmbar angke lt minat be llajar siswa.  Validasi unstrumeln 

tels me lrupakan prose ls pelnilaian te lrhadap alat obselrvasi ylang akan diujicobakan 

kelpada para siswa. Validator dalam prose ls validasi instrumeln pelnellitian ini adalah 
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Bapak Dr. Irfan Dahnial, S.Pd., M.Pd . salah satu doseln pelngajar pada program 

studi Pelndidikan Guru selkolah Dasar di Unive lrsitas Muhammadiylah Sumatelra 

Utara. Hasil dari pe lnilaian validasi dapat dipe lrolelh pada tabe ll di bawah ini : 

        Tabell 4.1 

E Lxpelrt Judgme lnt ( Validasi Ahli ) 

Validator Total Skor Pre lselntasi Krite lria 

Dr. Irfan Dahnial, S.Pd., M.Pd. 38 95% Dire lvisi 
 

Be lrdasarkan skor ylang dipelrole lh, ylaitu total skor 38 de lngan pre lselntasel 

95%, isntrumeln angke lt minat bellajar siswa trse lbut dinylatakan laylak untuk 

digunakan de lngan be lbelrapa re lvisi. Hasil ylang didapatkan dapat dilihat pada 

lampiran.  

2. Uji Hipotelsis 

Uji hipotelsis dilakukan untuk melnguji ke lbelnaran atas suatu pe lrtanylaan 

selcara statistic se lrta melnarik ke lsimpulan akan ditelrima atau ditolaknyla 

pelrtanylaan te lrse lbut. Uji hipotelsis pada pe lnellitian ini melnggunakan uji T 

(indelpelndelnt- samplels t telst) de lngan me lnggunakan SPSS. 

Kritelria pelngambilan ke lputusan uji t ylaitu, jika nilai signifikan 𝛼� < 0,05 

maka Ha dite lrima dan H0 ditolak. Dan se lbaliknyla, jika nilai signifikan 𝛼�≥ 0,05 

maka H0 ditelrima dan Ha ditolak. Hasil uji hipotelsis ylang te llah dipelrolelh ialah 

selbagai be lrikut. 
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 Tabell 4.2 Uji Hipotelsis 

 

Be lrdasarkan tabe ll 4.2 Paireld Samplel Telst dapat dilihat signifikansinyla 

nilai sig (2-taile ld) selbelsar 0,000 < 0,05. Be lrdasarkan hal te lrse lbut maka dipelrole lh 

pelngambilan hipote lsis H0 ditolak dan Ha dite lrima se lhingga dipe lrole lh kelsimpulan 

bahwa te lrdapat pe lngaruh modell pe lmbellajaran be lrmain pe lran (role l playling) 

telrhadap minat be llajar siswa Ke llas IV SD bidaylatul hidaylah pada mata Pellajaran 

pelndidikan Pancasila Dan kelwargane lgaraan. 

4.2 Pe lmbahasan 

Pelnellitian ini belrtujuan untuk melngide lntifikasi minat bellajar siswa dalam 

mata pe llajaran PKn de lngan me lnelrapkan mode ll pe lmbellajaran be lrmain pe lran. 

Pelnellitian ini melnggunakan satu ke llas. 

1. Hasil Minat Bellajar Siswa Selbellum Pe lnelrapan Modell Pe lmbe llajaran 

Rolel Playling  Dalam Pe llajaran Ppkn Di Kellas IV SD Bidaylatul 

Hidaylah 

Pelnellitian ini dilakukan di ke llas IV SD Bidaylatul Hidaylah de lngan 

jumlah siswa 20 orang, di mana ke llas telrse lbut bellum pelrnah me lnggunakan 

pelmbe llajaran be lrmain pelran pada mata pe llajaran PPKn. Selbe llum 

melmbelrikan pelrlakuan  kelpada para siswa, te lrle lbih dahulu pelnelliti akan 

Paire ld Samplels Telst 

 

Paireld Diffe lre lncels    

Melan 

Std. 

De lviation 

Std. ELrror 

Melan 

95% Confide lncel 

Inte lrval of the l 

Diffe lre lnce l 

t df 

Sig. (2-

taileld) Lowe lr Uppe lr 

Pair 

1 

Se lbellum dibe lrikan 

pe lrlakuan- se lsudah 

dibelrikan pelrlakuan 

-28.30000 11.45288 2.56094 -33.66011 -22.93989 -11.051 19 .0

00 
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melmbelrikan lelmbar angkelt minat be llajar siswa selbellum melnggunakan 

modell pe lmbellajaran Be lrmain Pelran, de lngan tujuan untuk me lnge lvaluasi 

seljauh mana minat bellajar siswa selbe llum pelnelrapan modell pelmbellajaran 

belrmain pe lran.. Pelne llitian ini melnghasilkan data ylang te lrdiri dari le lmbar 

angke lt minat bellajar siswa ylang dipe lrolelh mellalui modell pe lmbellajaran 

delngan pe lmbelrian matelri se lcara konve lnsional. Dari hasil data ylang 

didapat, nilai angke lt minat be llajar siswa me lnunjukkan se lbelsar  55,6% 

2. Hasil Dari Minat Bellajar Siswa Selte llah Melnelrapkan Modell 

Pe lmbe llajaran  Rolel Playling Dalam Pe llajaran Ppkn Di Ke llas IV SD 

Bidaylatul Hidaylah.  

Pelnellitian ylang me lne lrima pe lrlakuan ylaitu seltellah me lne lrapkan 

modell pelmbellajaran be lrmain pelran. Ke lgiatan Rolel Playling di kellas IV SD 

Bidaylatul Hidaylah de lngan jumlah siswa 20 orang, me lnunjukkan bahwa 

selte llah melne lrapkan modell pe lmbellajaran be lrmain pe lran, hasil dari data 

nilai angke lt minat bellajar siswa melncapai  83,9%  lelbih baik dari pada 

nilai angke lt selbellum melnelrapkan mode ll pelmbellajaran Role l Playling.  

De lngan hasil pe lnellitian, telrdapat pe lngaruh se ltellah pelrlakuan ylang 

ditelrapkan me lnggunakan modell pelmbellajaran Rolel Playling, ylang 

melnunjukkan hasil ylang le lbih baik dibandingkan de lngan nilai angke lt 

minat bellajar se lbe llum melnggunakan mode ll pelmbellajaran role l playling. 
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4.3 Ke lte lrbatasan Pe lnellitian 

Dalam studi ylang te llah dilaksanakan, te lntu telrdapat se ljumlah kelte lrbatasan, 

antara lain: 

1. Pelmbatasan lokasi pe lnellitian 

Pelnellitian ini hanyla dilaksanakan di satu lokasi, ylaitu SD Bidaylatul 

Hidaylah, khususnyla di kellas IV. Te lrdapat be lbe lrapa ke lmungkinan ylang jika 

pelne llitian dilakukan di telmpat ylang be lrbe lda, me lskipun hasilnyla mungkin 

tidak akan jauh be lrbe lda dari pe lnellitian ylang te llah dilakukan. 

2. Batasan dalam obje lk pelne llitian 

Dalam pe lne llitian ini hanyla me llakukan dpe lnellitian me lnge lnai 

pelngaruh dari mode ll Pelmbellajaran Role l Playling telrhadap minat be llajar 

siswa. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



48 
 

48 
 

BAB V 

KE LSIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Ke lsimpulan  

Be lrdasarkan pe lnellitian dan analisis ylang dilakukan te lrhadap te lmuan-

telmuan se llama prose ls pelne llitian, kelsimpulan ylang dipe lrolelh adalah selbagai 

belrikut: 

1. Minat belajar siswa pada mata pelajaran PPKn selbellum melnggunakan 

modell pelmbe llajaran Be lrmain Pelran. Dimana siswa tidak terlibat langsung 

dalam pembelajaran, kurang berinteraksi dan memainkan peran sehingga 

minat belajar siswa masih di katakan rendah. Kemudian  pe lnellitian ini 

melnghasilkan data ylang telrdiri dari le lmbar angkelt minat be llajar siswa 

ylang dipe lrole lh mellalui modell pelmbellajaran delngan pe lmbelrian mate lri 

selcara konve lnsional. Dari hasil data ylang didapat, nilai angke lt minat 

bellajar siswa me lnunjukkan se lbelsar  55,6%. 

2. Minat belajar siswa pada mata pelajaran PPKn selsudah melnggunakan 

modell pe lmbellajaran Be lrmain Pelran, yaitu siswa lebih terlibat aktif dalam 

pembelajaran, sudah mulai berinteraksi, dan juga terlibat dalam bermain 

peran, hal tersebut me lnunjukkan bahwa se lte llah me lnelrapkan mode ll 

pelmbe llajaran be lrmain pelran, hasil dari data nilai angke lt minat bellajar 

siswa melncapai  83,9%  le lbih baik dari pada nilai angke lt selbe llum 

melne lrapkan mode ll pelmbellajaran Role l Playling 

3. Pengaruh Minat belajar siswa pada mata pelajaran PPKn dengan  

melnggunakan mode ll pelmbellajaran Be lrmain Pelran (Role Playing) dengan 

hasil Uji Hipotelsis yang me lnunjukkan bahwa telrdapat pengaruh ylang 

signifikan antara variabe ll X (Me ltodel Pelmbellajaran Be lrmain Pelran Rolel 
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Playling) dan variabe ll YL (Minat Be llajar Siswa). Belrdasarkan hasil analisis 

angke lt minat bellajar siswa, dapat disimpulkan bahwa te lrdapat pe lngaruh 

modell pe lmbellajaran Belrmain Pe lran ( Role l Playling) te lrhadap minat  

bellajar siswa pada mata pe llajaran PPKn. Dimana se lbe llum pelnggunaan 

modell pe lmbellajaran Rolel Play ling minat be llajar siswa me lnunjukkan 

55,6% ke lmudian se ltellah dilakukan pe lmbe llajaran Role l Playling minat 

bellajar siswa me lingkat selbanylak 83,9%. 

 

5.2  Saran  

 

Be lrdasarkan hasil studi ylang te llah dilakukan, ada seljumlah re lkomelndasi 

ylang diajukan ole lh pe lnelliti. Relkomelndasi telrse lbut adalah se lbagai be lrikut: 

1. Untuk selkolah 

Be lrdasarkan pe lnellitian ylang te llah dilakukan olelh pe lnelliti, pelne lliti 

melnylarankan agar pihak se lkolah dapat me lne lrapkan mode ll pelmbellajaran 

Rolel Play ling dalam kelgiatan be llajar me lngajar di kellas. 

2. Untuk Te lnaga Pe lndidik 

 

Be lrdasarkan pe lnellitian ylang te llah dilakukan olelh pe lnelliti, pelne lliti 

melnylarankan agar te lnaga pe lndidik dapat melne lrapkan mode ll  

pelmbe llajaran Role l Playling dalam ke lgiatan be llajar me lngajar di ke llas. 

Khususnyla pada Mata Pellajaran PPKn. Agar melnciptakan pe lmbellajarn 

PPKn ylang e lfe lktf dan melnylelnangkan. 

3. Be lrdasarkan pe lnellitian ylang te llah dilakukan olelh pelne lliti, pelnelliti 

melnylarankan agar pe lnelliti sellanjutnyla dapat me lnge lmbangkan pe lnelleltian 

delngan mode ll pelmbe llajaran Role l Playling pada mata pe llajaran lainnyla. 
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Lampiran 1 

 

Tabel Hasil Observasi Dan Wawancara Nilai Rata-Rata Siswa  

Pada Pembelajaran PPKn SD Bidayatul Hidayah 

No. Nilai Jumlah Siswa Keterangan  

1. 55-60 7 Tidak Tuntas 

2. 65-70 3 Tidak Tuntas 

3. 70-75 4 Tuntas 

4. 75-80 3 Tuntas 

5. 80-85 3 Tuntas 

6. 85-90 - - 

Jumlah 20 
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Lampiran 2 

MODUL AJAR KURIKULUM MERDEKA 2025 

PPKn KELAS EMPAT/IV 

INFORMASI UMUM 

A. IDENTITAS MODUL 

 

 

 

Penyusun : Aisyah Balqish Isnaini 

Instansi : SD Bidayatul Hidayah  

Tahun Penyusun : Tahun 2025 

Jenjang Sekolah : SD 

Mata Pelajaran : Pendidikan Pancasila 

Fase / Kelas : B  / 4 ( genap ) 

Elemen :  Pancasila 

BAB :  Pancasila Dalam Diriku 

Alokasi Waktu : 3 x 35 Menit 

Strategi Pembelajaran 
: 

Pengajaran menggunakan Model 

Pembelajaran Role Playing  

B. KOMPETENSI AWAL 

Peserta didik dapat memahami makna-makna pancasila, kemudian dapat 

meneapkan sikap dan perilaku yang menceriminkan pengamalan pancasila dalam 

kehidupan bermasyarakat. 
 

C. PROFIL PELAJAR PANCASILA 

1. Beriman, bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, dan berakhlak mulia 

2. Mandiri  

3. Bernalar Kritis 

4. Kreatif 

5. Bergotong-royong,dan 

6. Berkebinekaan global 

 

D. SARANA DAN PRASARANA 

 Sumber Belajar 

1. Modul Pembelajaran Kurikulum Merdeka Pendidikan Pancasila 

Kelas IV  . 

2. Materi Pembelajaran 

3. Lembar kerja peserta didik 
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Topik  B : Sikap dan Perilaku yang Mencerminkan Pengamalan    

      Pancasila dalam Kehidupan Sehari-hari 

 Perlengkapan yang di butuhkan peserta didik 

1. Alat tulis 

2. Lembar kerja siswa 

 Perlengkapan yang di butuhkan guru (optimal) 

1. Papan tulis  

2. Laptop 

3. Proyektor   

 

E. TARGET PESERTA DIDIK 

1. Siswa dapat mengetahui nilai-nilai pancasila   

2. Siswa dapat memhami sikap dan perilaku yang mencermikan 

pengamalan pancasila dalam bermasyarakat 

 

F. MODEL PEMBELAJARAN 

 Pembelajaran tatap muka 

 Pembelajaran Bermain Peran ( Role Playing )  

 Pembelajaran diskusi dan Tanya jawab\ 

 

KOMPONEN INTI 

A. CAPAIAN PEMBELAJARAN (CP) 

Siswa  dapat mendeskripsikan nilai-nilai pancasila, siswa juga dapat 

mendeskripsikan sikap dan perilaku yang mencerminkan pengamalan pancasila 

dalam bermsayarakat 

 

B. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN 

1. Peserta didik,  dapat mengetahui  nilai-nilai pancasila mlalui model 

pembelajaran Role Plyaing 

2. Peserta didik dapat mendeskripsikan sikap dan perilaku yang 

mencerminkan pengamalan pancasila dalam bermsayarakat dengan 

pembelajaran Role Playing 

3. Peserta didik mampu mengidentifikasi penerapan sikap dan perilaku 
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yang mencerminkan pengamalan Pancasila dalam bermassyarakat 

melalui bermain peran 

 

C. PEMAHAMAN BERMAKNA 

 

1. Meningkatkan kemampuan siswa didik dalam memahami nilai sila-sila 

pancasila dalam kehidupan sehari-hari, baik di lingkungansekolah, 

masyarakat dan kluarga dengan benar 

 

2. Meningkatkan kemempuan siswa dalam mengidentifikasi penerapan 

sikap dan perilaku yang mencerminkan  pengamalan pancasila dengan 

dalam kehidupan sehari-hari, baik di lingkungansekolah, masyarakat 

dan kluarga tepat 

 

 

D. PERTANYAAN PEMANTIK 
 

 

1. Bagaimana kamu menerapkan nilai-nilai pancasila di lingkungan 

sekolah? 

 

2. Bagaimana kamu menunjukkan sikap toleran kepada sesama? 

 

 

3. Bagaimana kamu menunjukkan sikap peduli terhadap sesama? 

 

 

E. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

A. Kegiatan Awal (10 menit) 

1. Guru membuka pembelajaran dengan mengucap salam dan 

menanyakan kabar siswa 

2. Guru meminta salah satu siswa untuk memimpin doa 

3. Guru mengecek kehadiran siswa 

4. Guru mengajak siswa untuk menyanyikan lagu Garuda Pancasila 

bersama-sama. 

5. Guru memberikan apersepsi 

6. Mengulang  materi sebelumnya dengan Tanya jawab lalu 

menyampaikan   materi    yang   akan dipelajari 

7. Guru memberikan  motivasi  kepada siswa (melakukan gerakan ice 

breaking agar siswa lebih semangat) 
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8. Guru menunjukkan video pancasila dalam kehidupan sehari-hari 

sebagai video pemantik dalam pembelajaran 

 

 

9. Guru  menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai  

B. Kegiatan Inti (50 menit) 

Fase 1: Orientasi peserta didik terhadap masalah 

1. peserta didik di berikan gambar pancasila 

 

 

 

 

 

 

2. Guru melakukan membaca terbimbing terlebihdahulu sebelum perserta 

ddik membaca 

3. Guru mengingatkan peserta didik agar membaca dengan bersungguh-

sungguh dan membaca berulang kali 

4. Guru menyampaikan kepada peserta didik bahwa mereka akan 

mempelajari tentang pengamalan nilai pancasila dalam Masyarakat 

Fase 2: Mengorganisasikan Peserta Didik Pada Kelompok  

Belajar 

5. Guru   membentuk   kelompok   yang terdiri atas 4 orang perkelompok 

6. Setelah  di  bagi  kelompok  nya  guru memberikan masing-masing 

peran pada setiap kelompok, perwakilan kelompok diminta untuk maju 

kedepan untuk mengambil sebuah kertas kelompok sesuai lambing 

pancasila 



61 
 

 

 

Fase 3: Membimbing penyelidikan kelompok 

7. Kelompok pertama menampilkan peran terkait Sila Pancasila yang 

pertama, yaitu “Ketuhanan Yang Maha Esa. “ Siswa berpartisipasi 

dalam permainan peran dengan cara berdrama, menggambarkan praktik 

keagamaan yang berbeda-beda, serta berdoa sesuai dengan agama 

masing-masing di dalam lingkungan yang sama. Mereka dapat hidup 

rukun dan damai, yang mencerminkan bahwa Negara Indonesia 

memberikan kebebasan bagi warganya untuk menganut agama apa pun. 

8. Setelah itu, kelompok dua mempresentasikan peran pada sila kedua, 

yaitu “Kemanusiaan yang Adil dan Beradab”. Siswa-siswa 

melakukan permainan peran dengan cara masing-masing, di mana 

mereka berperan sebagai petani, guru, polisi, dan nelayan. Dalam 

adegan tersebut, para siswa datang ke sebuah toko, dan pemilik toko 

memperlakukan mereka dengan adil dan setara, tanpa membedakan 

kasta atau martabat. 

9. Setelah itu, kelompok ketiga diberikan tugas untuk menampilkan peran 

dari sila ketiga, yaitu “Persatuan Indonesia” Para siswa ditugaskan 

untuk mempresentasikan peran mereka dalam mengenal dan 

memerankan karakter para perumus pancasila. 

10. Setelah itu, kelompok keempat diberikan tugas untuk menampilkan 

peran dari sila keempat, yaitu “Kerakyatan yang Dipimpin oleh 

Hikmat Kebijaksanaan dalam Permusyawaratan dan Perwakilan. 

” Para siswa menampilkan peran dalam proses pemilihan dan 

pengambilan keputusan bersama, yang menunjukkan bahwa lebih baik 

jika dilakukan melalui musyawarah, seperti dalam pemilihan ketua 

kelas. 

11. Kelompok  ke lima  menampilkan peran mengenai sila ke lima yaitu 

“Keadilan Sosial Bagi Seluruh Rakyat Indonesia” siswa akan 

menampilkan peran dengan bermain peran menjadi seorang yang 

memiliki kekuasaan dan seorang yang hanya pekerja petani,dan seorang 

petani tersebut tidak mendapatkan keadilan hukum yang sesuai. 
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Fase 4: Mengembangkan dan menyajikan hasil 

12. Guru tetap mendampingi siswa dalam mepresentasikan peran yang akan 

diperan kan oleh siswa  

13. Guru mengtur jalannya pemeranana yang akan di presentasikan siswa 

dalam bermain peran yang sudah di tentukan dan sudah di persiapkan 

 

Fase 5: Menganalisis dan Mengevaluasi Pembelajaran 

14. Setiap kelompok mempresentasikan peran yang sudah di tentukan 

15. Kelompok lain memahami dan memperhatikan kelompok yang sedang 

maju 

16. Guru memberikan tanggapan dengan hasil presentasi bermain peran 

kelompok masing-masing 

17. Guru memberikan apresiasi dan hadiah kepada setiap kelompok yang 

sudah mepresentasikan perannya ke depan kelas 

C. Kegiatan penutup (10 menit) 

 

 Peserta didik melakukan refleksi atas pembelajaran yang berlangsung 

pada pertemuan ini. 

 Peserta didik melaksanakan refleksi pembelajaran dengan 

mengungkapkan perasaan mereka setelah mengikuti kegiatan 

pembelajaran hari ini, serta mengajukan atau menjawab pertanyaan 

yang belum dipahami kepada guru. 

 Guru memberikan penguatan serta motivasi kepada peserta didik. 

 Guru melakukan refleksi terhadap model pembelajaran yang diterapkan, 

untuk menilai kesesuaian serta mencatat perkembangan peserta didik. 

 Guru memberikan informasi mengenai kegiatan pembelajaran yang 

akan dilaksanakan pada pertemuan selanjutnya. 

 Guru menutup kegiatan pembelajaran dengan doa dan salam 

F. Asesmen  

a. Jenis Asesmen 

1) Asesmen Formatif 
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 Tes Tertulis 

- Tuliskanlah praktik baik penerapan pancasila yang telah kamu 

lakukan di linkungan sekolah, dan di lingkungan keluarga! 

- Sikap  dan perilaku terpuji apa saja yang dapat kamu contoh 

dari karakter para perumus pancasila? 

2) Asesmen Sumatif 

- Peserta didik mampu mengenal dan makna sila-sila pancasila 

melalui model pembelajaran Bermain Peran 

- Peserta didik dapat mengidentifikasi pengamalan peran 

pancasila dalam kehidupan sehari-hari 

b. Bentuk Assesmen 

1. Sikap (Profil pancasila) dapat berupa: Gotong royong, bernalar kritis 

dan tanggung jawab 

2. Tertulis (tes objekif, isian, deskripsi, gambar) 

 

G. Pengayaan dan Remedial 

 Pengayaan 

Pengayaan diberikan kepada peserta didik yang memiliki kemampuan 

di atas rata-rata. Materi pengayaan dalam kegiatan pembelajaran dari 

sesi pertama hingga keempat adalah kesimpulan mengenai hubungan 

antara sila-sila Pancasila dalam kehidupan peserta didik. 

 Remedial 

Remedial diberikan kepada peserta didik yang memiliki kemampuan di 

bawah rata-rata melalui kegiatan membaca kembali materi yang sama, 

disertai dengan bimbingan dari guru. Kegiatan ini kemudian dilanjutkan 

dengan pemberian pertanyaan, baik secara tertulis maupun lisan, sesuai 

dengan karakteristik kebutuhan dan pencapaian belajar peserta didik. 

H. Refleksi  Guru 

Penilaian terhadap materi ini dapat dilakukan sesuai dengan kebutuhan 

guru yaitu dari pengamatan sikap, penilaian keaktifan, dan angket minat 

belajar. 



64 
 

 

 



65 
 

 

Lampiran 3 

 MATERI PEMBELAJARAN 

Kelas : IV 

Mata Pelajaran : Pendidikan Pancasila 

Materi Pelajaran : Pancasila dalam Diriku 
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Lampiran 4 

WAWANCARA DENGAN GURU KELAS IV 

SD BIDAYATU HIDAYAH 

No Daftar Pertanyaan Jawaban Pertanyaan 

1. Sudah berapa lama ibu 

mengajar di SD Bidayatul 

Hidayah, khususnya di kelas 

IV? 

Mengajar di SD Bidayatul hidayah 

sudah sekitar 7 tahun lamanya 

2. Berapakah jumlah siswa-siswi 

di kelas IV? 

Siswa-siswi kelas IV berjumlah 20 

0rang, terdiri dari 4 orang siswi 

perempuan dan 16 orang siswa laki-

laki 

3. SD Bidayatul Hidayah 

menggunakan kurikulum apa? 

Menggunakan Kurikulum Merdeka 

4. Apakah pernah menggunakan 

Model Pembelajaran Role 

Playing pada mata pelajaran 

PPKn? 

Untuk beberapa mata pelajaran pernah 

menggunakan model Role Playing, 

tetapi pada mata pelajaran PPKn sama 

sekali belum pernah 

5. Apakah terdapat kendala saat 

menggunakan model 

pembelajaran Role Playing 

Penggunaan panggung, atribut dan 

perlengkpan sangat kurang hanya 

memakai seadanya 

6. Model pembelajaran apa saj 

ayang sudahprnah ibu 

gunakan dalam pembelajaran? 

Ada beberapamodel pembelajaran 

yang saya gunakan seperti model 

pembelajaran inquiri, jigsaw, 

7. Apakah terdapat kesulitan saat 

menggunakan model 

pembelajaran saat proses 

belajar ? 

Setiap peembelajaran ada ksulotan dan 

kelemhannya, seperti siswa masih ada 

yng tidak mau merespo, cenderung 

malu-malu, ada juga yang terkesan 

cuek.  

8. Sebagai wali kelas IV,b 

bagaimana pendapat ibu 

trehadap minat belajar siswa 

pada mata pelajaran PPKn? 

Minat belajar siswa pada mata 

pelajaran PPKn tergolong baik, bisa 

menguasai materi, bisa menjawab 

pertanyaan dari soal PKn, tetapi 

meskipun begitu masih terdapat 

beberpa siswa yang masih belum 

memiliki minat yang tinggi,  

9. Apakah nilai pada mata 

pelajaran PPKn di kelas IV ini 

Sudah memenuhi KKM ? 

Untuk beberapa siswa sudah 

memenuhi KKM, tetapi masih ada 

juga yang belum memenuhi kkm 
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 Lampiran 5 

ANGKET MINAT BELAJAR SISWA 

A. Petunjuk 

a)  Memberi penilaian dengan cara tanda (√ ) pada kolom skor penilaian yang 

tersedia. Deskripsi skala penilaian sebagai berikut: 

1. Kurang  3. Baik 

2. Cukup  4. Baik Sekali 

Nama Siswa               : _____________________________________ 

Kelas   : ____________ 

Aspek yang dinilai    : Minat Belajar Siswa Pada Pembelajaran PKN 

 

No 

 

                  Soal 

 

Kriteria 

Jumlah 

Skor 

1 2 3 4 

1. Saya merasa senang dalam proses pembelajaran yang 
dilakukan oleh guru. 

    

2. Saya selalu hadir tepat waktu saat pembelajaran 
PPKn 

    

3. Saya merasa bosan saat pembelajaran PPkn 
berlangsung 

    

4. Saya sangat tertarik dengan pembelajaran PPKn     

5. Saya berusaha untuk memahami materi pembelajaran 
PPKn yang di sampaikan guru 

    

6. Saya berusaha untuk mendengarkan dan 
memperhatikan guru dengan baik saat pembelajaran 
PPKn berlangsung 

    

7. Saya tidak malu bertanya kepada guru apabila 

mengalami kesulitan selama pembelajaran  

    

8. Saya  aktif  dalam   diskusi   kelompok belajar PPKn 

di kelas 

    

9.  Saya akan berkonsentrasi saat pembelajaran PPKn 

akan dimulai 

    

10. Saya mengikuti instruksi kegiatan pembelajaran 

bermain peran 

    
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Lampiran 6 

 

LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN MINAT BELAJAR SISWA 

 

A. Identitas 

Nama   : Aisyah Balqish Isnaini 

Judul Penelitian : Pengaruh Model Pembelajaran Bermain Peran 

(Role Playing) 

     Terhadap Minat Belajar Siswa Kelas IV SD 

Bidayatul Hidayah 

     Pada Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila Dan 

     Kewarganegaraan 

Validator  : Dr. Irfan Dahnial, S.Pd., M.Pd 

 

B. Petunjuk  

a)  Memberi penilaian dengan cara tanda (√ ) pada kolom skor penilaian yang 

tersedia. Deskripsi skala penilaian sebagai berikut: 

1. Kurang  3. Baik 

2. Cukup  4. Baik Sekali 

 

LEMBAR ANGKET MINAT BELAJAR SISWA 

Nama Siswa   : 
Kelas    : 
Aspek yang dinilai  :  Minat Belajar Siswa 
 
Berilah tanda (√ ) apabila anda melakukan sesuai dengan butir soal di 
bawah ini. 

 

No 

 

                  Soal 

 

Kriteria 

Jumlah 

Skor 

1 2 3 4 

1. Saya merasa senang dalam proses pembelajaran yang 
dilakukan oleh guru. 

    

2. Saya selalu hadir tepat waktu saat pembelajaran 
PPKn 

    

3. Saya merasa bosan saat pembelajaran PPkn 
berlangsung 

    
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4. Saya sangat tertarik dengan pembelajaran PPKn     

5. Saya berusaha untuk memahami materi pembelajaran 
PPKn yang di sampaikan guru 

    

6. Saya berusaha untuk mendengarkan dan 
memperhatikan guru dengan baik saat pembelajaran 
PPKn berlangsung 

     

7. Saya tidak malu bertanya kepada guru apabila 

mengalami kesulitan selama pembelajaran  

    

8. Saya  aktif  dalam   diskusi   kelompok belajar PPKn 

di kelas 

     

9  Saya akan berkonsentrasi saat pembelajaran PPKn 

akan di mulai 

    

10. Saya mengikuti instruksi kegiatan pembelajaran 

bermain peran 

    

 

 

Keterangan Penilaian : 

 

 Skor maksimal  = 40 

 

Jumlah skor yang di capai x 100% 

Skor maksimal 

 

Tabel Presentase Kevalidan 

Tingkat Pencapaian Kualifikasi Keterangan 

 84% - 100% Sangat Valid Direvisi 
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Lampiran 7 

 

REKAPITULASI HASIL ANGKET SEBELUM MENGGUNAKAN MODEL 

PMBELAJARAN ROLE PLAYING 

 

No Nama 
Penilaian 

Nilai Persen 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1.  Abbdul Jabbar Siddiq 3 3 1 3 3 4 4 2 3 1 27 66 

2. Ahmad Nur Candra 1 2 2 3 4 2 3 1 3 2 23 58 

3. Akbar Hadi Geya 2 4 2 3 2 3 2 2 3 1 24 60 

4. Alby Zikri 2 1 1 2 3 2 3 1 2 1 18 45 

5. Aufar Pratama 2 2 1 4 2 3 4 1 2 2 23 58 

6. Bagas Al Fatih 2 2 1 3 4 4 3 1 2 2 24 60 

7. Barri Nur Hijri 3 3 2 4 2 3 2 2 3 2 26 65 

8. Erlangga Rendy 1 1 3 3 1 3 2 1 3 2 20 50 

9. Fajar Ramadhan 2 2 1 2 2 2 2 1 2 2 18 45 

10. Khadijah Azwi 2 1 2 2 3 2 3 2 3 1 21 53 

11. Khalila Mumtazah S 3 2 3 3 4 4 2 3 3 4 31 78 

12. Mini Qisworini 3 2 2 3 2 2 1 1 2 2 20 50 

13. M. Alfan 2 1 2 2 3 2 3 2 1 2 20 50 

14. M. Dany Arif 1 2 3 2 2 3 2 1 2 2 20 50 

15.  M. Hamka 2 2 1 3 1 4 1 3 2 1 20 50 

16. Mhd. Raihan Gunawan 1 2 1 1 2 1 1 2 2 3 16 40 

17. M. Reza Rivaldi 4 3 1 2 3 2 3 2 3 1 24 60 

18. Nabil AZhar Pratama 2 1 1 2 3 2 3 2 2 1 19 48 

19. Naura Safa Az-Zahra 3 2 1 2 3 2 1 3 3 3 23 58 

20.  Syahrul Gunawan 3 2 1 2 2 3 3 2 2 1 21 68 

  RATA – RATA 55,6 
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Lampiran 8 

 

REKAPITULASI HASIL ANGKET SESUDAH MENGGUNAKAN MODEL 

PMBELAJARAN ROLE PLAYING 

No Nama 
Penilaian 

Nilai Persen 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1.  Abbdul Jabbar Siddiq 4 4 1 4 4 4 4 3 4 3 35 88 

2. Ahmad Nur Candra 4 4 1 4 4 3 3 4 4 4 35 88 

3. Akbar Hadi Geya 4 4 1 4 4 4 4 3 4 4 36 90 

4. Alby Zikri 4 4 1 4 4 4 4 4 4 4 37 93 

5. Aufar Pratama 4 4 1 4 4 4 3 2 4 3 33 83 

6. Bagas Al Fatih 4 4 2 4 4 3 4 3 4 4 36 90 

7. Barri Nur Hijri 3 4 1 3 4 4 3 3 4 4 33 83 

8. Erlangga Rendy 4 3 1 4 2 4 2 4 3 3 30 75 

9. Fajar Ramadhan 4 1 2 4 3 4 3 4 3 1 29 73 

10. Khadijah Azwi 4 2 1 4 3 4 2 3 4 4 31 78 

11. Khalila Mumtazah S 4 3 1 3 4 4 3 3 3 4 32 80 

12. Mini Qisworini 4 3 1 4 4 4 4 3 3 4 34 85 

13. M. Alfan 4 4 1 4 4 4 4 4 3 3 35 88 

14. M. Dany Arif 4 3 1 3 4 4 3 4 4 4 34 85 

15.  M. Hamka 4 3 1 4 4 3 4 3 3 4 33 83 

16. 
Mhd. Raihan 

Gunawan 
4 4 1 4 4 4 4 3 4 4 36 90 

17. M. Reza Rivaldi 4 3 1 4 3 3 4 3 4 2 31 78 

18. Nabil AZhar Pratama 4 4 1 4 4 4 4 3 3 4 35 88 

19. Naura Safa Az-Zahra 4 3 1 4 3 3 3 4 4 3 32 80 

20.  Syahrul Gunawan 4 4 1 4 3 3 3 4 3 3 32 80 

RATA – RATA 

 

83,9 
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Lampiran 9 

SKOR PEROLEHAN MINAT BELAJAR SISWA 

NO. NAMA SEBELUM SESUDAH KATEGORI 

1 Abbdul Jabbar Siddiq 66 88 Baik Sekali 

2 Ahmad Nur Candra 58 88 Baik Sekali 

3 Akbar Hadi Geya 60 90 Baik Sekali 

4 Alby Zikri 45 93 Baik Sekali 

5 Aufar Pratama 58 83 Baik Sekali 

6 Bagas Al Fatih 60 90 Baik Sekali 

7 Barri Nur Hijri 65 83 Baik Sekali 

8 Erlangga Rendy 50 75 Cukup Baik 

9 Fajar Ramadhan 45 73 Cukup Baik 

10 Khadijah Azwi 53 78 Cukup Baik 

11 Khalila Mumtazah S 78 80 Cukup Baik 

12 Mini Qisworini 50 85 Baik Sekali 

13 M. Alfan 50 88 Baik Sekali 

14 M. Dany Arif 50 85 Baik Sekali 

15 M. Hamka 50 83 Baik Sekali 

16 Mhd. Raihan Gunawan 40 90 Baik Sekali 

17 M. Reza Rivaldi 60 78 Cukup Baik 

18 Nabil AZhar Pratama 48 88 Baik Sekali 

19 Naura Safa Az-Zahra 58 80 Cukup Baik 

20 Syahrul Gunawan 68 80 Cukup Baik 

 

Tabel 4.1 Acuan Penilaian 

Skor Penilaian Keterangan 

90-100 Baik Sekali 

70-80 Cukup Baik 

50-60 Tidak Baik 

30-40       Sangat Tidak Baik 

Sumber : Menurut (Sugiyono, 2017:1
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Lampiran 10 

 

HASIL JAWABAN SEBELUM MENGGUNAKAN MODEL 

PEMBELAJARAN ROLE PLAYING 

Nama Siswa  : 

Kelas   : 

Aspek yang dinilai :  Minat Belajar Siswa Pada Pembelajaran PPKn 

 

Berilah tanda (√ ) apabila anda melakukan sesuai dengan butir soal di bawah ini. 

 

No 

 

                  Soal 

 

Kriteria 

Jumlah 

Skor 

1 2 3 4 

1. Saya merasa senang dalam proses pembelajaran 
yang dilakukan oleh guru. 

     

2. Saya selalu hadir tepat waktu saat pembelajaran 
PPKn 

     

3. Saya merasa bosan saat pembelajaran PPkn 
berlangsung 

     

4. Saya sangat tertarik dengan pembelajaran PPKn      

5. Saya berusaha untuk memahami materi 
pembelajaran PPKn yang di sampaikan guru 

     

6. Saya berusaha untuk mendengarkan dan 
memperhatikan guru dengan baik saat 
pembelajaran PPKn berlangsung 

     

7. Saya tidak malu bertanya kepada guru apabila 

mengalami kesulitan selama pembelajaran  

     

8. Saya  aktif  dalam   diskusi   kelompok belajar PPKn 

di kelas 

     

10. Saya mengikuti instruksi kegiatan pembelajaran 

bermain peran 
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Lampiran 11 

 

HASIL JAWABAN SESUDAH MENGGUNAKAN MODEL 

PEMBELAJARAN ROLE PLAYING 

Nama Siswa  : 

Kelas   : 

Aspek yang dinilai :  Minat Belajar Siswa Pada Pembelajaran PPKn 

 

Berilah tanda (√ ) apabila anda melakukan sesuai dengan butir soal di bawah ini. 

 

No 

 

                  Soal 

 

Kriteria 

Jumlah 

Skor 

1 2 3 4 

1. Saya merasa senang dalam proses pembelajaran 
yang dilakukan oleh guru. 

     

2. Saya selalu hadir tepat waktu saat pembelajaran 
PPKn 

     

3. Saya merasa bosan saat pembelajaran PPkn 
berlangsung 

     

4. Saya sangat tertarik dengan pembelajaran PPKn      

5. Saya berusaha untuk memahami materi 
pembelajaran PPKn yang di sampaikan guru 

     

6. Saya berusaha untuk mendengarkan dan 
memperhatikan guru dengan baik saat 
pembelajaran PPKn berlangsung 

     

7. Saya tidak malu bertanya kepada guru apabila 

mengalami kesulitan selama pembelajaran  

     

8. Saya  aktif  dalam   diskusi   kelompok belajar PPKn 

di kelas 

     

10. Saya mengikuti instruksi kegiatan pembelajaran 

bermain peran 
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Lampiran 12 

HASIL UJI HIPOTESIS 

Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 Pre-test 55.6000 20 9.22468 2.06270 

Post-tets 83.9000 20 5.52411 1.23523 

 

 

Paired Samples Correlations 

 N Correlation Sig. 

Pair 1 Pretest & posttets 20 -.153 .521 

 

 

 

Berdasarkan tabel 4.2 Paired Sample Test dapat dilihat signifikansinya 

nilai sig (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05. Berdasarkan hal tersebut maka diperoleh 

pengambilan hipotesis H0 ditolak dan Ha diterima sehingga diperoleh kesimpulan 

bahwa terdapat pengaruh model pembelajaran bermain peran (role playing) 

terhadap minat belajar siswa Kelas IV SD bidayatul hidayah pada mata Pelajaran 

pendidikan Pancasila Dan kewarganegaraan 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences t df 

Sig. (2-

tailed) 

Mean 

Std. 

Deviation Std. Error Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

   Lower Upper 

Pair 

1 

Pretest - 

posttets 

-28.30000 11.45288 2.56094 -

33.66011 

-22.93989 -11.051 19 .000 
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Lampiran 13 

SURAT IZIN RISET 
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Lampiran 14 

SURAT PENGESAHAHN HASIL PROPOSAL 
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Lampiran 15 

SURAT BALASAN IZIN RISET 
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Lampiran 16 

Dokumentasi Penelitian di Kelas IV SD Bidayatul Hidayah 
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