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ABSTRAK

Nadya Safitri. 2102030035. Pengembangan Media Pembelajaran
Etnomatematika Pada Ornamen Masjid Raya Binjai Materi
Transformasi Geometri. Skripsi. Fakultas Keguruan dan Iimu
Pendidikan Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara.

Media pembelajaran etnomatematika merupakan sarana penyampaian pesan
pada siswa dalam proses pembelajaran yang berisikan penggabungan antara
matematika dan nilai-nilai kebudayaan. Penelitian ini bertujuan untuk
mendapatkan media pembelajaran handout ethomatematika pada ornamen
Masjid Raya Binjai materi transformasi geometri guna membantu siswa
memahami matematika melalui konteks budaya. Model Pengembangan yang
digunakan dalam penelitian ini adalah model 4-D yang dimodifikasi menjadi
3-D, yaitu tahap pendefinisian (define), tahap perancangan (design), dan
tahap pengembangan (develop). Objek dalam penelitian ini adalah media
pembelajaran handout etnomatematika. Sedangkan subjek dalam penelitian
ini adalah ornament yang terdapat pada masjid raya Binjai. Instrumen
penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu lembar validasi ahli
media dan materi. Kelayakan media pembelajaran handout etnomatematika
dapat dilihat berdasarkan hasil validasi dari ahli media dan materi.
Berdasarkan hasil validasi diketahui bahwa media pembelajaran handout
etnomatematika memenuhi kriteria sangat valid dengan persentase validasi
media 90% dan validasi materi 88%, hal ini menunjukkan bahwa media
pembelajaran handout etnomatematika dinyatakan layak untuk digunakan.

Kata kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Etnomatematika,
Transformasi Geometri, Ornamen



ABSTRAK

Nadya Safitri. 2102030035. Development of Ethnomathematics
Learning Media on Ornaments of Binjai Grand Mosque on Geometric
Transformation Material. Thesis. Faculty of Teacher Training and
Education, University of Muhammadiyah North Sumatra.

Ethnomathematics learning media is a means of conveying messages to
students in the learning process that contains a combination of mathematics
and cultural values. This study aims to obtain ethnomathematics handout
learning media on the ornaments of the Binjai Grand Mosque on geometric
transformation material to help students understand mathematics through a
cultural context. The Development Model used in this study is a 4-D model
modified into 3-D, namely the definition stage (define), design stage
(design), and development stage (develop). The object of this study is the
ethnomathematics handout learning media. While the subject of this study is
the ornaments found in the Binjai Grand Mosque. The research instrument
used in this study is the media and material expert validation sheet. The
feasibility of the ethnomathematics handout learning media can be seen
based on the validation results from media and material experts. Based on
the validation results, it is known that the ethnomathematics handout
learning media meets the criteria of very valid with a media validation
percentage of 90% and material validation of 88%, this indicates that the
ethnomathematics handout learning media is declared feasible for use.

Keywords: Development, Learning Media, Ethnomathematics, Geometric
Transformation, Ornaments
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Matematika adalah sumber pengetahuan yang dapat membantu
perkembangan berbagai ilmu pengetahuan. Setiap jenjang Pendidikan mewajibkan
siswa untuk memperlajari matematika, tetapi sifat objeknya yang abstrak
seringkali membuat materinya sulit dipahami (Pratiwi & Mushlihuddin, 2021).
Matematika adalah ilmu universal yang menjadi fondasi utama bagi kemajuan
ilmu pengetahuan dan teknologi modern. Selain itu, matematika merupakan suatu
sistem yang terdiri dari berbagai konsep abstrak yang saling terhubung, semua
dibangun atas pemikiran logis (Guna et al., 2024). Kekuatan matematika terletak
pada dua aspek, perhitungan dan abstraksi. Keduanya berperan penting dalam
menemukan akar permasalahan dan solusi secara efisien dan akurat (S. A.
Rahman et al., 2022). Matematika adalah fondasi kemajuan teknologi modern
dengan sangat penting dalam membentuk pola pikir manusia di berbagai ilmu.
Mata pelajaran ini mendorong pemikiran yang dalam karena sifatnya yang logis,
sistematis, hierarkis, dinamis, inferensial, dan sintetik (Nasution & Batubara,
2020). Banyak siswa yang merasa sulit mengaitkan pelajaran matematika di
sekolah dengan penggunaannya dalam kehidupan sehari-hari. Hal ini disebabkan
oleh adanya kesenjangan antara materi dan soal-soal matematika di lingkungan

belajar dan dunia nyata.



Di Indonesia, matematika adalah subjek wajib di semua tingkat pendidikan,
dengan fokus untuk mengembangkan kemampuan berpikir logis, sistematis, dan
rasional. (Saparuddin et al., 2019). Namun saat ini, banyak siswa yang
menghindari pembelajaran matematika karena merasa terbebani dengan
banyaknya angka, rumus, dan permasalahan perhitungan yang membuat siswa
pusing, yang berujung pada hilangnya minat mereka untuk belajar. Banyak
orang beranggapan matematika hanya pelajaran di sekolah, padahal mereka
tidak menyadari bahwa matematika banyak diterapkan dalam aktivitas sehari-
hari (Pratiwi & Pujiastuti, 2020). Ini menjadi kendala bagi siswa sebab
matematika sangat penting, tidak hanya berguna untuk ujian sekolah, namun
tetapi juga penting dalam menyelesaikan persoalan dalam kehidupan sehari-hari
(Nursyeli & Puspitasari, 2021). Kurangnya ketepatan dalam penyampaian materi
pembelajaran matematika dapat mengakibatkan rendahnya pemahaman konsep
pada peserta didik. Akibatnya, motivasi belajar menurun dan berdampak negatif

pada prestasi akademik siswa.

Perkembangan inovasi yang pesat juga merambah pada sector pendidikan.
Seiring dengan kemajuan teknologi pendidikan, program-program edukasi turut
menjamin partisipasi budaya di institusi pendidikan, memungkinkan peserta
didik berkembang sebagai individu sekaligus melestarikan dan memajukan
budaya yang menjadi dasar identitas nasional mereka. Penting untuk
menanamkan nilai-nilai budaya pada setiap individu sejak usia muda. Untuk
meningkatkan minat peserta didik dalam belajar matematika. Salah satu inovasi

baru adalah etnomatematika, yang berupaya mengaitakan materi matematika di



sekolah dengan konteks budaya masyarakat. Hal ini membuktikan bahwa

matematika dan budaya sebenarnya saling berkaitan. (Soebagyo & Haya, 2023).

Berdasarkan hasil pengamatan penulis di Masjid Raya Binjai. Sebuah
bangunan bersejarah di Kota Binjai, ditemukan kenyataan memprihatinkan.
Nilai-nilai budaya yang melekat pada masjid ini tampak terabaikan, terbukti dari
ketidaktahuan pengurus masjid akan sejarah bangunannya. Kondisi ini sangat
disayangkan karena nilai-nilai budaya dapat dijadika sebagai pondasi yang kuat
untuk membangun karakter pada siswa. Dari pengamatan penulis, sebagian besar
siswa di Kota Binjai belum memiliki karakter yang kuat. Sehingga perlu
ditanamkan nilai-nilai budaya kepada siswa untuk memperkuat karakter pada

siswa.

Pembelajaran berbasis budaya tidak terbatas pada ruang kelas, siswa dapat
mengeksplorasi hubungan antara matematika dan kebudayaan di lingkungan
sekitar. Pendekatan ini menjadikan matematika lebih mudah untuk dipelajari,
dipahami, dan jauh lebih menarik. Ini sejalan dengan pandangan Wahyuni, yang
menyatakan  bahwa penerapan etnomatematika diharapkan  mampu
mempermudah pemahaman konsep matematika sekaligus juga menanamkan

nilai-nilai budaya pada peserta didik (Astutiningtyas, 2017).

Manusia, budaya, dan pendidikan selalu berjalan beriringan. Ketiganya hal
tersebut juga merupakan aspek penting yang tidak bisa dipisahkan dari
kehidupan manusia. Kebudayaan menjadi landasam filosofi pendidikan,

sementara pendidikan berfungsi sebagai pemelihara utama kebudayaan, karena



tugasnya membentuk manusia yang berbudaya (Harahap & Mujib, 2022).
Indonesia sangat kaya akan keberagaman budaya. Ini tercermin dari 38 provinsi
yang menaungi sekitar 300 suku, 200 bahasa, serta 6 agama yang telah diakui

negara.

Pembelajaran berbasis budaya akan lebih menarik dan menyenangkan
karena siswa bisa langsung memaknai konsep berdasarkan pengalaman mereka.
Ini sejalan dengan fakta bahwa kebudayaan dan pendidikan adalah dua hal yang
saling terkait dan tidak terpisahkan, saling menguatkan dan mendukung. Budaya
menjadi fondasi etika hidup, sementara pendidikan adalah penjaga utamanya
karena perannya dalam membentuk individu yang berbudaya (siswandi, 2023).
Budaya dan matematika adalah unsur yang saling berkaitan dalam kehidupan

manusia inilah yang sering disebut dengan Etnomatematika.

Etnomatematika merupakan gabungan kata “ectno” (etnis/budaya) dan
“matematika”, yang secara sederhana dapat diartikan sebagai matematika yang
ditemukan dalam budaya. Istilah “etno” sendiri meliputi seluruh elemen
pembentuk identitas budaya kelompok, seperti bahasa, nilai, kode, jargon,
kepercayaan, bahkan makanan dan pakaian. Adapun “matematika” di sini
dimaknai secara luas, mencakup kemampuan berhitung, mengklasifikasi,
mengurutkan, menyimpulkan, dan melakukan pemodelan. Menurut D’ Ambrosio,
etnomatematika adalah studi tentang bagaimana berbagai budaya menggunakan
dan menampilkan matematika. Dalam konteks arsitektur, misalnya pada

bagunan masjid dapat mengungkap bagaimana masyarakat lokal



mengaplikasikan prinsip matematika dalam perancangan, penafsiran, dan

konstruksi bangunan di suatu wilayah (Ilham, et. al., 2023).

Bangunan bersejarah adalah salah satu contoh nyata bagaimana budaya
menghasilkan terapan yang dapat diamati. Sebagai objek budaya, bangunan
keagamaan seperti masjid menunjukkan perpaduan antara fungsi, arsitektur
islami dan unsur budaya lokal (Mutagin & Putri, 2022). Di Indonesia, masjid
merupakan objek budaya yang sangat akrab dengan masyarakat. Masjid Raya
Binjai adalah salah satu objek budaya yang penting, mengingat Indonesia
memiliki populasi muslim sebanyak 234,558 juta jiwa atau 86,7% dari total

penduduk.

Bagunan Masjid Raya Binjai memiliki keterikatan dengan aktivitas dasar
matematika jika dilihat dari aspek matematis. Masjid Raya Binjai merupakan
bangunan bersejarah yang terletak di JI. Kh. Wahid Hasyim No.3 Pekan Binjai,
kecamatan Binjai kota, Kota Binjai. Masjid Raya Binjai memiliki kaitan erat
dengan kesultanan Langkat. Sultan Musa mendirikan masjid ini karena pada
masa itu, area ini merupakan titik kumpul bagi pedagang Muslim Melayu.
Pembangunan masjid ini dilakukan oleh Sultan Musa pada tahun 1887 dan
diresmikan oleh Sultan Abdul aziz pada 1892. Masjid Raya Binjai
melambangkan kekuatan Kesultanan Langkat, sebuah kerajaan Islam di
Sumatera Utara (A. Rahman et al., 2023). Masjid yang sekarang berusia lebih
dari 100 tahun ini baru sepenuhnya selesai pada tahun 1892, dan kemudian
diresmikan oleh sultan Abdul Aziz. Bentuk bangunan dari Masjid Raya Binjai

ini masih di jaga keasliannya sampai sekarang. Lokasi masjid ini berada di dekat



pasar kota yang membuat masjid ini menarik untuk dianalisis melalui konsep
matematika karena bentuk struktur bangunanya yang mengandung konsep

geometri (Faturrahman & Soro, 2021).

Penelitian etnomatematika tentang ornamen masjid sudah banyak
dilakukan. Salah satu contohnya adalah kajian terhadap ornament Masjid Agung
Nurul Kalam Pemalang yang terbukti berhubungan dengan konsep geometri
(Styawan et al., 2019). Kemudian kajian ornamen pada Masjid Raya Sumatera
Barat yang memiliki berbagai macam bentuk struktur padat yang mempunyai
nilai matematika (Endriani et al., 2023). Meskipun demikian, belum ada
penelitian etnomatematika yang fokus pada ornamen masjid di Kota Binjal,
Khususnya Masjid Raya Binjai. Maka dari itu, peneliti memiliki ketertarikan
untuk mengembangkan media pembelajaran berdasarkan ornamen masjid
tersebut. Atas dasar tersebutlah peneliti melakukan penelitian dengan berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Etnomatematika Pada Ornamen

Masjid Raya Binjai Materi Trasformasi Geometri”.

B. Identifikasi Masalah
Permasalahan dalam penelitian ini dapat diidentifikasi melalui rumusan
berikut:
1. Sebagian besar penelitian dalam bidang Pendidikan matematika berpusat
pada lingkungan sekolah dan ruang kelas.
2. Karakter siswa semakin jauh dari nilai-nilai budaya
3. Peninggalan sejarah yang mengandung nilai-nilai budaya yang ada di

Kota Binjai tidak dilestarikan dan mulai dilupakan



C. Batasan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah yang sudah dipaparkan penulis, maka

batasan masalah pada penelitian ini adalah:
1. Media Pembelajaran yang dikembangkan berupa Handout berbasis
etnomatematika

2. Materi yang dibahas dalam media pembelajaran ini terbatas pada

transformasi geometri.

D. Rumusan Masalah
Dengan merujuk pada latar belakang yang telah dipaparkan

sebelumnya, maka rumusan masalah yang diangkat dalam penelitian ini

adalah:

1. Bagaimana Pengembangan Media Pembelajaran handout
etnomatematika pada materi Transformasi Geometri?

2. Bagaimana Pengembangan Handout berbasis etnomatematika untuk

meningkatkan nilai-nilai kebudayaan dan meperkuat karakter siswa?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang sudah dipaparkan diatas, maka
tujuan dilakukannya penelitiannya ini adalah:

1. Untuk mengetahui media pembelajaran apa yang dikembangkan dalam

pembelajaran berbasis etnomatematika pada materi transformasi

geometri.



2. Untuk mengetahui bagaimana pengembangan media pembelajaran

berbasis etnomatematika pada materi transformasi geometri.

F. Manfaat Penelitian

Berdasarkan Tujuan Penelitian, maka manfaat penelitian sebagai beriku:

1. Bagi Pembaca
Dari penelitian ini, peneliti berharap dapat memberikan informasi kepada
pembaca mengenai etnomatematika, terutama pada ornament Masjid
Raya Binjai dari segi geometri, Khususnya pada materi Transformasi
geometri. Selanjutnya, diharapkan penelitian ini juga dapat membantu
peneli lain dalam mengkaji lebih lanjut tentang etnomatematika.

2. Bagi Guru
Untuk guru matematika di sekolag diharapkan dapat menggunakan
ornament masjid sebagai salah satu pilihan sumber belajar yang biasa
digunakan pada pembelajaran matematika di sekolah, kuhusnya pada
materi Transformasi geometri.

3. Bagi peneliti
Peneliti dapat mengenal dan mempelajari tentang transformasi geometri
pada ornamen Masjid Raya Binjai. Peneliti dapat mengetahui dan

pembelajari hubungan matematika dengan kebudayaan.



BAB 11

TINJAUAN PUSTAKA

A. Kerangka Teoritis

1.

Media Pembelajaran Etnomatematika

Istilah "media™ sudah sangat familiar di telinga kita. Media berperan
sebagai penghubung antara orang yang menyampaikan pesan (pengirim)
dengan orang yang menerima pesan (penerima). Dalam dunia teknologi,
media bisa berupa perangkat apa pun yang memungkinkan Kkita untuk
mengirim dan menerima berbagai jenis informasi. Singkatnya, teknologi
yang bisa membantu kita berkomunikasi dengan lebih lancar bisa disebut
sebagai media. Pada dasarnya, media pembelajaran berfungsi sebagai
jembatan antara guru dan siswa dalam menyampaikan informasi. Jika

lingkungan belajar dirancang dengan sistematis, tujuan pembelajaran akan



lebih mudah tercapai (Saleh & Syahruddin, 2023). Media pembelajaran
tidak hanya menyatu dengan sistem dan proses belajar secara keseluruhan,
tetapi juga berperan penting dalam menentukan jalannya kegiatan
pembelajaran. Oleh karena itu, Media merupakan unsur penting (Ani
Daniyati et al., 2023).

Media pembalajaran adalah bagian penting dalam proses belajar,
berfungsi sebagai jembatan yang menyampaikan materi kepada siswa.
dengan pemanfaatan media pembelajaran yang efektif, pemahaman siswa
dapat meningkat dan tujuan pembelajaran yang optimal dapat tercapai.
Media pembelajaran berfungsi sebagai perantara penyampaian pesan,
khususnya dalam model pembelajaran langsung dimana guru berperan
sebagai pemberi informasi utama. Maka dari itu, penting bagi guru
menggunakan media yang tepat. Media pembelajaran merupakan
instrument penting dalam proses belajar mengajar. Ini mencapuk setiap
elemen yang berpotensi merangsang aspek pikiran, perasaan serta
perhatian dan keterampilan siswa, sehingga akan memicu dan
meningkatkan efektivitas proses belajar (Ramadani dkk, 2023).

Menurut D*“Ambrosio (1985) mendefinisi ethnomathematics sebagai
praktik matematika yang ditemukan di berbagai kelompok budaya,
termasuk masyarakat adat, komunitas kerja, atau kelompok propesional.
“ethno” mencakup aspek sosial budaya yang luas seperti Bahasa,
kebiasaan, dan simbol. “mathema” berarti proses pemahaman dan

akyivitas seperti mengukur, mengklasifikasi, atau memodelkan. Sementara
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itu, akhiran “tics” berasal dari techne yang memiliki makna serupa dengan
teknik. Secara terminologis, etnomatematika merujuk pada bentuk
matematika yang diterapkan atau digunakan dalam konteks kelompok
budaya tertentu, mencakup suku, masyarakat nasional, kelompok pekerja,
kelas professional, dan anak-anak usia tertentu.dari definisi ini, dapat
disimpulkan bahwa etnomatematika merupakan matematika yang
diterapkan oleh beragam kelompok budaya seperti buruh, masyarakat kota
desa, masyarakat adat dan lain-lain (Hasan & Budiarto, 2022).
Etnomatematika adalah bidan studi yang menghubungkan matematika
dengan aspek budaya. Keterkaitan ini terlihat dari bagaimana berbagai
konsep matematika diterapkan dalam suatu budaya. Dari berbagai
pandangan sebelumnya, etnomatematika dapat diartikan sebagai kegiatan
masyarakat dalam suatu kelompok budaya yang menerapkan konsep
metematika seperti mengukur, menghitung mendesain, dan bermain. Para
leluhur mewariskan banyak karya seni dan desain yang memiliki unsur
matematika, misalnya motif pada bagunan adat bersejarah (Nuh & Dardiri,
2016). Etnomatematika sebenarnya bukan ilmu baru di Indonesia,
konsepnya telah ada seiring dengan perkembangan matematika dan
budaya. Namun, hanya beberapa ilmuan yang kemudian menyadari dan
memperkenalkan istilah etnomatematika sebagai bagian dari ilmu
matematika. Oleh sebab itu, etnomatematika dapat disimpulkan sebagai
kajian tentang konsep-konsep matematika yang melekat dalam suatu

budaya.
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Sehingga disimpulkan bahwa media pembelajaran etnomatematika
merupakan sarana penyampaian pesan pada siswa dalam proses
pembelajaran yang berisikan penggabungan antara matematika dan nilai-
nilai kebudayaan. Tujuan utama dari media pembelajaran etnomatematika
adalah untuk memudahkan siswa memahami konsep matematika dengan

menghubungkannya pada konteks budaya yang relevan.

Ornamen Masjid

Kata “ornamen” berasal dari Bahasa latin ornare, yang berarti
menghias. Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI), ornamen
diartikan sebagai elemen hiasan yang diterapkan, baik melalui gambar
maupun pahatan, pada struktur bangunan seperti candi. Seni ragam hias ini
termasuk seni yang sudah sangat tua. Jauh sebelum manusia mengenal
abjad untuk berkomunikasi, mereka telah menggunakan berbagai bentuk
coretan seperti geometris, gambar hewan, atau tumbuhan pada permukaan
tanah dan dinding untuk menyampaikan pesan atau gagasan yang ingin
diketahui orang lain (Saragi, 2018).

Ornamen pada bangunan masjid biasanya diterapkan melalui ukiran
atau penempelan material. Hiasan ini biasa ditemukan pada dinding atau
menjdi bagian dari elemen struktural seperti jendela, pintu, ventilasi
uadara, dan plafon. Keragaman ornamen tidak hanya terbatas pada motif

flora dan fauna, melainkan juga mencakup bentuk geometris seperti garis,
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lingkaran, persegi, dan spiral, yang dapat dikembangkan lebih lanjut.
Ornamen juga didasari oleh prinsip seperti titik, garis, bidang, ruang,
warna, irama, keseimbangan, kesatuan dan rotasi (Prayogi, 2020).
Sehingga dapat disimpulkan bahwa ornament merupakan ragam hias yang
berawal dari motif beruklang, yang semula menyerupai bentuk alam
semesta, kemudian diubah sedemikian rupa untuk menciptakan efek
gambar dekoratif.

Masjid Raya Binjai adalah warisan dari kesultanan Langkat, sebuah
kerajaan Islam yang berpengaruh di Sumatera Utara. Masjid ini didirikan
oleh Sultan Musa pada tahun 1887. Pembangunan masjid ini
dilatarbelakangi oleh fakta bahwa Binjai pada masa itu merupakan pusat
berkumpulnya para pedagang muslim melayu. Oleh karena itu
pembangunan Masjid Raya Binjai berfungsi sebagai simbol kehadiran dan
kekuatan Kesultanan Langkat di wilayah Binjai. Meski Sultan Musa
memulai pembagunan Masjid Raya Binjai, namun pada masa itu masjid ini
masih dalam tahap pembangunan sehingga belum difungsinkan sebagai
tempat ibadah. Pada tahun 1892 seluruh proses pembengunan telah selesai ,
lalu diresmikan oleh Sultan Abdul Aziz.

Masjid ini berlokasi strategis di dekat pasar, di pusat kota Binjai.
Fungsi utamanya adalah sebagai tempat ibadah bagi warga Binjai. Namun,
karena lokasi yang berdekatan dengan sungai Bingai yang merupakan jalur
perdagangan maka masjid ini juga menjadi pusat komunikasi bagi para

pedagang pasar (A. Rahman et al., 2023). Masjid Raya Binjai memiliki
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ornamen yang beragam, dengan sebagian besar menampilkan ciri khas
Melayu. Berikut merupakan ornament melayu yang ada pada Masjid Raya
Binjai:
a. Motif Tampuk Pinang
Motif Tampuk Pinang merupakan pola yang berbentuk susunan
tampuk pinang yang saling berkaitan dan berhubungan, menciptakan

tampilan menyerupai tegel (Suparman, 2018).

Gambar 2.1. Motif Tampuk Pinang

b. Motif Roda Bunga
Motif roda bunga pada ornament berasal dari bentuk bunga-bunga.
Fungsinya semata-mata untuk keindahan, sekaligus melambangkan

ketentraman bagi penghuni atau pemilik rumah (Suparman, 2018).
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Gambar 2.2. Motif Roda Bunga

c. Motif Terali Biola
Motif ini berperan ganda sebagai pagar pengaman sekaligus hiasan
indah untuk beranda. Teralis biola yang ragam hiasnya tersedia dalam
pilihan warna keemas an, kuning, putih, hijau, atau warna kayu alami

(Suparman, 2018).

Gambar 2.3. Motif Terali Biola

d. Pucuk Rebung

Motif pucuk rebung ini melambangkan kesuburan dan kebahagian

dalam kehidupan manusia (Suparman, 2018).
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Gambar 2.4. Pucuk Rebung

e. Motif Bunga Melati
Bunga melati memiliki makna kesucian dan sering digunakan

sebagai perlengkapan dalam berbagai upacara (Suparman, 2018).
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Gambar 2.5 Motif Bunga Melati

Motif Bintang-bintang
Motif Bintang-bintang melambangkan kekuasaan Tuhan, keaslian

dan sumber sinar dalam kehidupan manusia (Suparman, 2018).

Gambar 2.7. Motif Bintang-bintang

Motif wajik wajik (Belah Wayjik)

Motif Wajik-wajik dalam ornamen melayu mengandung makna
kemakmuran, kesuburan, dan keseimbangan hidup. Bentuk geometris
belah ketupat atau wajik yang berulang melambangkan kelimpahan
rezeki dan hasil bumi yang berlipat ganda, serta harapan akan

kehidupan keluarga yang harmonis dan seimbang.
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Gambar 2.8 Motif wajik wajik (Belah Wajik)

h. Motif Pucuk rebung yang Distilisasi
Motif Pucuk rebung yang Distilisasi berarti motif pucuk rebung yang
disederhanakan atau dimodifikasi dari bentuk aslinya. Motif ini, yang
melambangkan harapan, keberuntungan, dan persatuan. Distilasi motif
ini dapat berarti menyederhanakan bentuk segitiga menjadi garis-
garis atau bentuk geometris yang lebih abstrak, atau menambahkan

elemen-elemen lain untuk menciptakan variasi.

Gambar 2.9 Motif Pucuk rebung yang Distilisasi

3. Transformasi Geometri
Transformasi geometri adalah cabang ilmu yang memperlajari

bagaimana posisi dan bentuk suatu objek geometri dapat diubah.
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Perubahan ini dapat digambatkan secara visual melalui gambar, maupun
secsra matematis menggunakan matriks. Transformasi geometri
merupakan suatu operasi yang menyebabkan perubahan pada posisi,
arah, atau ukuran dari sebuah objek geometri. (Makruf, 2018). Ada
beberapa jenis transformasi, antara lain sebagai berikut (Arif & Nim,
2023):
a. Refleksi (pencerminan)
Refleksi atau pencerminan merupakan jenis transformasi geometri
yang menghasilkan bayangan suatu objek. Bayangan ini terbentuk
seolah-olah objek tersebut dipantulkan pada sebuah garis lurus yang

disebut garis cermin.

A
v
>

Gambar 2.11. refleksi
Terdapat bayangan pada segitiga PQR dengan garis cermin. Garis
cermin disebut garis refleksi untuk PQR dan menghasilkan refleksi
P’Q’R’.
b. Translasi (pergeseran)
Translasi adalah perpindahan semua titik pada suatu bangun geometri

sejauh dan searah tertentu.
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Gambar 2.12. Translasi

Translasi di bidang cartesius bisa Digambar apabila didapati arah
serta jarak gambar secara horizontal atau vertikal. Apabila didapati a
dan b maka translasi a dan b pindah setiap titik P(x,y) adalah P’( x+ a,
y+ b).

c. Rotasi
Rotasi adalah transformasi geometri yang mengubah posisi bangun
dengan cara memutarnya mengelilingi sebuah titik pusat rotasi sejauh
sudut tertentu. Sudut rotasi merupakan besarnya sudut yang dibentuk
antara garis dari titik asal ke pusat rotasi dari bayangan titik ke pusat

rotasi.

Gambar 2.13. Rotasi

d. Dilatasi
Dilatasi adalah operasi geometri yang menyesuaikan skala sebuah

bangun, entah itu memperbesar atau mengecilkan, namun tidak
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mengubah proporsi atau bentuk aslinya. Dilatasi merupakan suatu
bentuk transformasi yang memodifikasi jarak titik-titik pada objek
terhadap titik pusat tertentu dengan menggunakan faktor pengali.
Faktor penggali ini dikenal sebagai faktor dilatasi atau faktor skala,

sedangkan titik pusatnya disebut pusat dilatasi.

Gambar 2.14. Dilatasi

B. Penelitian Relevan
Adapun beberapa penelitian sebelumnya yang berhubungan dengan
penelitian ini meliputi:

1. Penelitian Nurhaliza (2024) dengan judul “Pengembangan Handout
berbasis ethomatematika Istana Lima Laras Pada Materi Bangun Ruang

Kelas VIII SMP YPK Medan”. Berdasarkan hasil penelitian Kevalidan

bahan ajar handout didapatkan hasil validasi pada tahap
pengembangan. Validasi dilakukan oleh validator media dan validator

materi. Hal ini menunjukkan bahwa bahan ajar Handout layak
digunakan dalamproses pembelajaran. Hasil validasi ahli media dapat

diperoleh total skor 62 atau 88% dengan kategori “sangat valid”. Hasil
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validasi ahli materi dengan total skor36 atau 90% dengan kategori
“sangat valid”.

Penelian Novia Winanda (2020) yang berjudul “Pengembangan Media
Pembelajaran Berbais Etnomatematika Pada Materi Bangun Ruang”.
Berdasarkan penilaian materi oleh ketiga penilai, diperoleh rata-rata
nilai 3,5 (sangat baik). ini didapat dari validator yang memberi nilai 3
(baik), guru budang studi 1 dengan 3,7 (sangat baik), dan guru bidang
studi 2 dengan 3,8 (sangat baik). dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa media dan materi yang dikembangkan ini sudah sangat baik dan
layak untuk digunakan pada pembelajaran matematika di jenjang SMP.
Penelitian Puspa Kartika (2023) dengan judul berjudul “Etnomatematika
Ornamen Melayu Berdasarkan Pola Frieze”. Penelitian di Masjid Al-
Osmani menunjukkan bahwa tidak semua ornamennya mengandung
pola frieze. Hasilnya, tujuh ornament memiliki pola f3, satu ornament
berpola f7, sementara tujuh ornament lainnya tidak mengandung pola
frieze sama sekali..

Penelitian Rani Nurmala dkk (2021) dengan judul ‘“Pengembangan
Bahan ajar Berbasis etnomatematika pada materi transformasi
geometri”. Materi ajar transformasi geometri berbasis etnomatematika
yang dikembangkan dinyatakan valid dalam kategori sangat baik dan
baik. artinya, bahan ajar ini layak digunakan, meskipun memerlukan

beberapa revisi.
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C. Kerangka Konseptual

Masjid Raya Binjai adalah salah satu peninggalan budaya yang penting
di binjai. Masjid ini merupakan Masjid paling tua di Binjai sekaligus menjadi
peninggalan Kesultanan Langkat yeng masih bertahan di kota Binjai. Masjid
Raya Binjai mencerminkan keberagaman masyarakat Binjai, secara tidak
langsung mengaplikasikan konsep etnomatematika. Ini menjadi dasr
pembentukan konsep matematika dalam budaya local Binjai. Untuk
memperkenalkan budaya sekaligus menyoroti pentingnya pembelajaran
matematika, perlu adanya inovasi. Mengembangkan media pembelajaran
berbasis etnomatematika akan membuat proses pembelajaran lebih
menyenangkan bagi siswa sekaligus mengenalkan budaya daerahnya.

Metode penelitian yang digunakan adalah research and development
dengan pendekatan model 4-D (four D Model) yang telah disesuaikan mencaji
3-D, mencakup tahap pendefinisian (difine), perancangan (design),
pengembangan (development). Dari teori-teori yang telah dipaparkan, dapat

dirancang kerangka konseptual yang divisualisasikan melalui gambar berikut:

e Pentingnya media dalam pembelajaran

e Budaya yang mulai ditinggalkan di kota Binjai

e Keterbatasan Media Pembelajaran matematikaa
yang berkaitan dengan budaya

$

[ Pengembangan media pembelajaran berupa Handout ]

@
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[ Handout telah dikembangkan ]

L 4

[ Uji validasi oleh Ahli media dan materi }

@

[ Handout dengan krtiteria tidak layak akan diperbaiki }

@

[ Handout layak digunakan ]

Gambar 2.14 Kerangka Konseptual Pada Masjid Raya Binjai

BAB Il
PROSEDUR PENELITIAN

A. Lokasi dan waktu penelitian
Lokasi yang akan dijadikan tempat penelitian oleh peneliti adalah Masjid
Raya Binjai. yang terletak di JI. Kh. Wahid Hasyim No.3 Pekan Binjai,
kecamatan Binjai kota, Kota Binjai. Waktu yang digunakan peneliti untuk

penelitian ini dilakukan sejak tanggal ditetapkan izin penelitian ini.

B. Objek dan subjek Penelitian
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Objek dalam penelitian ini adalah pengembangan media pembelajaran
etnomatematika pada ornamen Masjid Raya Binjai. Sedangkan subjek dalam

penelitian ini adalah Ornamen yang terdapat pada masjid raya Binjai.

. Jenis Penelitian

Metode yang diterapkan dalam penelitian ini adalah Research and
Development (R&D). R&D merupakan pendekatan sistematis yang lazim
digunakan akademisi untuk menciptakan inovasi dan meningkatkan kualitas
produk. Metode ini bertujuan untuk menemukan solusi terbaik atas suatu
permasalahn dengan cara mendesain dan merancang suatu produk (Waruwu,
2024). Penelitian ini menggunakan model 4-D (four-D Model) sebagai dasar
pengembangannya. Model ini terdiri dari empat tahapan, yaitu define
(pendefinisian), design (perancangan), develop (pengembangan), dan
disseminate (penyebaran). Namun, dalam penelitian ini model tersebut
dimodifikasi sehingga hanya mencakup tiga tahap atau yang dikenal sebagai

model 3-D.

. Prosedur Penelitian

Model Pengembangan yang diterapkan dalam penelitian ini adalah model
4-D yang telah disesuaikan menjadi 3-D, yaitu pendefinisian (Difine),
perancangan (Design), dan pengembangan (Develop). Penyesuaian ini

dilakukan karena penelitian hanya sampai pada tahap pengembangan, tanpa
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melanjutkan ke tahap penyebaran. Adapun tahapan dalam pengembangan
media pembelajaran adalah sabagai berikut:
1. Tahap pendefinisian (define)
a. Analisis Awal-akhir (front-end Analysis)
Analisis awal digunakan sebagai sarana untuk menemukan masalah
utama dalam pembelajaran matematika. Tahap ini membantu untuk
mengidentifikasi fakta-fakta penting dan berbagai pilihan solusi,
sehingga memudahkan untuk memulai pengembangan media
pembalajaran pada ornamen.
b.Analisis Materi
Analisis Materi merupakan tahapan penting yang bertujuan untuk
memilih, mengidentifikasi, menguraikan, dan menyusun bahan ajar
yang sesuai secara sistematis. Dalam penelitian ini, transformasi

geometri menjadi materi yang difokuskan.

2. Tahap Perencanaan (design)
Tahap ini merupakan langkah pertama dalam proses pembuatan handout,
yaitu merancang handout sesuai dengan hasil analisis awal-akhir.
Penyusunan design handout bertujuan untuk memfasilitasi proses
pembelajaran siswa dengan meningkatkan pemahaman terhadap nilai-
nilai budaya yang terkandung dalam materi pelajaran. Langkah-langkah
rancangan pengembangan handout materi transformasi geometri sebagai

berikut:
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a. Pengumpulan Bahan
Proses ini bertujuan mengumpulkan materi yang relevan dan sesuai
dengan buku paket siswa, yang nantinya akan dilampirkan pada media
pembelajaran.

b. Merancang Design Handout
Tahap design handout melibatkan proses perancangan tampilan yang
menarik, mulai dari pemilihan font, warna, hingga tata letak dengan

tujuan meningkatkan daya tarik handout bagi siswa.

3. Tahap Pengembangan (Develop)
Tahap ini merupakan proses yang menghasilkan produk pengembangan,
dan merupakan tindak lanjut dari tahap desain. Langkah-langkahyang
dilakukan pada tahap ini meliputi pengembangan rancangan, validasi
ahli, dan revisi. Tahap ini bertujuan untuk memastikan bahwa handout
yang dihasilkan, yang menggabungkan konsep matematika dengan
kekayaan budaya yaitu masjid Raya Binjai telah memenuhi standar yang
diharapkan. Validasi melibatkan para ahli dibidang materi dan media
untuk menilai kesesuaian produk, mudah dipahami, dan memiliki desain
yang menarik serta efektif dalam menyampaikan materi.
a. Pengembangan Rancangan
Pengembangan rancangan adalah proses mengembangan design
handout etnomatematika mulai dari pembuatan cover, daftar isi, kata

pengantar, materi, contoh soal dan soal latihan. Pada tahap ini diperoleh
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produk awal berupa handout etnomatematika pada ornamen Masjid
Raya Binjai pada materi Transformasi geometri.
b. Validasi Ahli

Tujuan dari validasi oleh ahli adalah untuk menilai sejauh mana materi
layak digunakan dalam handout, sehingga dapat dipastikan
kelayakannya. Pada penelitian ini validasi ahli dilakukan untuk melihat
apakah media handout layak diterapkan atau tidak. Dosen Ahli materi
dan Media akan memberikan penilaian terhadap media handout untuk
memastikan bahwa media tersebut dapat digunakan secara efektif dalam
menyampaikan konsep matematika khususnya pada materi transformasi
geometri. Setelah mendapat masukan dan saran dari para validator maka
dapat ditemukan kelemahan dari media pembelajaran handout.
Kelemahan tersebut kemudian dijadikan saran untuk memperbaiki produk
yang dikembangkan. Selanjutnya revisi dilakukan dengan melihat saran

dari para validator.

E. Teknik Pengumpulan Data
Pengumpulan data dalam penelitian ini dilakukan menggunakan lembar
validasi, baik untuk materi maupun media. Lembar validasi adalah Teknik
yang melibatkan pengajuan pertanyaan tertulis kepada responden untuk
mendapaykan informasi. Lembar validasi akan diserahkan kepada ahli media
dan ahli materi untuk menilai kelayakan sekaligus mengevaluasi media

pembelajaran.
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F.

Instrumen Penelitian
Instrumen penelitian merupakan sarana yang digunakan untuk
memperoleh data atau informasi yang diperlukan guna menjawab rumusan
masalah dalam penelitian. Pada penelitian ini, instrument yang digunakan
adalah sebagai berikut:
a. Observasi
Observasi merupakan suatu cara untuk mengumpulkan data dan
informasi dengan mengamati. Observasi dilakukan untuk mengamati

ornamen pada Masjid Raya Binjai.

b. Lembar validasi

Lembar validasi merupakan alat yang dipakai untuk mengumpulkan data

penilaian dari para ahli mengenai validitas handout etnomatematika pada

materi transformasi geometri. Proses pengumpulan data melalui

instrument ini dilakukan oleh ahli media dan ahli materi.

1. Lembar Validasi Ahli Media

Lembar validasi ahli media digunakan untuk mengevaluasi sejauh
mana kelayakan media pembelajaran yang telah dikembangkan.
Penilaian pada lembar ini mengginakan skala 1 hingga 5, dengan
arti sebagai berikut: tidak baik, kurang baik, cukup baik, baik, dan
sangat baik.

Tabel 3.1 Kisi-kisi Lembar Validasi Media
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No

Aspek yang dinilai

Penilaian

Media Pembelajaran
handout etnomatematika
memiliki tampilan yang

menarik

Ukuran dan jenis huruf
yang digunakan mudah di

baca dengan jelas

Teks/kalimat dalam
handout etnomatematika

mudah dibaca

Kesesuaian Bahasa
dengan Bahasa pengguna

handout etnomatematika

Kemudahan gambar
dalam handout
etnomatematika untuk

dimengerti

Komposisi warna huruf

Kesesuaian warna tiap

halaman

Kesesuaian ukuran

gambar tiap halaman
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Kesesuaian tata letak

L | tulisan tiap halaman

10. | pembalajaran handout

Daya tarik media

etnomatematika

bar Validasi Ahli Materi

Lembar validasi ahli materi digunakan untuk mengevaluasi sejauh
mana kelayakan media pembelajaran yang telah dikembangkan.
Penilaian pada lembar ini mengginakan skala 1 hingga 5, dengan
arti: tidak baik, kurang baik, cukup baik, baik, dan sangat baik.

Tabel 3.2 Kisi-kisi Lembar validasi Ahli Materi

o Penilaian
No Aspek yang dinilai . 5 3 1 5
Kesesuaian materi
t transformasi geometri
Kejelasan konsep materi
2. | dengan handout
etnomatematika
Kesesuaian tata urutan
> materi
Kesesuaian gambar dalam
handout etnomatematika
4. | dengan konsep matematika
yang terdapat pada materi
transformasi geometri
Keakuran contoh yang
> diberikan
6. | Kejelasan gambar dalam
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menyampaikan konsep
matematika dalam handout

etnomatematika

Keterkaitan materi
7. | transformasi geometri

dengan ornamen melayu

Kemudahan pemahaman

8. _

materi

Nilai budaya yang terdapat
o dalam materi dapat

dipahami siswa dengan

jelas

Materi pembelajaran
10. | menumbuhkan minat

belajar

G. Teknik Analisi Data
1. Analisis Validasi
Kevalidan design pengembangan media pembelajaran handout dapat
dinilai berdasarkan hasil perhitungan dari ahli media dan ahli materi,
dapat dihitung menggunakan rumus
P =<=x100%

Keterangan:
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P = Persentase Validasi

¥x = Jumlah skor aspek yang diperoleh

2xi = Jumlah skor maksimal aspek penilaian

100% = Konstanta

Untuk menentukan kelayakan media, hasil persentase kelayakan akan
dikategorikan menggunakan kriteria skor skala Likert. Kriteria yang
digunakan adalah sebagai berikut:

Tabel 3.3. Kriterian penilaian uji validasi

Interval Tingkat validasi
80 — 100% Sangat valid
60 — 80% valid
40 - 60% Cukup valid
20 — 40% Kurang valid

0-20% Tidak valid

BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Berdasarkan hasil penelitian pengembangan yang dilakukan oleh
peneliti mengenai handout etnomatematika materi transformasi geometri
dengan menggunakan desain penelitian 4-D (four D model) yang sedikit
dimodifikasi menjadi 3-D yang meliputi tahap-tahap, yaitu: Pendefinisian

(difine), perancangan (design), dan pengembangan (development).
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1. Tahap pendefinisian (define)

a. Analisis Awal Akhir
Melalui observasi dan wawancara dengan beberapa siswa SMA,
peneliti menemukan bahwa pembelajaran masih didominasi oleh
penggunaan buku paket, tanpa adanya pemanfaatan media
pembelajaran tambahan yang mendukung efektivitas belajar siswa.
Hal ini mengakibatkan siswa kurang tertarik dalam pembelajaran.
Unsur kebudayaan belum diterapkan oleh pendidik selama proses
pembelajaran, dimana unsur ini dapat meningkatkan nilai-nilai
kebudayaan serta memperkuat karakter siswa.

b. Analisis Materi
Peneliti melakukan analisis materi dengan mengamati etnomatematika
untuk menentukan implementasi transformasi geometri apa yang
terdapat pada ornamen Masjid Raya Binjai. Dari hasil analisis peneliti
menemukan konsep matematika geometri, tepatnya transformasi
geometri. Sehingga pengembangan media pembelajaran yang

dikembangkan mencakup materi transformasi geometri.
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Gambar 4.1 Analisi Materi di Masjid Raya Binjai

2. Tahap Perancangan (Design)
Pada tahap ini, peneliti merancang pengembangan produk. Proses
perancangan produk meliputi beberapa langkah, yaitu:
a. Pengumpulan Bahan

Peneliti mengumpulkan berbagai sumber materi ~mengenai
transformasi geometri. Sumber tersebut meliputi buku pelajaran
matematika kelas XI, modul ajar yang relevan, serta internet. Peneliti
juga menggabungkan etnomatematika yang terdapat pada ornamen
Masjid Raya Binjai sebagai dasar dalam pembuatan materi dalam
media pembelajaran handout. Tujuannya adalah agar siswa tidak
hanya memahami konsep matematika, tetapi juga mengenal budaya
lokal serta memahami makna yang terkandung pada ornamen Masjid
yang terwujud dalam media pembelajaran. Pada tahap ini peneliti
menganalisis mengenai implementasi transformasi geometri yang

ditemukan pada ornamen-ornamen yang ada di Masjid Raya Binjai.
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Berikut merupakan materi transformasi geometri dan daftar ornament

serta transformasi geometri apa yang terdapat pada ornamen tersebut:

Tabel 4.1 Transformasi Geometri

Transformas
No | ) Gambar
i Geometri

Penjelasan

1. | Refleksi

Refleksi atau pencerminan
merupakan jenis transformasi
geometri yang menghasilkan
bayangan suatu objek. Bayangan
ini terbentuk seolah-olah objek
tersebut dipantulkan pada sebuah
garis lurus yang disebut garis
cermin.

Adapun rumus refleksi yaitu:

=G 2)C)
()= D6

2. | Translasi

BB
A T

B
&

Translasi adalah perpindahan
semua titik pada suatu bangun
geometri sejauh dan searah
tertentu.

‘Adapun rumus untuk translasi

yaitu:
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Rotasi

Rotasi adalah perubahan posisisuatu
bangun geometri dengan cara
memutarnya terhadap suatu titik
tetap yang disebut pusat rotasi
sejauh sudut tertentu. Adapun rumus

rotasi yaitu;
*()=(ine cosa)C)
. (%)=

y!

Gine cosa) s =6)+()

Dilatasi

Dilatasi adalah operasi geometri
yang menyesuaikan skala sebuah
bangun, entah itu memperbesar
atau mengecilkan, namun tidak
mengubah proporsi atau bentuk
aslinya. Adapun rumus untuk

@)= | D)
=G G =5)+0)

Tabel 4.2 Implementasi Transformasi Geometri Pada Ornamen

Masjid Raya Binjai

Implementasi
. .
N Nama trans ormta5| Makna
0 Gambar geometri
Ornamen Ornamen
yang
ditemukan
Tampuk Pinang
melambangkan
Tampuk _
] e Translasi | kesederhanaan
Pinang
yang
menyimpan
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keindahan dan
potensi yang
berkembang.
Bentuk yang
teratur
mengajarkan
pentingnya
disiplin dan
persatuan dalam

meraih ilmu.

Roda

bunga

e Refleksi

e Translasi

Kombinasi Roda
dan Bunga
Mengajarkan
kita untuk terus
bergerak maju
dan
mengembangkan
diri (roda).
sembari
menghargai
keindahan
proses belajar
dan potensi yang
ada di sekitar

mereka (Bunga)

Terali
Biola

o Refleksi

e Translasi

Motif Terali
Biola
Mengandung
makna
keteraturan,
keharmonisan
dan keindahan

yang terstruktur.
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Bentuk terali
yang berulang
melambangkan
pentingnya
kedisiplinan dan
ketekunan dalam
proses belajar,
dimana setiap
langkah kecil
yang teratur
akan membentuk
pemahaman

yang kokoh.

Ragam hias

Pucuk Rebung

* Refleksi bermakna
Pucuk

e Translasi pertumbuhan,
Rebung _

e Rotasi harapan, dan
potensi yang
baru muncul.

o Refleksi Bunga melati

Bunga ) merupakan
: e Translasi _
Melati simbol
¢ Rotasi

keindahan dan
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kesucian dalam
budaya melayu.
kesucian adalah
makna utama
dari bunga
melati, sehingga
bunga ini selalu
dipakai sebagai
perlengkapan
dalam berbagai

upacara.

Bintang-
bintang

o Refleksi

Motif bintang-
bintang
melambangkan
keaslian,
kekuasaan
Tuhan, dan
berperan sebagai
sumbar cahaya
dalam
kehidupan
manusia. Motif
bintang-bintang
secara umum
melambangkan
harapan,
keseimbangan,

dan kedamaian.

Wajik-

wajik

o Refleksi
e Translasi
e Rotasi

e Dilatasi

Ragam Hias
wajik-wajik
dalam ornamen

melayu
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mengandung
makna
kemakmuran,
kesuburan, dan
keseimbangan
hidup. Bentuk
geometris belah
ketupat atau
wajik yang
berulang
melambangkan
kelimpahan
rezeki dan hasil
bumi yang
berlipat ganda,
serta harapan
akan kehidupan
keluarga yang
harmonis dan

seimbang.

Pucuk
Rebung

yang
Distilisasi

o Refleksi

e Translasi

Pucuk rebung
yang Distilisasi
berarti motif
pucuk rebung
yang
disederhanakan
atau
dimodifikasi dari
bentuk aslinya.
Motif ini, yang

melambangkan
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harapan,
keberuntungan,

dan persatuan.

b. Merancang Design Handout
Produk yang dirancang dalam penelitian ini adalah handout
etnomatematika. Pada tahap ini peneliti menentukan format yang
tepat media pembelajaran handout. Pemilihan format ini mencakup
pemilihan judul, desain latar belakang, gambar, tulisan yang
digunakan serta pemilihan warna yang digunakan dalam handout

ethnomatematika.

3. Tahap Pengembangan (Develop)
Di fase ini handout etnomatematika dikembangkan sesuai dengan
rancangan desain. Hasil dari tahap pengembangan ini adalah sebagai
berikut:
a. Pengembangan Rancangan
1. Sampul Handout Etnomatematika
Sampul handout ini didesain untuk menarik perhatian siswa dan
mudah dipahami. Dengan memuat judul, ilustrasi, dan nama
penulis. Berikut adalah tampilan sampul handout etnomatematika
pada ornamen Masjid Raya binjai dengan materi transformasi

geometri.
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12
Handout Etnomatematika

Transtormasi Geometri Pada Ornamen
Masjid Raya. Binjai

Disusun Oleh:
Nadya Safitri
2102030035

Pembimbing:
Rahmat Mushlihuddin
NIDN : 0105028301
Pendidikan Matematika
Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan
Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara | @ &

Gambar 4.2 Sampul handout Etnomatematika

2. Kata Pengantar
Kata Pengantar dalam handout ini dirancang untuk memberikan
gambaran awal. Penulis juga menyampaikan harapan agar handout

ini dapat memberi manfaat bagi peserta didik dan dunia Pendidikan.

3. Daftar Isi
Daftar isi dirancang agar memudahkan pembaca menemukan
subjudul yang dicari karena di dalamnya memuat judul beserta
nomor halaman. Berikut tampilan daftar isi pada handout

etnomatematika:
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4.

(*_(_oamarm ) %)

(Kt Pengantar )
(oattarsi @
( Tujuan dan Manfaat (D

( Masjid Raya Binjai (@D)

( Ornamen Masjid Raya Binjai yang mengandung niai-nilai budaya ( 3)

( Transformasi geometri @

((_implomentasi Transtormasi Geometr Pada Ormamen Masiid Raya Binjai{ 16)

C Contoh Soal dan Pembahasan

( Ayo Diskusi

(( attar Pustaka (@

Gambar 4.3 Daftar Isi

Isi Materi

Isi materi disusun secara sistematis, diawali dengan menjelaskan
mengenai sejarah Masjid Raya Binjai, kemudian menjelaskan nama
dan makna dari ornamen-ornamen melayu yang ada pada Masjid,
lalu menjelaskan mengenai transformasi geometri dan terakhir
implementasi transformasi geometri pada ornamen Masjid Raya
Binjai. Pada bagian isi materi juga di lengkapi dengan gambar-

gambar yang akan mempermudah siswa dalam memahami materi.

(ST

Masjd Roya Binji dibangun pada sost masa kesultanan Langkat, dimana
Kesultanan Longkat sangat kental dengan budaya Meyu, Borkut morupakon

Ragarm Hiss ini terdspat peda begien atas
mitrab Masjd Raya Bijal Ragam Hias
Tompok  Finang  mewpakan  susunan

i ujung pongkal bush pinang

o di bagian atos buah, tempat
bunga  Tempuk  Pinang

monyimpan keindahan dan potensi yong
berkembang, Layaknya buah pinang yang
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(% (__ Transtormasi Geometri

D* )

Transformasi geometsi merupekan penubahan posisi den ukuran dar suatu
‘objol titl, garis kurva bidarg) ds

p titicpads

refleksi. 1 Jarak deri tick asal ke cermin seme dengen jerak cermin ke btk
bayangsn 2. Garis yang menghubungkan titk assl dongan titik bayangan togak
A terhadap cenmin. 3. Garis-Garis yang membentuk Antara tik-ttik asal
dengan titk- tick bayongan akan saling sejajor

Ym‘ﬁy)mumm(n—'ﬂu\

bayangan A'(x, y) dituls dengan

M) — M wiey)

()-6 20

.

(e e ) ¥

O suckat i i dapet
Giuiungian dengan matert Transiormasi geometr karona mangalami refeksl
ranslos dltesi Berkut

Raya Bingai:

o ORNAMEN TAMPUK PINANG

Ornamen Tampuk Pinang Mengalari Translasi (Pergeseran). Hol i dapat dibat
dari pergulangsn mot tampuk pinang yang identk secara bentuk dan ukuran.
namun cipindahken ke posisl yang berbeda tanpa mengalami rotasi atau
perubshan skela. Penerepan transiasi ini menghasikan susunan ormermen yang
toratur don ritmie, i mana setiop elemen tampuk pinang merupskan hosil
yeng sama Trasiasi

@ Porhatican gambor i bowahini|

Porseg parjsng E-GH yang dicarminken tarhadap sumbuy.

Titik

Eayangan

5

€@2)

H12)

72

-3

G (L)

HCA9)

[HES)

o jln i £ -3.2) makac

©)-690

(:’) (o 9) () banpotsionmatss

()-6

* Jho titk O( 1 -3) maka:
()-G D0
(-6 D)
(-6

o i titk F (12) meke:
(:)-GO6)
)60
{;)-0

+ jha titikH( 3 3) maka:
(-G 96
(-6 )
(-6

Gambar 4.4 Tampilan isi materi
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wosid Rayo Bt
Masjid Raya Bijai merupekan masid tertua di kot Binjsi dan mer
peringgalan Keaudtanan Langkat yang tersisa di kota Bijai hingga sokaror
Binjsi Pernigh menjach bagian darl kersjsen Lengkst. Sefok Sutan Musa B
peda 1850-1892 belias ingn merjacikan kesuktansn Langkat sebags |
pengombangan lsiam bersama dengan lstrinya Tengku Hajeh Maslural

tahun pureran,
kotign Tengku Abckd Az menjack Sutan negeri Langkat. Sepeninggel
Sultan Abdul Azie menenuskan upaya-upaya yang diakukan Sultan M.
o
Masjid Raya Binja tidak torlopes dari poron kesutanon Longkat. Suka
membangun masjd i karana pada masa itu kawasan i merupakan
berkumpulnya para pedagang melayy muskm. Mosid Roya Binjsi dibang
Suten Musa pada tehun 1887 sebogoi refrosentasi kehadiron kob
Kesultanan Langkat o Binjat Kesuftanan Lengkat menpaken salsh safu k
Islam di Sumatera Utara.




5. Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
Handout ini dilengkapi dengan lembar kerja peserta didik yang
dapat dikerjakan secara individu dan berkelompok. LKPD ini
berfungsi untuk menguji pemahaman siswa terhadap materi setelah

peserta didik mempelajari handout ethomatematika.

Gambar 4.5 Tampilan LKPD

b. Validasi Ahli
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Pada Handout etnomatematika ornamen Masjid Raya Binjai materi
transformasi geometri. Validasi dalam penelitian ini melibatkan dua
kategori ahli, yakni ahli media dan ahli materi, yang dilakukan
melalui dua tahap penilaian. Identitas para validator dalam
penelitian ini adalah sebagai berikut:

Tabel 4.3 Nama- Nama Validator Ahli Media dan Materi

No Nama Validator Jabatan Instansi
Dr. Lilik Hidayat Pulungan, Universitas Muhammadiyah
1. Dosen
M.Pd Sumatera Utara
Putri Maisyarah Ammy, Universitas Muhammadiyah
2. Dosen
S.Pd., M.Pd Sumatera Utara
SMA Muhammadiyah 01
3. | Dedi Ahmad Syahputra, M.Pd | Guru
Medan

1. Validasi Ahli Media
Validasi ahli media bertujuan untuk mengevaluasi sejauh mana
handout etnomatematika memenuhi kriteria kelayakan sebagai
media pembelajaran. Hasil penilaian media dapat dilihat pada

tabel- tabel dibawah ini:

a. Validasi tahap 1
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Tabel 4.4 Data Hasil Validasi Ahli Media Tahap 1

Validator | Rata-
No Aspek yang Dinilai
1 9 rata
1. | Memiliki tampilan yang menarik 5 5 5
Ukuran dan jenis huruf yang digunakan
2. _ 3 4 3,5
mudah di baca
3. | Teks/kalimat dalam handout mudah dibaca | 4 4 4
Kesesuaian Bahasa dengan Bahasa
4. 4 3 3,5
pengguna
Kemudahan gambar dalam handout
5. ) ) ) 4 4 4
etnomatematika untuk dimengerti
6. | Komposisi warna huruf 3 3 3
7. | Kesesuaian warna tiap halaman 4 4 4
8. | Kesesuaian ukuran gambar tiap halaman 3 3 3
9. | Kesesuaian tata letak tulisan tiap halaman 4 4 4
Daya Tarik media pembelajaran handout
10. ) 4 4 4
etnomatematika
Jumlah Skor 38
Skor rata-rata 3,8
Persentase Kevalidan Media 76%

Pada penilaian validator ahli media tahap 1 ini dapat dilihat
bahwa hasil skor rata-rata adalah 3,8 dan persentase 76% dimana ini
dapat di kategorikan valid, namun untuk menjadikan media
pembelajaran handout etnomatematika ini lebih layak untuk digunakan

maka perlu dilakukan perbaikan atau revisi pada media pembelajaran

handout ethomatematika.
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Adapun bagian yang perlu di perbaiki dari media pembelajaran
handout ethomatematika yaitu menambahkan gambar Masjid Raya
Binjai pada bagian sampul atau cover, kemudian menambahkan nama
pembimbing, program studi, serta menambahkan nama universitas.
Kemudian kesesuaian gambar pada tiap halaman, hal ini juga perlu di
perbaiki agar ukuran gambar tidak mengganggu pembaca dalam
memahami materi.

Berdasarkan masukan dan saran dan kedua validator ahli media,
peneliti kemudian melakukan perbaikan pada media pembelajaran

handout etnomatematika. Perbaikan dapat dilihat pada tabel dibawah

ini:
Tabel 4.5 Perbaikan Media Pembelajaran Media Tahap 1
Validator Saran/Masukan Tindak Lanjut
Validator Ahli | Menambahkan foto Foto Masjid dan
Media 1 dan 2 | masjid dan nama Universitas sudah

Universitas pada bagian | ditambahkan.

cover

+3

+¥
Handout Etnomatematika

Transformasi Geometri Pada Ornamen
May‘:’ﬁl I?ayn. Bby'ai

Handout Etnomatematika

Transformasi Geometri Pada. Ornamen
Majid Raya Binjai

2102030035

¥ Y Pembimbing:

Rohmat Mushlihuddin
NIDN : 0105028301

[}
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Setelah melakukan perbaikan pada media pembelajaran, maka
penulis melakukan validasi ahli media tahap 2 untuk melihat apakah
media pembelajaran yang sudah di perbaiki berada pada persentase yang
lebih layak untuk digunakan dalam pembelajaran.

b. Validasi Tahap 2

Tabel 4.6 Data Hasil Validasi Ahli Media Tahap 2

Validator Rata-

No Aspek yang Dinilai
pekyang 1 2 rata

1. | Memiliki tampilan yang menarik 5 5 5

Ukuran dan jenis huruf yang digunakan

mudah di baca

3. | Teks/kalimat dalam handout mudah dibaca 4 5 45

Kesesuaian Bahasa dengan Bahasa

pengguna

Kemudahan gambar dalam handout

etnomatematika untuk dimengerti

6. | Komposisi warna huruf 4 4 4
7. | Kesesuaian warna tiap halaman 4 4 4
8. | Kesesuaian ukuran gambar tiap halaman 5 4 4,5
9. | Kesesuaian tata letak tulisan tiap halaman 4 4 4

Daya Tarik media pembelajaran handout

etnomatematika

Jumlah Skor 45
Skor rata-rata 45
Persentase Kevalidan Media 90%
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Berdasarkan penilaian dari validator ahli media pada tahap
kedua, seperti ditampilkan pada tabel diatas, menunjukkan bahwa
media pembelajaran dinilai sangat baik dengan rata-rata sebesar 4,5 dan
persentase kevalidan media yaitu 90%. Pada tahap ini kedua validator
tidak memberikan saran dan masukan lagi sehingga dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran handout ethomatematika yang telah dibuat
oleh peneliti dinyatakan “sangat Valid” sehingga handout

etnomatematika layak untuk digunakan.

2. Validasi Ahli Materi
Validasi ahli materi bertujuan untuk mengevaluasi sejauh mana
handout etnomatematika memenuhi kriteria kelayakan sebagai media
pembelajaran. Hasil penilaian materi dapat dilihat pada tabel- tabel

dibawah ini:

a. Validasi Ahli Materi Tahap 1

Tabel 4.7 Hasil Penilaian Ahli Materi Tahap 1

Validator Rata-

No Aspek yang Dinilai
1 2 rata

1. | Kesesuaian materi transformasi geometri 3 3 3

Kejelasan konsep materi dengan handout

etnomatematika

3. | Kesesuaian tata urutan materi 4 3 3,5

4. | Kesesuaian gambar dalam handout 4 4 4
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etnomatematika dengan konsep matematika

yang terdapat pada materi transformasi

geometri
5. | Keakuran contoh yang diberikan 3
Kejelasan gambar dalam menyampaikan
6. | konsep matematika dalam handout 4
etnomatematika
; Keterkaitan materi transformasi geometri A
dengan ornamen melayu
8. | Kemudahan pemahaman materi 4
o Nilai budaya yang terdapat dalam materi 45
dapat dipahami siswa dengan jelas
1 Materi pembelajaran menumbuhkan minat 4
belajar
Jumlah Skor 37
Skor rata-rata 3,7
Persentase kevalidan Materi 74%

Berdasarkan penilaian validator ahli materi tahap 1 ini dapat
dilihat bahwa hasil skor rata-rata adalah 3,7 dan persentase 74% hasil
ini dapat di kategorikan valid, namun untuk menjadikan media
pembelajaran handout etnomatematika ini lebih layak untuk digunakan
dalam pemahaman materi maka perlu dilakukan perbaikan atau revisi
pada media pembelajaran handout etnomatematika.

Adapun bagian yang berlu di perbaiki dari media pembelajaran

handout etnomatematika yaitu menambahkan rumus transformasi
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geometri pada bagian materi yang menjelaskan mengenai materi
tersebut, kemudian validator juga memberikan saran untuk menyajikan
contoh soal untuk membantu peserta didik dalam memahami materi
yang telah dipaparkan dalam media pembelajaran handout
etnomatematika, dan terakhir menambahkan soal latihan yang harus
dikerjaka oleh peserta didik.

Atas dasar masukan dan saran dari kedua validator ahli materi
maka peneliti melakukan perbaikan pada media pembelajaran handout

etnomatematika. Perbaikan dapat dilihat pada tabel dibawah ini:

Tabel 4.8 Perbaikan Media Pembelajaran Materi Tahap 1

Validator Saran/Masukan Tindak Lanjut
) | Menambahkan rumus Rumus transformasi
Validator Ahli _ ) _
_ transformasi geometri geometri sudah
Materi 1 ]
ditambahkan
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Setelah melakukan revisi pada materi media pembelajaran
handout etnomatematika, validasi materi tahap kedua dilakukan oleh
peneliti dengan melibatkan validator ahli media yang sama seperti
pada tahap sebelumnya. Hasil penilaian dari validator ahli materi pada
tahap ini disajikan sebagai berikut:

Tabel 4.9 Hasil Penilaian Ahli Materi Tahap 2

o Validator | Rata-
No Aspek yang Dinilai

1 2 rata

1. | Kesesuaian materi transformasi geometri 4 5 4,5

Kejelasan konsep materi dengan handout

etnomatematika

3. | Kesesuaian tata urutan materi 4 5 4.5

Kesesuaian gambar dalam handout
etnomatematika dengan konsep matematika
yang terdapat pada materi transformasi

geometri

5. | Keakuran contoh yang diberikan 4 5 4,5

Kejelasan gambar dalam menyampaikan
6. | konsep matematika dalam handout 4 5 4.5

etnomatematika

Keterkaitan materi transformasi geometri

dengan ornamen melayu

8. | Kemudahan pemahaman materi 4 4 4

Nilai budaya yang terdapat dalam materi

dapat dipahami siswa dengan jelas

Materi pembelajaran menumbuhkan minat

10. belajar 4 4 4
Jumlah Skor 44
Skor rata-rata 4.4
Persentase kevalidan Materi 88%
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Berdasarkan Penilaian dari validator materi pada tabel diatas,
media pembelajaran dinyatakan berada dalam kategori sangat baik
dengan perolehan skor rata-rata sebesar 4,4 dan persentase kevalidan
materi yaitu 88%. Pada tahap 2 validasi ahli materi ini tidak ada saran
dan masukkan dari para validator maka tidak ada revisi untuk media
pembelajaran. berdasarkan hasil keseluruhan, media pembelajaran
handout etnomatematika yang dibuat peneliti dinyatakan “sangat valid”

sehingga layak untuk digunakan.

B. Pembahasan Penelitian

Penelitian ini berfokus pada pengembangan produk berupa media
pembelajaran handout etnomatematika pada ornamen Masjid Raya Binjai
materi transformasi geometri. Dengan adanya produk ini, peneliti berasumsi
bahwa produk ini akan membantu dan memudahkan siswa dalam
memahami transformasi geometri, khususnya yang terkait dengan kehidupan
sehari-hari. Dengan begitu pembelajaran matematika akan lebih menarik.

Media pembelajaran handout etnomatematika ini dikembanngkan
menerapkan model 4-D yang terdiri dari tahap define (pendefinisian), design
(perancangan), develop (Pengembangan), dan disseminate (penyebaran).
Namun model pengembangan pada penelitian ini mengalami sedikit
modifikasi sehingga. Tahapan dalam penelitian ini hanya mencakup sampai

tahap pengembangan (3-D) dan tidak melanjutkan ke tahap penyebaran.
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Setelah itu hasil pengembangan handout etnomatematika akan di uji
kelayakannya dengan validator.

Pengembangan media pembelajaran handout etnomatematika diawali
dengan tahap define yang mencakup analisis awal-akhir, dan analisis materi.
Dari hasil analisis menunjukkan perlunya inovasi dalam pembelajaran
matematika, salah satunya adalah melalui pengembangan handout
etnomatematika pada ornamen Masjid Raya Binjai materi transformasi
geometri. Dengan adanya media ini, diharapkan peserta didik mampu
memahami materi transformasi geometri dan mengaitkannya dengan
kehidupan sehari-hari.

Pada tahap design media pembelajaran dirancang berdasarkan analisis
awal-akhir dan analisis materi. Tahap ini diawali dengan melakukan
pengumpulan sumber materi, sumber tersebut berupa buku pelajaran
matematika kelas XI, modul ajar yang relevan dan internet. Media
pembelajaran ini dibuat menggunakan aplikasi canva dan dirancang
semanarik mungkin agar mudah digunakan oleh peserta didik. Media
pembelajaran ini juga dilengkapi dengan tujuan pembelajaran, materi,
contoh soal, serta LKPD.

Tahap develop adalah bagian akhir dari penelitian ini. Media
pembelajaran yang telah selesai dirancang akan divalidasi oleh ahlipada
tahap ini untuk mengevaluasi kelayakan dan mengidentifikasi
kekurangannya.  Validasi untuk media pembelajaran  handout

etnomatematika terdiri dari validasi media, validasi ahli, serta revisi.
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Prosen validasi ahli melibatkan tiga orang validator atau penilai, dua
Dosen Matematika dan satu Guru matematika. mereka adalah Dr. Lilik
Hidayat Pulungan, M.Pd, Dosen FKIP UMSU vyang bertindak sebagai
validator media, Putri Maisyarah Ammy, S.Pd., M.Pd, Dosen FKIP UMSU
yang bertindak sebagai validator materi, serta Dedi Ahmad Syahputra,
S.Pd., M.Pd, guru matematika di SMA Muhammadiyah 01 Medan yang
bertindak sebagai validator media dan materi. Skor rata-rata kevalidan
media yang diperoleh adalah 4,5 dengan presentase 90% dengan kategori
sangat valid. Skor rata-rata kevalidan materi yang diperoleh adalah 4,4
dengan presentase 88% dengan kategori valid.

Berdasarkan uraian di atas, dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran handout ethomatematika pada ornamen Masjid Raya Binjai
materi transformasi geometri yang dikembang oleh peneliti memenuhi

Kriteria sangat valid dan sangat layak untuk digunakan dalam pembelajaran.
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BABV
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Dari hasil penelitian dan analisis yang telah dilakukan, diperoleh

kesimpulan sebagai berikut:

1. Pengembangan media pembelajaran etnomatematika pada ornamen
Masjid Raya Binjai materi transformasi geometri dilakukan
menggunakan model 4-D yang mencakup dari pendefinisian (define),
perancangan (design), pengembangan (develop), dan penyebaran
(disseminate) yang sedikit dimodifikasi menjadi 3-D sehingga
penelitian ini hanya dilakukan sampai tahap pengambangan (develop).

2. Validasi media pembelajaran handout etnomatematika dilakukan
dengan dua ahli yaitu ahli media dan ahli materi dengan 3 orang
validator. Hasil penilaian dari para ahli menyatakan bahwa handout
etnomatematika pada ornament Masjid Raya Binjai materi
transformasi geometri dinyatakan layak untuk digunakan. Tingkat
kelayakan media pembelajaran ditunjukkan melalui hasil penilaian
ahli media dengan rata-rata 4,5 dan persentase sebesar 90%, serta
penilaian dari ahli materi dengan rata-rata 4,4 dan persentase sebesar

88%, yang keduanya termasuk dalam kategori sangat layak.
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B. Saran

Berdasarkan pengembangan yang telah dilakukan, maka peneliti

menyarankan:

1. Peneliti menyarankan media pembelajaran handout etnomatematika

yang telah dikembangkan agar dapat digunakan dalam proses
pembelajaran.
Karena selain berisi mengenai materi transformasi, handout ini juga
berisi pengetahuan tentang budaya serta implementasi transformasi
geometri pada kebudayaan, khusunya pada ornamen Masjid Raya
Binjai yang mengandung nilai-nilai dari budaya melayu.

2. Handout etnomatematika ini diharapkan mampu menjadi referensi dan
inspirasi untuk pengembangan media pembelajaran di masa
mendatang, baik untuk topik metematika lainnya maupun dengan

budaya local yang berbeda.
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tanda ceklis ( V) pada kolom skor yang terdapat pada skala penilaian

Pilihan jawaban yang tersedia adalah sebagai berikut:
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1 = Tidak Baik
2 = Kurang Baik
3 = Cukup Baik
4 = Baik

5 = Sangat Baik

Mohon Bapak/Ibu berkenaan menuliskan saran ditempat yang tersedia

apabila Bapak/Ibu menganggap perlu direvisi.
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yang menarik
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2. | digunakan mudah di baca dengan \/
jelas
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3, Vv
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pengguna handout etnomatematika
. Kemudahan gambar dalam handout \/
" | etnomatematika untuk dimengerti
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" | halaman
- Daya tarik media pembalajaran \/

handout etnomatematika




Kesimpulan

Layak digunakan dalam pembelajaran matematika
tanpa revisi \/

Layak dignakan dalam pembelajaran matematik

adengan revisi secara saran

Tidak layak digunakan dalam pebelajaran
Matematika

Medan, ?“Mei 2025
Ahli Medi

Dedi Ahmad Syahputra, M.Pd



LEMBAR OBSERVASI VALIDASI AHLI MATERI

HANDOUT ETNOMATEMATIKA TRANSFORMASI GEOMETRI PADA
ORNAMEN MASJID RAYA BINJAI

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Etnomatematika Pada

Ornamen Masjid Raya Binjai Materi Transformasi Geometri

Mata Pelajaran : Matematika

Materi : Transformasi geometri

Penulis : Nadya Safitri

Validator : Putri Maisyarah Ammy, S.Pd., M.Pd
PETUNJUK

1. Instrumen ini dibuat untuk mengetahui penilaian dan pendapat dari Bapak/Ibu
mengenai materi pada bahan ajar yang disusun

2. Mohon Bapak/Ibu berkenaan memberikan penilaian dengan cara memberika
tanda ceklis (V') pada kolom skor yang terdapat pada skala penilaian
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y Kesesuaian materi transformasi
. geometri
5 Kejelasan konsep materi dengan
" | handout etnomatematika
3. | Kesesuaian tata urutan materi
Kesesuaian gambar dalam handout
d etnomatematika dengan konsep
" | matematika yang terdapat pada
materi transformasi geometri
5. | Keakuran contoh yang diberikan
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6. | menyampaikan konsep matematika
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. Keterkaitan materi transformasi
" | geometri dengan ornamen melayu
8. | Kemudahan pemahaman materi
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Eksplorasi Etnomatematika Pada Ornamen masjid Raya Bin Qe
Dari Segi Geometri

Pengaruh Model Snowball Throwing Terhadap Hasil Belajar
Siswa Mata Pelajaran Matematika di SMA Muhammadiyah 1

Medan

Demikianlah permohonan ini saya sampaikan untuk dapat pemeriksaan dan
persetujuan serta pengesahan, atas kesediaan Bapak saya ucapkan terima kasih.

Keterangan:

Medan, \9 Desember 2024
Hormat Pemohon,

Nadya Safitri

Dibuat rangkap 3 :- Untuk Dekan/Fakultas

- Untuk Ketua/Sekretaris Program Studi
- Untuk Mahasiswa yang bersangkutan




MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

UMSsSuU J1. Kapten Mukhtar Basri No. 3 Telp. (061) 6619056 Medan 20238
Website: http:/www.fkip.umsu.ac.id E-mail: fkip@umsu.ac.id

Unggul | cerdas | TerPercayy

Form K-2

Kepada : Yth. Bapak Ketua/Sekretaris
Program Studi Pendidikan Matematika
FKIP UMSU

Assalamu’alaikum Wr, Wb
" Dengan hormat, yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama Mahasiswa  : Nadya Safitri
NPM : 2102030035
Prog. Studi : Pendidikan Matematika

Mengajukan permohonan persetujuan proyek proposal/risalah/makalah/skripsi - sebagai
tercantum di bawah ini dengan judul sebagai berikut:

Pengembangan Media Pembelajaran Etnomatematika Pada Ornamen Masjid Raya
Binjai Materi Tranformasi Geometri

Sekaligus saya mengusulkan/ menunjuk Bapak/ Ibu:

. Rahmat Mushlihuddin, S.Pd., M.Pd.
ebagai Dosen Pembimbing Proposal/Risalah/Makalah/Skripsi saya.

Demikianlah permohonan ini saya sampaikan untuk dapat pengurusan selanjutnya. Akhirnya
atas perhatian dan kesediaan Bapak/ Ibu saya ucapkan terima kasih.

Medan, 14 Desember 2024
Hormat Pemohon,

Nadya Safitri
Keterangan
Dibuat rangkap 3: - Untuk Dekan / Fakultas
- Untuk Ketua / Sekretaris Prog. Studi
- Untuk Mahasiswa yang Bersangkutan



FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
Jin. Mukthar Basri BA No. 3 Telp. 6622400 Medan 20217 Form : K3

Nomor : 4030/IL.3/UMSU-02/F/2024
Lamp R
Hal : Pengesahan Proyek Proposal

Dan Dosen Pembimbing

Bismillahirahmanirrahim
Assalamu’alaikum Wr. Wb

Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara
menetapkan Perpanjangan proposal/risalah/makalah/skripsi dan dosen pembimbing bagi
mahasiswa yang tersebut di bawah ini :.

Nama : Nadya Safitri

NPM 2102030035

Program Studi : Pendidikan Matematika

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Etnomatematika Pada

Ornamen Masjid Raya Binjai Materi Transformasi Geometri.
Pembimbing : Rahmat Mushlihuddin,S.Pd..M.Pd.

Dengan demikian mahasiswa tersebut di atas diizinkan menulis proposal/risalah/makalah/skripsi
dengan ketentuan sebagai berikut :
1.Penulis berpedoman kepada ketentuan yang telah ditetapkan oleh Dekan
2 Proyek proposal/risalah/makalah/skripsi dinyatakan BATAL apabila tidak
selesai pada waktu yang telah ditentukan.
3.Masa kadaluwarsa tanggal 19 Desember 2025

Medan _ 18 Jumadil Akhir 1446 H
19 Desember 2024 M

@}E\Wassalam
5% g D

Dibuat rangkap 5 (lima) :

1.Fakultas (Dekan)

2.Ketua Program Studi

3.Pembimbing Materi dan Teknis

4 Pembimbing Riset

5. Mahasiswa yang bersangkutan :
WAJIBMENGIKUTISEMINAR

Agvish Relah stan Mafaysis
Maleyuies Dl Agsta'y




MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UMSU i Kapten Mukhtar Basri No. 3 Telp. (061) 6619056 Medan 20238

UnggunccndaSleva Website: http:/www.fkip.umsu.ac.id E-mail: fkip@umsu.ac.id

BERITA ACARA BIMBINGAN PROPOSAL

Nama : Nadya Safitri

NPM : 2102030035

Program Studi : Pendidikan Matematika

Judul Skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Matematika pada Ornamen

Masjid Raya Binjai Materi Transformasi Geometri.

Tanggal Deskripsi Hasil Bimbingan Proposal Tanda Tangan
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; : Medan, 2\ Januari 2025
Diketahui /Disetujui Dosen Pembimbing
Ketua Prodi Pendidikan Matematika

Dr. Tua Halo n Harahap, S.Pd., M.Pd. Rahmat Mushlihuddjn, S.Pd., M.Pd.



MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

U M S U JI. Kapten Mukhtar Basri No. 3 Medan 20238 Telp. 061-6622400 Ext, 22, 23, 30
Website: http:/www.fkip.umsu.ac.id E-mail: fkip@umsu.ac.id

Unggul |Cerdas | Terpercayy

BERITA ACARA SEMINAR PROPOSAL

Pada hari ini Jumat Tanggal 31 Januari 2025 diselenggarakan seminar prodi Pendidikan
Matematika menerangkan bahwa :

Nama Lengkap : Nadya Safitri

N.P.M : 2102030035

Program Studi : Pendidikan Matematika

Judul Skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Etnomatematika pada

Ornamen Masjid Raya Binjai Materi Transformasi Geometri

Masukan dan saran dari dosen pembahas/pembimbing

No Uraian/Saran Perbaikan

ki oom pongers

Proposal ini dinyatakan Layak/ Tidak Layak* dilanjutkan untuk penulisan skripsi.

Medan, 3\ Januari 2025
Diketahui

Ketua Program Studi Dosen Pembimbing

Dr. Tua Halothoan Harahap, M.Pd. Rahmat Mushlihuddin, S.Pd., M.Pd.



MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

JI. Kapten Mukhtar Basri No. 3 Medan 20238 Telp. 061-6622400 Ext, 22, 23, 30
U M u Website: http:/www.fkip.umsu.ac.id E-mail: fkip@umsu.ac.id

Unggul | Cerdas| TerPerays

BERITA ACARA SEMINAR PROPOSAL

Pada hari ini Jumat Tanggal 31 Januari 2025 diselenggarakan seminar prodi Pendidikan
Matematika menerangkan bahwa :

Nama Lengkap : Nadya Safitri

N.P.M : 2102030035

Program Studi : Pendidikan Matematika

Judul Skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Etnomatematika pada

Ornamen Masjid Raya Binjai Materi Transformasi Geometri

Masukan dan saran dari dosen pembahas/pembimbing

No Uraian/Saran Perbaikan

Sepuaikon  devgor  fraitirn Shogoes  Thir
Vst arhe Bgng £ fobaty .

Proposal ini dinyatakan Layak/ Tidak Layak* dilanjutkan untuk penulisan skripsi.

Medan, 3\ Januari 2025

Diketahui

Ketua Program Studi

Dr. Tua Halomoan Harahap, M.Pd.
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MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI PENELITIAN & PENGEMBANGAN PIMPINAN PUSAT MUHAMMADIYAH

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

UMSU Terakreditasi Unggul Berdasarkan Keputusan Badan Akreditasi Nasional Perguruan Tinggi No. 1913/SK/BAN-PT/AK.KP/PT/X1/2022

U M s U Pusat Administrasi: Jalan Mukhtar Basri No. 3 Medan 20238 Telp. (061) 6622400 - 66224567 Fax. (061) 6625474 - 6631003
Unggul | Cerdas I TEPEIe20a @3y by ikip.umsu.acid flip@umsu.acid ~ Edumsumedan ~ @umsumedan  EJumsumedan @ umsumedan

Bila menjawab surat ini agar
‘nomor dan tanggalnya

Nomor : 870 /I1.3/UMSU-02/F/2025 Medan, 28 Syawal 1446 H
Lamp Do 26 April 2025 M
Hal : Izin Riset

Kepada Yth,
Badan Kenaziran Masjid Raya Binjai,

di-
Tempat

Assalamua’laikum warahmatullahi wabarakatuh.
Wa ba’du, semoga kita semua sehat wal’afiat dalam melaksanakan kegiatan-aktifitas sehari-hari,

sehubungan dengan semester akhir bagi mahasiswa wajib melakukan penelitian/riset untuk
pembuatan skripsi sebagai salah satu syarat penyelesaian Sarjana Pendidikan, maka kami mohon
kepada Bapak/Ibu Memberikan izin kepada mahasiswa untuk melakukan penelitian/riset di
tempat Bapak/Ibu pimpin. Adapun data mahasiswa kami tersebut sebagai berikut:

Nama : Nadya Safitri
NPM : 2102030035
Program Studi : Pendidikan Matematika

: Pengembangan Media Pembelajaran Etnomatematika pada Ornamen

Judul Penelitian
Majid Raya Binjai Materi Transformasi Geometri

Demikian hal ini kami sampaikan, atas perhatian dan kesediaan serta kerjasama yang baik dari
Bapak kami ucapkan terima kasih.

Akhirnya selamat sejahteralah kita semuanya, Amin.
Wassalamua’laikum Warahmatullahi Wabarakatuh.




BADAN KESEJAHTERAAN MASJID RAYA KODYA BINJAI

Seketariat : JL.. Kh Wahid Hasyim No.3, Pekan Binjai, Kec. Binjai Kota Binjai, Sumatera
__Utara 042 .r i

Nomor : - Binjai, 14 Mei 2025
Hal :IZIN MELAKSANAKANRISET

Kepada:
Yth :Dekan

Fakultas Keguruan Dan Ilmu Pendidikan

Di

Medan

Dengan hormat, sehubungan surat ini tertanggal 26 april 2025 tentang izin riset pada

prinsipnya kami menerima untuk melakukan RISET atau penelitian dimasjid raya binjai terkait
pqnulisan skripsi sebagai safu syarat penyelesain sarjana Pendidikan bagi mahasiswa Dibawah

ini:
Nama : Nadya Safitri

Npm : 2102030035

Program Studi  : S-1

Judul Skripsi  :“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ETNOMATEMATIKA

PADA ORNAMEN MASJID RAYABINJATMATERT TRANSFORMASI
GEOMETRI”

Demikian surat ini kami buat untuk dapat di pergunakan terima kasih,

PENGURUS BKMMASIID RAYA
BINJAL

KETUA ,,:.:»;?\ SEKRETARIS

- fi'd .
772 Ié‘;';"*é,{,“ oy \‘.
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/
M. Yasin M.A ‘\wa S H. Usman
O T e A



FILE PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN

ETNOMATEMATIKA PADA ORNAMEN MASJID RAYA BINJAI
MATERI TRANSFORMASI GEOMETRI NADYA SAFITRI[1].docx
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