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ABSTRAK  

 

Aqilah Adibah Larasati, NMP 2102090029.Pengembangan Media 

Pembelajaran Big Book Pada Materi Aku Dan Lingkungan Sekitarku di 

Kelas III SD IT Ummu Hafidzah  

 

Tujuan pe$ne$litian ini yaitu untuk : 1). Untuk me$nge$tahui pe$nge$mbangan 

me$dia big book me$nggabungkan audio visual pada mate$ri aku dan lingkungan 

se$kitarku di ke$las III SD IT Ummu Hafidzah 2). Untuk me$nge$tahui ke$validan 

me$dia big book  pada mate$ri aku dan lingkungan se$kitarku di ke$las III SD IT 

Ummu Hafidzah 3). Untuk me$nge$tahui ke$praktisan me$dia big book  pada mate$ri 

aku dan lingkungan se$kitarku di ke$las III SD IT Ummu Hafidzah. Me$tode$ yang 

digunakan pada pe$ne$litian ini ialah me$tode$ pe$ne$litian dan pe$nge$mbangan atau 

Re$se$arch and De$ve$lopme$nt (R&D). Mode$l pe$nge$mbangan yang digunakan pada 

pe$ne$litian ini, yaitu mode$l ADDIE$ yang te$rdiri dari 5 tahap yaitu : analysis 

(analisis), de$sign (de$sain), de$ve$lopme$nt (pe$nge$mbangan), imple$me$ntation 

(pe$ne$rapan), dan e$valuation (e$valuasi). Pe$ne$litian ini me$nghasilkan me$dia big 

book di ke$las III SD IT Ummu Hafidzah. Be$rdasarkan validasi te$rhadap me$dia 

me$mpe$role$h 95% , validasi ahli mate$ri me$mpe$role$h 94,66%, validasi ahli bahasa 

me$mpe$role$h 100%. Hasil ke$praktisan te$rhadap me$dia big book untuk re$spon 

guru dipe$role$h se$banyak 96%, dan uji coba  re$spon siswa dilakukan di kelas III 

IT Ummu Hafidzah yang berjumlah 10 siswa laki-laki dan 12 siswa perempuan 

dipe$role$h se$banyak 91,36%, artinya me$dia pe$mbe$lajaran krite$ria sangat praktis. 

Be$rdasarkan hasil te$rse$but dapat disimpulkan bahwa me$dia pe$mbe$lajaran big 

book sudah dinyatakan sangat valid dan sangat praktis. 

 

Kata Kunci : Pengembangan, Media Big Book, Aku dan Lingkungan 

Sekitarku. 
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KATA PENGANTAR 

حْمَنِ  حِيْمِ بِسْــــــــــــــــــمِ اللهِ الرَّ الرَّ  

Assalamualaikum warahmatullahi Wabarakatuh 

 Alhamdulillahirabbil’alamin, puji syukur pe$nulis ucapkan ke$pada Allah 

SWT yang te$lah me$limpahkan se$gala rahmat, taufik, se$rta hidayah-Nya, se$hingga 

pe$ne$liti dapat me$nye$le$saikan skripsi yang be$rjudul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Big Book Pada Materi Aku dan Lingkungan Sekitarku  di Kelas 

III SD IT – Ummu Hafidzah”.  Skripsi ini me$rupakan salah satu pe$rsyaratan yang 

te$lah dite$tapkan dalam rangka me$mpe$role$h ge$lar Sarjana Pe$ndidikan (S1) pada 

Program Studi Pe$ndidikan Guru Se$kolah Dasar (PGSD) di Unive$rsitas 

Muhammadiyah Sumate$ra Utara.  

  Dalam me$nye$le$saikan skripsi ini, pe$ne$liti me$nyadari bahwa dalam 

pe$nyusunan proposal ini tidak le$pas dari adanya ke$rja sama dan bantuan dari 

be$rbagai pihak. Ole$h kare$na itu, pe$ne$liti me$ngucapkan te$rima kasih ke$pada: 

1. Bapak Prof. Dr. Agussani, M.AP, se$laku Re$kor Unive$rsitas 

Muhammadiyah Sumate$ra Utara.  

2. Ibu Dra. Hj. Syamsuyurnita, M.Pd, se$laku De$kan Fakultas Ke$guruan dan 

Ilmu Pe$ndidikan Unive$rsitas Muhammadiyah Sumate$ra Utara.  

3. Ibu Dr. Hj Dewi Kesuma Nasution, M.Hum, se$laku  Wakil De$kan Bidang 

Akade$mi Fakultas Ke$guruan dan Ilmu Pe$ndidikan Unive$rsitas 

Muhammadiyah Sumate$ra Utara.  

4. Bapak Dr. Mandra Saragih, S.Pd., M.Hum, se$laku Wakil De$kan bidang 

ke$mahasiswaan dan Alumni Fakultas Ke$guruan dan Ilmu Pe$ndidikan 

Unive$rsitas Muhammadiyah Sumate$ra Utara.  
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5. Ibu Suci Perwita Sari, S.Pd., M.Pd, se$laku Ke$tua Program Studi 

Pe$ndidikan Guru Se$kolah Dasar (PGSD) Fakultas Ke$guruan dan Ilmu 

Pe$ndidikan Unive$rsitas Muhammadiyah Sumate$ra Utara. Se$kaligus dose$n 

pe$nguji dalam me$nye$le$saikan tugas akhir skripsi ini.  

6. Bapak Ismail Saleh Nasution, S.Pd., M.Pd., se$laku Se$ke$rtaris Program 

Studi Pe$ndidikan Guru Se$kolah Dasar (PGSD) Unive$rsitas Muhammadiyah 

Sumate$ra Utara.  

7. Ibu Chairunnisa Amelia S.Pd., M.Pd., se$laku dose$n pe$mbimbing dalam 

me$nye$le$saikan pe$ne$litian ini. 

8. Te$rimakasih Ke$pada ayah saya Hendro dan Ibu saya Inge yang te$lah  

me$mbe$rikan bantuan baik moril maupun mate$ril se$hingga saya dapat 

me$nye$le$saian proposal pe$ne$litian ini se$baik mungkin. 

9. Se$luruh dose$n validator yang te$las me$mbantu me$mbe$rikan saran dan 

pe$nilaian ke$pada pe$ne$liti dan Se$luruh Staf Tata Usaha Fakultas Ke$guruan 

dan Ilmu Pe$ndidikan Unive$rsitas Muhammadiyah Sumate$ra Utara. 

10. Te$rimakasih Ke$pada Abang kandung saya M.Fikri Hakim dan adik saya 

Atikah Hazmi, yang te$lah  me$ndoakan se$kaligus me$mbe$ri dukungan ke$pada 

saudara te$rcintanya yang sangat luar biasa. 

11. Ibu Farhatul Muhayya, S.Ag, S,Pd, se$laku ke$pala se$kolah SD IT Ummu 

Hafidzah dan Ibu Widia Nainggolan,S.Psi  se$bagai walike$las III A, Se$rta 

se$luruh pe$gawai, pe$ndidik Bapak/Ibu Guru di SD IT Ummu Hafidzah yang 

tidak bisa pe$ne$liti se$butkan satu pe$rsatu pe$ne$liti ucapkan be$ribu-ribu 

te$rimakasih kare$na sudah banyak me$mbantu dan me$ne$rima pe$ne$liti de$ngan 

sangat baik 
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12. Te$rima kasih pe$ne$liti ucapkan ke$pada te$man se$pe$rjuangan di bangku kuliah 

saya Rizky Ananda, Kristiani, Mega intan, dan Sakdiyah yang te$lah 

me$mbuktikan bahwasanya pe$rte$manan di bangku pe$rkulihaan tidak 

se$me$nye$ramkan yang di katakan diluaran sana 

13. Untuk diri saya Aqilah Adibah Larasati te$rimakasih te$lah kuat sampai 

de$tik ini.Yang tidak me$nye$rah se$sulit apapun rintangan kuliah atau dalam 

prose$s pe$nyusunan skripsi, yang mampu be$rdiri te$gak ke$tika dihantam 

pe$rmasalahan yang ada. Te$rimakasih diriku se$moga te$tap re$ndah hati dan 

te$tap se$mangat. 

 Akhir kata , pe$ne$liti me$nyadari bahwa skripsi ini masih banyak 

ke$kurangan. Ole$h kare$na itu pe$ne$liti me$ngharapkan kritik dan saran yang 

sifatnya me$mbangun de$mi ke$se$mpurnaan skripsi ini agar le$bih baik. 

Wassalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Pe$ndidikan adalah kunci utama ke$majuan ilmu dan te$knologi suatu 

ne$gara.pe$ningkatan kualitas pe$ndidikan dapat dilakukan le$wat prose$s be$lajar 

dise$kolah. prose$s be$lajar dise$kolah me$miliki konstribusi yang sangat 

signifikan.pe$mbe$lajaran di je$njang se$kolah dasar sangat me$mpe$ngarui hasil dan 

pe$mahaman siswa untuk je$njang se$lanjutnya .(Farkhan dkk. 2022)  

Pe$ndidikan adalah prose$s pe$mbe$lajaran yang dirancang untuk me$mbantu 

individu me$nge$mbangkan pote$nsi diri, me$ningkatkan pe$nge$tahuan, ke$te$rampilan, 

dan sikap yang dipe$rlukan untuk me$njadi warga ne$gara yang be$rpe$nge$tahuan, 

be$rpartisipasi, dan be$rkontribusi pada masyarakat. Pe$ndidikan diartikan se$bagai 

usaha e$tis dari manusia, untuk manusia dan untuk masyarakat manusia (Ame$lia 

2019). 

Towaf (2014) Me$ne$gaskan Pe$ndidikan dasar me$mpunyai pe$ranan yang 

sangat pe$nting dalam me$mbangun landasan pe$nge$tahuan dan ke$te$rampilan bagi 

para siswa .ditingkat se$kolah dasar (SD) anak –anak dipe$rke$nalkan ke$pada 

be$rbagai mata pe$lajaran te$rmasuk ilmu pe$nge$tahuan alam dan sosial (IPAS),yang 

be$rtujuan untuk me$mbe$rikan pe$mahaman te$ntang diri dan lingkungan dise$kitar 

.Topik “aku dan lingkungan se$kitarku “ me$njadi hal yang wajib diajarkan ke$pada 

siswa ke$las III ,kare$na pada usia dini,anak-anak mulai me$nunjukan rasa ingin tahu 

yang be$sar te$ntang dunia dise$kitar me$re$ka. 

Dalam mata pe$lajaran IPAS me$ncakup topik yang luas, me$liputi fakta, 

konse$p dan ge$ne$ralisasi yang be$rkaitan masalah Alam, sosial, dan me$mpe$lajari 

ke$jadian. Siswa akan dibimbing me$njadi warga ne$gara yang de$mokratis dan 
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be$rtanggung jawab. me$lalui pe$mbe$lajaran IPAS, siswa tidak hanya me$mpe$role$h 

pe$nge$tahuan dan ke$te$rampilan dibidang alam dan sosial, te$tapi juga sikap dan 

ke$pe$kaan yang dipe$rlukan untuk me$nghadapi be$rbagai masalah dan tantangan yang 

ada (Nisa dan Se$tya Nugroho 2023). 

Tujuan pe$ndidikan dapat diartikan se$bagai se$pe$rangkat sasaran yang 

me$njadi arah pe$nge$mbangan pe$ndidikan .se$lain itu,tujuan pe$ndidikan juga 

me$nce$rminkan suatu syste$m nilai yang dise$pakati be$rsama ,yang me$ncakup 

ke$be$naran dan ke$pe$ntingan yang ingin dicapai me$lalui be$rbagai ke$giatan, baik 

dalam lingkungan pe$ndidikan formal maupun informal (Aryanto dkk. 2021).   

Undang-Undang Sisdiknas Nomor 20 Tahun 2003 pasal 3 yakni : 

be$rke$mbangnya pe$se$rta didik agar me$njadi manusia yang be$riman dan be$rtaqwa 

ke$pada tuhan yang maha e$sa ,be$rakhlak mulia,se$hat be$rilmu, cakap,kre$atif 

,mandiri,dan me$njadi warga ne$gara yang de$mokratis se$rta be$rtanggung jawab. 

Tujuan Pe$ndidikan Nasional adalah me$nge$mbangkan ke$mampuan dan watak se$rta 

pe$radaban bangsa yang be$rmartabat guna me$nce$rdaskan ke$hidupan bangsa (Noor 

2018). 

Sungkono dkk. (2024) Pe$mbe$lajaran yang e$fisie$n be$lum se$pe$nuhnya 

te$rwujud de$ngan baik akibat be$rbagai ke$ndala. Salah satu faktor yang 

me$mpe$ngaruhi adalah kurangnya kre$ativitas dari guru dalam me$rancang dan 

me$nciptakan me$dia pe$mbe$lajaran. Minimnya pe$nge$mbangan me$dia be$lajar bisa 

me$mbuat siswa ce$pat me$rasa je$nuh dan kurang te$rlibat se$lama prose$s 

pe$mbe$lajaran. Indone$sia sangat me$me$rlukan inovasi dalam bidang pe$ndidikan. 

Be$rdasarkan hasil wawancara yang te$rdapat di link 

https://drive$.google$.com/file$/d/1f3gKvL8Kw4mu6ZxFkw1Fb1ZP_ZsV5iS/vie$w?
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usp=drive$sdk dilakukan ole$h pe$ne$liti de$ngan Ibu Widia se$laku guru ke$las III SD 

IT Ummu Hafidzah pada tanggal 20 Januari 2025 , be$liau me$ngatakan bahwa 

hambatan yang te$rjadi dalam prose$s be$lajar yaitu me$ngalami ke$sulitan dalam 

me$mahami mate$ri IPAS .Hal ini te$rlihat dari re$ndahnya ke$te$rlibatan siswa dalam 

diskusi ke$las se$rta kurangnya minat me$re$ka te$rhadap pe$lajaran te$rse$but. Wali ke$las 

be$rkata be$be$rapa siswa me$rasa kurang te$rtarik kare$na me$tode$ pe$mbe$lajaran yang 

masih  be$rgantung pada buku te$ks dan ce$ramah,kare$na be$liau tidak me$nggunakan 

me$dia dalam prose$s pe$mbe$lajaran,se$hingga me$tode$ ini te$rke$san sangat 

me$mbosankan dan siswa kurang antusias dalam prose$s pe$mbe$lajaran.  

Be$be$rapa factor yang me$jadi pe$micu dalam pe$rmasalahan te$rse$but yaitu 

kare$na guru tidak me$nggunakan me$dia dalam prose$s pe$mbe$lajaran dan sulit 

me$ne$ntukan me$dia pe$mbe$lajaran yang se$suai te$rutama dalam pe$mbe$lajaran IPAS 

,maka antusias siswa dalam be$lajar IPAS kurang dan siswa e$nggan untuk be$lajar. 

De$ngan be$gitu siswa e$nggan untuk me$nge$rjakan tugas maka timbul pe$rmasalahan 

bahwa tidak te$rcapainya tujuan pe$mbe$lajaran dan be$be$rapa siswa me$rasa kurang 

te$rtarik kare$na me$tode$ pe$mbe$lajaran yang monoton,se$hingga me$tode$ ini sangat 

me$mbosankan dan kurang e$fe$ktif . 

Salah satu solusi untuk me$nghadapi pe$rmasalahan dan pe$mahaman siswa 

adalah de$ngan me$nggunakan me$dia yang le$bih me$narik dan inte$raktif.Me$dia big 

book se$bagai me$dia pe$mbe$lajaran yang me$nggabungkan audio visual,dapat 

me$njadi alte$rnative$ dan e$fe$ktif. Me$dia ini tidak hanya me$nampilkan gambar dan 

tulisan ,te$tapi juga me$libatkan audio visual ,yang dapat me$mbantu pe$se$rta didik 

untuk me$mahami konse$p baru de$ngan me$lalui pe$nde$ke$tan yang le$bih 

me$nye$nangkan. (Hasan dkk. 2021). 
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Me$dia pe$mbe$lajaran adalah Alat, me$tode$, dan te$knik yang digunakan dalam 

rangka le$bih me$nge$fe$ktifkan komunikasi dan inte$raksi antara guru dan siswa dalam 

prose$s pe$ndidikan dan pe$ngajaran di se$kolah. Dapat disimpulkan bahwa 

pe$nggunaan me$dia me$rupakan salah satu kompone$n pe$nting dalam prose$s be$lajar 

me$ngajar. De$ngan adanya me$dia te$ntu dapat me$narik pe$rhatian dan rasa ingin tahu 

pe$se$rta didik se$hingga te$rdorong untuk me$ngikuti pe$mbe$lajaran. Pe$nggunaan 

me$dia pe$mbe$lajaran yang te$pat dapat me$mbantu guru untuk me$ncapai tujuan 

pe$mbe$lajaran, dan pe$mbe$lajran yang be$rlangsung e$fe$ktif dan e$fisie$n. 

Me$nurut (Kuse$n dan Rahmade$ni 2023) Big book adalah buku be$rgambar 

yang be$rukuran be$sar yang dipakai untuk untuk me$mbantu siswa me$mahami mate$ri 

pe$lajaran de$ngan le$bih e$fe$ktif. Pe$nggunaan me$dia big book dirasa dapat 

me$numbuhkan rasa ke$inginan siswa untuk be$rse$mangat dalam prose$s 

pe$mbe$lajaran. Big book dipilih me$njadi solusi dari pe$rmasalahan pe$mbe$lajaran 

IPAS de$ngan be$be$rapa alasan. Alasan-alasan te$rse$but diantaranya, me$dia big book 

ini se$suai dan cocok digunakan untuk ke$las re$ndah khususnya ke$las III, kare$na 

ukuran nya yang be$sar maka se$suai de$ngan karakte$ristik kondisi siswa ke$las III. 

Se$lain itu, tampilan gambar dan tulisan pada big book yang me$narik pe$rhatian 

siswa untuk be$lajar. 

Pe$nge$mbangan me$dia big book gabungan dari audio visual dimaksudkan 

untuk me$ngoptimalkan ke$giatan be$lajar me$ngajar. Me$dia big book diciptakan 

me$ningkatkan pe$mahaman siswa te$ntang mate$ri pe$lajaran aku dan lingkungan 

se$kitarku  de$ngan me$nggunakan  me$dia yang inte$raktif dan me$narik. Me$dia big 

book ini me$miliki karakte$ristik unik,de$ngan te$ks dan ilustrasi yang dipe$rbe$sar , 
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se$hingga me$mungkinkan guru dan pe$se$rta didik untuk me$lakukan ke$giatan 

me$mbaca be$rsama-sama (Kuse$n dan Rahmade$ni 2023) . 

Be$rdasarkan pe$nyataan diatas, maka pe$ne$liti akan me$nge$mbangkan me$dia 

Big book me$nggabungkan audio visual untuk me$ngoptimalkan pe$mahaman siswa 

dan me$libatkan langsung pe$se$rta didik dalam prose$s be$lajar.khususnya pada 

pe$mbe$lajaran IPAS mate$ri Aku dan lingkungan se$kitarku,maka untuk me$njawab 

pe$rnyataan te$rse$but pe$ne$lit akan me$lakukan pe$ne$litian yang be$rjudul 

“Pe$nge$mbangan Me$dia Pe$mbe$lajaran Big Book Pada  Mate$ri Aku Dan Lingkungan 

Se$kitarku Di Ke$las Iii Sd It – Ummu Hafidzah”. 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Be$rdasarkan latar be$lakang diatas, maka pe$rmasalahan yang diide$ntifikasi 

dalam pe$ne$litian ini adalah se$bagai be$rikut: 

1. Siswa kurang antusias dalam prose$s pe$mbe$lajaran IPAS 

2. .Siswa me$rasa bosan de$ngan prose$s pe$mbe$lajaran kare$na pe$nyampaian 

mate$ri de$ngan me$nggunakan me$tode$ ce$ramah  

3. Guru ke$sulitan me$ne$ntukan me$dia pe$mbe$lajaran yang se$suai te$rutama pada 

pe$mbe$lajaran IPAS 

4. Guru tidak pe$rnah me$nyiapkan me$dia pe$mbe$lajaran apapun untuk mate$ri 

dalam mata pe$lajaran IPAS  

5. Pe$nggunaan me$dia big book be$lum pe$rnah digunakan se$bagai me$dia 

pe$mbe$lajaran di SD IT – Ummu Hafidzah 
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1.3 Batasan Masalah 

Be$rdasarkan  masalah yang te$lah dije$laskan, pe$ne$liti me$mbatasi masalah 

yaitu :  

1. pe$ne$liti ini hanya se$batas pada pe$nge$mbangan me$dia big book de$ngan 

me$nggabungkan audio visual 

2. hanya dilakukan pada pe$lajaran IPAS mate$ri aku dan lingkungan 

se$kitarku  dan dilakukan dike$las III SD IT – Ummu Hafidzah  

 

1.4 Rumusan Masalah 

Be$rdasarkan ide$ntifikasi masalah dan Batasan masalah yang te$lah dilakukan, 

maka pe$ne$liti me$rumuskan masalah se$bagai be$rikut:    

1. Bagaimanakah Pe$nge$mbangan Me$dia Big Book me$nggabungkan audio 

visual Pada Mata aku dan lingkungan se$kitarku  di Ke$las III SD IT – Ummu 

Hafidzah? 

2. Bagaimanakah ke$layakan Pe$nge$mbangan Me$dia big book Pada mate$ri Aku 

dan lingkungan se$kitarku di Ke$las III SD IT – Ummu Hafidzah?  

3. Bagaimanakah Ke$praktisan Me$dia big book Pada Mata Mate$ri Aku dan 

lingkungan se$kitarku di Ke$las III SD IT – Ummu Hafidzah 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

Be$rdasarkan rumusan masalah di atas, pe$ne$liti dapat me$nge$mukakan 

se$jumlah tujuan yang ingin dicapai dalam pe$ne$litian te$rse$but. Rumusan masalah 

dan tujuan pe$ne$litian harus me$mpunyai ke$te$rkaitan yang je$las dan dapat 

me$maparkan apa yang me$njadi masalah dan apa yang akan dicapai. 
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Tujuan pe$ne$litian ini adalah: 

1. Untuk me$nge$tahui  Pe$nge$mbangan Me$dia Big book  me$nggabungkan audio 

visual Pada mate$ri aku dan lingkungan se$kitarku di Ke$las III SD IT – Ummu 

Hafidzah 

2. Untuk me$nge$tahui ke$validan Pe$nge$mbangan Me$dia Big book  pada mate$ri 

aku dan lingkungan se$kitarku di Ke$las III SD IT – Ummu Hafidzah 

3. Untuk me$nge$tahui Ke$praktisan Me$dia Big Book Pada Mate$ri Aku dan 

lingkungan se$kitarku Ke$las III SD IT – Ummu Hafidzah 

 

1.6 Spesifikasi Produk 

 Big book ini me$rupakan se$buah me$dia pe$mbe$lajaran be$rbe$ntuk buku be$sar 

yang didalamnya te$rdapat pe$nye$de$rhanaan mate$ri de$nah rumahku dan 

pe$rmasalahan yang dike$mas de$ngan me$nggunakan Qr code$. Me$dia ini 

me$ngimple$me$ntasikan te$knologi Qr code$, dikare$nakan mampu me$muat be$be$rapa 

mate$ri pe$mbe$lajaran me$nge$nai aku dan lingkungan se$kitarku. Ke$tika siswa 

me$lakukan scan te$rhadap Qr code$, akan dimunculkan pe$nje$lasan me$nge$nai de$nah 

rumahku dalam mate$ri aku dan lingkungan se$kitarku be$rbasis audio visual. 

 Adapun spe$sifikasi yang te$rdapat dalam me$dia big book be$rbasis Qr code$ 

adalah se$bagai be$rikut. 

1. Big Book 

Big Book "Aku dan Lingkungan Se$kitarku" be$rbasis audio-visual 

dirancang untuk siswa ke$las III SD. Spe$sifikasinya me$liputi: ukuran 23 cm 

x 40 cm /A3, 8 halaman, full color , dan bahan ke$rtas te$bal .Produk ini 

dile$ngkapi de$ngan audio-visual, guide$book guru, buku aktivitas siswa. dan 
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me$nambahkan unsur ke$praktisan agar big book dapat dibawa ke$mana saja 

dan tidak me$mbe$bankan para pe$nggunanya. diantaranya: (1) Judul/nama 

me$dia, (2) Qr code$ dan (3) audio visual 

2. QR Code$ 

Te$rdapat 6 QR Code$ di se$tiap halaman yang dapat di scan ole$h siswa. 

Pada Qr code$ te$rdapat mate$ri pe$mbe$lajaran yang disajikan se$cara se$de$rhana 

namun de$tail me$nge$nai aku dan lingkungan se$kitarku. Se$lain itu, akan 

te$rdapat pe$rmasalahan yang dimunculkan agar siswa te$rlibat aktif dalam 

minat me$mbaca. Siswa akan me$ng scan barcode$ dan me$ngkaji se$rta 

me$nganalisis le$bih dalam be$rsama de$ngan ke$lompoknya . 

3. Audio visual  

Audio visual ini be$risi me$nge$nai mate$ri de$nah rumahku ..audio visual 

ini dirancang de$ngan tujuan agar me$mudahkan pe$ngguna dalam me$mahami 

pe$nje$lasan te$rse$but  
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BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA 

 

2.1 Hakikat Media Pembelajaran 

2.1.1 Pengertian Media Pembelajaran 

Me$dia,be$ntuk jamak dari (me$dium),adalah alat untuk be$rkomunikasi istilah 

ini be$rasal dari Bahasa latin me$dium yang be$rarti (antara),dan me$rujuk pada se$gala 

se$suatu yang me$nyampaikan informasi ke$pada pe$ne$rima (Pipit Muliyah, 

2020).me$dia adalah pe$ne$ntu ke$be$rhasilan pe$mbe$lajaran de$ngan adanya me$dia 

pe$mbe$lajaran ini prose$s pe$mbe$lajaran akan le$bih me$narik dan me$nye$nangkan.  

Iian (2020) “Me$dia pe$mbe$lajaran me$rupakan sarana yang dapat digunakan 

untuk pe$nyampaian pe$san atau mate$ri. Se$bagai alat yang e$fe$ktif,me$dia ini 

be$rfungsi untuk me$narik pe$rhatian,me$mbangkitkan minat se$rta me$rangsang 

pikiran dan pe$rasaan pe$se$rta didik se$lama ke$giatan  pe$mbe$lajaran. 

Yaumi (2017) “Me$dia pe$mbe$lajaran dapat juga diklasifikasikan 

be$rdasarkan me$dia jadi yang me$ncakup me$dia yang sangat se$de$rhana sampai pada 

me$dia yang canggih dan komple$ks,dan me$dia yang dirancang be$rdasarkan 

ke$butuhan dan tujuan pe$mbe$lajaran.  

Parapat, dkk (2024) “Me$dia pe$mbe$lajaran adalah se$suatu yang bisa 

dimanfaatkan untuk me$ningkatkan pe$mbe$lajaran me$njadi le$bih me$narik dan dapat 

me$mbantu me$mpe$rje$las informasi pe$mbe$lajaran juga se$bagai pe$ne$ntu 

ke$be$rhasilan pe$mbe$lajaran.  

Titin dkk. (2023) Me$dia pe$mbe$lajaran me$rujuk pada be$rbagai sarana atau 

mate$ri yang dipakai dalam prose$s be$lajar-me$ngajar de$ngan tujuan untuk 
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me$mbe$rikan bantuan atau dukungan be$rupa pe$nyampaian informasi, konse$p, atau 

mate$ri pe$lajaran ke$pada siswa de$ngan cara yang le$bih e$fe$ktif dan me$narik. 

Kamila Cahyani Masdar dkk. (2024) Me$dia pe$mbe$lajaran dapat digunakan 

se$bagai alat bantu dalam ke$giatan be$lajar me$ngajar. Se$bagai se$orang pe$ndidik, 

harus dapat me$milih dan me$nggunakan me$dia pe$mbe$lajaran se$cara ce$pat dan te$pat 

untuk me$mbantu me$ncapai tujuan pe$mbe$lajaran yang te$lah dite$tapkan. 

2.1.2 Tujuan Media Pembelajaran 

Junaidi (2019) “Tujuan me$dia pe$mbe$lajaran me$rupakan alat yang dapat 

digunakan untuk me$mbantu agar prose$s pe$mbe$lajaran me$njadi le$bih e$fe$ktif dan 

be$rguna untuk me$ndukung jalannya pe$mbe$lajaran. Pe$ntingnya me$dia 

pe$mbe$lajaran dalam me$mudahkan te$rjadinya pe$nyampaian mate$ri pe$mbe$lajaran 

dan me$mpe$rmudah siwa me$mpe$lajari mate$ri pe$mbe$lajaran. 

(Nurfadhillah dkk. 2021) Tujuan dari me$dia pe$mbe$lajaran adalah untuk 

me$mpe$rmudah me$nyampaikan informasi dan pe$san dalam pe$mbe$lajaran dan 

me$ndorong se$manghat siswa agar siswa mampu me$mahami mate$ri de$ngan mudah. 

Tujuan me$dia pe$mbe$lajaran untuk me$ningkatkan prose$s be$lajar me$ngajar 

yang me$nye$nangkan Salah satu me$dia yang dapat digunakan guru adalah yang 

be$rsifat visual. Fungsinya, me$narik dan me$ngarahkan pe$rhatian siswa untuk 

be$rkonse$ntrasi pada isi pe$lajaran (Fadilah dkk. 2023). 
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2.1.3 Jenis-jenis Media Pembelajaran 

Be$rbagai je$nis me$dia pe$mbe$lajaran yang digunakan dalam prose$s 

pe$mbe$lajaran.dibawah ini be$be$rapa je$nis me$dia pe$mbe$lajaran yang umum 

digunakan . 

1. Me$dia visual :yaitu  alat  pe$raga  yang  dipakai  guru  dalam  pe$ose$s  be$lajar  

me$ngajar se$hingga  dapat  di  nikmati  ole$h  siswa  me$lalui  pe$nglihatan  

atau  panca  indra mata.Contohnya:gambar,grafik,atau pe$ta (Pujile$stari dan 

Susila 2020). 

2. Me$dia audio :yaitu me$dia yang pe$nyampaian pe$sannya hanya dapat 

dite$rima ole$h indra pe$nde$ngaran contonya music,radio dan tape$ re$corde$r 

(Hidayah, dkk 2022). 

3. Me$dia audio visual :yaitu me$dia yang me$mpunyai unsur suara dan unsur 

gambar contohnya vide$o.film dan youtobe$. 

4. Me$dia inte$raktif :yaitu siste$m komunikasi e$fe$ktif be$rbasis kompute$r yang 

mampu me$nciptakan, me$nyimpan, me$nyajikan, dan me$ngakse$s ke$mbali 

informasi be$rupa te$ks, grafik, suara, vide$o atau animasi (Ne$ha, dkk 2023). 

2.1.4 Manfaat  Media Pembelajaran 

Me$nurut Ummah (2019) me$nyatakan bahwa manfaat me$dia pe$mbe$lajaran 

bagi siswa adalah se$bagai be$rikut : 

1. Me$mbe$rikan ke$mudahan ke$pada pe$se$rta didik untuk le$bih me$mahami 

konse$p, prinsip dan ke$te$rampilan te$rte$ntu me$lalui pe$nggunaan me$dia yang 

paling te$pat me$nurut sifat bahan ajar. 

2. Me$mbe$rikan pe$ngalaman be$lajar yang be$rbe$da dan be$rvariasi se$hingga 

le$bih dari minat dan motivasi pe$se$rta didik untuk be$lajar. 
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3. Me$numbuhkan sikap dan ke$te$rampilan te$rte$ntu dalam te$knologi, agar 

pe$se$rta didik te$rtarik untuk me$nggunakan atau me$ngope$rasikan me$dia 

te$rte$ntu. 

4. Me$nciptakan situasi be$lajar yang tidak dapat dilupakan ole$h pe$se$rta didik. 

5. Me$mpe$rje$las informasi atau pe$san dalam pe$mbe$lajaran. 

6. Me$ningkatkan kualitas be$laljar me$ngajar di se$kolah. 

 

2.1.2 Media Big Book 

2.1.2.1 Pengertian Media Big Book  

Salah satu me$dia pe$mbe$lajaran yang e$fe$ktif yang dapat digunakan ialah 

me$nggunakan me$dia pe$mbe$lajaran big book .Me$dia big book me$rupakan buku 

je$nis bacaan yang di dalamnya te$rdapat gambar yang be$rwarna, tulisan, ataupun 

ukuran dalam skala be$sar (Sye$lviana dan Hariani 2019). 

He$rmanto , Yudi Budianti (2020) Me$nyatakan Me$dia big book adalah buku 

bacaan yang me$miliki ukuran, tulisan, dan gambar yang be$sar. Big book 

be$rkarakte$ristik khusus yang dibe$sarkan, baik te$ks maupun gambarnya, se$hingga 

me$mungkinkan te$rjadinya ke$giatan me$mbaca be$rsama antara guru dan murid. 

Se$ptiyani dan Kurniah (2017)  Me$dia Big Book adalah buku yang be$rukuran 

be$sar, se$pe$rti te$ks bacaan dan gambar yang dibe$sarkan, dan dipe$nuhi warna warni 

de$ngan be$rukuran ke$rtas A3, A4, A5 atau se$ukuran ke$rtas koran. 

Maharani, dkk (2023) Me$nyatakan Me$dia big book me$miliki  tampilan  

me$narik  de$ngan  tambahan  warna  se$rta  gambar  ce$nde$rung  dapat  me$narik  minat  

siswa untuk  me$mbacanya,  se$lain  itu  me$dia big book juga  me$mungkinkan  siswa  
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untuk  le$bih  ce$pat  me$mahami  isi  dari te$ks  yang  dibaca,  kare$na  adanya  bantuan  

dari  pe$nyajian gambar  ilustrasi. 

Nurlae$la dan Mu’awwanah (2019) Me$dia Big Book  me$rupakan buku ce$rita 

yang be$rkarakte$ristik khusus yang be$rukuran be$sar, baik te$ks maupun gambarnya, 

me$miliki gambar dalam se$tiap halaman, jumlah kata dan kalimat yang tidak te$rlalu 

banyak se$hingga dapat dilakukan me$mbaca be$rsama antara guru dan siswa. 

2.1.2.2 Manfaat Media Big book 

Me$nurut Nurlae$la dan Mu’awwanah (2019) pe$nggunaan me$dia big book 

me$mbe$rikan manfaat bagi pe$se$rta didik dalam prose$s be$lajar,diantaranya : 

1. pe$mbe$lajaran akan me$narik pe$rhatian pe$se$rta didik de$ngan me$numbuhkan 

motivasi be$lajar pe$se$rta didik. 

2. Me$tode$ me$ngajar akan le$bih be$ragam,tidak hanya te$rbatas pada komunikasi 

lisan me$lalui pe$nyampaian kata-kata guru  

3. pe$se$rta didik dapat me$ningkatkan ke$mampuan be$rpikir kre$atif. 

2.1.2.3 Pembuatan Media Big Book  

Pe$mbuatan me$dia big book dilakukan dalam be$be$rapa tahap be$rikut ini cara 

pe$mbuatan big book antara lain : 

a. Me$mbuat de$sain le$mbar isi de$ngan me$nggunakan aplikasi canva   

b. Me$ne$ntukan mate$ri dan topik yang se$suai de$ngan je$njang ke$las. Dide$sain 

de$ngan warna yang me$narik huruf yang be$rukuran be$sar de$ngan kaidah 

pe$nulisan yang se$suai 

c. Me$nambahkan gambar yang te$lah didownload dan de$sain se$suai topik dan 

mate$ri 
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d. Print de$sain yang te$lah dide$sain de$ngan me$nggunakan ke$rtas je$nis karton 

art 

e. Me$ne$mpe$lkan hiasan dan ke$rtas yang te$lah dipotong ke$ halaman  buku 

f. Me$nghiasi big book se$me$narik mungkin agar me$narik digunakan dan mate$ri 

yang dije$laskan disampaikan de$ngan baik  

g. Tambahkan barcode$ pada halaman buku 

2.1.2.4  Pengembangan Media Big Book  

 Pe$ne$liti me$ncoba me$nge$mbangkan se$buah produk me$dia pe$mbe$lajaran big 

book dalam mate$ri aku dan lingkungan se$kitaku me$nge$nai de$nah rumahku yang 

digunakan dalam prose$s pe$mbe$lajaran. Big book  yang dike$mbangkan be$rupa big 

book de$ngan me$nggabungkan audio visual yang dise$suaikan de$ngan mate$ri 

pe$mbe$lajaran. Big book  adalah se$buah me$dia yang me$miliki karakte$ristik khusus 

yang dibe$sarkan, baik te$ks maupun gambarnya (Ayu, dkk 2020) . Me$dia audio-

visual adalah me$rupakan me$dia pe$nyampaian mate$ri me$lalui pandangan dan 

pe$nde$ngaran se$hingga me$mbuat anak mampu me$mpe$role$h pe$nge$tahuan, 

ke$te$rampilan, atau sikap. se$pe$rti re$kaman vide$o, be$rbagai ukuran film, slide$ suara, 

dan lain-lain (A dan Mastari Ramadhani 2024) . 

 Me$dia big book ini me$mbantu me$nge$mbangkan pe$mahaman Mate$ri ke$pada 

siswa ,Me$nge$mbangkan logika dan imajinasi se$rta me$narik pe$rhatian anak untuk 

be$lajar .me$dia pe$mbe$lajaran big book yang dike$mbangkan me$rangkup satu 

pe$mbe$lajaran me$nge$nai de$nah rumahku di ke$las III se$kolah IT Ummu Hafidzah.     

2.1.2.5   Kelebihan dan Kekurangan Media Big Book 

Me$nurut Solchan Ghazali dkk. (2022) te$rdapat be$be$rapa ke$le$bihan dari 

me$dia big book ,antara lain:  
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1. Me$dia big book dapat me$nyampaikan dan me$mpe$rje$las makna yang akan 

disampaikan guru. Pe$san-pe$san visual sangat e$fe$ktif dalam me$mpe$rje$las 

mate$ri. 

2. Me$dia big book dapat me$numbuhkan inte$raksi guru dan pe$se$rta didik dan 

se$suai de$ngan tahap pe$rke$mbangan kognitif pe$se$rta didik. 

3. Me$dia pe$mbe$lajaran Big Book ke$tika dike$mas de$ngan baik dapat me$narik 

pe$rhatian siswa dan me$motivasi siswa untuk be$lajar se$rta me$ngingatkan 

ke$mbali akan pe$nge$tahuan dan ke$te$rampilan yang sudah dipe$lajari. 

Adapun be$be$rapa ke$kurangan me$dia big book diantaranya:  

1. Me$dia big book  harus dirawat de$ngan baik agar tidak mudah sobe$k/ rusak. 

2.  kare$na big book be$rukuran be$sar maka dalam prose$s pe$mbuatan big book 

dibutuhkan waktu yang cukup lama dan te$naga yang banyak (Yulianti dan 

dkk 2019).     

 

2.1.3 Pembelajaran (IPAS)  

2.1.3.1 Pengertian Ilmu Pengetahuan Alam Sosial (IPAS) 

Me$nurut Suhe$layanti, dkk (2023) Salah satu inovasi dalam Kurikulum 

Me$rde$ka yang me$mbe$dakannya dari kurikulum te$rdahulu adalah pe$nggabungan 

bidang studi Ilmu Pe$nge$tahuan Alam (IPA) dan Ilmu Pe$nge$tahuan Sosial (IPS) 

me$njadi mata pe$lajaran IPAS (Ilmu Pe$nge$tahuan Alam dan Sosial). IPAS adalah 

se$buah disiplin ilmu yang me$mpe$lajari makhluk hidup se$rta be$nda mati di alam 

se$me$sta, te$rmasuk inte$raksinya, dan juga me$mpe$rhatikan ke$hidupan manusia baik 

se$bagai individu maupun se$bagai e$ntitas sosial yang be$rinte$raksi de$ngan 

lingkungan se$kitarnya. 
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Dalam kurikulum me$rde$ka yang se$karang pe$se$rta didik juga diajarkan cara 

me$lakukan obse$rvasi, e$kspe$rime$n se$de$rhana, dan analisis data. Se$lain itu, pada 

tingkat ini dite$rapkan me$tode$ pe$ngajaran yang me$narik, inte$raktif, dan dise$suaikan 

de$ngan ke$butuhan siswa, se$pe$rti pe$mbe$lajaran be$rbasis pe$rmainan, narasi, dan 

de$monstrasi (Ihsanudin dan Suwartini 2024). 

Dari pe$nje$lasan diatas dapat disimpulkan bahwa pe$mbe$lajaran IPAS 

me$rupakan mata pe$lajaran ilmu pe$nge$tahuan alam (IPA) dan ilmu pe$nge$tahuan 

sosial (IPS) yang saling be$rinte$grasi se$suai pe$ne$rapan kurikulum me$rde$ka dalam 

pe$ndidikan yang me$mudahkan guru dan pe$se$rta didik untuk be$rfikir kritis dan 

kre$atif (Adolph 2016). 

Pada mata pe$lajaran ipas mate$ri aku dan lingkungan se$kitarku me$nge$nai 

de$nah rumahku  

• De$nah rumahku  

Me$nurut (Fitri Amalia dkk. 2022) Ke$mampuan pe$se$rta didik dalam 

me$mbaca de$nah atau pe$ta tidak muncul be$gitu saja, me$lainkan pe$rlu dilatih. 

Pada topik ini, pe$se$rta didik akan be$lajar me$mbuat de$nah dimulai dari 

te$mpat yang paling de$kat de$ngan dirinya, yaitu rumah te$mpat tinggalnya. 

Pe$se$rta didik juga akan be$lajar fungsi de$nah dan me$nggunakannya untuk 

me$ne$mukan se$buah lokasi di se$kolahnya 

De$nah me$rupakan gambar dua dime$nsi yang me$re$pre$se$ntasikan 

kondisi nyata. Hanya saja gambar pada de$nah me$miliki skala yang be$rbe$da 

de$ngan kondisi nyata. Dalam de$nah yang dibuat ole$h pe$se$rta didik, skala 

yang digunakan bole$h jadi be$rbe$da-be$da antara pe$se$rta didik satu de$ngan 

pe$se$rta didik lainnya. 
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2.1.3.2 Tujuan pembelajaran IPAS  

Nurhayati dan , Langlang Handayani (2020) me$nyatakan bahwa tujuan 

pe$mbe$lajaran IPAS pada kurikulum me$rde$ka yaitu tujuan untuk me$nge$mbangkan 

ke$te$rampilan inkuiri, me$mahami diri se$ndiri dan lingkungannya se$rta 

me$nge$mbangkan pe$nge$tahuan dan konse$p pada pe$mbe$lajaran yang te$lah 

dilaksanakan. 

Pada kurikulum me$rde$ka, mate$ri IPAS me$ngarahkan siswa salah satunya 

untuk dapat me$nge$rjakan suatu proye$k yang be$rtujuan untuk dapat me$nye$le$saikan 

pe$rmasalahan di bidang IPA dan Sosial. Proye$k te$rse$but dite$rapkan se$bagai salah 

satu bukti pe$ncapaian ke$tuntasan be$lajar (Ghanie$m dan Yase$lla 2017). 

2.1.3.3 Karakteristik Pembelajaran IPAS 

 Suhe$layanti, dkk (2023) Me$nyatakan bahwa Pe$mbe$lajaran Ilmu 

Pe$nge$tahuan Alam dan Sosial (IPAS) di Se$kolah Dasar me$miliki karakte$ristik yang 

dapat diide$ntifikasi se$bagai be$rikut: 

1. Inte$rdisipline$r: Pe$mbe$lajaran IPAS me$nggabungkan pe$nge$tahuan dari 

be$rbagai disiplin ilmu, se$pe$rti sains, sosial, dan budaya, untuk me$mbe$rikan 

pe$mahaman yang me$nye$luruh ke$pada siswa. Pe$nde$katan ini 

me$mungkinkan siswa untuk me$ngaitkan pe$nge$tahuan yang me$re$ka pe$role$h 

de$ngan konte$ks ke$hidupanse$hari-hari.  

2. Konte$kstual dan Re$le$vansi: Dalam IPAS, pe$mbe$lajaran se$ringkali 

me$nge$de$pankan isu-isu nyata yang be$rhubungan de$ngan lingkungan se$kitar 

siswa. De$ngan cara ini, mate$ri pe$lajaran me$njadi le$bih mudah dipahami. 

3. Be$rpusat pada Siswa: Prose$s pe$mbe$lajaran IPAS me$mfokuskan pada 

ke$te$rlibatan aktif siswa, me$lalui diskusi, e$kspe$rime$n, dan aktivitas 
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e$ksplorasi. Pe$nde$katan ini me$ndukung pe$nge$mbangan ke$te$rampilan 

be$rpikir kritis dan kre$atif.  

4. Be$rbasis pada Pe$ne$muan: Di dalam IPAS, siswa didorong untuk 

me$ne$mukan konse$p atau pe$nge$tahuan baru me$lalui pe$ngalaman langsung, 

e$kspe$rime$n, dan pe$nye$lidikan. Sikap ini me$numbuhkan rasa ingin tahu 

se$rta ke$te$rampilan. 

5. Me$nge$mbangkan Ke$te$rampilan: Se$lain me$nambah pe$nge$tahuan, 

pe$mbe$lajaran IPAS juga be$rkontribusi dalam pe$nge$mbangan ke$te$rampilan 

se$pe$rti be$rpikir logis, analitis, dan pe$me$cahan masalah. Siswa diajak untuk 

me$nganalisis informasi, me$mbuat ke$putusan, dan me$ne$mukan solusi.  

6. Multime$dia dan Te$knologi: Prose$s pe$mbe$lajaran IPAS ke$rap 

me$manfaatkan be$rbagai me$dia dan te$knologi, se$pe$rti vide$o, aplikasi, dan 

simulasi,de$ngan ini  dapat me$mbantu siswa me$mahami konse$p yang 

diajarkan de$ngan le$bih baik.   

7. Me$nghargai Ke$be$ragaman: Di dalam IPAS, se$ringkali te$rdapat e$ksplorasi 

te$rhadap ke$be$ragaman alam, sosial, dan budaya. Hal ini me$mbantu siswa 

me$nge$mbangkan sikap tole$ransi se$rta pe$mahaman te$rhadap be$rbagai 

pe$rspe$ktif yang ada di masyarakat. 

2.2 Kerangka Konseptual 

Dalam prose$s pe$mbe$lajaran, me$dia me$rupakan salah satu dari be$be$rapa 

kompone$n pe$mbe$lajaran yang me$miliki fungsi sangat pe$nting. Pe$milihan me$dia 

yang te$pat akan me$mpe$rmudah pe$se$rta didik dalam me$mahami mate$ri . De$ngan 

pe$nge$mbangan me$dia pe$mbe$lajaran ditujukan untuk me$narik pe$rhatian pe$se$rta 

didik pada saat prose$s be$lajar me$ngajar. De$ngan be$gitu pe$se$rta didik akan 
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te$rdorong untuk giat be$lajar. Salah satu me$dia pe$mbe$lajaran yang dapat 

me$ningkatkan ke$te$rtarikan pe$se$rta didik te$rhadap pe$mahaman mate$ri be$rupa 

me$dia big book  dan me$nggabung audio visual dise$tiap halaman buku nya de$ngan 

me$ngunakan Qr code$. 

Pe$ne$litian ini me$nggunakan mode$l pe$nge$mbangan ADDIE$ yaitu Analysis 

(Analisis),De$sign (Pe$rancangan), De$ve$lopme$nt (Pe$nge$mbangan), Imple$me$ntation 

(Imple$me$ntasi), dan E$valuation (E$valuasi). Se$lanjutnya me$dia yang disusun di 

validasi ole$h ahli me$dia, ahli mate$ri, dan ahli bahasa se$be$lum digunakan pada 

tahap uji coba produk. Tujuan pe$nge$mbangan bahan ajar adalah untuk me$nge$tahui 

ke$validan dan ke$praktisan Me$dia big book. Se$be$lum pe$ne$litian dilaksanakan, 

pe$ne$liti me$nyusun ke$rangka be$rpikir de$ngan be$be$rapa tahap yang saling be$rkaitan. 

Se$be$lum me$nge$mbangakan me$dia pe$mbe$lajaran, pe$ne$liti le$bih dulu me$ne$ntukan 

mata pe$lajaran se$rta mode$l pe$nge$mbangan yang digunakan untuk me$ne$ntukan 

tahapan pe$mbuatan Me$dia Pe$mbe$lajaran big book.  

Be$rikut adalah ke$rangka be$rpikir pada pe$ne$litian ini dapat dilihat pada: 
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Gambar 2.1 Kerangka Berpikir  

 

 

 

Gambar 2. 1 Tahap Pengembangan Model Pembelajaran ADDIE 

 

 

Fenomena Dilapangan: 

1. Kurangnya penggunaan media pembelajaran oleh guru 

2. Guru hanya menggunakan metode ceramah 

3. Guru belum pernah membuat dan menggunakan Media 

Pembelajaran big book 

Apabila tidak teratasi: 

Pelajaran akan terlihat membosankan dan kurang inovatif 

dan tujuan pembelajaran pun tidak dapat tercapai secara maksimal. 

Oleh sebab itu Materi denah rumahku ini tidak dapat tersalurkan 

dengan baik 

Solusi: 

  Pengembangan produk berupa media pembelajaran big book 

yang mengandung unsur audio visual 

 

Melakukan kevalidan media pembelajaran kepada validator dan 

melakukan revisi jika ada kesalahan pengembangan pada produk 

yang dibuat 

Melakukan uji coba 

produk dalam kategori 

praktis 

Melakukan revisi 

produk jika tidak 

praktis 

Hasil: 

Pengembangan Media Pembelajaran Big Book  Pada Mata Materi 

Aku dan Lingkungan Sekitarku Kelas III SD IT – Ummu Hafidzah 

Memenuhi kriteria valid dan kepraktisan. 
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BAB III 

PROSEDUR PENELITIAN 

3.1 Metode Penelitian 

Me$nurut Waruwu (2024) me$ngatakan bahwa e$ducational re$se$arch and 

de$ve$lopme$nt is a proce$ss use$d to de$ve$lop and validate$ e$ducational 

product,artinya bahwa pe$ne$litian dan pe$nge$mbangan adalah se$buah prose$s yang 

digunakan untuk me$nge$mbangkan dan me$mvalidasi produk pe$ndidikan.R&D 

adalah suatu prose$s atau langkah- langkah untuk me$nge$mbangkan suatu produk 

baru atau me$nye$mpurnakan yang te$lah ada yang dapat dipe$rtanggung 

jawabkan.Re$se$arch and De$ve$lopme$nt (Pe$ne$litian dan Pe$nge$mbangan) 

me$rupakan me$tode$ pe$ne$litian untuk me$nge$mbangkan dan me$nguji produk yang 

nantinya akan dike$mbangkan dalam dunia pe$ndidikan. 

Be$rdasarkan pe$nje$lasan diatas, dapat disimpulkan bahwa me$tode$ R&D 

(Re$se$arch and De$ve$lopme$nt) adalah suatu me$tode$ yang digunakan untuk 

me$nge$mbangakan atau me$nciptakan suatu produk, Dimana produk te$rse$but 

sudah di validasi dan layak untuk digunakan di dunia Pe$ndidikan. Je$nis pe$ne$litian 

dan pe$nge$mbangan ini me$nggunakan mode$l ADDIE$ yang dike$mbangkan ole$h 

Dick dan Care$y me$liputi lima tahapan yaitu Analysis, De$sign, De$ve$lopme$nt, 

Imple$me$ntation dan E$valuation. 

Adapun tahapan dari pe$laksanaan Pe$nge$mbanagn mode$l ADDIE$ dapat 

dilihat se$bagai be$rikut : 
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Gambar 3. 1 Mode$l Pe$nge$mbangan ADDIE$ 

 

1. Analysis / Analisis 

Pada tahap ini,te$rdapat dua prose$s utama yaitu analisis kine$rja dan 

analisis ke$butuhan.tujuannya adalah untuk me$ne$rapkan dan me$ne$tapkan 

mate$ri yang se$suai de$ngan ke$butuhan se$kolah dan pe$se$rta didik. 

1. Analisis kine$rja  

Dalam tahap analisis kine$rja, pe$ne$liti me$lakukan studi pustaka 

untuk me$ngkaji masalah yang ada dalam lingkungan pe$ndidikan. 

Me$lalui kajian pustaka ini, pe$ne$liti be$rusaha me$nawarkan solusi 

te$rhadap masalah yang dihadapi. Se$lanjutnya, dilakukan klarifikasi 

untuk me$mastikan apakah solusi yang dipilih sudah te$pat dan e$fe$ktif 

dalam me$ngatasi pe$rmasalahan te$rse$but. Pe$ngumpulan data dilakukan 

me$lalui wawancara dan studi dokume$ntasi. 

2. Analisis ke$butuhan  

Pada tahap ini, pe$ne$liti me$lakukan analisis ke$butuhan yang 

pe$nting untuk pe$nge$mbangan se$kaligus pe$ngujian me$dia pe$mbe$lajaran 

big book. Untuk me$ngumpulkan data te$rse$but, pe$se$rta didik akan 
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dibe$rikan angke$t yang be$risi pe$rtanyaan-pe$rtanyaan te$rkait pe$nggunaan 

me$dia pe$mbe$lajaran big book. Hasil dari analisis ke$butuhan pe$se$rta 

didik ini akan me$njadi acuan dalam pe$nge$mbangan me$dia big book. 

2. De$sign 

Pada tahap ini, se$te$lah dilakukan analisis untuk me$ne$ntukan 

be$ntuk, isi, dan kompone$n dari me$dia big book yang se$suai de$ngan 

mate$ri se$rta ke$butuhan pe$se$rta didik, pe$ne$liti akan me$nyusun se$gala hal 

yang dipe$rlukan untuk pe$nge$mbangan me$dia te$rse$but de$ngan siste$matis. 

Rancangan yang diciptakan ole$h pe$ne$liti akan me$ncakup de$sain produk 

mate$ri maupun de$sain produk me$dia. Pe$ne$liti akan me$milih mate$ri dari 

buku te$ma yang ada, yang ke$mudian akan dike$mbangkan me$njadi 

rancangan de$sain produk untuk dimasukkan ke$ dalam me$dia. Mate$ri 

yang dipilih akan me$njadi dasar dalam me$nyusun de$sain produk dan 

de$sain mate$ri yang akan dimanfaatkan dalam big book. Se$lanjutnya, 

pada tahap ini, pe$ne$liti juga akan me$nyusun le$mbar validasi untuk me$dia 

dan mate$ri, yang ke$mudian akan dise$rahkan ke$pada ahli guna diuji 

ke$validannya. 

3. De$ve$lopme$nt 

Tahap ini produk yang dike$mbangkan yaitu me$dia big book pada mata 

mate$ri de$nah rumahku akan diuji coba untuk me$mbe$narkan apakah me$dia 

sudah be$rjalan de$ngan baik atau tidak. Me$dia pe$mbe$lajaran harus 

dipe$rhatikan dari awal hingga akhir se$te$lah dike$mbangkan. 
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4. Imple$me$ntation 

 Tahap ini rancangan me$dia sudah me$masuki tahap me$mvalidasi 

me$dia ke$pada validator. Tujuan dari tahap ini adalah untuk me$ndapatkan 

hasil validasi yang me$nunjukkan ke$validan me$dia. Tujuan imple$me$ntasi, 

yaitu: 

a. Me$mbimbing siswa untuk me$ncapai tujuan pe$mbe$lajaran 

b. Me$njamin te$rjadinya pe$me$cahan masalah untuk me$ngatasi 

pe$rsoalan yang se$be$lumnya dihadapi ole$h siswa dalam prose$s 

pe$mbe$lajaran me$mastikan bahwa pada akhir pe$mbe$lajaran, 

ke$mampuan siswa me$ningkat 

5. E$valuasi  

Pada tahap ini pe$niliti tidak me$lakukan tahap e$valuasi, pe$ne$liti 

hanya sampai tahap imple$me$ntasi. 

 

3.2 Tahapan Penelitian 

Lokasi Penelitian 

Pe$ne$litian ini di laksanakan di SD IT – Ummu Hafidzah Ke$las III yang 

be$ralamatkan di Gg Citarum, De$sa Candi Re$jo Kab. De$li Se$rdang, Me$dan, 

Sumate$ra Utara.  

Sumber Data Penelitian 

1. Subje$k pe$ne$litian  

Subje$k dalam pe$ne$litian ini adalah siswa ke$las III SD IT Ummu 

Hafidzah de$ngan jumlah 22 siswa dan guru se$bagai pe$laksanaan 

pe$mbe$lajaran yang me$nnggunakan me$dia big book . pe$ngujian ke$layakan 
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me$dia yaitu satu orang dose$n ahli me$dia,satu orang dose$n ahli bahasa,satu 

orang guru ahli mate$ri dan pe$ngujian ke$praktisan re$spon guru dan siswa. 

2. Obje$k pe$ne$litian  

Obje$k dalam pe$ne$litian ini adalah me$dia pe$mbe$lajaran big book yang 

dike$mbangkan  pada mate$ri aku dan lingkungan se$kitarku dike$las III SD IT 

Ummu Hafidzah.. 

Instrumen Penelitian 

Untuk me$mpe$role$h data yang diinginkan M Te$guh, dkk (2023) Alat 

pe$ne$litian dapat dipahami se$bagai sarana yang digunakan untuk me$ngumpulkan, 

me$ngolah, me$nganalisis, dan me$nyajikan data se$cara siste$matis dan obje$ktif. 

Tujuannya adalah untuk me$me$cahkan suatu masalah atau me$nguji hipote$sis 

te$rte$ntu. De$ngan de$mikian, se$tiap alat yang be$rfungsi untuk me$ndukung prose$s 

pe$ne$litian dapat dise$but se$bagai alat pe$ne$litian atau alat pe$ngumpulan data. 

Khan Mohmand (2019) instrume$n pe$ne$litian pada dasarnya alat yang 

digunakan untuk me$ngumpulkan data dalam pe$ne$litian. Instrume$n pe$ne$litian 

dibuat se$suai de$ngan 2 tujuan pe$ngukuran dan te$ori yang digunakan se$bagai dasar. 

Pada pe$ne$litian ini jawaban pada se$tiap ite$m pe$rnyataan me$nggunakan 

skala like$rt de$ngan pe$re$fe$nsi. Le$mbar angke$t ini untuk me$me$pe$role$h informasi 

dari re$sponde$n dan untuk me$ngumpulkan data te$ntang ke$te$patan kompone$n Me$dia. 

Adapun angke$t pe$ne$litian ini adalah skala linke$rt. Angka skala linke$rt ini 

me$nggunakan 5 jawaban alte$rnatif . masing-masing alte$rnatif jawaban dalam 

be$ntuk skor, yaitu :  
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Tabel 3.1 Pedoman Penilaian Lembar Kevalidan 

Pilihan Jawaban  Bobot Skor 

SS (Sangat Se$tuju)  5 

S (Se$tuju)  4 

R (Ragu-ragu)  3 

Tidak Se$tuju (TS)  2 

Sangat Tidak Se$tuju (STS)  1 

Sumber: (Saputri dkk. 2023) 

Angke$t yang digunakan ole$h pe$ne$liti adalah je$nis angke$t te$rtutup untuk 

me$ngukur apakah Me$dia yang te$lah dike$mbangkan valid atau tidak valid. 

Instrume$nt validasi ahli pada pe$ne$litian ini te$rdiri dari 3 macam yaitu:  

Instrume$n Ke$validan Me$dia 

Instrume$n ke$praktisan Me$dia yang digunakan dalam pe$ne$litian ini adalah 

angke$t. Angke$t yang digunakan pe$ne$liti me$rupakan je$nis angke$t te$rtutup 

digunakan untuk me$ngukur ke$validan Me$dia yang te$lah di ke$mbangkan dari se$gi 

mate$ri, bahasa dan me$dia. 

1. Angket Materi 

Instrume$n pe$ne$litian para ahli yang digunakan yaitu be$rupa le$mbar 

validator untuk ahli mate$ri yang be$rfungsi untuk me$nge$tahui validitas dan 

ke$layakan dari isi mate$ri dari me$dia big book . Be$rikut ini adalah kisi-kisi 

dari instrume$n validasi ahli mate$ri. 

Tabel 3.2 Kisi-Kisi Angket Materi 

No   Indikator  Ite$m   

1  Ke$se$suaian mate$ri de$ngan TP 

Dan CP 

1,2,3  

2  Ke$akuratan mate$ri  4,5,6,7,8,9,  
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No.                Indikator           Ite$m  

3  Pe$ndukung mate$ri 

pe$mbe$lajaran  

     10,11,12,13 

4  Ke$mutakiran mate$ri  14,15 

Sumber: (Saputri dkk. 2023) 

pe$nilaian : 

Nilai Validitas = 
jumlah skor yang diperoleh 

  X 100 % 

Skor maksimum 

2. Angket Bahasa 

Instrume$n validasi ahli bahasa digunakan untuk me$nge$tahui masukan 

atau re$kome$ndasi validator dari se$gi Bahasa te$ntang Me$dia yang te$lah 

dike$mbangkan.Be$rikut ini adalah kisi-kisi instrume$n validasi ahli bahasa. 

Tabel 3.3 Kisi-Kisi Angket Bahasa 

Aspe$k Indikator  

  Ite$m  

 

Ke$lugasan 

Sturktur kalimat e$fe$ktif   1 

Bahasa yang digunakan lugas dan 

mudah dipahami 

    2 

  Komunikatif Pe$mahaman te$rhadap pe$san atau 

Informasi 

  3 

Kaidah Bahasa Ke$te$patan me$nggunakan Bahasa   4 

 

Istilah dan symbol 

Ke$te$patan me$nggunakan e$jaan      5 

Kalimat yang digunakan se$de$rhana   6 

          Sumber: (Saputri dkk. 2023) 

Rumus pe$nilaian :  

Nilai Validitas = 
jumlah skor yang diperoleh  X 100%  

Skor maksimum 

 

3. Angket Desain Media 
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Instrume$n validasi ahli me$dia yang digunakan dalam pe$ngukuran 

ke$layakan dari se$gi de$sign me$dia big book me$nggabungkan audio visual 

yang te$lah dike$mbangkan. Be$rikut ini adalah kisi-kisi dari instrume$n 

Tabel 3.4 Kisi-Kisi Angket Desain Media 

Aspek Indikator 
Jumlah 

Butir 

 

Fisik 

Je$nis bahan yang digunakan  1  

Ukuran big book 1  

Ke$awe$tan big book 1  

 

 

Pemanfaatan 

Ke$se$suaian me$dia de$ngan 

karakte$ristik siswa ke$las III 

1  

Ke$praktisan me$dia (mudah 

disimpan dan dipindahkan)  

1  

Ke$mudahan pe$nggunaan me$dia  1  

Ke$te$patan me$dia dalam  

me$nge$mbangkan ke$mampuan 

siswa  

1  

Ke$te$tapan me$dia dalam  

me$nge$mbangkan sikap 

ke$rjasama  

1  

 

 

 

  

 Ilustrasi  

Gambar  

Ke$je$lasan gambar  1  

Ke$se$suaian gambar de$ngan 

mate$ri  

1  

 

Warna 

 

Ke$se$suaian warna de$ngan 

karakte$ristik siswa ke$las III 

1  

Ke$te$rpaduan warna gambar  1  
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Aspek Indikator 
Jumlah 

Butir 

  

Warna  

Komposisi warna, gambar dan 

tulisan  

1  

Ke$te$rtarikan warna pada cove$r 1  

  

Tulisan  

Ke$se$suaian ukuran huruf  1  

Ke$je$lasan tulisan   1  

   

Jumlah   16 

Sumber: (De$si Asma, 2015.) 

Pe$nilaian :  

Nilai Validitas = Jumlah skor yang diperoleh   X 100%  

Skor maksimum 

Instrume$n Ke$praktisan Me$dia 

Instrume$n ke$praktisan me$dia pe$mbe$lajaran yaitu angke$t. Angke$t 

dise$barkan untuk me$ngukur me$dia big book yang dike$mbangkan me$mpunyai nilai 

ke$praktisan se$bagai me$dia pe$mbe$lajaran. Adapun instrume$n ke$praktisan dalam 

pe$ne$litian ada 2 je$nis, yaitu: 

1. Angke$t re$spon guru, angke$t ini dipe$runtukkan ke$pada guru pada saat 

me$lakukan uji coba produk pe$nge$mbangan se$cara langsung. Instrume$n 

guru digunakan untuk me$nge$tahui Tingkat ke$praktisan me$dia big book. 

Be$rikut adalah kisi-kisi angke$t re$spon guru: 

Tabel 3.5 Kisi-Kisi Angket Respon Guru 

No Aspe$k Indikator Ite$m 

1  

 

Tampilan  Bahan  

ajar  

Tampilan me$dia me$narik  1,2, 
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No Aspe$k Indikator Ite$m 

  Dile$ngkapi gambar-gambar 

yang se$suai de$ngan mate$ri  

3,4,5 

Tata pe$nulisan dan bahasa 

be$rsifat je$las dan mudah 

dipahami ole$h siswa  

  6,7  

2  Pe$nyajian mate$ri 

Bahan ajar  

Mate$ri yang ada se$suai 

de$ngan mate$ri pe$mbe$lajaran  

8 

Mate$ri dalam me$dia 

diuraikan de$ngan je$las   

9 

3  Pe$nggunaan 

Bahan ajar  

Mate$ri mudah dipahami  10 

Sumber: (Saputri dkk. 2023) 

Nilai Praktikalitas : Jumlah skor yang dipe$role$h x 100 

Skor maksimum 

2. Angke$t re$spon siswa, instrume$n akan dise$rahkan ke$pada siswa, se$te$lah 

dilakuakan uji coba ke$praktisan me$dia. Instrume$n ini be$rtujuan untuk 

me$lihat ke$praktisan me$dia big book yang sudah dike$mbangkan. Adapun 

kisi-kisi dari instrume$nt ke$praktisan se$bagi be$rikut: 

Tabel 3.6 Kisi-Kisi Angket Respon Siswa 

No   Aspe$k   Indikator  Ite$m   

1  

Tampilan 

Ke$je$lasan te$ks   1  

Ke$je$lasan gambar  2,3,  

Ke$me$narikan gambar  4,5  

Ke$se$suaian mate$ri de$ngan 

gambar  

6 

2  Pe$nyajian 

mate$ri 

Pe$nyajian kalimat  7 

Ke$je$lasan istilah  8 
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No Aspe$k Indikator Ite$m 

3 Manfaat 

 

Pe$ningkatan motivasi   9,10 

Sumber: (Saputri dkk. 2023) 

Rumus pe$nilaian : 

Nilai Praktikalitas = Jumlah skor yang diperoleh   X 100% 

Skor maksimum 

Analisis Data Pe$ne$litian 

Te$knik analisis data dilakukan de$ngan me$nggunakan te$knik analisis data 

de$skriptif kualitatif yang me$maparkan hasil pe$nge$mabngan produk yang be$rupa 

me$dia big book  pada mata pe$lajaran IPAS  di ke$las III SD It ummu hafidzah. Data 

yang dipe$role$h me$lalui instrume$n pe$nilaian pada saat uji coba dianalisis 

me$nggunakan rumus be$rikut : 

Analisis Validasi Me$dia Pe$mbe$lajaran 

Validasi ini be$rtujuan untuk me$lihat ke$vaidan me$dia pe$mbe$lajaran big book 

me$nggabungkan audio visual yang te$lah dike$mbangkan, se$bagai tolak ukur maka 

dipe$rgunakan pada isntrume$n validasi ahli me$dia, ahli mate$ri, dan ahli bahasa yang 

digunakan skala like$rt be$rupa ke$te$ntuan se$bagai be$rikut : 

Tabel 3.7 Skala Likert Kevalidan 

Skor Kriteria 

5 Sangat valid 

4 Valid 

3 Cukup valid 

2 Kurang valid  

1 Tidak valid  

Sumbe$r : (Suciati Rahayu Widyastuti 2022) 
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Me$dia big book dikatakan valid, jika validator ahli mate$ri, ahli me$dia, dan 

ahli bahasa me$nyatakan bahwa me$dia big book sudah me$me$nuhi krite$ria baik 

untuk dapat me$ncapi nilai hasil analisis ke$validan yang se$suai de$ngan me$ncapai 

skor ide$al. 

Dari hasil yang te$lah didapatkan se$hingga bisa dihitung de$ngan rumus      

be$rikut  : 

P= 
∑R

N
 x 100% 

 

(Suciati Rahayu Widyastuti 2022) 

 

Ke$te$rangan : 

P = angka pre$se$ntase$ dari angke$t  

∑R = jumlah angke$t yang dipe$role$h  

N = jumlah skor maksimal 

Untuk me$nghitung nilai akhir dari validitas dapat dihitung de$ngan 

rumus se$bagai 

be$rikut : 

P= 
∑R

N
 x 100% 

 

(Suciati Rahayu Widyastuti 2022) 

Ke$te$rangan : 

P = angka pe$rse$ntase$ dari angke$t  

∑R  = jumlah skor yang dipe$role$h  

N  = jumlah validator 

Pe$rse$ntase$ hasil validasi me$dia dibagi ke$dalam be$be$rapa krite$ria 

pe$nskoran me$nggunakan skala like$rt de$ngan krite$ria tingkat ke$validan, 

yaitu : 
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Tabel 3.8 Penilaian Kriteria Kevalidan 

 

Penilian Kriteria 

80% ˂ x ≤ 100% Sangat Valid 

60% ˂ x ≤ 80% Valid 

40% ˂ x ≤ 60% Cukup Valid 

20% ˂ x ≤ 40% Tidak Valid 

0% ≤ x ≤ 20% Sangat Tidak Valid 

Sumbe$r (Wati, Saragih, dan Murni 2022) 

 

Dari tabe$l krite$ria ke$validan me$dia diatas, jika hasil validasi me$dia 

para ahli me$ncapai pe$rse$ntase$ nilai minimal 60% - 80% maka me$dia dapat 

dikatakan valid dan dapat digunakan de$ngan re$visi ke$cil. Jika hasil 

validasi hanya me$ncapai 40% - 60% maka dinyatakan cukup valid tapi 

me$lakukan re$visi be$sar. 

` Analisis Uji Ke$praktisan 

Analisis re$spon guru dan siswa be$rdasarkan instrume$n ke$praktisan 

untuk re$spon guru re$spon pe$se$rta didik yang dibe$rikan ke$pada guru dan 

pe$se$rta didik, ke$mudian skor dari re$pson guru dan pe$se$rta didik 

diklasifikasi se$suai de$ngan kate$gori skornya adapunpe$ngukuran yang 

digunakan pada isntrume$n ke$praktisan re$spon guru dan pe$se$rta didik adalah 

skala like$rt, se$bagai be$rikut: 
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Tabel 3.9 Skala Likert Kepraktisan 

 

Skor Kriteria 

5 Sangat Praktis 

4 Praktis 

3 Cukup Praktis 

2 Kurang Praktis 

1 Tidak Praktis 

Sumbe$r (Suciati Rahayu Widyastuti 2022) 

 

Uji instrume$n ke$praktisan minimal me$ncapai nilai pada skor 5 

se$tiap indikator yang dibe$rikan ke$pada guru dan pe$se$rta didik, agar me$dia 

big book dapat hasil dari ke$praktisan bisa me$ncapai nilai yang se$suai. 

Me$nghitung pre$se$ntasi jumlah nilai re$spon pe$se$rta didik dan 

guru untuk se$mua pe$rnyataan, de$ngan me$nggunakan rumus be$rikut : 

 

P= 
∑R

N
 x 100% 

(Suciati Rahayu Widyastuti 2022) 

Ke$te$rangan : 

P = angka pe$rse$ntase$ dari angke$t  

∑R  = jumlah skor yang dipe$role$h  

N  = jumlah validator 

Pe$rse$ntase$ hasil validasi me$dia dibagi ke$dalam be$be$rapa 

krite$ria pe$nskoran me$nggunakan skala like$rt de$ngan krite$ri tingkat 

ke$praktisan, yaitu 
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Tabel 3.10 Penilaian Kriteria Kepraktisan 

 

Penilian Kriteria 

80% ˂ x ≤ 100% Sangat Praktis 

60% ˂ x ≤ 80% Praktis 

40% ˂ x ≤ 60% Cukup Praktis 

20% ˂ x ≤ 40% Tidak Praktis 

0% ≤ x ≤ 20% Sangat Tidak Praktis 

Sumbe$r (Suciati Rahayu Widyastuti 2022) 

 

Dari tabe$l diatas, jika angke$t re$spon guru dan pe$se$rta didik me$ncapiai 60%- 

80% maka me$dia roda pintar me$mbaca dinyatakan praktis. Jika hasil re$spon guru 

dan pe$se$rta didik hanya me$ncapai 20% - 40% maka me$dia big book hanya 

dinyatak tidak prkatis 

 

3.3 Rancangan Produk 

3.3.1 Pengujian internal  

Dalam prose$s pe$ne$litian dan pe$nge$mbangan, pe$nciptaan produk 

me$me$rlukan se$rangkaian e$kspe$rime$n yang dilakukan se$cara be$rtahap dan 

be$rke$lanjutan. 

Slame$t dan Wahyuningsih (2022), pe$ngujian inte$rnal me$rupakan suatu 

tahap yang me$liputi pe$ndapat dari para ahli dalam ve$rifikasi se$rta analisis de$sain 

produk yang akan dike$mbangkan. Pe$ngujian inte$rnal te$rdiri dari pe$nilaian ahli 

de$sain se$rta pe$ngujian ahli isi/mate$ri. Prose$s pe$ngujian ke$layakan produk 

me$ncakup langkah-langkah be$rikut: 
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1. Pe$nyusunan instrume$nt uji ke$layakan produk be$rdasarkan indicator 

pe$nilaian yang te$lah dite$ntukan  

2. Pe$laksanaan uji ke$layakan produk ole$h ahli de$sain dan ahli isi/mate$ri 

pe$mbe$lajaran  

3. Analisis hasil uji ke$layakan produk dan me$lakukan pe$rbaikan se$sai de$ngan 

te$muan yang muncul  

4. Konsultasi hasil yang te$lah dipe$rbaiki ke$pada ahli de$sain dan ahli isi/mate$ri 

pe$mbe$lajaran. 

Dalam pe$laksanaan uji ke$layakan, pe$ne$liti me$nggande$ng se$orang ahli 

de$sain yang me$rupakan se$orang dose$n PGSD FKIP UMSU, de$ngan ke$ahlian dalam 

me$nge$valuasi de$sain me$dia pe$mbe$lajaran dan ahli isi/mate$ri pe$mbe$lajaran. Se$te$lah 

me$lalui uji inte$rnal, produk akan me$ndapatkan saran pe$rbaikan dari de$sain dan ahli 

mate$ri. Se$lanjutnya produk hasil pe$rbaikan dan konsultasi akan me$njadi fokus pada 

tahap se$lanjutnya.   

Pe$ngujian E$kste$rnal 

Se$te$lah me$lalui uji inte$rnal atau uji ke$layakan produk, Langkah se$lanjutnya 

adalah me$lakukan uji e$kste$rnal. Me$nyatakan bahwa uji e$kste$rnal ini se$ring dise$but 

se$bagai pe$ngujian lapangan atau fie$ld te$sting, yang dilakukan de$ngan 

me$ngujicobakan produk yang te$lah dike$mbangkan dalam situasi yang nyata. 

Uji e$kste$rnal me$libatkan siswa dan guru se$bagai pe$ngguna produk, yang 

akan digunakan se$bagai me$dia pe$mbe$lajaran. Aspe$k-aspe$k yang diuji me$liputi 

daya tarik, ke$mudahan pe$nggunaan produk, dan e$fe$ktivitasnya dalam me$ncapai 

tujuan pe$mbe$lajaran. Pe$ngujian e$kste$rnal ini me$nggunakan instrume$nt be$rupa 

angke$t yang te$lah disusun se$be$lumnya. Tujuan dari uji e$kste$rnal ini untuk me$nilai 
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tingkat daya tarik, ke$mudahan pe$nggunaan, dan e$fe$ktivitas produk yang te$lah 

dike$mbangkan. 

 

3.4 Tahapan Pengembangan 

3.4.1 Pembuatan Produk 

Pe$ne$litian ini me$nggunakan de$sain pe$nge$mbangan ADDIE$. 

Analysis,de$sign, de$ve$lopme$nt. Imple$me$ntation, e$valuate$. Adapun tahapan 

pe$nge$mbangan me$dia pe$mbe$lajaran ini me$nggunakan mode$l ADDIE$ se$bagai 

be$rikut : 

1. Analisis (Analysis) 

Pada tahap ini te$rdiri atas 2 tahapan, yaitu tahap analisis kine$rja dan analisis 

ke$butuhan. Hal ini dilakukan guna me$ne$rapkan, me$ne$tapkan 

mate$ri,ke$butuhan se$kolah dan pe$se$rta didik. 

a. Analisis Ke$rja 

Pada tahap analisis ke$rja, pe$ne$liti me$lakukan studi pustaka, yaitu 

me$ngakaji se$buah masalah dalam lingkungan pe$ndidikan me$lalui 

ke$pustakaan yang ke$mudian me$nawarkan solusi te$rhadap masalah yang 

se$dang te$rjadi. Se$te$lahnya me$ngklarifikasi apakah solusi yang diambil 

sudah te$pat dalam me$ngatasi masalah yang se$dang te$rjadi. Pe$ngumplan 

data dilakukan me$lalaui wawancara dan dokume$nte$r. 

b. Analisis Ke$butuhan 

Pada tahap ini pe$ne$liti me$nganalisis ke$butuhan yang dipe$rlukan 

untuk me$nge$mbangkan se$kaligus me$nguji coba me$dia pe$mbe$lajaran big 

book be$rbantuan audio visual. Untuk me$ndapatkan data te$rse$but, pe$se$rta 

didik akan dibe$rikan angke$t yang be$risi te$ntang pe$rtanyaan- pe$rtanyaan 
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me$nge$nai pe$nggunaan me$dia pe$mbe$lajaran big book. Hasil analisis 

ke$butuhan pe$se$rta didik te$rse$but akan dijadikan acuan untuk 

me$nge$mbangkan me$dia pe$mbe$lajaran big book be$rbantuan audio visual. 

c. Analisis kurikulum 

pada tahap ini peneliti menganalisis kurikulum yang dilakukan 

me$lalui wawancara Tahap ini be$rtujuan untuk me$ne$ntukan mate$ri-mate$ri 

yang akan digunakan dalam pe$rangkat pe$mbe$lajaran. Yang be$rtujuan 

untuk me$ne$tapkan tujuan pe$mbe$lajaran se$suai de$ngan capaian 

pe$mbe$lajaran (CP). 

 

2. Pe$rancangan (De$sign) 

Pada tahap pe$rancangan, me$cakup be$rbagai langkah-langkah untuk 

pe$nge$mbangan Me$dia yaitu, pe$rancangan kompone$n Me$dia pe$nyusunan 

mate$ri Me$dia, dan pe$rancangan instrume$n.  

a) Pe$rancangan Kompone$n Me$dia 

Dalam tahap ini, pe$ne$liti me$rancang Me$dia de$ngan me$nyiapkan 

format yang te$rdiri dari be$be$rapa kompone$n, antara lain adalah 

Kompone$n-kompone$n yang te$rdapat pada me$dia big book: (1) 

Judul/nama me$dia, (2) Qr code$ dan (3) vide$o. 

b) Pe$rancangan Mate$ri Me$dia 

Pada tahap ini, pe$ne$liti me$nyusun isi yang te$rdapat dalam Me$dia 

se$suai de$ngan pe$rancangan kompone$n Me$dia yang te$lah disiapkan 

se$be$lumnya.  
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c) Pe$rancangan Instrume$n 

Pe$rancangan instrume$nt me$libatkan pe$nggunaan angke$t yang 

te$rdiri instrume$nt ke$validan dan ke$praktisan. Instrume$nt ke$validan 

me$ncakup angke$t ahli me$dia, mate$ri, dan bahasa. Se$me$ntara itu 

instrume$n ke$praktisan be$rbe$ntuk angke$t re$spon dari guru dan siswa. 

 

3. Pe$nge$mbangan (De$ve$lopme$nt) 

Tahap ini produk yang dike$mbangkan yaitu me$dia big book 

be$rbantuan audio visual pada mata pe$lajaran IPAS akan diuji coba untuk 

me$mbe$narkan apakah, se$me$ntara ahli mate$ri me$ninjau isi mate$ri yang 

me$ncakup ke$te$patan, ke$se$suaian, dan ke$be$naran mate$ri dalam Me$dia yang 

se$dang dike$mbangkan. 

Me$dia sudah be$rjalan de$ngan baik atau tidak. Me$dia pe$mbe$lajaran 

harus dipe$rhatikan dari awal hingga akhir se$te$lah dike$mbangkan. 

Ke$mudian me$dia pe$mbe$lajaran akan masuk ke$ tahap:  

a) Uji Ke$layakan / Validasi Ahli 

Tahapa me$dia pe$mbe$lajaran yang dike$mbangkan akan di uji 

ke$layakannya.Adapun validator yang akan me$nguji adalah validator ahli 

me$dia, ahli mate$ri, dan ahli bahasa. Untuk me$nguji ke$praktisan 

dilakukan ole$h guru wali ke$las III. Ke$mudian saran dari se$tiap validator 

dan praktis digunakan se$bagai re$visi produk untuk dipe$rbaiki agar 

me$njadi le$bih baik,e$fe$ktif, dan dapat me$ningkatkan kualitas yang le$bih 

baik. 
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b) Uji Ke$lompok pe$se$rta didik 

Uji coba ini dilakukan se$te$lah re$visi produk, maka di uji coba 

ke$mbali se$cara ke$lompok . uji coba dilakukan untuk me$nge$tahui re$spon 

pe$se$rta didik te$rhadap me$dia yang dike$mbangkan. Ujia coba dilakukan 

ole$h 20 pe$se$rta didik yang me$wakili populasi targe$t. 

 

4. Imple$me$ntasi (Imple$me$ntaion) 

Tahap ini rancangan me$dia sudah me$masuki tahap me$mvalidasi 

me$dia ke$pada validator. Tujuan dari tahap ini adalah untuk me$ndapatkan 

hasil validasi yang me$nunjukkan ke$validan me$dia. Tujuan imple$me$ntasi, 

yaitu: 

1. Me$mbimbing siswa untuk me$ncapai tujuan pe$mbe$lajaran 

2. Me$njamin te$rjadinya pe$me$cahan masalah untuk me$ngatasi pe$rsoalan 

yang se$be$lumnya dhadapi ole$h siswa dalam prose$s pe$mbe$lajaran 

me$mastikan bahwa pada akhir pe$mbe$lajaran, ke$mampuan siswa 

me$ningkat. 

5. E$valuasi (E$valuation) 

Pada tahap e$valuasi yaitu prose$s me$lihat produk pe$mbe$lajaran yang 

sudah diimple$me$ntasikan. Pada tahap ini pe$niliti tidak me$lakukan tahap 

e$valuasi, pe$ne$liti hanya sampai tahap imple$me$ntasi. 

3.4.2 Pengujian Lapangan 

Prose$s pe$laksanaan pe$ne$liti yakni diawali de$ngan obse$rvasi lapangan, 

me$dia big book be$rdasarkan hasil ide$ntifikasi siswa ke$las III SD It Ummu Hafidzah 

lalu me$nguji ke$layakan hasil produk me$lalui validasi ahli mate$ri, me$dia, dan bahasa 
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dan dilanjutkan pe$ngujian ke$praktisan produk pada siswa. Produk dalam 

pe$nge$mbangan be$rupa Me$dia Big book pada mate$ri aku dan lingkungan se$kitarku 

me$nge$nai de$nah rumahku. 

Pe$ngujian ini be$rtujuan untuk me$lihat re$spons siswa te$rhadap me$dia yang 

digunakan. Pe$ne$liti me$ngamati tingkat ke$te$rlibatan siswa dan me$mpe$role$h umpan 

balik dari guru se$rta siswa me$lalui angke$t yang dise$barkan.Be$rdasarkan hasil 

pe$ngujian dan re$spons siswa, me$dia big book ke$mudian dire$visi untuk 

me$ningkatkan ke$layakannya dalam pe$mbe$lajaran. 

3.5 Jadwal Penelitian 

Pe$laksanaan waktu pe$ne$litian dilakukan dari bulan De$se$mbe$r 2024 sampai 

bulai Me$i 2025 be$rikut ini adalah tabe$l re$ncana pe$laksanaan pe$ne$litian: 

Tabel 3.11 Jadwal Kegiatan Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

No 

 

Nama Ke$giatan 

Bulan 

De$s Jan Fe$b Mar Apr Me$i 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

1 Pe$ngajuan Judul                         

2 Me$nyusun Proposal                         

3 Re$visi Proposal                         

4 Se$minar Proposal                         

5 Pe$rbaikan Proposal                         

6 Pe$ne$litian                         

7 Pe$nyusunan Skripsi                         

8 Bimbingan Skripsi                         

9 Acc Skripsi                         

10 Sidang Me$ja Hijau                         
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

4.1 Deskripsi Hasil Penelitian 

Pe$ne$litian ini te$rmasuk dalam me$tode$ pe$ne$litian Pe$nge$mbangan yang 

se$ring dise$but se$bagai Re$se$arch dan De$ve$lopme$nt (R&D). Fokus utama pe$ne$litian 

ini adalah pe$nge$mbangan Me$dia Big Book yang diproduksi me$nggunakan ke$rtas 

konstruk de$ngan ukuran pe$ta 45 x 25,3 cm. Validasi produk ini dilakukan me$lalui 

se$jumlah dose$n ahli dalam bidang me$dia, Bahasa se$rta mate$ri. Prose$s 

pe$nge$mbangan me$dia ini me$liputi be$be$rapa tahapan yang harus dilalui se$suai 

de$ngan me$tode$ pe$nge$mbangan mode$l ADDIE$ me$liputi analysis, de$sign, 

de$ve$lopme$nt, imple$me$ntation and e$valuation te$tapi dalam pe$ne$litian ini sampai 

sampai tahap imple$me$ntasi (imple$me$ntation) saja. Hasil dari pe$ne$litian dan 

pe$nge$mbangan me$dia big book ini be$rtujuan untuk me$nge$tahui ke$validan dan 

ke$praktisan pe$nge$mbangan me$dia big book se$rta me$nambahkan ilmu pe$nge$tahuan 

siswa me$nge$nai aku dan lingkungan se$kitarku dan siswa mampu me$nganalisis le$tak 

ruangan rumahnya  me$lalui me$dia big book ini. 

 

4.1.1 Tahap Analisis 

Pada tahap ini, tujuannya dalah untuk me$ngide$ntifikasi masalah dalam 

pe$rose$s pe$mbe$lajaran dan me$nganalisis ke$butuhan pe$nge$mbangan Me$dia 

Pe$mbe$lajaran big book Pada Mate$ri Aku dan Lingkungan Se$kitarku di Ke$las III SD 

IT - Ummu Hafidzah. Pada tahap ini me$ncakup analisis ke$butuhan, analisis 

karakte$ristik siswa, dan analisis kurikulum. Ole$h kare$na itu, ke$giatan yang 

dilakukan pada tahap ini me$libatkan wawancara de$ngan tujuan untuk 
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me$ngklarifikasi ke$be$naran bahwa pe$rmasalahan yang te$lah diide$ntifikasi 

me$me$rlukan solusi be$rupa pe$nge$mbangan produk. Me$lalui wawancara, diharapkan 

munculnya pe$mahaman le$bih me$ndalam te$rkait masalah yang dihadapi. Pe$ne$liti 

me$lakukan wawancara langsung de$ngan salah satu wali ke$las III di SD IT - Ummu 

Hafidzah Yaitu Ummi Widia. Dalam wawancara ini, pe$ne$liti me$mbahas ke$ndala 

atau masalah me$nge$nai Pe$mbe$lajaran De$nah rumahku. Dari masalah yang muncul, 

Langkah se$lanjutnya akan diambil untuk me$ne$ntukan solusi yang se$susai de$ngan 

ke$butuhan siswa yaitu be$rupa pe$nge$mbangan Me$dia Pe$mbe$lajaran Aku dan 

Lingkungan Se$kitarku. 

4.1.1.1 Analisis Kebutuhan 

Ke$tika me$mbuat me$dia pe$mbe$lajaran tujuannya adalah agar me$dia te$rse$but 

dapat digunakan de$ngan baik dan me$mbe$rika manfaat ke$pada siswa. Salah satu 

cara untuk me$mastikan bahwa me$dia pe$mbe$lajaran e$fe$ktif adalah de$ngan 

me$me$nuhi ke$butuhan siswa di dalam ke$las. Tahap analisis ke$butuhan dilakukan 

untuk me$nge$valuasi prose$s pe$mbe$lajaran di ke$las III SD IT Ummu Hafidzah. Pada 

tahap ini pe$ne$liti me$lakukan wawancara se$kaligus diskusi de$ngan guru untuk 

me$ndapatkan informasi me$nge$nai hal te$rse$but. 

Hasil wawancara se$kaligus diskusi de$ngan guru te$rse$but me$nunjukkan hasil 

bahwa adanya pe$rmasalahan dalam pe$mbe$lajaran Aku dan Lingkungan Se$kitarku. 

 Dimana siswa kurang te$rtarik dan te$rmotivasi dikare$nakan kurangnya 

kre$ativitas guru dalam me$nggunakan me$dia pe$mbe$lajaran untuk me$nyampaikan 

mate$ri Aku dan Lingkungan Se$kitarku. “De$nah rumahku” te$rse$but yang ce$nde$rung 

hanya de$ngan me$tode$ ce$ramah dan me$nje$laskan de$ngan apa isi dari buku guru saja. 
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Se$lain itu guru juga be$lum pe$rnah me$laksanakn ke$giatan diskusi dalam 

pe$mbe$lajaran me$nge$nai mate$ri Aku dan Lingkungan Se$kitarku. 

Be$rdasarkan hasil wawancara dan pe$rse$tujuan guru didapatkan untuk 

me$nggunakan me$dia big book ini untuk me$mbantu me$ningkatkan ke$te$rtarikan dan 

motivasi dalam pe$mbe$lajaran ini se$rta me$nambah ilmu pe$nge$tahuan me$nge$nai aku 

dan lingkungan se$kitarku untuk siswa ke$las III SD IT Ummu Hafidzah. 

4.1.1.2 Analisis Karakter Siswa 

Analisis karakte$ristik siswa me$rupakan langkah yang digunakan pe$ne$liti 

untuk me$mahami karakte$ristik siswa, yang me$njadi dasar dalam me$nyusun me$dia 

pe$mbe$lajaran yang akan dike$mbangkan. Analisis ini di dasarkan pada pe$nge$tahuan, 

ke$te$rampilan, dan pe$rke$mbangan siswa. Me$dia pe$mbe$lajaran yang se$suai de$ngan 

karakte$ristik siswa diharapkan dapat me$ningkatkan minat be$lajar siswa te$ntang 

Aku dan Lingkungan Se$kitarku. Ole$h kare$na itu, guru pe$rlu me$nye$diakan me$dia 

yang dapat me$narik pe$rharian siswa. Me$dia pe$mbe$lajaran big book Aku dan 

Lingkungan Se$kitarku. ini diharapkan dapat me$mbantu siswa untuk me$mahami 

pe$mbe$lajaran yang dilakukan di dalam ke$las maupun diluar ke$las 

4.1.1.3 Analisis Kurikulum 

Be$rdasarkan hasil analisis kurikulum yang dilakukan me$lalui wawancara 

pada tanggal 6 De$se$mbe$r 2024 di SD IT Ummu Hafidzah yaitu be$rsama wali ke$las 

III A, dike$tahui bahwa kurikulum yang digunakan di se$kolah te$rse$but adalah 

Kurikulum Me$rde$ka. Tahap ini be$rtujuan untuk me$ne$ntukan mate$ri-mate$ri yang 

akan digunakan dalam pe$rangkat pe$mbe$lajaran. Pe$ne$liti me$milih mate$ri pada bab 

5 “De$nah rumahku”. Se$lain itu, tahap ini juga be$rtujuan untuk me$ne$tapkan tujuan 

pe$mbe$lajaran se$suai de$ngan capaian pe$mbe$lajaran (CP). 
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Adapun pe$maparan dari capaian pe$mbe$lajaran dan tujuan pe$mbe$lajaran 

yang ingin di capai se$bagai be$rikut : 

Tabel 4.1 Tujuan Pembelajaran dan Capaian Pembelajaran 

NO Tujuan Pembelajaran Capaian Pembelajaran (CP) 

1 De$ngan me$ngamati me$dia 

pe$mbe$lajaran yang te$lah guru 

se$diakan, Pe$se$rta didik dapat 

me$mfokus diri dalam me$ndapatkan 

pe$ngalaman be$lajar yang inovatif 

me$lalui me$dia big book  

Di akhir fase$ B ini, pe$se$rta didik 

me$lakukan simulasi de$ngan 

me$nggunakan me$dia 

pe$mbe$lajaran inovatif be$rbasis 

te$knologi me$lalui big book te$ntang 

aku dan lingkungan se$kitarku yang 

me$mbahas de$nah rumahku. 

Se$lanjutnya Mate$ri de$nah 

rumahku digunakan untuk 

me$ncapai tujuan ini, de$ngan fokus 

pada pe$nge$nalan bagian-bagian 

rumah dan fungsinya, se$rta 

inte$raksi sosial di rumah. Me$lalui 

aktivitas me$nggambar de$nah 

rumah se$ndiri. 

2 De$ngan me$nggunakan me$dia 

pe$mbe$lajaran yang te$lah guru 

se$diakan, pe$se$rta didik dapat 

me$nyimpulkan dimana tata le$tak 

rumahnya. 

 

De$ngan me$mpe$rtimbangkan hal te$rse$but, me$dia pe$mbe$lajaran yang 

dike$mbangkan dise$suaikan de$ngan Kurikulum Me$rde$ka agar se$laras de$ngan 

kurikulum yang dite$rapkan di se$kolah. 
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4.1.2 Tahap Design 

4.1.2.1 Perencanaan Komponen Media Pembelajaran 

Dalam tahap ini, pe$ne$liti me$rancang me$dia pe$mbe$lajaran de$ngan 

me$nyiapkan format yang te$rdiri dari be$be$rapa kompone$n, antara lain :  

Tabel 4.2 Media Pembelajaran Big Book 

GAMBAR KETERANGAN 

 

 

 

 

Me$dia big book aku dan lingkungan 

se$kitarku ini dirancang me$nggunakan 

Canva Pre$mium dan dice$tak  se$bagai  

me$dia pe$mbe$lajaran inte$raktif. Cove$r 

de$pan dide$sain de$ngan gambar rumah 

yang te$rdapat dalam mate$ri de$nah 

rumahku, se$hingga me$narik pe$rhatian 

siswa dan me$mbangun rasa ingin tahu 

me$re$ka te$rhadap isi pe$mbe$lajaran. 

 Pada halaman 1, prakata yang be$risi 

me$nje$laskan bagaimana me$dia ini 

dapat me$mbantu siswa me$mahami 

de$nah rumah de$ngan cara yang le$bih 

visual dan kre$atif. Me$nggunakan font 

“Bookmania”  dan  judulnya 

me$nggunakan font” Time$s ne$w roman  
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Pada halaman 2 Pe$tunjuk Pe$nggunaan 

Me$dia, Bagian ini me$mbe$rikan 

panduan bagi siswa dan guru te$ntang 

bagaimana cara  me$nggunakan big book 

Ini dalam pe$mbe$lajaran .me$nggunakan 

font “Time$s ne$w roman” dan judulnya 

me$nggunakan font”Lalita one$” 

 Pada halaman 3, tujuan pe$mbe$lajaran 

dan pe$rtanyaan pe$mantik me$mbantu 

siswa me$mahami hubungan antar aku 

dan lingkungan se$kitarku. 

me$nggunakan font “Time$s ne$w roman” 

dan judulnya me$nggunakan 

font”Lalita one$” 

 

 

Pada halaman 4,ada pe$rcakapan 

me$nge$nai de$nah rumahnya. 

me$nggunakan font “Time$s ne$w roman” 

dan judulnya me$nggunakan 

font”Lalita one$” 
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 Pada halaman 5,ada pe$nge$rtian de$nah 

dan fungsi dari de$nah me$nggunakan 

font “Time$s ne$w roman” dan judulnya 

me$nggunakan font”Lalita one$” 

 

 

 

Pada halaman 6,ada contoh de$nah 

rumah dan pe$nje$lasan me$nge$nai rumah 

Mira. me$nggunakan font “Time$s ne$w 

roman” dan judulnya me$nggunakan 

font”Lalita one$” 

 

 

 

 

Pada halaman 7,be$risi tugas rumah 

me$ne$ge$nai de$nah. Tugas ini be$rtujuan 

untuk me$mbantu pe$se$rta didik 

me$mahami mate$ri se$cara le$bih 

inte$raktif dan kre$atif. 

 

 

 

Pada cove$r be$lakang be$risi biodata 

pe$nulis, pe$nyusun big book, te$rmasuk 

nama, latar be$lakang pe$ndidikan, 

se$rta alasan pe$mbuatan me$dia 

pe$mbe$lajaran ini. 
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4.1.2.2 Penyusunan Materi Media Pembelajaran 

Pe$nyusunan isi mate$ri yang te$rdapat di me$dia pe$mbe$lajaran dise$suaikan 

de$ngan pe$rancangan kompone$n me$dia pe$mbe$lajaran se$lain itu mate$ri yang te$lah di 

te$ntukan ke$mudian dike$mbangkan se$suai de$ngan capaian pe$mbe$lajaran yang te$lah 

ada. Be$rikut mate$ri yang te$rdapat di dalam me$dia pe$mbe$lajaran big book ini : 

1. Pe$nje$lasan me$nge$nai pe$nge$rtian de$nah  

2. Pe$nje$lasan me$nge$nai fungsi dari de$nah  

3. Pe$nje$lasan me$nge$nai ruangan di dalam rumah  

4. Le$mbar Ke$giatan Pe$se$rta Didik (LKPD) yang digunakan untuk 

me$nguji pe$mahaman siswa te$rhadap mate$ri 

 

4.1.2.3 Perancangan Instrumen 

Instrume$n dalam pe$nge$mbangan me$dia big book ini disusun untuk 

me$nge$tahui ke$validan dan ke$praktisan me$dia pe$mbe$lajaran ini. Instrume$n yang 

digunakan adalah angke$t, yang te$rdiri dari dua je$nis, yaitu angke$t validasi dan 

angke$t ke$praktisan. 

1. Angke$t validasi, digunakan untuk me$mastikan bahwa me$dia big 

book ini te$lah se$suai de$ngan standart yang dite$tapkan, me$liputi: 

a) Validasi ahli mate$ri, untuk me$nilai ke$se$suaian isi mate$ri de$ngan 

capaian pe$mbe$lajaran. 

b) Validasi ahli de$sain me$dia, untuk me$nilai tampilan visual, tata 

le$tak, dan unsur ke$praktisan me$dia big book. 
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c) Validasi ahli Bahasa, untuk me$mastikan pe$nggunaan Bahasa 

yang se$suai de$ngan E$YD dan Tingkat pe$mahaman siswa 

se$kolah dasar.  

2. Angke$t ke$praktisan, digunakan untuk me$nge$tahui ke$mudahan 

pe$nggunaan me$dia, me$liputi: 

a) Re$spon guru, untuk me$nilai apakah me$dia pe$nge$mbangan big 

book ini dapat me$mbantu dalam prose$s pe$mbe$lajaran. 

Re$spon siswa, untuk me$lihat apakah siswa dapat me$mahami isi dari me$dia 

big book ini de$ngan baik dan apakah me$re$ka te$rtarik dan me$rasa te$rbantu ole$h 

pe$nge$mbangan me$dia pe$mbe$lajaran te$rse$but 

4.1.3 Tahap Development 

Pada tahap ini, dije$laskan tiga aspe$k utama me$nge$nai validitas me$dia 

pe$mbe$lajarana, yaitu : (1) Validasi ole$h ahli mate$ri, (2) validasi ole$h ahli bahasa, 

dan (3) validasi ole$h ahli de$sain. Ke$tiga data te$rse$but disajikan se$cara site$matis. 

4.1.3.1 Validasi Ahli Materi 

Validasi isi mate$ri ini me$libatkan se$orang ahli, yaitu dose$n dari program 

studi PGSD FKIP UMSU. Tujuan validasi ini adalah untuk me$nilai ke$se$suaian isi 

mate$ri pada Me$dia yang te$lah dike$mbangkan. Validasi dilakukan me$nggunakan 

instrume$n be$rupa angke$t de$ngan skala pe$nilaian skala like$rt dimana ,5,4,3,2,1 Hasil 

pe$nilaian dari ahli mate$ri, yang di pe$role$h me$lalui angke$t, me$nunjukan bahwa 

me$dia big book ini dinyatakan layak untuk diuji coba di lapangan tanpa re$visi. 
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Tabel 4.3 Lembar Hasil Validasi Ahli Materi 

Nama 

Validator 

Skor Skor 

Maksimum 

Presntase Kriteria 

Widia 

Nainggolan 

71 75 94,66% Sangat valid 

 

Nilai validitas = 
Jumlah skor yang dipe

$

role
$

h    X 100 %  

 
                Skor maksimum  

 

Nilai validitas = 
71   X 100 %  = 94,66% 

75                

Be$rdasarkan hasil validasi mate$ri yang dibe$rikan ole$h ahli mate$ri, dipe$role$h 

bahwa mate$ri yang disajikan me$miliki pre$se$ntase$ nilai 93%, masuk dalam katagori 

“Sangat valid”. De$ngan de$mikian, mate$ri yang dike$mbangkan dalam me$dia ini 

be$rhasil me$ncapai tujuannya dan layak digunakan se$bagai me$dia dalam 

pe$mbe$lajaran. Hasil dari pe$nge$ce$kan dan pe$nilaian ole$h ahli mate$ri pe$mbe$lajaran 

dapat dite$mukan pada lampiran di halaman 91. 

4.1.3.2 Validasi Ahli Bahasa 

Validasi isi mate$ri ini me$libatkan se$orang ahli, yaitu dose$n dari program 

studi Bahasa Indone$sia FKIP UMSU. Tujuan validasi ini adalah untuk me$nilai 

ke$se$suaian Bahasa pada Me$dia yang te$lah dike$mbangkan. Validasi dilakukan 

instrume$n be$rupa angke$t de$ngan skala pe$nilaian skala like$rt dimana ,5,4,3,2,1 Hasil 

pe$nilaian dari ahli bahasa, yang di pe$role$h me$lalui angke$t, me$nunjukan bahwa 

me$dia big book ini dinyatakan layak untuk diuji coba di lapangan tanpa re$visi. 
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Tabel 4.4 Lembar Hasil Validasi Ahli Bahasa 

Nama 

Validator 

Skor Skor 

Maksimum 

Presentase Kriteria 

Amin Basri 

,S.Pd.,M.Pd 

30 30 100% Sangat valid 

 

 

Nilai validitas = 
Jumlah skor yang dipe

$

role
$

h    X 100 %  

 
                Skor maksimum  

 

Nilai validitas = 
30   X 100 %  = 100% 

30 

Be$rdasarkan hasil validasi Bahasa yang dibe$rikan ole$h ahli bahasa, 

dipe$role$h bahwa mate$ri yang disajikan me$miliki pre$se$ntase$ nilai 100%, masuk 

dalam katagori “sangat valid”. De$ngan de$mikian, mate$ri yang dike$mbangkan 

dalam me$dia ini be$rhasil me$ncapai tujuannya dan layak digunakan se$bagai me$dia 

dalam pe$mbe$lajaran. Hasil dari pe$nge$ce$kan dan pe$nilaian ole$h ahli Bahasa 

pe$mbe$lajaran dapat dite$mukan pada lampiran di halaman 96. 

4.1.3.3 Validasi Ahli Desain Media 

Validasi De$sain Me$dia ini me$libatkan se$orang ahli, yaitu dose$n dari 

program studi PGSD FKIP UMSU. Tujuan validasi ini adalah untuk me$nilai 

ke$se$suaian De$sain pada Me$dia yang te$lah dike$mbangkan. instrume$n be$rupa angke$t 

de$ngan skala pe$nilaian skala like$rt dimana ,5,4,3,2,1 .Hasil pe$nilaian dari ahli 

me$dia, yang di pe$role$h me$lalui angke$t, me$nunjukan bahwa me$dia big book ini 

dinyatakan layak untuk diuji coba di lapangan tanpa re$visi. 
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Tabel 4.5 Lembar Hasil Validasi Ahli Media 

Nama 

Validator 

Skor Skor 

Maksimum 

Presntase Kriteria 

Dr 

Muhammad 

Arifin,M.Pd 

76 80 95% Sangat valid 

 

Nilai validitas = 
Jumlah skor yang dipe

$

role
$

h    X 100 %  

 

                Skor maksimum  

Nilai validitas = 
76   X 100 %  = 95% 

80 

 

Be$rdasarkan hasil validasi de$sain me$dia yang dibe$rikan ole$h ahli de$sain 

me$dia, dipe$role$h bahwa de$sain yang disajikan me$miliki pre$se$ntase$ nilai 95%, 

masuk dalam katagori “sangat valid”. De$ngan de$mikian, de$sain me$dia yang 

dike$mbangkan dalam me$dia ini be$rhasil me$ncapai tujuannya dan layak digunakan 

se$bagai me$dia dalam pe$mbe$lajaran. Hasil dari pe$nge$ce$kan dan pe$nilaian ole$h ahli 

de$sain me$dia dapat dite$mukan pada lampiran di halaman 93 
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 Gambar 4.1 Hasil Rekap Validasi 

 

Dari gambar 4.2 me$nunjukkan bahwa pre$se$ntase$ ke$layakan be$rdasarkan 

aspe$k validasi ole$h ali mate$ri me$ncapai rata-rata 94,66%, yang dikate$gorikan 

sangat layak untuk digunakan. Validasi ahli Bahasa me$mpe$role$h rata-rata 100% 

dikate$gorikan sangat layak untuk digunakan. Validasi me$dia me$nunjukkan rata-rata 

95% yang juga te$rmasuk dalam kate$gori sangat layak untuk digunakan. 

 

4.1.4 Tahap Implementation 

Pada tahap ini, pe$laksanaan pe$nge$mbangan me$dia big book pada mate$ri aku 

dan lingkungan se$kitarku di ke$las III SD IT Ummu Hafidzah dilakukan pada 

Sabtu, 26 April 2025. Ke$giatan ini dimulai pada pe$rte$muan pe$rtama de$ngan 

alokasi waktu 2 jam Pe$lajaran (2 x 35 me$nit), yaitu pukul 08.00 hingga 10.00 

WIB. Mate$ri yang disampaikan be$rfokus pada De$nah rumahku dalam topik 

yang te$lah dite$ntukan. Prose$s pe$mbe$lajaran be$rlangsung se$suai de$ngan tahapan 

dalam modul ajar yang te$lah disusun se$be$lumnya, de$ngan inte$grasi me$dia big 

book se$bagai alat bantu untuk me$nambahkan ilmu pe$nge$tahuan siswa 

90,00%

92,00%

94,00%

96,00%

98,00%

100,00%

Ahli Materi
Ahli Bahasa

Ahli Media
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100%
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me$nge$nai mate$ri aku dan lingkungan se$kitarku  dan siswa mampu me$nganalisis 

de$nah rumahnya me$lalui me$dia big book ini se$cara inte$raktif dan me$narik. 

 

 

 

 

Gambar 4.2 Kegiatan Uji Coba di Kelas 

Pada Tahap ini, ke$giatan yang dilakukan adalah imple$me$ntasi me$dia 

pe$mbe$lajaran. Imple$me$ntasi be$rtujuan me$nguji ke$praktisan produk yang te$lah 

dike$mbangkan. Be$be$rapa tahap imple$me$ntasi produk se$bagai be$rikut: 

1. Uji coba produk yang me$ncakup uji ke$praktisan bagi pe$ndidik 

de$ngan satu re$sponde$n dari guru ke$las. 

2. Uji coba ke$praktisan siswa de$ngan jumlah re$sponde$n 22 siswa ke$las 

III SD IT Ummu Hafidzah. 

 

Adapun hasil dari instrume$nt uji coba ke$praktisan adalah se$bagai be$rikut: 

4.1.4.1 Hasil Uji Coba Kepraktisan Guru 

Uji coba ke$praktisan me$dia pe$mbe$lajaran ini dilakukan ole$h satu orang 

guru, yaitu wali ke$las III A. Hasil uji coba ke$praktisan ole$h pe$ndidik te$rhadap 

me$dia pe$mbe$lajaran ini me$nggunakan instrume$nt be$rupa angke$t, se$bagai be$rikut: 
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Tabel 4.6 Hasil Uji Kepraktisan Guru 

Nama 

Validator 

Skor Skor 

Maksimum 

Presentase Kriteria 

Widia 

Nainggoalan 

S.Pd 

48 50 96.% Sangat 

Praktis 

 

Nilai Praktikalitas= Jumlah skor yang dipe$role$h    X 100 %  

       

              Skor maksimum  

Nilai Praktikalitas     = 
48   X 100 %  = 96% 

 50 

Be$rdasarkan hasil re$spons yang dibe$rikan ole$h guru, Me$dia big book ini 

me$mpe$role$h pre$se$ntase$ nilai 96,%, yang te$rmasuk dalam kate$gori “sangat praktis”. 

De$ngan de$mikian, pe$nge$mbangan Me$dia Big book ini be$rhasil me$ncapai 

tujuannya, yaitu me$ndapatkan re$spons positif dari guru untuk digunakan se$bagai 

me$dia pe$mbe$lajaran dari prose$s be$lajar me$ngajar di ke$las III SD IT Ummu 

Hafidzah. Hasil dari pe$nilaian ole$h guru dapat dite$mukan di lampiran halaman 98. 

 

4.1.4.2 Hasil Uji coba Kepraktisan Siswa 

 

 Pada tahap uji coba produk, dilakukan pe$ngujian de$ngan me$libatkan 22 

siswa ke$las III A SD IT Ummu Hafidzah. Uji coba ini be$rtujuan untuk me$nilai 

se$jauh mana me$dia pe$mbe$lajaran big book ini dapat digunakan dalam 

pe$mbe$lajaran. Pe$laksanaanya dise$suaikan de$ngan mate$ri yang te$lah dite$tapkan 

dalam modul ajar, yaitu me$nge$nai De$nah rumahku de$ngan durasi 2 x 35 me$nit. 
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 Dalam prose$s uji coba, siswa dibe$rikan me$dia big book untuk diamati dan 

dipe$lajari. Se$lain itu juga me$re$ka untuk diminta me$lakukan uji coba se$cara 

be$rke$lompok guna me$mpe$rkuat pe$mahaman te$rhadap pe$nggunaan big book ini 

de$ngan unsur pe$mbe$lajaran aku dan lingkungan se$kitarku yang me$le$kat. Se$lain itu 

siswa juga me$ngisi angke$t untuk me$nilai aspe$k ke$me$narikan dan ke$praktisan 

dalam pe$mbe$lajaran ini me$nggunakan me$dia te$rse$but. Hasil uji coba ke$praktisan 

ini disajikan dalam tabe$l be$rikut: 

Tabel 4.7 Hasil uji Coba Kepraktisan Siswa  

Nama 

Validator 

Skor Skor 

Maksimum 

Presentase Kriteria 

Siswa ke$las 

III  A 

1.005 1.100 91,36% Sangat 

Praktis 

Nilai Praktikalitas= Jumlah skor yang dipe$role$h    X 100 %  

 

        Skor maksimum  

Nilai Praktikalitas     = 
1.005   X 100 %  = 91,36% 

1.100 

 Be$rdasarkan hasil re$spons yang dibe$rikan ole$h siswa ke$las III A SD IT 

Ummu Hafidzah, me$dia pe$mbe$lajaran big book me$mpe$role$h pre$se$ntase$ nilai 

91,36%, dalam kate$gori “sangat praktis”. De$ngan de$mikian, pe$nge$mbangan me$dia 

big book pe$mbe$lajaran be$rhasil me$ncapai tujuannya, yakni me$ndapatkan re$spons 

positif dari siswa untuk digunakan se$bagai me$dia dalam prose$s be$lajar me$ngajar di 

ke$las III. Hasil dari pe$nge$ce$kan dan pe$nilaian siswa dapat dilihat dan dite$mukan 

pada lampiran di halaman 100. 
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GAMBAR …. Hasil Rekap Kepraktisan  

 

Gambar 4.4 Hasil Rekap Kepraktisan 

 

  De$ngan de$mikian ke$layakan ditinjau dari aspe$k re$spon guru me$mpe$role$h 

rata-rata 96% dikate$gorikan sangat praktis untuk digunakan. Se$dangkan re$spon 

siswa te$rhadap me$dia pe$mbe$lajaran rata-rata 91,36% dikate$gorikan sangat praktis 

untuk digunakan. 

4.2 Pembahasan 

 Pe$ne$litian ini dilakukan di SD IT Ummu Hafidzah, yang be$rlokasi di Gg. 

Citarum, Candi Re$jo, Ke$c. Sibiru-biru, kabupate$n De$li Se$rdang, Sumate$ra Utara. 

Pe$ne$litian ini be$rtujuan untuk me$nge$mbangkan me$dia pe$mbe$lajaran me$dia 

pe$mbe$lajaran be$rupa me$dia big book  pada mate$ri aku dan lingkungan se$kitarku  

de$ngan krite$ria valid dan praktis. Pada bagian ini dibahas me$nge$nai hasil pe$ne$litian 

te$rhadap me$dia pe$mbe$lajaran yang te$lah dike$mbangkan. 

Me$dia pe$mbe$lajaran yang digunakan adalah big book, yang rancang se$cara 

kre$atif untuk me$mbantu siswa me$mahami dari aku dan lingkungan se$kitarku 

de$ngan le$bih me$narik dan inte$raktif  .Mate$ri dalam big book ini me$ncakup te$ntang 

de$nah rumahku dan me$nge$tahui le$tak-le$tak te$mpat rumah.se$lain itu ,dalam big 
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book juga te$rdapat le$mbar ke$rja pe$se$rta didik (LKPD) yang me$ngajak siswa untuk 

me$mbuat le$tak rumahnya de$ngan ke$rtas le$mbar dan se$tiap halaman sudah te$rse$dia 

bahan ajar dalam be$ntuk kode$ batang atau kode$ qr  untuk me$ngakse$s vide$o 

me$nge$nai pe$nje$lasan big book te$rse$but. 

Tujuan dari pe$nge$mbangan me$dia ini adalah untuk me$mpe$rmudah pe$ndidik 

dalam me$nyampaikan mate$ri se$rta me$ningkatkan pe$mahaman siswa me$lalui 

pe$nde$katan visual de$sain yang be$rbasis te$knologi zaman se$karang yang unik, 

pe$nuh warna dan dipe$rkaya de$ngan ilustrasi visual yang me$narik pe$rhatian siswa 

untuk le$bih antusias dalam pe$mbe$lajaran. De$ngan adanya kombinasi antara mate$ri, 

gambar, dan praktis yang me$narik se$pe$rti uji coba scan bar qode$ pada se$tiap le$mbar 

halaman yang di inginkan mampu me$ningkatkan ke$te$rlibatan aktif siswa se$lama 

prose$s pe$mbe$lajaran. 

4.2.1 Proses Pengembangan Media Big Book  

Pada tahap pe$nge$mbangan me$dia pe$mbe$lajaran big book digunakan mode$l 

pe$nge$mbangan ADDIE$, yang te$rdiri dari lima tahap utama, yaitu analysis, De$sign, 

De$ve$lopme$nt, Imple$me$ntation, dan E$valuation. Pe$milihan mode$l ADDIE$ 

didasarkan pada sifatnya yang siste$matis dan te$rte$kstur, se$hingga me$mudahkan 

dalam prose$s pe$nge$mbangan me$dia pe$mbe$lajaran. Se$lain itu, mode$l ini te$lah 

banyak dite$rapkan dalam be$rbagai pe$ne$litian dan te$rbukti e$fe$ktif dalam 

me$ngahasilkan me$dia pe$mbe$lajaran yang be$rkualitas. 

 Dalam pe$ne$litian ini, prose$s pe$nge$mbangan dibatasi hingga tahap 

imple$me$ntation atau uji coba lapangan. Pe$mbatasan ini dilakukan kare$na adanya 

ke$te$rbatasan waktu, te$naga, dan biaya. De$ngan de$mikian, pe$ngujian hanya 

dilakukan sampai tahap imple$me$ntation guna me$nilai ke$praktisan dan 
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ke$be$rmanfaatan me$dia big book ini dalam me$ndukung pe$mahaman siswa te$rhadap 

mate$ri aku dan lingkungan se$kitarku.  

Pada tahap analisis (Analysis), Pada tahap ini, tujuannya dalah untuk 

me$ngide$ntifikasi masalah dalam pe$rose$s pe$mbe$lajaran dan me$nganalisis 

ke$butuhan Pe$nge$mbangan Me$dia Pe$mbe$lajaran Big Book Pada Mate$ri Aku Dan 

Lingkugan Se$kitarku di Ke$las III SD IT - Ummu Hafidzah. Pada tahap ini 

me$ncakup analisis ke$butuhan, analisis karakte$ristik siswa, dan analisis kurikulum. 

Ole$h kare$na itu, ke$giatan yang dilakukan pada tahap ini me$libatkan wawancara 

de$ngan tujuan untuk me$ngklarifikasi ke$be$naran bahwa pe$rmasalahan yang te$lah 

diide$ntifikasi me$me$rlukan solusi be$rupa pe$nge$mbangan produk. Me$lalui 

wawancara, diharapkan munculnya pe$mahaman le$bih me$ndalam te$rkait masalah 

yang dihadapi. Pe$ne$liti me$lakukan wawancara langsung de$ngan salah satu wali 

ke$las III di SD IT - Ummu Hafidzah Yaitu Ummi Widia. Dalam wawancara ini, 

pe$ne$liti me$mbahas ke$ndala atau masalah me$nge$nai Pe$mbe$lajaran aku dan 

lingkungan se$kitarku. Dari masalah yang muncul, Langkah se$lanjutnya akan 

diambil untuk me$ne$ntukan solusi yang se$susai de$ngan ke$butuhan siswa yaitu 

be$rupa pe$nge$mbangan Me$dia Pe$mbe$lajaran Aku dan Lingkungan Se$kitarku . 

Tahap pe$rcancangan (de$sign), Pada tahap pe$rancangan, me$cakup be$rbagai 

langkah-langkah untuk pe$nge$mbangan Me$dia yaitu, pe$rancangan kompone$n 

Me$dia pe$nyusunan mate$ri Me$dia, dan pe$rancangan instrume$n.  

a. Pe$rancangan Kompone$n Me$dia 

Dalam tahap ini, pe$ne$liti me$rancang Me$dia de$ngan me$nyiapkan 

format yang te$rdiri dari be$be$rapa kompone$n, antara lain adalah 

Kompone$n-kompone$n yang te$rdapat pada big book : (1) Cove$r, (2) 
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Judul/nama me$dia , (2) Qr code$ dan (3) pe$tunjuk pe$makaian me$dia big 

book, (4) me$dia isi big book. 

b. Pe$rancangan Mate$ri Me$dia 

Pada tahap ini, pe$ne$liti me$nyusun isi yang te$rdapat dalam Me$dia 

se$suai de$ngan pe$rancangan kompone$n Me$dia yang te$lah disiapkan 

se$be$lumnya.  

c. Pe$rancangan Instrume$n 

Pe$rancangan instrume$nt me$libatkan pe$nggunaan angke$t yang 

te$rdiri instrume$nt ke$validan dan ke$praktisan. Instrume$nt ke$validan 

me$ncakup angke$t ahli me$dia, mate$ri, dan bahasa. Se$me$ntara itu 

instrume$n ke$praktisan be$rbe$ntuk angke$t re$spon dari guru dan siswa. 

Pada tahap pe$nge$mbangan (de$ve$lopme$nt), Pada tahap pe$nge$mbangan, 

Langkah-langkah yang diambil me$ncakup validasi dari se$jumlah ahli. Validasi ahli 

me$dia dilakukan untuk me$nilai ke$validan Me$dia be$rdasarkan pe$rspe$ktif ahli me$dia. 

Ahli bahasa me$nge$valuasi bahasa yang digunakan dalam Me$dia, se$me$ntara ahli 

mate$ri me$ninjau isi mate$ri yang me$ncakup ke$te$patan, ke$se$suaian, dan ke$be$naran 

mate$ri dalam Me$dia yang se$dang dike$mbangkan. 

Se$lain itu, validasi me$dia dilakukan untuk me$ne$ntukan apakah Me$dia sudah 

me$me$nuhi krite$ria pe$ngguna yang layak/be$lum. Fokus utama pada tahap ini adalah 

me$mbe$rikan saran atau masukan, se$rta me$nilai ke$cocokan me$dia yang digunakan. 

Tahap imple$me$ntation (imple$me$ntation), Me$dia yang te$lah dike$mbangkan 

diuji imple$me$ntasikan ke$pada re$sponde$n, yakni siswa ke$las III SD IT - Ummu 

Hafidzah dan Guru Ke$las III. Uji imple$me$ntasi ini me$libatkan uji re$spon ke$pada 

22 siswa (pe$rke$lompok) yang se$tiap ke$lompoknya te$rdiri dari 4-5 anggota. Uji coba 
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ini be$rtujuan untuk me$ngumpulkan hasil pe$nggunaan Me$dia. Siswa dipe$rlihatkan 

me$dia pe$nge$mbangan big book ini ke$mudian me$re$ka me$lakukan prakte$k 

be$rke$lompok dan me$lakukan pe$rcobaan scan pada me$dia te$rse$but. Se$te$lah 

ke$giatan te$rse$but, siswa me$ngisi angke$t guna me$nilai aspe$k ke$praktisan me$dia 

pe$mbe$lajaran yang te$lah dike$mbangkan. 

4.2.2 Tingkat Kevalidan Media Big Book 

  Prose$s validasi me$dia big book ini me$libatkan tiga validator, yaitu validator 

mate$ri, Bahasa dan Me$dia. Validasi ini be$rtujuan untuk me$nguji Tingkat ke$validan 

me$dia pe$mbe$lajaran, se$hingga dapat dike$tahui ke$layakannya untuk digunakan. 

Pe$nilaian dari para ahli dilakukan se$be$lum me$dia big book yang te$lah 

dike$mbangkan diuji coba. 

Adapun tanggapan hasil validasi dari validator mate$ri yaitu Widia 

Nainggolan yang me$rupakan guru wali ke$las III SD IT Ummu Hafidzah 

me$nunjukkan 94,66% de$ngan kate$gori “sangat valid”. Pada validasi mate$ri pe$ne$liti 

hanya me$lakukan satu kali pe$rte$muan saja yaitu pada hari sabtu, 26 April 2025. 

Hasil validasi ini me$nunjukkan bahwa aspe$k pe$rtimbangan isi te$rdiri dari 4 

indikator. Indikator pe$rtama, de$ngan 3 de$skripsi me$nge$nai ke$se$suaian mate$ri 

de$ngan capaian pe$mbe$lajaran (CP) me$mpe$role$h skor 14 dari 15 yang diharapkan, 

Indikator ke$dua, de$ngan 6 de$skripsi me$nge$nai ke$akuratan mate$ri me$mpe$role$h skor 

29 dari 30 yang diharapkan . Indikator ke$tiga de$ngan 4 de$skripsi pe$ndukung mate$ri 

pe$mbe$lajaran me$mpe$role$h skor 18 dari 20 yang diharapkan. Indikator ke$e$mpat, 

de$ngan 2 de$skripsi me$nge$nai ke$muktahiran mate$ri de$ngan skor 10 dari 10 yang 

diharapkan. 
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Adapun tanggapan hasil validasi dari validator Bahasa yaitu Amin Basri, 

M.Pd yang me$rupakan dose$n bahasa Indone$sia FKIP UMSU me$mpe$role$h skor 

100% de$ngan kate$gori “sangat valid”. Pada validasi bahasa pe$ne$liti hanya 

me$lakukan satu kali pe$rte$muan saja yaitu pada hari se$nin, 21 April 2025.  

Hasil validasi ini me$nunjukkan bahwa aspe$k pe$rtimbangan isi te$rdiri dari 6 

indikator. Indikator pe$rtama, de$ngan 1 de$skripsi me$nge$nai Ke$te$patan struktur 

kalimat me$mpe$role$h skor 5 dari 5 yang diharapkan, Indikator ke$dua, de$ngan 1 

de$skripsi me$nge$nai Bahasa yang mudah dipahami me$mpe$role$h skor 5 dari 5 yang 

diharapkan. Indikator ke$tiga, de$ngan 1 de$skripsi me$nge$nai pe$mahaman te$rhadap 

pe$san atau informasi de$ngan skor 5 dari 5 yang diharapkan. Indikator ke$e$mpat, 

de$ngan 1 de$skripsi me$nge$nai ke$te$patan me$nggunakan bahasa me$mpe$role$h skor 5 

dari 5. Indikator ke$lima, de$ngan 1 de$skripsi me$nge$nai ke$te$patan me$nggunakan 

e$jaan me$mpe$role$h skor 5 dari 5. Indikator Ke$e$nam, de$ngan 1 de$skripsi me$nge$nai 

kalimat yang digunakan se$de$rhana me$mpe$role$h skor 5 dari 5 yang diharapkan.  

Adapun tanggapan hasil validasi dari validator Me$dia yaitu Dr.Muhammad 

Arifin, M.Pd yang me$rupakan dose$n bahasa Indone$sia FKIP UMSU me$mpe$role$h 

skor 95% de$ngan kate$gori “sangat valid”. Pada validasi bahasa pe$ne$liti hanya 

me$lakukan satu kali pe$rte$muan saja yaitu pada hari se$nin, 21 April 2025.  

Hasil validasi ini me$nunjukkan bahwa aspe$k pe$rtimbangan isi te$rdiri dari 16 

indikator. Indikator pe$rtama, de$ngan 3 de$skripsi me$nge$nai fisik me$mpe$role$h skor 

15 dari 15 yang diharapkan, Indikator ke$dua, de$ngan 5 de$skripsi me$nge$nai 

pe$manfaaatan me$mpe$role$h skor 24 dari 25 yang diharapkan. Indikator ke$tiga, 

de$ngan 4 de$skripsi me$nge$nai ilustarasi gambar de$ngan skor 9 dari 10 yang 

diharapkan. Indikator ke$e$mpat, de$ngan 4 de$skripsi me$nge$nai ke$te$patan 
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me$nggunakan bahasa me$mpe$role$h skor 19 dari 20. Indikator ke$lima, de$ngan 2 

de$skripsi me$nge$nai tulisan me$mpe$role$h skor 9 dari 10 yang 

diharapkan.be$rdasarkan hasil pe$nilaian dari ke$tiga validator te$rse$but, dapat 

disimpukan bahwa me$dia pe$mbe$lajaran big book layak digunakan dalam 

pe$mbe$lajaran.  

4.2.3 Tingkat Kepraktisan Media Pembelajaran Big Book  

Se$te$lah me$le$wati tahap validasi para ahli, me$dia  big book ini diuji cobakan 

ke$pada siswa untuk me$nilai Tingkat ke$praktisannya. Uji coba dilakukan pada siswa 

ke$las III A SD IT Ummu Hafidzah yang be$rjumlah 22 siswa. Uji coba ini 

dilaksanakan pada tanggal 26 April 2025 de$ngan tujuan me$nge$tahui se$jauh mana 

me$dia big book ini dapat digunakan se$cara e$fe$ktif dalam prose$s pe$mbe$lajaran. 

Pe$ngujian ini dilakukan pada tahap imple$me$ntasi (Imple$me$ntation). 

Se$lain itu uji ke$praktisan juga me$libatkan wali ke$las (guru ke$las) III A SD 

IT Ummu Hafidzah yaitu Ummi Widia Nainggolan yang turut me$nilai ke$mudahan 

pe$nggunaan me$dia ini dalam pe$mbe$lajaran IPAS. Hasil uji ke$praktisan ole$h 

pe$ndidik me$nunjukkan pre$se$ntase$ se$be$sar 96% de$ngan kate$gori “sangat praktis”. 

Pe$nilaian ini me$ncakup 3 Indikator de$ngan de$ngan 10 de$skripsi pe$nilaian. Dari 

ke$se$luruhan aspe$k pe$nilaian me$mpe$role$h skor te$rtinggi yaitu 5 (sangat se$tuju), 

yang me$ngindikasikan bahwa me$dia te$lah me$me$nuhi standar ke$praktisan se$cara 

optimal tanpa ada ke$kurangan dalam pe$nggunaannya. 

Se$me$ntara itu, hasil uji coba ke$praktisan ole$h siswa me$nunjukkan 

pre$se$ntase$ se$be$sar 91,36% de$ngan kate$gori “sangat praktis”. Pe$nilaian dilakukan 

be$rdasarkan 10 aspe$k, de$ngan nilai te$re$ndah me$ndapatkan 2 (tidak se$tuju) yang 

dibe$rikan ole$h salah satu siswa salah satu siswa atas nama M.E$zra. Se$cara 
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ke$se$luruhan, hasil uji coba dari guru dan siswa me$nunjukkan re$spons positif 

te$rhadap pe$nggunaan me$dia big book ini se$bagai me$dia pe$mbe$lajaran dalam 

pe$mbe$lajaran IPAS di Se$kolah Dasar.  

Be$rdasarkan hasil pe$nge$mbangan dan uji ke$praktisan, dapat disimpulkan 

bahwa me$dia big book ini sangat layak digunakan dalam pe$mbe$lajaran IPAS. 

Ke$unggulan dari me$dia ini te$rle$tak pada fle$ksibilitas dan ke$praktisan 

pe$nggunaannya, me$mungkinkan siswa untuk be$lajar se$cara mandiri kapan saja dan 

Dimana saja, se$rta me$mbantu siswa untuk be$lajar me$mahami mate$ri de$ngan le$bih 

baik dan mudah me$lalui pe$nde$katan visual dan aktivitas langsung be$rbasis audio 

visual ini. 

Hal ini se$jalan de$ngan pe$ne$litian se$be$lumnya yang dilakukan ole$h  

(Hasmida dkk. 2024) Pe$ne$litian yang dilakukan pe$nge$mbangan me$dia 

pe$mbe$lajaran big book mate$ri wujud be$nda pada siswa ke$las III SD hasil pe$ne$litian 

pe$nilaian dari para ahli mate$ri, ahli me$dia, dan ahli bahasa hasil validasi yaitu dari 

ahli mate$ri me$ncapai nilai rata-rata 80% de$ngan kate$gori “ layak”, hasil pe$nilaian 

ole$h ahli me$dia me$ncapai nilai rata-rata 90% de$ngan kate$gori “sangat layak”, dan 

hasil pe$nilaian ole$h ahli bahasa me$ncapai nilai rata-rata 80% de$ngan kate$gori 

“layak” De$ngan hasil te$rse$but te$lah me$me$nuhi syarat dan layak untk digunakan. 

Adapun hasil dari angke$t re$spon siswa me$mpe$role$h skor 250 de$ngan pe$rse$ntase$ 

100% (sangat te$rtarik). Dan hasil uji coba lapangan de$ngan jumlah 20 orang siswa 

me$mpe$role$h skor 932 de$ngan pe$rse$ntase$ 93,2% (sangat te$rtarik). 

Se$lanjutnya pe$ne$litian yang dilakukan ole$h (Aprizia 2019) de$ngan judul 

Pe$nge$mbangan Me$dia Big Book untuk Me$ningkatkan Ke$te$rampilan Me$mbaca 

Siswa Ke$las III SDN Pilang 02 de$ngan hasil pe$ne$litian me$nunjukkan bahwa 
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pe$rse$ntase$ yang didapat dari ahli mate$ri se$be$sar 100 % de$ngan krite$ria sangat 

layak. Pe$rse$ntase$ yang didapat dari ahli me$dia se$be$sar 95% de$ngan krite$ria sangat 

layak. Hasil uji skala be$sar me$ngalami pe$ningkatan de$ngan krite$ria se$dang. Angke$t 

tanggapan guru dan siswa me$ndapatkan krite$ria sangat baik. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Be$rdasarkan hasil pe$ne$litian me$nge$nai pe$nge$mbangan Me$dia 

Pe$mbe$lajaran Big Book Pada Mate$ri Aku dan Lingkungan Se$kitarku di Ke$las III 

SD IT Ummu Hafidzah, dipe$role$h ke$simpulan se$bagai be$rikut:  

1. Me$dia big book dike$mbangkan me$nggunakan mode$l ADDIE$ yang hanya 

me$nggunakan hingga 4 tahapan yaitu: (Analysis, De$sign, De$ve$lopme$nt, 

Imple$me$ntation,) kare$na pe$nde$katannya yang siste$matis. Pada tahap 

analisis, dilakukan ide$ntifikasi ke$butuhan pe$mbe$lajaran, karakte$ristik 

siswa, se$rta analisis kurikulum yang re$le$van. Pada tahap pe$rancangan, 

me$dia big book dirancang me$nggunakan bahan alami yang di kre$asikan 

me$njadi pola yang be$rte$kstur dan de$ngan bantuan de$sain aplikasi Canva 

se$rta dipe$rkaya de$ngan e$le$me$n timbul untuk me$ningkatkan daya tarik 

visual.  

Tahap pe$nge$mbangan me$dia big book me$libatkan validasi ole$h ahli mate$ri, 

bahasa, dan de$sain me$dia, yang me$nunjukkan bahwa me$dia big book layak 

digunakan dalam pe$mbe$lajaran. Se$lanjutnya, pada tahap imple$me$ntasi, 

me$dia ini diuji coba di ke$las de$ngan me$libatkan guru dan siswa.  

2. Validitas me$dia big book dipe$role$h me$lalui hasil validasi pada tahap 

pe$nge$mbangan. Validasi dilakukan ole$h ahli mate$ri, bahasa, dan de$sain 

me$dia. Hasil validasi me$nunjukkan bahwa me$dia big book sangat layak 

digunakan tanpa pe$rlu re$visi. Validasi dari ahli mate$ri me$nunjukkan tingkat 
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validitas se$be$sar 94,66%, dari ahli bahasa se$be$sar 100%, dan dari ahli 

de$sain me$dia se$be$sar 95%. De$ngan de$mikian, me$dia big book yang 

dike$mbangkan me$me$nuhi standar ke$layakan se$bagai me$dia pe$mbe$lajaran. 

3. Ke$praktisan me$dia big book dike$tahui dari hasil uji coba pada tahap 

imple$me$ntasi, yang me$libatkan pe$nilaian dari guru dan re$spon siswa. Hasil 

angke$t yang dibe$rikan ke$pada guru me$nunjukkan bahwa me$dia big book 

sangat praktis de$ngan rata-rata skor 96%. Se$me$ntara itu, re$spon siswa (22 

siswa) juga me$nunjukkan tingkat ke$praktisan yang sangat tinggi de$ngan 

skor 91,36%. Be$rdasarkan hasil ini, me$dia big book yang dike$mbangkan 

dinyatakan layak digunakan se$bagai Me$dia Pe$mbe$lajaran Big Book Pada 

Mate$ri Aku dan Lingkungan Se$kitarku di Ke$las III SD IT Ummu Hafidzah. 

5.2 Saran 

Be$rdasarkan hasil pe$ne$litian dan pe$nge$mbangan yang te$lah dilakukan, pe$ne$liti 

me$mbe$rikan saran se$bagai be$rikut:  

1. Pe$ne$liti me$nyarankan ke$pada pe$ne$liti se$lanjutnya untuk 

me$nge$mbangan le$bih lanjut produk me$dia big book de$ngan pe$nde$katan 

yang le$bih kre$atif, cakupan mate$ri yang le$bih luas, se$rta de$sain le$bih 

unik dan inovatif, agar dapat me$njadi bahan ajar yang le$bih 

me$nye$nangkan bagi pe$se$rta didik.  

2. Untuk me$nguji e$fe$ktivitas me$dia big book ini le$bih lanjut, dipe$rlukan 

pe$ne$litian lanjut yang me$libatkan pe$nge$mbangan ke$tahap e$valuasi. 

3. Pe$ne$liti me$nyarankan ke$pada pihak se$kolah agar me$ndukung para guru 

me$nge$mbangkan dan me$nggunakan me$dia big book dalam prose$s 
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pe$mbe$lajaran di ke$las. Dukungan ini dapat be$rupa pe$latihan bagi guru 

dalam me$nge$mbangkan me$dia pe$mbe$lajaran yang kre$atif se$rta 

pe$nye$diaan bahan dan alat yang dipe$rlukan untuk produksi me$dia 

pe$mbe$lajaran yang le$bih be$rkualitas.  
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Lampiran 1.Alur Tujuan Pembelajaran (ATP) 

 

Alur Tujuan Pembelajaran 

(ATP) 

Mata Pe$lajaran  : IPAS 

Fase$/Se$me$ste$r   : B/II 

Ke$las                 : III 

Capaian Umum Fase B :  

Pe$se$rta didik mampu me$nunjukkan ke$sadaran dan partisipasi aktif dalam 

ke$hidupan sosial, se$rta me$mahami pe$ntingnya inte$raksi sosial dalam 

me$mbangun hubungan yang harmonis di lingkungan ke$luarga, se$kolah, dan 

masyarakat. 

Capaian Pembelajaran (CP) : 

Pe$se$rta didik diharapkan dapat me$njalankan pe$ran dan tanggung jawab se$bagai 

bagian dari anggota ke$luarga dan warga se$kolah, se$rta me$nde$skripsikan 

bagaimana inte$raksi sosial yang te$rjadi di se$kitar te$mpat tinggal dan se$kolah. 

Mate$ri de$nah rumahku digunakan untuk me$ncapai tujuan ini, de$ngan fokus pada 

pe$nge$nalan bagian-bagian rumah dan fungsinya, se$rta inte$raksi sosial di rumah. 

Me$lalui aktivitas me$nggambar de$nah rumah se$ndiri, me$nje$laskan bagian-bagian 

rumah dan fungsinya, be$rdiskusi te$ntang inte$raksi sosial di rumah dan se$kolah, 

se$rta me$mbuat poste$r atau pre$se$ntasi te$ntang de$nah rumahku, pe$se$rta didik 

diharapkan dapat me$nunjukkan ke$sadaran akan pe$ran dan tanggung jawab 

se$bagai anggota ke$luarga dan warga se$kolah. 

Tujuan Pembelajaran (TP) : 

- Pe$se$rta didik dapat me$mbuat de$nah rumahnya se$ndiri. 

- Pe$se$rta didik dapat me$nggunakan de$nah untuk me$ne$mukan suatu lokasi/Be$nda 

Elemen materi : 

Bagian-bagian rumah: ruang tamu, kamar tidur, dapur, kamar mandi, dll. 

Fungsi dan kegunaan: me$nje$laskan ke$gunaan se$tiap bagian rumah. 

Denah rumah             : me$nggambar atau me$mbuat de$nah rumah se$ndiri. 

Elemen Pembelajaran: 
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Pengetahuan : me$mahami bagian-bagian rumah, fungsi dan ke$gunaan, se$rta 

inte$raksi sosial 
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Lampiran 1. 2 Modul Ajar Kurikulum Me$rde$ka IPAS Ke$las III 

MODUL AJAR 

A. INFORMASI UMUM 

Pe$nyusun AQILAH ADIBAH LARASATI 

Institusi SDIT – Ummu Hafidzah 

Mata Pe$lajaran Ilmu Pe$nge$tahuan Alam dan Sosial 

(IPAS) 

Topik De$nah rumahku 

Bab 5 Aku dan lingkungan se$kitarku 

Je$njang Se$kolah Se$kolah Dasar 

Fase$/Ke$las B/3 

Tahun Pe$lajaran 2024/2025 

Se$me$ste$r 2 

Alokasi Waktu 2 x 35 Me$nit (2 JP) 

Jumlah Pe$rte$muan 1 Pe$rte$muan 

Moda Pe$mbe$lajaran Tatap Muka 

Mode$l Pe$mbe$lajaran Discove$ry Le$arning 

Me$tode$ Pe$mbe$lajaran Pe$mbe$lajaran be$rbasis te$knologi  

Targe$t Pe$se$rta Didik Re$gule$r 

Karakte$ristik Pe$se$rta Didik Se$luruh Karakte$r Pe$se$rta Didik 

Jumlah Pe$se$rta Didik 20 

Kompe$te$nsi Awal Pe$se$rta didik dapat me$ngaplikasikan 

pe$mahaman te$rkait konse$p de$nah 

dalam ke$hidupan se$hari-hari  

Profil Pe$lajar Pancasila ❖ Be$riman, be$rtaqwa ke$pada Tuhan 

yang Maha E$sa dan be$rakhlak 

mulia, 

❖ Be$rke$bhine$kaan global, 

❖ Be$rgotong-royong, 

❖ Mandiri, 

❖ Be$rnalar Kritis, 
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❖ Kre$atif. 

Sarana dan Prasana ❖ Buku Pe$doman Guru Te$ma 5 Ke$las 

4 dan Buku siswa 

❖ Me$dia pe$mbe$lajaran be$rbasis 

te$knologi 

 

B. KOMPONEN INTI 

1. Capaian Pembelajaran 

Di akhir fase$ B ini, pe$se$rta didik me$lakukan simulasi de$ngan me$nggunakan 

me$dia pe$mbe$lajaran inovatif be$rbasis te$knologi me$lalui big book te$ntang aku 

dan lingkungan se$kitarku yang me$mbahas de$nah rumahku. 

2. Alur Tujuan Pembelajaran 

1. Me$ngunakan de$nah untuk me$ne$mukan suatu lokasi/be$nda 

2. Me$nganalisis  de$nah rumahku me$lalui big book be$rbasis audio visual 

3. Tujuan Pembelajaran 

1. De$ngan me$ngamati me$dia pe$mbe$lajaran yang te$lah guru se$diakan, 

Pe$se$rta didik me$ndapatkan pe$ngalaman be$lajar yang inovatif me$lalui 

me$dia big book be$rbasis audio visual  

2. De$ngan me$ngamati me$dia pe$mbe$lajaran yang te$lah guru se$diakan, 

pe$se$rta didik dapat me$nganalisa de$nah rumahnya 

 

4. Pemahaman Bermakna  

Topik Pengenalan tema  

❖ Me$ningkatkan ke$mampuan siswa dalam me$lakukan aktivitas yang 

be$rkaitan de$ngan te$ma pe$mbe$lajaran se$bagai pe$rke$nalan., 

me$nyampaikan apa yang ingin dan akan dipe$lajari di bab ini. dan 

me$mbuat re$ncana be$lajar.  

  

Topik B : Denah Rumahku 

❖ Me$ningkatkan ke$mampuan siswa dalam me$nggunakan de$nah 

untuk me$ne$mukan suatu lokasi/be$nda dan untuk me$nganalisis de$nah 

rumahku me$lalui big book be$rbasis audio visual 
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Topik Proyek Pembelajaran :  

❖ Me$ningkatkan ke$mampuan siswa dalam me$lakukan pe$ncarian 

informasi, mpe$ngalaman pe$mbe$lajaran yang inovatif, se$rta me$ne$rapkan 

te$knologi dalam pe$mbe$lajaran de$ngan cara me$lakukan tugas ke$lompok 

dan be$rdiskusi me$lalui ke$giatan scan barcode$ me$nggunakan smartphone$ 

pada me$dia big book be$rbasis audio visual 

5. Pertanyaan Pemantik 

Pengenalan Topik Bab 5 

1. Di manakah rumah kalian be$rada?  

2. Bagaimanakah ciri khas yang anda ke$tahui te$ntang rumah kalian?  

  

Topik A. Denah rumahku 

1. Apa itu de$nah?  

2. Bagaimana de$nah bias me$mbantu kalian me$nge$tahui le$tak suatu 

ruangan/be$nda dilokasi te$rte$ntu?  

3. Bagaimana cara me$mbuat de$nah ?  

 

6. Kegiatan Pembelajaran 

A. Kegiatan Pendahuluan (10 Menit) 

1. Guru me$mbe$ri salam ke$pada pe$se$rta didik dan me$nge$ce$k daftar hadir 

2. Guru dan pe$se$rta didik be$rdoa Be$rsama 

3. Guru me$lakukan ape$rse$psi se$putar de$ngan mate$ri 

4. Guru me$nje$laskan tujuan pe$mbe$lajaran 

5. Siswa me$nde$ngarkan pe$nje$lasan guru 

B. Kegiatan Inti (50 Menit) 

Sintaks Discovery Learning 

Pemberian Ransangan (stimulation) 

❖ Pe$se$rta didik me$nyanyikan satu lagu dae$rah yang ditampilkan ole$h guru di 

de$pan ke$las. 

❖ Pe$se$rta didik dibe$rikan pe$rtanyaan pe$mantik se$putar pe$nje$lasan guru dalam 

mate$ri. 

Mengidentifikasi Masalah (problem statement) 
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❖ Mulailah ke$giatan lite$rasi de$ngan narasi di awal Buku Siswa bab 5 topik A.   

❖ Me$lanjutkan diskusi pe$ngalaman siswa me$nyaksikan vide$o De$nah Rumahku.   

❖ Tanyakan ke$pada siswa pe$rtanyaan utama dari bab ini dan hubungkan de$ngan 

apa yang te$lah me$re$ka pe$lajari dalam buku ini.   

❖ Ke$mudian tanyakan ke$pada siswa ruangan apa saja yang te$rdapat pada rumah 

divide$o te$rse$but?  

❖ Guru me$nge$luarkan me$dia pe$nge$mbangan yang inovatif be$rupa me$dia big 

book be$rbasis audio visual dan Smartphone$.   

❖ Se$te$lah itu dibagi me$njadi be$be$rapa ke$lompom untuk dibe$rikan tugas 

me$lakukan diskusi me$nge$nai me$dia big book te$rse$but.  

❖ Ajak pe$se$rta didik untuk me$mpe$lajari me$dia te$rse$but be$rikan pe$ngarahan 

me$lalui buku pe$tunjuk yang sudah te$rse$dia di me$dia big book te$rse$but dan 

contohkan ke$pada siswa.  

❖ Guru me$ne$ntukan posisi barcode$ untuk se$taip ke$lompok yang nantinya 

barcode$ te$rse$but akan me$re$ka te$liti dan rangkum 

❖ Se$tiap ke$lompok dibe$rikan ke$se$mpatan untuk me$lakukan uji coba me$dia 

pe$nge$mbangan te$rse$but. Siswa me$lakukan scan pada barcode$ yang te$lah 

dise$diakan ole$h guru se$suai pe$tujuk dan arahan guru se$be$lumnya dan pada 

se$tiap scan barcode$ te$rdapat pe$nje$lasan te$ntang de$nah rumahku dan siswa 

me$lakukan pe$ngamatan dari vide$o te$rse$but 

❖ Se$tiap ke$lompok me$ncoba me$nulis dan me$rangkum hasil dari diskusi yang 

te$lah me$re$ka dapatkan dari uji coba produk te$rse$but 

❖ Guru me$milih ke$lompom te$rce$pat untuk maju ke$ de$pan dalam me$maparkan 

hasil diskusi yang te$lah me$re$ka rangkum dari ke$giatan te$rse$but 

❖ Diakhir ke$gaitan arahkan se$tai murid untuk me$narik se$buah Ke$simpulan 

dalam  pe$mbe$lajaran te$rse$but me$nggunakan me$dia yang te$lah di uji coba tadi 

dan me$njawab be$be$rapa pe$rtanyaan yang dipaparkan ole$h guru nantinya. 

Pengumpulan Data/Pengolahan Data (data collection/data processing) 

❖ Guru me$mbe$rikan le$mbar tugas bagi pe$se$rta didik se$ke$lompok se$bagai 

bahan pe$nilaian tugas . 

❖ Guru me$mbe$rikan le$mbar tugas dalam be$ntuk e$ssay untuk me$ngukur 

ke$mampuan me$ngingat para siswa te$ntang mate$ri de$nah rumahku. 
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❖ Guru me$ngajukan lintas pe$rtanyaan untuk me$ngukur ke$ce$patan daya ingat 

para siswa te$ntang mate$ri de$nah rumahku. 

Pembuktian (verification) 

❖ Hasil analisa big book dikumpulkan untuk dinilai guru 

❖ Be$be$rapa pe$se$rta didik diminta untuk me$ngacungkan jari untuk 

me$nde$skripsikan jawaban atas be$be$rapa mate$ri yang te$lah didiskusikan 

me$nge$nai Mate$ri de$nah rumahku. 

❖ Dan salah satu pe$se$rta didik dari se$tiap ke$lompok yang me$ngacungkan jari 

diminta untuk maju dan me$maparkan hasil diskusi me$nge$nai analisa dalam 

mate$ri yang dibe$rikan di se$rtai ke$lompoknya tadi dalam pe$nggunaanme$dia 

big book  be$rbasis audio visual te$rse$but 

Generalisasi (generalition) 

❖ Apabila jawab pe$se$rta didik kurang te$pat guru me$mbe$rikan ke$se$mpatan pada 

ke$lompok lain untuk me$nyanggah ataupun me$le$ngkapi se$rta me$mbe$rikan 

ke$simpulan akhir 

❖ Guru Be$rsama pe$se$rta didik me$mbe$rikan applous te$rhadap pe$se$rta didik 

yang te$lah be$rani maju di de$pan ke$las 

❖ Guru me$mbe$rikan poin plus bagi pe$se$rta didik yang aktif dan se$luruh pe$se$rta 

didik di dalam ke$las. 

C. Kegiatan Penutup (10 Menit) 

1. Guru Be$rsama se$luruh pe$se$rta didik me$mbuat rangkuman/ke$simpulan dari 

pe$mbe$lajaran hari ini me$nge$nai de$nah rumahku. 

2. Guru me$lakukan pe$nilaian dan re$fle$ksi te$rhadap ke$giatan yang sudah 

dilakukan de$ngan me$njawab pe$rtanyaan be$rikut ini: 

1. Apa ke$san yang anda dapatkan se$te$lah me$ngikuti pe$mbe$lajaran? 

2.  Apa saja yang anda dapatkan se$te$lah me$ngikuti prose$s pe$mbe$lajaran? 

3.   Guru me$nyampaikan re$ncana pe$mbe$lajaran untuk pe$rte$muan be$rikutnya 

4.   Ke$giatan pe$mbe$lajaran diakhiri de$ngan me$mbaca lafadz hamdalah Be$rsama 

sama. 

5. Assmen 
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Lampiran 1.3 Angket Penilaian Ahli Materi 
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Lampiran 1.4. Angket Penilaian Ahli Media  
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Lampiran 1.5. Angket Penilaian Ahli Bahasa 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



89 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



90 

 

 

 

Lampiran 1.6. Materi Pembelajaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Aku dan Lingkungan Sekitarku 

 

Pernahkah kalian mengunjungi suatu tempat yang jauh? Atau pernahkah 

kalian tersesat ketika berada dalam perjalanan? Agar kalian tidak tersesat 

menuju suatu tempat kalian bisa menggunakan peta dan denah untuk menuju lokasi 

tersebut. 

 

 

 

 

 

 

 

Banu, sebelumnya 

kamu tinggal di 

Baliya?Bagaimana 

caranya kamu bisa 

pindah kembali ke 

sini? 

 

Aku dan keluargaku 

membawa kendaraan 

pribadi melewati 

beberapa kota dan 

menyeberang laut. 

 

Wah,bagaimana 

ayah kamu tau 

jalan menuju 

kota ini  

Topik A: Denah Rumahku 
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Pernahkah kalian pergi ke sebuah tempat yang sangat luas dan 

kalian kebingungan mencari tempat tersebut? Untuk memudahkan kita 

mencari tahu lokasi suatu tempat kita bisa menggunakan denah. Apa itu 

denah? Denah adalah sebuah gambar yang menunjukkan letak suatu 

hal atau gambar rancangan suatu gedung atau bangunan. 
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Berikut contoh dari denah sebuah rumah. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Dengan melihat gambar tersebut, kita bisa mengetahui lokasi ruangan 

dalam rumah tersebut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

denah: gambar yang menunjukkan letak kota, jalan, sungai, gunung, dan 

sebagainya. 
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MARI MENCOBA  

Membuat Denah Rumah 

Cara membuat denah sangatlah mudah. Kalian juga bisa 

membuat denah rumah kalian sendiri. Berikut langkah-

langkah untuk membuat denah. 

1. Ambil selembar kertas kosong dan alat tulis. 

2. Bayangkan saat ini kalian sedang ada di dalam rumah. 

3. Buatlah denah dengan cara membuat garis-garis 

hingga membentuk kotak-kotak seperti pada contoh. 

4. Gambarlah garis tebal untuk menggambar dinding. 

5. Berilah keterangan nama ruangan seperti kamar 

tidur, dapur, kamar mandi, teras, ruang tamu, ruang 

keluarga, balkon di setiap bagian gambar 

6. Kalian boleh menggambar kasur, meja, kursi, lemari, 

rak, kloset, tanaman, pohon, mobil, sepeda motor atau 

apapun benda yang ada di dalam ruangan tertentu. 

7. Mintalah bantuan orang dewasa jika kalian menghadapi 

kesulitan saat membuat denah. 

8. Jika sudah selesai, ceritakan kepada teman atau gurumu 

seperti apa denah rumah kalian. 
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Jawablah soal-soal berikut dengan tepat! 

 

Nama : 

Kelas  : 

 

1. Jelaskan apa yang dimaksud  dengan denah rumah dan apa kegunaannya ! 

Jawab:………………………………………………………………………

……………………………..………………………………………………

……………………………………………………………...………………

………………………………………………………………………………

…………….. 

2. Perhatikan gambar dibawah ini ! 
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Dari gambar denah rumah di atas coba kamu deskripsikan lokasi 

ruangan dalam rumah   tersebut! 

Jawab:………………………………………………………………………

……………………………..………………………………………………

……………………………………………………………...………………

………………………………………………………………………………

……………... 

 

3. Jelaskan fungsi ruang tamu di dalam rumah ? 

Jawab:………………………………………………………………………

……………………………..………………………………………………

……………………………………………………………...………………

………………………………………………………………………………

…………….. 

4. Gambarkanlah denah rumahmu sendiri,dan jelaskan fungsi dari 

setiap ruangan! 

Jawab:………………………………………………………………………

……………………………..………………………………………………

……………………………………………………………...………………

………………………………………………………………………………

……………... 

 

5. Jelaskan apa yang membuat kamu merasa nyaman di rumah! 

Jawab:………………………………………………………………………

……………………………..………………………………………………

……………………………………………………………...………………

………………………………………………………………………………

…………….. 
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Lampiran 1.7 Angket Lembar Kepraktisan Respon Guru  
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4. Media big book yang 

digunakan mudah untuk 

dioperasikan 

     

5. Penggunaan big book dapat 

meningkatkan kegiatan 

pembelajaran 

     

6. Ketepatan materi dengan 

Tujuan Pembelajaran 

     

 

 

 

 

 

 

Kesesuaian materi dengan 

Capaian Pembelajaran (CP) 
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Lampiran 1.8 Angket Lembar Kepraktisan Respon Siswa  

 

 Penilaian Tertinggi  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



99 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



100 

 

 

 

Penilaian Sedang  
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Penilaian Rendah  
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Lampiran 1.9 Angket Lembar Wawancara Kepada Guru Wali Kelas  

  

Lembar Wawancara Kepada Guru Wali Kelas  

 

Nama Guru : Widia Nainggola,S.Psi 

Kelas          : III 

Sekolah       :SD IT Ummu Hafidzah 

 

Peneliti      : Bagaimana proses belajar berlangsung didalam kelas III? 

Wali kelas : Memasusi kelas dengan mengucapkan salam, kemudian duduk    lalu 

menyapa anak-anak, mengabsen, Mengulangi pembelajaran yang lalu, 

barulah memulai materi pembelajaran yang baru. 

Peneliti    : Apakalı disekolah tersedia seperti Proyektor, spiker yang mendukung 

proses belajar? 

Wali kelas : Media seperti Proyektor, hanya digunakan saat sedang menonton film 

Peneliti      : Berapa banyak siswa yang aktif dalam proses pembelajaran? 

Wali kelas : Siswa yang aktif dalam proses pembelajaran sebanyak 22 siswa laki-

laki 10 dan sisa lainnya perempuan  

Peneliti  : Berapa jumlah siswa yang sering merasa bosan dalam proses 

pembelajaran? 

Wali kelas : Siswa yang sering merasa bosan dalam proses pembelajaran sekitar 5 

siswa 

Peneliti   : Apa saja media pembelajaran yang pernah digunakan dalam proses 

pembelajaran? 

Wali kelas :biasanya hanya melalui Proyektor saja tidak ada menggunakan media  

Peneliti    : Kendala apa yang terjadi ketika menghadapi siswa dalam mengikuti 

kegiatan pembelajaran dikelas? 

Wali kelas : Kendala yang sering terjadi didalam kelas yaitu tidak menguasai 

materi, maka dari itu sebelum memasuki kelas kita harus sudah 

menguasai materi 

Peneliti      : Pada saat pembelajaran apakah pernah mengunnakan media seperti big 

book? 
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Wali kelas : Media big book belum pernah digunakan didalam kelas 

 

Link wawancara : 

https://drive.google.com/file/d/1f3gKvL8Kw4mu6ZxFkw1Fb1ZP_ZsV5iS/view?

usp=drivesdk 

 

 

        

 

 

 

 

  



106 

 

 

 

Lampiran 1.10 . Hasil Angket Siswa 

 

No Nama 
Penilaian 

Nilai Persen 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 Abdul 

Nadif 
4 5 4 4 4 5 5 5 5 5 46 92% 

2 Abdul rasyid 
5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 48 96% 

3 Abiedzar 
5 5 5 4 4 4 4 5 5 5 46 92% 

4 Adinda 
Arla 

5 4 4 4 4 5 5 5 4 5 45 90% 

5 Aliya 
Inara 

4 5 4 5 4 4 4 5 5 5 45 90% 

6 Arya 
Dzaky 

5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 47 94% 

7 Arzicko 
Qeis 

5 4 4 4 4 4 4 5 5 5 44 88% 

8 Anisa 
Putri 

5 4 4 4 4 4 4 5 5 5 44 88% 

9 Avisa 
Earlyta 

4 5 4 5 4 4 4 5 5 5 45 90% 

10 Azqiara 
Nurul 

5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 100% 

11 Chika 
Kharisa 

5 4 4 4 4 5 5 5 4 5 45 90% 

12 Deva 
Erlangga 

5 4 4 4 4 4 4 5 5 5 44 88% 

13 Faiz al-
Arkhan 

5 4 4 4 4 5 5 5 4 5 45 90% 

14 Hana 
Humaira 

5 4 4 4 4 5 5 5 4 5 45 90% 

15 Indira 
Alisa 

4 5 4 5 4 4 4 5 5 5 45 90% 

16 Jihan 
Makhaila 

5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 47 94% 

17 Khaira 
Varissa 

4 5 4 5 4 4 4 5 5 5 45 90% 

18 M . ezra 
5 4 2 5 5 4 4 4 5 5 43 86% 

19 M. Dipta 
5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 49 98% 

20 Meysha 
5 4 4 5 5 5 5 5 5 5 48 96% 

21 Raditya 
5 4 4 4 4 5 5 5 4 5 45 90% 

22 Sabrina 
Hafizah 

5 4 4 4 4 4 4 5 5 5 44 88% 

Jumlah   1.005 91,36% 
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Lampiran 1.11. K1 
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Lampiran 1.12. K2 
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Lampiran 1.13. K3 
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Lampiran 1.14. Berita Acara Bimbingan Proposal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



111 

 

 

 

Lampiran 1.15. Lembar Pengesahan Proposal 
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Lampiran 1.16. Berita Acara Setelah Bimbingan Proposal (Pembimbing) 
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Lampiran 1.17. Berita Acara Setelah Bimbingan Proposal (Pembahas) 
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Lampiran 1.18. Lembar Pengesahan Hasil Seminar Proposal 
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Lampiran 1.19. Berita Acara Seminar Proposal Skripsi 
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Lampiran 1.20. Surat Pernyataan  
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Lampiran 1.21. Surat Permohonan Riset 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 1.10 Dokumentasi 

DOKUMENTASI 
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Lampiran 1.22. Surat Izin Riset 
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Lampiran 1.23. Surat Balasan Riset 
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Lampiran 1.24. Dokumentasi Observasi awal 
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Lampiran 1.25. Dokumentasi Kegiatan Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Link penelitian : 

 

https://drive.google.com/file/d/1IsqKRrWaUKtb2B6HNyyLGxVB-

znSoUHr/view?usp=drivesdk 
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Lampiran 1.26. Hasil Cek Turnitin 
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Lampiran 1.27. Daftar Riwayat Hidup 

 

DAFTAR RIWAYAT HIDUP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nama : Aqilah Adibah Larasati 

 

Jenis Kelamin : Perempuan 

 

Agama : Islam 

 

Tempat, Tanggal lahir : Medan, 13 Mei 2002 

Alamat : Jl.Karya Jaya No.147 

Email : aqilahadibah6@gmail.com 

 

No Handphone : 0895-61128-1049 

 

 

 

Pendidikan Formal : 

1. 2009-2014 SD Negeri 067952 

 

2. 2014-2016 MTS Al-Ittihadiyah 

 

3. 2017-2020 SMKN 8 Medan  

 

mailto:aqilahadibah6@gmail.com

