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ABSTRAK

Aqilah Adibah Larasati, NMP 2102090029.Pengembangan Media
Pembelajaran Big Book Pada Materi Aku Dan Lingkungan Sekitarku di
Kelas III SD IT Ummu Hafidzah

Tujuan penelitian ini yaitu untuk : 1). Untuk mengetahui pengembangan
media big book menggabungkan audio visual pada materi aku dan lingkungan
sekitarku di kelas Il SD IT Ummu Hafidzah 2). Untuk mengetahui kevalidan
media big book pada materi aku dan lingkungan sekitarku di kelas Il SD IT
Ummu Hafidzah 3). Untuk mengetahui kepraktisan media big book pada materi
aku dan lingkungan sekitarku di kelas 111 SD IT Ummu Hafidzah. Metode yang
digunakan pada penelitian ini ialah metode penelitian dan pengembangan atau
Research and Development (R&D). Model pengembangan yang digunakan pada
penelitian ini, yaitu model ADDIE yang terdiri dari 5 tahap yaitu : analysis
(analisis), design (desain), development (pengembangan), implementation
(penerapan), dan evaluation (evaluasi). Penelitian ini menghasilkan media big
book di kelas 111 SD IT Ummu Hafidzah. Berdasarkan validasi terhadap media
memperoleh 95% , validasi ahli materi memperoleh 94,66%, validasi ahli bahasa
memperoleh 100%. Hasil kepraktisan terhadap media big book untuk respon
guru diperoleh sebanyak 96%, dan uji coba respon siswa dilakukan di kelas 11
IT Ummu Hafidzah yang berjumlah 10 siswa laki-laki dan 12 siswa perempuan
diperoleh sebanyak 91,36%, artinya media pembelajaran kriteria sangat prakis.
Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran big
book sudah dinyatakan sangat valid dan sangat praktis.

Kata Kunci : Pengembangan, Media Big Book, Aku dan Lingkungan
Sekitarku.
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BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Pendidikan adalah kunci utama kemajuan ilmu dan teknologi suatu
negara.peningkatan kualitas pendidikan dapat dilakukan lewat proses belajar
disekolah. proses belajar disekolah memiliki konstribusi yang sangat
signifikan.pembelajaran di jenjang sekolah dasar sangat mempengarui hasil dan
pemahaman siswa untuk jenjang selanjutnya .(Farkhan dkk. 2022)

Pendidikan adalah proses pembelajaran yang dirancang untuk membantu
individu mengembangkan potensi diri, meningkatkan pengetahuan, keterampilan,
dan sikap yang diperlukan untuk menjadi warga negara yang berpengetahuan,
berpartisipasi, dan berkontribusi pada masyarakat. Pendidikan diartikan sebagai
usaha etis dari manusia, untuk manusia dan untuk masyarakat manusia (Amelia
2019).

Towaf (2014) Menegaskan Pendidikan dasar mempunyai peranan yang
sangat penting dalam membangun landasan pengetahuan dan keterampilan bagi
para siswa .ditingkat sekolah dasar (SD) anak —anak diperkenalkan kepada
berbagai mata pelajaran termasuk ilmu pengetahuan alam dan sosial (IPAS),yang
bertujuan untuk memberikan pemahaman tentang diri dan lingkungan disekitar
.Topik “aku dan lingkungan sekitarku “ menjadi hal yang wajib diajarkan kepada
siswa kelas III ,karena pada usia dini,anak-anak mulai menunjukan rasa ingin tahu
yang besar tentang dunia disekitar mereka.

Dalam mata pelajaran IPAS mencakup topik yang luas, meliputi fakta,
konsep dan generalisasi yang berkaitan masalah Alam, sosial, dan mempelajari

kejadian. Siswa akan dibimbing menjadi warga negara yang demokratis dan



bertanggung jawab. melalui pembelajaran IPAS, siswa tidak hanya memperoleh
pengetahuan dan keterampilan dibidang alam dan sosial, tetapi juga sikap dan
kepekaan yang diperlukan untuk menghadapi berbagai masalah dan tantangan yang
ada (Nisa dan Setya Nugroho 2023).

Tujuan pendidikan dapat diartikan sebagai seperangkat sasaran yang
menjadi arah pengembangan pendidikan .selain itu,tujuan pendidikan juga
mencerminkan suatu system nilai yang disepakati bersama ,yang mencakup
kebenaran dan kepentingan yang ingin dicapai melalui berbagai kegiatan, baik
dalam lingkungan pendidikan formal maupun informal (Aryanto dkk. 2021).

Undang-Undang Sisdiknas Nomor 20 Tahun 2003 pasal 3 yakni :
berkembangnya peserta didik agar menjadi manusia yang beriman dan bertagwa
kepada tuhan yang maha esa ,berakhlak mulia,sehat berilmu, cakap,kreatif
;mandiri,dan menjadi warga negara yang demokratis serta bertanggung jawab.
Tujuan Pendidikan Nasional adalah mengembangkan kemampuan dan watak serta
peradaban bangsa yang bermartabat guna mencerdaskan kehidupan bangsa (Noor
2018).

Sungkono dkk. (2024) Pembelajaran yang efisien belum sepenuhnya
terwujud dengan baik akibat berbagai kendala. Salah satu faktor yang
mempengaruhi adalah kurangnya kreativitas dari guru dalam merancang dan
menciptakan media pembelajaran. Minimnya pengembangan media belajar bisa
membuat siswa cepat merasa jenuh dan kurang terlibat selama proses
pembelajaran. Indonesia sangat memerlukan inovasi dalam bidang pendidikan.

Berdasarkan hasil wawancara yang terdapat di link

https://drive.google.com/file/d/1{3gKvL8Kw4mu6ZxFkw1Fb1ZP ZsV5iS/view?



usp=drivesdk dilakukan oleh peneliti dengan Ibu Widia selaku guru kelas III SD
IT Ummu Hafidzah pada tanggal 20 Januari 2025 , beliau mengatakan bahwa
hambatan yang terjadi dalam proses belajar yaitu mengalami kesulitan dalam
memahami materi I[PAS .Hal ini terlihat dari rendahnya keterlibatan siswa dalam
diskusi kelas serta kurangnya minat mereka terhadap pelajaran tersebut. Wali kelas
berkata beberapa siswa merasa kurang tertarik karena metode pembelajaran yang
masih bergantung pada buku teks dan ceramah, karena beliau tidak menggunakan
media dalam proses pembelajaran,sehingga metode ini terkesan sangat
membosankan dan siswa kurang antusias dalam proses pembelajaran.

Beberapa factor yang mejadi pemicu dalam permasalahan tersebut yaitu
karena guru tidak menggunakan media dalam proses pembelajaran dan sulit
menentukan media pembelajaran yang sesuai terutama dalam pembelajaran IPAS
,maka antusias siswa dalam belajar IPAS kurang dan siswa enggan untuk belajar.
Dengan begitu siswa enggan untuk mengerjakan tugas maka timbul permasalahan
bahwa tidak tercapainya tujuan pembelajaran dan beberapa siswa merasa kurang
tertarik karena metode pembelajaran yang monoton,sehingga metode ini sangat
membosankan dan kurang efektif .

Salah satu solusi untuk menghadapi permasalahan dan pemahaman siswa
adalah dengan menggunakan media yang lebih menarik dan interaktif.Media big
book sebagai media pembelajaran yang menggabungkan audio visual,dapat
menjadi alternative dan efektif. Media ini tidak hanya menampilkan gambar dan
tulisan ,tetapi juga melibatkan audio visual ,yang dapat membantu peserta didik
untuk memahami konsep baru dengan melalui pendeketan yang lebih

menyenangkan. (Hasan dkk. 2021).



Media pembelajaran adalah Alat, metode, dan teknik yang digunakan dalam
rangka lebih mengefektifkan komunikasi dan interaksi antara guru dan siswa dalam
proses pendidikan dan pengajaran di sekolah. Dapat disimpulkan bahwa
penggunaan media merupakan salah satu komponen penting dalam proses belajar
mengajar. Dengan adanya media tentu dapat menarik perhatian dan rasa ingin tahu
peserta didik sehingga terdorong untuk mengikuti pembelajaran. Penggunaan
media pembelajaran yang tepat dapat membantu guru untuk mencapai tujuan
pembelajaran, dan pembelajran yang berlangsung efektif dan efisien.

Menurut (Kusen dan Rahmadeni 2023) Big book adalah buku bergambar
yang berukuran besar yang dipakai untuk untuk membantu siswa memahami materi
pelajaran dengan lebih efektif. Penggunaan media big book dirasa dapat
menumbuhkan rasa keinginan siswa untuk bersemangat dalam proses
pembelajaran. Big book dipilih menjadi solusi dari permasalahan pembelajaran
IPAS dengan beberapa alasan. Alasan-alasan tersebut diantaranya, media big book
ini sesuai dan cocok digunakan untuk kelas rendah khususnya kelas III, karena
ukuran nya yang besar maka sesuai dengan karakteristik kondisi siswa kelas III.
Selain itu, tampilan gambar dan tulisan pada big book yang menarik perhatian
siswa untuk belajar.

Pengembangan media big book gabungan dari audio visual dimaksudkan
untuk mengoptimalkan kegiatan belajar mengajar. Media big book diciptakan
meningkatkan pemahaman siswa tentang materi pelajaran aku dan lingkungan
sekitarku dengan menggunakan media yang interaktif dan menarik. Media big

book ini memiliki karakteristik unik,dengan teks dan ilustrasi yang diperbesar ,



sehingga memungkinkan guru dan peserta didik untuk melakukan kegiatan
membaca bersama-sama (Kusen dan Rahmadeni 2023) .

Berdasarkan penyataan diatas, maka peneliti akan mengembangkan media
Big book menggabungkan audio visual untuk mengoptimalkan pemahaman siswa
dan melibatkan langsung peserta didik dalam proses belajar.khususnya pada
pembelajaran IPAS materi Aku dan lingkungan sekitarku,maka untuk menjawab
pernyataan tersebut penelit akan melakukan penelitian yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Big Book Pada Materi Aku Dan Lingkungan

Sekitarku Di Kelas Iii Sd It — Ummu Hafidzah”.

1.2 Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, maka permasalahan yang diidentifikasi
dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Siswa kurang antusias dalam proses pembelajaran IPAS
2. .Siswa merasa bosan dengan proses pembelajaran karena penyampaian
materi dengan menggunakan metode ceramah
3. Guru kesulitan menentukan media pembelajaran yang sesuai terutama pada
pembelajaran IPAS
4. Guru tidak pernah menyiapkan media pembelajaran apapun untuk materi
dalam mata pelajaran IPAS
5. Penggunaan media big book belum pernah digunakan sebagai media

pembelajaran di SD IT — Ummu Hafidzah



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan masalah yang telah dijelaskan, peneliti membatasi masalah
yaitu :
1. peneliti ini hanya sebatas pada pengembangan media big book dengan
menggabungkan audio visual
2. hanya dilakukan pada pelajaran IPAS materi aku dan lingkungan

sekitarku dan dilakukan dikelas III SD IT — Ummu Hafidzah

1.4 Rumusan Masalah
Berdasarkan identifikasi masalah dan Batasan masalah yang telah dilakukan,
maka peneliti merumuskan masalah sebagai berikut:

1. Bagaimanakah Pengembangan Media Big Book menggabungkan audio
visual Pada Mata aku dan lingkungan sekitarku di Kelas III SD IT — Ummu
Hafidzah?

2. Bagaimanakah kelayakan Pengembangan Media big book Pada materi Aku
dan lingkungan sekitarku di Kelas III SD IT — Ummu Hafidzah?

3. Bagaimanakah Kepraktisan Media big book Pada Mata Materi Aku dan

lingkungan sekitarku di Kelas III SD IT — Ummu Hafidzah

1.5 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, peneliti dapat mengemukakan
sejumlah tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian tersebut. Rumusan masalah
dan tujuan penelitian harus mempunyai keterkaitan yang jelas dan dapat

memaparkan apa yang menjadi masalah dan apa yang akan dicapai.



Tujuan penelitian ini adalah:

1. Untuk mengetahui Pengembangan Media Big book menggabungkan audio
visual Pada materi aku dan lingkungan sekitarku di Kelas III SD IT — Ummu
Hafidzah

2. Untuk mengetahui kevalidan Pengembangan Media Big book pada materi
aku dan lingkungan sekitarku di Kelas III SD IT — Ummu Hafidzah

3. Untuk mengetahui Kepraktisan Media Big Book Pada Materi Aku dan

lingkungan sekitarku Kelas III SD IT — Ummu Hafidzah

1.6 Spesifikasi Produk

Big book ini merupakan sebuah media pembelajaran berbentuk buku besar
yang didalamnya terdapat penyederhanaan materi denah rumahku dan
permasalahan yang dikemas dengan menggunakan QOr code. Media ini
mengimplementasikan teknologi Or code, dikarenakan mampu memuat beberapa
materi pembelajaran mengenai aku dan lingkungan sekitarku. Ketika siswa
melakukan scan terhadap QOr code, akan dimunculkan penjelasan mengenai denah
rumahku dalam materi aku dan lingkungan sekitarku berbasis audio visual.

Adapun spesifikasi yang terdapat dalam media big book berbasis Qr code
adalah sebagai berikut.

1. Big Book
Big Book "Aku dan Lingkungan Sekitarku" berbasis audio-visual
dirancang untuk siswa kelas III SD. Spesifikasinya meliputi: ukuran 23 cm
x 40 cm /A3, 8 halaman, full color , dan bahan kertas tebal .Produk ini

dilengkapi dengan audio-visual, guidebook guru, buku aktivitas siswa. dan



menambahkan unsur kepraktisan agar big book dapat dibawa kemana saja
dan tidak membebankan para penggunanya. diantaranya: (1) Judul/nama
media, (2) Or code dan (3) audio visual
. OR Code

Terdapat 6 OR Code di setiap halaman yang dapat di scan oleh siswa.
Pada Qr code terdapat materi pembelajaran yang disajikan secara sederhana
namun detail mengenai aku dan lingkungan sekitarku. Selain itu, akan
terdapat permasalahan yang dimunculkan agar siswa terlibat aktif dalam
minat membaca. Siswa akan meng scan barcode dan mengkaji serta
menganalisis lebih dalam bersama dengan kelompoknya .
. Audio visual

Audio visual ini berisi mengenai materi denah rumahku ..audio visual
ini dirancang dengan tujuan agar memudahkan pengguna dalam memahami

penjelasan tersebut



BAB 11
TINJAUAN PUSTAKA

2.1 Hakikat Media Pembelajaran
2.1.1 Pengertian Media Pembelajaran

Media,bentuk jamak dari (medium),adalah alat untuk berkomunikasi istilah
ini berasal dari Bahasa latin medium yang berarti (antara),dan merujuk pada segala
sesuatu yang menyampaikan informasi kepada penerima (Pipit Muliyah,
2020).media adalah penentu keberhasilan pembelajaran dengan adanya media
pembelajaran ini proses pembelajaran akan lebih menarik dan menyenangkan.

lian (2020) “Media pembelajaran merupakan sarana yang dapat digunakan
untuk penyampaian pesan atau materi. Sebagai alat yang efektif,media ini
berfungsi untuk menarik perhatian,membangkitkan minat serta merangsang
pikiran dan perasaan peserta didik selama kegiatan pembelajaran.

Yaumi (2017) “Media pembelajaran dapat juga diklasifikasikan
berdasarkan media jadi yang mencakup media yang sangat sederhana sampai pada
media yang canggih dan kompleks,dan media yang dirancang berdasarkan
kebutuhan dan tujuan pembelajaran.

Parapat, dkk (2024) “Media pembelajaran adalah sesuatu yang bisa
dimanfaatkan untuk meningkatkan pembelajaran menjadi lebih menarik dan dapat
membantu memperjelas informasi pembelajaran juga sebagai penentu
keberhasilan pembelajaran.

Titin dkk. (2023) Media pembelajaran merujuk pada berbagai sarana atau

materi yang dipakai dalam proses belajar-mengajar dengan tujuan untuk
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memberikan bantuan atau dukungan berupa penyampaian informasi, konsep, atau
materi pelajaran kepada siswa dengan cara yang lebih efektif dan menarik.

Kamila Cahyani Masdar dkk. (2024) Media pembelajaran dapat digunakan
sebagai alat bantu dalam kegiatan belajar mengajar. Sebagai seorang pendidik,
harus dapat memilih dan menggunakan media pembelajaran secara cepat dan tepat
untuk membantu mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan.

2.1.2 Tujuan Media Pembelajaran

Junaidi (2019) “Tujuan media pembelajaran merupakan alat yang dapat
digunakan untuk membantu agar proses pembelajaran menjadi lebih efektif dan
berguna untuk mendukung jalannya pembelajaran. Pentingnya media
pembelajaran dalam memudahkan terjadinya penyampaian materi pembelajaran
dan mempermudah siwa mempelajari materi pembelajaran.

(Nurfadhillah dkk. 2021) Tujuan dari media pembelajaran adalah untuk
mempermudah menyampaikan informasi dan pesan dalam pembelajaran dan
mendorong semanghat siswa agar siswa mampu memahami materi dengan mudah.

Tujuan media pembelajaran untuk meningkatkan proses belajar mengajar
yang menyenangkan Salah satu media yang dapat digunakan guru adalah yang
bersifat visual. Fungsinya, menarik dan mengarahkan perhatian siswa untuk

berkonsentrasi pada isi pelajaran (Fadilah dkk. 2023).
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2.1.3 Jenis-jenis Media Pembelajaran

Berbagai jenis media pembelajaran yang digunakan dalam proses
pembelajaran.dibawah ini beberapa jenis media pembelajaran yang umum
digunakan .

1. Media visual :yaitu alat peraga yang dipakai guru dalam peoses belajar
mengajar sehingga dapat di nikmati oleh siswa melalui penglihatan
atau panca indra mata.Contohnya:gambar,grafik,atau peta (Pujilestari dan
Susila 2020).

2. Media audio :yaitu media yang penyampaian pesannya hanya dapat
diterima oleh indra pendengaran contonya music,radio dan tape recorder
(Hidayah, dkk 2022).

3. Media audio visual :yaitu media yang mempunyai unsur suara dan unsur
gambar contohnya video.film dan youtobe.

4. Media interaktif :yaitu sistem komunikasi efektif berbasis komputer yang
mampu menciptakan, menyimpan, menyajikan, dan mengakses kembali
informasi berupa teks, grafik, suara, video atau animasi (Neha, dkk 2023).

2.1.4 Manfaat Media Pembelajaran
Menurut Ummah (2019) menyatakan bahwa manfaat media pembelajaran
bagi siswa adalah sebagai berikut :

1. Memberikan kemudahan kepada peserta didik untuk lebih memahami
konsep, prinsip dan keterampilan tertentu melalui penggunaan media yang
paling tepat menurut sifat bahan ajar.

2. Memberikan pengalaman belajar yang berbeda dan bervariasi sehingga

lebih dari minat dan motivasi peserta didik untuk belajar.
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3. Menumbuhkan sikap dan keterampilan tertentu dalam teknologi, agar
peserta didik tertarik untuk menggunakan atau mengoperasikan media
tertentu.

4. Menciptakan situasi belajar yang tidak dapat dilupakan oleh peserta didik.

5. Memperjelas informasi atau pesan dalam pembelajaran.

6. Meningkatkan kualitas belaljar mengajar di sekolah.

2.1.2 Media Big Book
2.1.2.1 Pengertian Media Big Book

Salah satu media pembelajaran yang efektif yang dapat digunakan ialah
menggunakan media pembelajaran big book .Media big book merupakan buku
jenis bacaan yang di dalamnya terdapat gambar yang berwarna, tulisan, ataupun
ukuran dalam skala besar (Syelviana dan Hariani 2019).

Hermanto , Yudi Budianti (2020) Menyatakan Media big book adalah buku
bacaan yang memiliki ukuran, tulisan, dan gambar yang besar. Big book
berkarakteristik khusus yang dibesarkan, baik teks maupun gambarnya, sehingga
memungkinkan terjadinya kegiatan membaca bersama antara guru dan murid.

Septiyani dan Kurniah (2017) Media Big Book adalah buku yang berukuran
besar, seperti teks bacaan dan gambar yang dibesarkan, dan dipenuhi warna warni
dengan berukuran kertas A3, A4, A5 atau seukuran kertas koran.

Mabharani, dkk (2023) Menyatakan Media big book memiliki tampilan
menarik dengan tambahan warna serta gambar cenderung dapat menarik minat

siswa untuk membacanya, selain itu media big book juga memungkinkan siswa
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untuk lebih cepat memahami isi dariteks yang dibaca, karena adanya bantuan
dari penyajian gambar ilustrasi.

Nurlaela dan Mu’awwanah (2019) Media Big Book merupakan buku cerita
yang berkarakteristik khusus yang berukuran besar, baik teks maupun gambarnya,
memiliki gambar dalam setiap halaman, jumlah kata dan kalimat yang tidak terlalu
banyak sehingga dapat dilakukan membaca bersama antara guru dan siswa.
2.1.2.2 Manfaat Media Big book

Menurut Nurlaela dan Mu’awwanah (2019) penggunaan media big book
memberikan manfaat bagi peserta didik dalam proses belajar,diantaranya :

1. pembelajaran akan menarik perhatian peserta didik dengan menumbuhkan
motivasi belajar peserta didik.
2. Metode mengajar akan lebih beragam,tidak hanya terbatas pada komunikasi
lisan melalui penyampaian kata-kata guru
3. peserta didik dapat meningkatkan kemampuan berpikir kreatif.
2.1.2.3 Pembuatan Media Big Book
Pembuatan media big book dilakukan dalam beberapa tahap berikut ini cara
pembuatan big book antara lain :
a. Membuat desain lembar isi dengan menggunakan aplikasi canva
b. Menentukan materi dan topik yang sesuai dengan jenjang kelas. Didesain
dengan warna yang menarik huruf yang berukuran besar dengan kaidah
penulisan yang sesuai
c. Menambahkan gambar yang telah didownload dan desain sesuai topik dan

materi
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d. Print desain yang telah didesain dengan menggunakan kertas jenis karton
art
e. Menempelkan hiasan dan kertas yang telah dipotong ke halaman buku
f. Menghiasi big book semenarik mungkin agar menarik digunakan dan materi
yang dijelaskan disampaikan dengan baik
g. Tambahkan barcode pada halaman buku
2.1.2.4 Pengembangan Media Big Book

Peneliti mencoba mengembangkan sebuah produk media pembelajaran big
book dalam materi aku dan lingkungan sekitaku mengenai denah rumahku yang
digunakan dalam proses pembelajaran. Big book yang dikembangkan berupa big
book dengan menggabungkan audio visual yang disesuaikan dengan materi
pembelajaran. Big book adalah sebuah media yang memiliki karakteristik khusus
yang dibesarkan, baik teks maupun gambarnya (Ayu, dkk 2020) . Media audio-
visual adalah merupakan media penyampaian materi melalui pandangan dan
pendengaran sehingga membuat anak mampu memperoleh pengetahuan,
keterampilan, atau sikap. seperti rekaman video, berbagai ukuran film, slide suara,
dan lain-lain (A dan Mastari Ramadhani 2024) .

Media big book ini membantu mengembangkan pemahaman Materi kepada
siswa ,Mengembangkan logika dan imajinasi serta menarik perhatian anak untuk
belajar .media pembelajaran big book yang dikembangkan merangkup satu
pembelajaran mengenai denah rumahku di kelas III sekolah IT Ummu Hafidzah.
2.1.2.5 Kelebihan dan Kekurangan Media Big Book

Menurut Solchan Ghazali dkk. (2022) terdapat beberapa kelebihan dari

media big book ,antara lain:
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1. Media big book dapat menyampaikan dan memperjelas makna yang akan
disampaikan guru. Pesan-pesan visual sangat efektif dalam memperjelas
materi.

2. Media big book dapat menumbuhkan interaksi guru dan peserta didik dan
sesuai dengan tahap perkembangan kognitif peserta didik.

3. Media pembelajaran Big Book ketika dikemas dengan baik dapat menarik
perhatian siswa dan memotivasi siswa untuk belajar serta mengingatkan
kembali akan pengetahuan dan keterampilan yang sudah dipelajari.
Adapun beberapa kekurangan media big book diantaranya:

1. Media big book harus dirawat dengan baik agar tidak mudah sobek/ rusak.

2. karena big book berukuran besar maka dalam proses pembuatan big book
dibutuhkan waktu yang cukup lama dan tenaga yang banyak (Yulianti dan

dkk 2019).

2.1.3 Pembelajaran (IPAS)
2.1.3.1 Pengertian Ilmu Pengetahuan Alam Sosial (IPAS)

Menurut Suhelayanti, dkk (2023) Salah satu inovasi dalam Kurikulum
Merdeka yang membedakannya dari kurikulum terdahulu adalah penggabungan
bidang studi Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) dan Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS)
menjadi mata pelajaran IPAS (Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial). IPAS adalah
sebuah disiplin ilmu yang mempelajari makhluk hidup serta benda mati di alam
semesta, termasuk interaksinya, dan juga memperhatikan kehidupan manusia baik
sebagai individu maupun sebagai entitas sosial yang berinteraksi dengan

lingkungan sekitarnya.
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Dalam kurikulum merdeka yang sekarang peserta didik juga diajarkan cara
melakukan observasi, eksperimen sederhana, dan analisis data. Selain itu, pada
tingkat ini diterapkan metode pengajaran yang menarik, interaktif, dan disesuaikan
dengan kebutuhan siswa, seperti pembelajaran berbasis permainan, narasi, dan
demonstrasi (Ihsanudin dan Suwartini 2024).

Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa pembelajaran IPAS
merupakan mata pelajaran ilmu pengetahuan alam (IPA) dan ilmu pengetahuan
sosial (IPS) yang saling berintegrasi sesuai penerapan kurikulum merdeka dalam
pendidikan yang memudahkan guru dan peserta didik untuk berfikir kritis dan
kreatif (Adolph 2016).

Pada mata pelajaran ipas materi aku dan lingkungan sekitarku mengenai
denah rumahku

e Denah rumahku
Menurut (Fitri Amalia dkk. 2022) Kemampuan peserta didik dalam
membaca denah atau peta tidak muncul begitu saja, melainkan perlu dilatih.

Pada topik ini, peserta didik akan belajar membuat denah dimulai dari

tempat yang paling dekat dengan dirinya, yaitu rumah tempat tinggalnya.

Peserta didik juga akan belajar fungsi denah dan menggunakannya untuk

menemukan sebuah lokasi di sekolahnya

Denah merupakan gambar dua dimensi yang merepresentasikan
kondisi nyata. Hanya saja gambar pada denah memiliki skala yang berbeda
dengan kondisi nyata. Dalam denah yang dibuat oleh peserta didik, skala
yang digunakan boleh jadi berbeda-beda antara peserta didik satu dengan

peserta didik lainnya.



17

2.1.3.2 Tujuan pembelajaran IPAS

Nurhayati dan , Langlang Handayani (2020) menyatakan bahwa tujuan
pembelajaran IPAS pada kurikulum merdeka yaitu tujuan untuk mengembangkan
keterampilan inkuiri, memahami diri sendiri dan lingkungannya serta
mengembangkan pengetahuan dan konsep pada pembelajaran yang telah
dilaksanakan.

Pada kurikulum merdeka, materi IPAS mengarahkan siswa salah satunya
untuk dapat mengerjakan suatu proyek yang bertujuan untuk dapat menyelesaikan
permasalahan di bidang IPA dan Sosial. Proyek tersebut diterapkan sebagai salah
satu bukti pencapaian ketuntasan belajar (Ghaniem dan Yasella 2017).
2.1.3.3 Karakteristik Pembelajaran IPAS

Suhelayanti, dkk (2023) Menyatakan bahwa Pembelajaran Ilmu
Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) di Sekolah Dasar memiliki karakteristik yang
dapat diidentifikasi sebagai berikut:

1. Interdisipliner: Pembelajaran IPAS menggabungkan pengetahuan dari
berbagai disiplin ilmu, seperti sains, sosial, dan budaya, untuk memberikan
pemahaman yang menyeluruh kepada siswa. Pendekatan ini
memungkinkan siswa untuk mengaitkan pengetahuan yang mereka peroleh
dengan konteks kehidupansehari-hari.

2. Kontekstual dan Relevansi: Dalam IPAS, pembelajaran seringkali
mengedepankan isu-isu nyata yang berhubungan dengan lingkungan sekitar
siswa. Dengan cara ini, materi pelajaran menjadi lebih mudah dipahami.

3. Berpusat pada Siswa: Proses pembelajaran IPAS memfokuskan pada

keterlibatan aktif siswa, melalui diskusi, eksperimen, dan aktivitas
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eksplorasi. Pendekatan ini mendukung pengembangan keterampilan
berpikir kritis dan kreatif.
4. Berbasis pada Penemuan: Di dalam IPAS, siswa didorong untuk
menemukan konsep atau pengetahuan baru melalui pengalaman langsung,
eksperimen, dan penyelidikan. Sikap ini menumbuhkan rasa ingin tahu
serta keterampilan.
5. Mengembangkan Keterampilan: Selain menambah pengetahuan,
pembelajaran IPAS juga berkontribusi dalam pengembangan keterampilan
seperti berpikir logis, analitis, dan pemecahan masalah. Siswa diajak untuk
menganalisis informasi, membuat keputusan, dan menemukan solusi.
6. Multimedia dan Teknologi: Proses pembelajaran IPAS kerap
memanfaatkan berbagai media dan teknologi, seperti video, aplikasi, dan
simulasi,dengan ini dapat membantu siswa memahami konsep yang
diajarkan dengan lebih baik.
7. Menghargai Keberagaman: Di dalam IPAS, seringkali terdapat eksplorasi
terhadap keberagaman alam, sosial, dan budaya. Hal ini membantu siswa
mengembangkan sikap toleransi serta pemahaman terhadap berbagai
perspektif yang ada di masyarakat.
2.2 Kerangka Konseptual

Dalam proses pembelajaran, media merupakan salah satu dari beberapa
komponen pembelajaran yang memiliki fungsi sangat penting. Pemilihan media
yang tepat akan mempermudah peserta didik dalam memahami materi . Dengan
pengembangan media pembelajaran ditujukan untuk menarik perhatian peserta

didik pada saat proses belajar mengajar. Dengan begitu peserta didik akan
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terdorong untuk giat belajar. Salah satu media pembelajaran yang dapat
meningkatkan ketertarikan peserta didik terhadap pemahaman materi berupa
media big book dan menggabung audio visual disetiap halaman buku nya dengan
mengunakan Qr code.

Penelitian ini menggunakan model pengembangan ADDIE yaitu Analysis
(Analisis),Design (Perancangan), Development (Pengembangan), Implementation
(Implementasi), dan Evaluation (Evaluasi). Selanjutnya media yang disusun di
validasi oleh ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa sebelum digunakan pada
tahap uji coba produk. Tujuan pengembangan bahan ajar adalah untuk mengetahui
kevalidan dan kepraktisan Media big book. Sebelum penelitian dilaksanakan,
peneliti menyusun kerangka berpikir dengan beberapa tahap yang saling berkaitan.
Sebelum mengembangakan media pembelajaran, peneliti lebih dulu menentukan
mata pelajaran serta model pengembangan yang digunakan untuk menentukan
tahapan pembuatan Media Pembelajaran big book.

Berikut adalah kerangka berpikir pada penelitian ini dapat dilihat pada:



Fenomena Dilapangan:
1. Kurangnya penggunaan media pembelajaran oleh guru
2. Guru hanya menggunakan metode ceramah
3. Guru belum pernah membuat dan menggunakan Media
Pembelaijaran big book

A

Apabila tidak teratasi:

Pelajaran akan terlihat membosankan dan kurang inovatif
dan tujuan pembelajaran pun tidak dapat tercapai secara maksimal.
Oleh sebab itu Materi denah rumahku ini tidak dapat tersalurkan
dengan baik

~z

Solusi:

Pengembangan produk berupa media pembelajaran big book
yang mengandung unsur audio visual

204

Melakukan kevalidan media pembelajaran kepada validator dan
melakukan revisi jika ada kesalahan pengembangan pada produk
yang dibuat

20

Melakukan uji coba ..
i Melakukan revisi
produk dalan? kategori produk jika tidak
praktis praktis
Hasil:

Pengembangan Media Pembelajaran Big Book Pada Mata Materi
Aku dan Lingkungan Sekitarku Kelas III SD IT — Ummu Hafidzah

Memenuhi kriteria valid dan kepraktisan.

Gambar 2. 1 Tahap Pengembangan Model Pembelajaran ADDIE




BAB III
PROSEDUR PENELITIAN
3.1 Metode Penelitian

Menurut Waruwu (2024) mengatakan bahwa educational research and
development is a process used to develop and validate educational
product,artinya bahwa penelitian dan pengembangan adalah sebuah proses yang
digunakan untuk mengembangkan dan memvalidasi produk pendidikan.R&D
adalah suatu proses atau langkah- langkah untuk mengembangkan suatu produk
baru atau menyempurnakan yang telah ada yang dapat dipertanggung
jawabkan.Research and Development (Penelitian dan Pengembangan)
merupakan metode penelitian untuk mengembangkan dan menguji produk yang
nantinya akan dikembangkan dalam dunia pendidikan.

Berdasarkan penjelasan diatas, dapat disimpulkan bahwa metode R&D
(Research and Development) adalah suatu metode yang digunakan untuk
mengembangakan atau menciptakan suatu produk, Dimana produk tersebut
sudah di validasi dan layak untuk digunakan di dunia Pendidikan. Jenis penelitian
dan pengembangan ini menggunakan model ADDIE yang dikembangkan oleh
Dick dan Carey meliputi lima tahapan yaitu Analysis, Design, Development,
Implementation dan Evaluation.

Adapun tahapan dari pelaksanaan Pengembanagn model ADDIE dapat

dilihat sebagai berikut :

21
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Gambar 3. 1 Model Pengembangan ADDIE

1. Analysis / Analisis
Pada tahap ini,terdapat dua proses utama yaitu analisis kinerja dan
analisis kebutuhan.tujuannya adalah untuk menerapkan dan menetapkan
materi yang sesuai dengan kebutuhan sekolah dan peserta didik.
1. Analisis kinerja
Dalam tahap analisis kinerja, peneliti melakukan studi pustaka
untuk mengkaji masalah yang ada dalam lingkungan pendidikan.
Melalui kajian pustaka ini, peneliti berusaha menawarkan solusi
terhadap masalah yang dihadapi. Selanjutnya, dilakukan klarifikasi
untuk memastikan apakah solusi yang dipilih sudah tepat dan efektif
dalam mengatasi permasalahan tersebut. Pengumpulan data dilakukan
melalui wawancara dan studi dokumentasi.
2. Analisis kebutuhan
Pada tahap ini, peneliti melakukan analisis kebutuhan yang
penting untuk pengembangan sekaligus pengujian media pembelajaran

big book. Untuk mengumpulkan data tersebut, peserta didik akan
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diberikan angket yang berisi pertanyaan-pertanyaan terkait penggunaan
media pembelajaran big book. Hasil dari analisis kebutuhan peserta

didik ini akan menjadi acuan dalam pengembangan media big book.

2. Design
Pada tahap ini, setelah dilakukan analisis untuk menentukan
bentuk, isi, dan komponen dari media big book yang sesuai dengan
materi serta kebutuhan peserta didik, peneliti akan menyusun segala hal
yang diperlukan untuk pengembangan media tersebut dengan sistematis.
Rancangan yang diciptakan oleh peneliti akan mencakup desain produk
materi maupun desain produk media. Peneliti akan memilih materi dari
buku tema yang ada, yang kemudian akan dikembangkan menjadi
rancangan desain produk untuk dimasukkan ke dalam media. Materi
yang dipilih akan menjadi dasar dalam menyusun desain produk dan
desain materi yang akan dimanfaatkan dalam big book. Selanjutnya,
pada tahap ini, peneliti juga akan menyusun lembar validasi untuk media
dan materi, yang kemudian akan diserahkan kepada ahli guna diuji
kevalidannya.
3. Development

Tahap ini produk yang dikembangkan yaitu media big book pada mata
materi denah rumahku akan diuji coba untuk membenarkan apakah media
sudah berjalan dengan baik atau tidak. Media pembelajaran harus

diperhatikan dari awal hingga akhir setelah dikembangkan.
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4. Implementation
Tahap ini rancangan media sudah memasuki tahap memvalidasi
media kepada validator. Tujuan dari tahap ini adalah untuk mendapatkan
hasil validasi yang menunjukkan kevalidan media. Tujuan implementasi,
yaitu:
a. Membimbing siswa untuk mencapai tujuan pembelajaran
b. Menjamin terjadinya pemecahan masalah untuk mengatasi
persoalan yang sebelumnya dihadapi oleh siswa dalam proses
pembelajaran memastikan bahwa pada akhir pembelajaran,
kemampuan siswa meningkat
5. Evaluasi
Pada tahap ini peniliti tidak melakukan tahap evaluasi, peneliti

hanya sampai tahap implementasi.

3.2 Tahapan Penelitian
Lokasi Penelitian
Penelitian ini di laksanakan di SD IT — Ummu Hafidzah Kelas III yang
beralamatkan di Gg Citarum, Desa Candi Rejo Kab. Deli Serdang, Medan,
Sumatera Utara.
Sumber Data Penelitian
1. Subjek penelitian
Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas III SD IT Ummu
Hafidzah dengan jumlah 22 siswa dan guru sebagai pelaksanaan

pembelajaran yang mennggunakan media big book . pengujian kelayakan
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media yaitu satu orang dosen ahli media,satu orang dosen ahli bahasa,satu
orang guru ahli materi dan pengujian kepraktisan respon guru dan siswa.
2. Objek penelitian
Objek dalam penelitian ini adalah media pembelajaran big book yang
dikembangkan pada materi aku dan lingkungan sekitarku dikelas IIT SD IT
Ummu Hafidzah..
Instrumen Penelitian

Untuk memperoleh data yang diinginkan M Teguh, dkk (2023) Alat
penelitian dapat dipahami sebagai sarana yang digunakan untuk mengumpulkan,
mengolah, menganalisis, dan menyajikan data secara sistematis dan objektif.
Tujuannya adalah untuk memecahkan suatu masalah atau menguji hipotesis
tertentu. Dengan demikian, setiap alat yang berfungsi untuk mendukung proses
penelitian dapat disebut sebagai alat penelitian atau alat pengumpulan data.

Khan Mohmand (2019) instrumen penelitian pada dasarnya alat yang
digunakan untuk mengumpulkan data dalam penelitian. Instrumen penelitian
dibuat sesuai dengan 2 tujuan pengukuran dan teori yang digunakan sebagai dasar.

Pada penelitian ini jawaban pada setiap item pernyataan menggunakan
skala likert dengan perefensi. Lembar angket ini untuk memeperoleh informasi
dari responden dan untuk mengumpulkan data tentang ketepatan komponen Media.
Adapun angket penelitian ini adalah skala linkert. Angka skala linkert ini
menggunakan 5 jawaban alternatif . masing-masing alternatif jawaban dalam

bentuk skor, yaitu :
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Tabel 3.1 Pedoman Penilaian Lembar Kevalidan

Pilihan Jawaban Bobot Skor
SS (Sangat Setuju) 5
S (Setuju) 4
R (Ragu-ragu) 3
Tidak Setuju (TS) 2
Sangat Tidak Setuju (STS) 1

Sumber: (Saputri dkk. 2023)
Angket yang digunakan oleh peneliti adalah jenis angket tertutup untuk

mengukur apakah Media yang telah dikembangkan valid atau tidak valid.
Instrument validasi ahli pada penelitian ini terdiri dari 3 macam yaitu:
Instrumen Kevalidan Media

Instrumen kepraktisan Media yang digunakan dalam penelitian ini adalah
angket. Angket yang digunakan peneliti merupakan jenis angket tertutup
digunakan untuk mengukur kevalidan Media yang telah di kembangkan dari segi
materi, bahasa dan media.

1. Angket Materi
Instrumen penelitian para ahli yang digunakan yaitu berupa lembar

validator untuk ahli materi yang berfungsi untuk mengetahui validitas dan

kelayakan dari isi materi dari media big book . Berikut ini adalah kisi-kisi

dari instrumen validasi ahli materi.

Tabel 3.2 Kisi-Kisi Angket Materi

No Indikator Item

1 | Kesesuaian materi dengan TP 1,2,3

Dan CP

2 | Keakuratan materi 4,5,6,7,8,9,




No. Indikator Item
3 Pendukung materi 10,11,12,13
pembelajaran
4 | Kemutakiran materi 14,15

Sumber: (Saputri dkk. 2023)

penilaian :

Nilai Validitas = jumlah skor yang diperoleh X100 %

2. Angket Bahasa

Skor maksimum
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Instrumen validasi ahli bahasa digunakan untuk mengetahui masukan

atau rekomendasi validator dari segi Bahasa tentang Media yang telah

dikembangkan.Berikut ini adalah kisi-kisi instrumen validasi ahli bahasa.

Tabel 3.3 Kisi-Kisi Angket Bahasa

Aspek Indikator
Item
Sturktur kalimat efektif 1
Kelugasan Bahasa yang digunakan lugas dan 2
mudah dipahami
Komunikatif Pemahaman terhadap pesan atau 3
Informasi
Kaidah Bahasa Ketepatan menggunakan Bahasa 4
Ketepatan menggunakan ejaan 5
Istilah dan symbol | Kalimat yang digunakan sederhana | 6

Sumber: (Saputri dkk. 2023)

Rumus penilaian :

Nilai Validitas _ jumlah skor yang diperoleh X 100%

Skor maksimum

3. Angket Desain Media
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Instrumen validasi ahli media yang digunakan dalam pengukuran

kelayakan dari segi design media big book menggabungkan audio visual

yang telah dikembangkan. Berikut ini adalah kisi-kisi dari instrumen

Tabel 3.4 Kisi-Kisi Angket Desain Media

Aspek Indikator Jumiah
Butir
Jenis bahan yang digunakan 1
Fisik Ukuran big book 1
Keawetan big book 1
Kesesuaian media  dengan 1
karakteristik siswa kelas III
Pemanfaatan| g epraktisan media (mudah 1
disimpan dan dipindahkan)
Kemudahan penggunaan media 1
Ketepatan media dalam 1
mengembangkan kemampuan
siswa
Ketetapan media dalam 1
mengembangkan sikap
kerjasama
Kejelasan gambar 1
HNustrasi | Kesesuaian gambar dengan 1
Gambar materi
Kesesuaian warna  dengan 1
Warna karakteristik siswa kelas III
Keterpaduan warna gambar 1
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Jumlah
Aspek Indikator
Butir

Komposisi warna, gambar dan 1
Warna tulisan

Ketertarikan warna pada cover 1

Kesesuaian ukuran huruf 1
Tulisan Kejelasan tulisan 1

Jumlah 16

Sumber: (Desi Asma, 2015.)

Penilaian :

Nilai Validitas = Jumlah skor yang diperoleh X 100%

Skor maksimum

Instrumen Kepraktisan Media

Instrumen kepraktisan media pembelajaran yaitu angket. Angket
disebarkan untuk mengukur media big book yang dikembangkan mempunyai nilai
kepraktisan sebagai media pembelajaran. Adapun instrumen kepraktisan dalam
penelitian ada 2 jenis, yaitu:

1. Angket respon guru, angket ini diperuntukkan kepada guru pada saat
melakukan uji coba produk pengembangan secara langsung. Instrumen
guru digunakan untuk mengetahui Tingkat kepraktisan media big book.
Berikut adalah kisi-kisi angket respon guru:

Tabel 3.5 Kisi-Kisi Angket Respon Guru

No Aspek Indikator Item

1 | Tampilan Bahan| Tampilan media menarik 1,2,

ajar




No Aspek Indikator Item
Dilengkapi gambar-gambar 3.4,5
yang sesuai dengan materi
Tata penulisan dan bahasa 6,7
bersifat jelas dan mudah
dipahami oleh siswa

2 | Penyajian materi| Materi yang ada sesuai 8
Bahan ajar dengan materi pembelajaran
Materi dalam media 9
diuraikan dengan jelas
3 | Penggunaan Materi mudah dipahami 10
Bahan ajar

Sumber: (Saputri dkk. 2023)

Nilai Praktikalitas :

Jumlah skor yang diperoleh x 100

Skor maksimum
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2. Angket respon siswa, instrumen akan diserahkan kepada siswa, setelah

dilakuakan uji coba kepraktisan media. Instrumen ini bertujuan untuk

melihat kepraktisan media big book yang sudah dikembangkan. Adapun

kisi-kisi dari instrument kepraktisan sebagi berikut:

Tabel 3.6 Kisi-Kisi Angket Respon Siswa

No Aspek Indikator Item
1 Kejelasan teks 1

Kejelasan gambar 2,3,

Tampilan | Kemenarikan gambar 4,5
Kesesuaian materi dengan 6

gambar

2 Penyajian Penyajian kalimat 7
materi Kejelasan istilah 8
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No Aspek Indikator Item

3 Manfaat Peningkatan motivasi 9,10

Sumber: (Saputri dkk. 2023)

Rumus penilaian :

Nilai Praktikalitas = Jumlah skor yang diveroleh X 100%

Skor maksimum

Analisis Data Penelitian
Teknik analisis data dilakukan dengan menggunakan teknik analisis data
deskriptif kualitatif yang memaparkan hasil pengemabngan produk yang berupa
media big book pada mata pelajaran IPAS di kelas III SD It ummu hafidzah. Data
yang diperoleh melalui instrumen penilaian pada saat uji coba dianalisis
menggunakan rumus berikut :
Analisis Validasi Media Pembelajaran
Validasi ini bertujuan untuk melihat kevaidan media pembelajaran big book
menggabungkan audio visual yang telah dikembangkan, sebagai tolak ukur maka
dipergunakan pada isntrumen validasi ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa yang
digunakan skala likert berupa ketentuan sebagai berikut :

Tabel 3.7 Skala Likert Kevalidan

Skor Kriteria

5 Sangat valid

4 Valid

3 Cukup valid

2 Kurang valid
1 Tidak valid

Sumber : (Suciati Rahayu Widyastuti 2022)
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Media big book dikatakan valid, jika validator ahli materi, ahli media, dan
ahli bahasa menyatakan bahwa media big book sudah memenuhi kriteria baik
untuk dapat mencapi nilai hasil analisis kevalidan yang sesuai dengan mencapai
skor ideal.

Dari hasil yang telah didapatkan sehingga bisa dihitung dengan rumus
berikut :

p= %R x 100%

(Suciati Rahayu Widyastuti 2022)

Keterangan :
P = angka presentase dari angket
¥ R = jumlah angket yang diperoleh
N = jumlah skor maksimal
Untuk menghitung nilai akhir dari validitas dapat dihitung dengan

rumus sebagai

berikut :
p=£8 x 100%
N
(Suciati Rahayu Widyastuti 2022)
Keterangan :

P =angka persentase dari angket
>R = jumlah skor yang diperoleh
N = jumlah validator
Persentase hasil validasi media dibagi kedalam beberapa kriteria
penskoran menggunakan skala likert dengan kriteria tingkat kevalidan,

yaitu :
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Tabel 3.8 Penilaian Kriteria Kevalidan

Penilian Kriteria
80% < x < 100% Sangat Valid
60% < x < 80% Valid
40% < x < 60% Cukup Valid
20% < x <40% Tidak Valid
0% <x <20% Sangat Tidak Valid

Sumber (Wati, Saragih, dan Murni 2022)

Dari tabel kriteria kevalidan media diatas, jika hasil validasi media
para ahli mencapai persentase nilai minimal 60% - 80% maka media dapat
dikatakan valid dan dapat digunakan dengan revisi kecil. Jika hasil
validasi hanya mencapai 40% - 60% maka dinyatakan cukup valid tapi
melakukan revisi besar.

Analisis Uji Kepraktisan

Analisis respon guru dan siswa berdasarkan instrumen kepraktisan
untuk respon guru respon peserta didik yang diberikan kepada guru dan
peserta didik, kemudian skor dari repson guru dan peserta didik
diklasifikasi sesuai dengan kategori skornya adapunpengukuran yang
digunakan pada isntrumen kepraktisan respon guru dan peserta didik adalah

skala likert, sebagai berikut:
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Tabel 3.9 Skala Likert Kepraktisan

Skor Kriteria

5 Sangat Praktis
4 Praktis

3 Cukup Praktis
2 Kurang Praktis
1 Tidak Praktis

Sumber (Suciati Rahayu Widyastuti 2022)

Uji instrumen kepraktisan minimal mencapai nilai pada skor 5
setiap indikator yang diberikan kepada guru dan peserta didik, agar media
big book dapat hasil dari kepraktisan bisa mencapai nilai yang sesuai.

Menghitung presentasi jumlah nilai respon peserta didik dan

guru untuk semua pernyataan, dengan menggunakan rumus berikut :

p= %R x 100%

(Suciati Rahayu Widyastuti 2022)
Keterangan :
P =angka persentase dari angket
YR = jumlah skor yang diperoleh
N = jumlah validator
Persentase hasil validasi media dibagi kedalam beberapa
kriteria penskoran menggunakan skala likert dengan Kriteri tingkat

kepraktisan, yaitu
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Tabel 3.10 Penilaian Kriteria Kepraktisan

Penilian Kriteria
80% < x < 100% Sangat Praktis
60% < x < 80% Praktis
40% < x < 60% Cukup Praktis
20% < x <40% Tidak Praktis
0% <x <20% Sangat Tidak Praktis

Sumber (Suciati Rahayu Widyastuti 2022)

Dari tabel diatas, jika angket respon guru dan peserta didik mencapiai 60%-
80% maka media roda pintar membaca dinyatakan praktis. Jika hasil respon guru
dan peserta didik hanya mencapai 20% - 40% maka media big book hanya

dinyatak tidak prkatis

3.3 Rancangan Produk
3.3.1 Pengujian internal

Dalam proses penelitian dan pengembangan, penciptaan produk
memerlukan serangkaian eksperimen yang dilakukan secara bertahap dan
berkelanjutan.

Slamet dan Wahyuningsih (2022), pengujian internal merupakan suatu
tahap yang meliputi pendapat dari para ahli dalam verifikasi serta analisis desain
produk yang akan dikembangkan. Pengujian internal terdiri dari penilaian ahli
desain serta pengujian ahli isi/materi. Proses pengujian kelayakan produk

mencakup langkah-langkah berikut:
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1. Penyusunan instrument uji kelayakan produk berdasarkan indicator
penilaian yang telah ditentukan

2. Pelaksanaan uji kelayakan produk oleh ahli desain dan ahli isi/materi
pembelajaran

3. Analisis hasil uji kelayakan produk dan melakukan perbaikan sesai dengan
temuan yang muncul

4. Konsultasi hasil yang telah diperbaiki kepada ahli desain dan ahli isi/materi
pembelajaran.

Dalam pelaksanaan uji kelayakan, peneliti menggandeng seorang ahli
desain yang merupakan seorang dosen PGSD FKIP UMSU, dengan keahlian dalam
mengevaluasi desain media pembelajaran dan ahli isi/materi pembelajaran. Setelah
melalui uji internal, produk akan mendapatkan saran perbaikan dari desain dan ahli
materi. Selanjutnya produk hasil perbaikan dan konsultasi akan menjadi fokus pada
tahap selanjutnya.

Pengujian Eksternal

Setelah melalui uji internal atau uji kelayakan produk, Langkah selanjutnya
adalah melakukan uji eksternal. Menyatakan bahwa uji eksternal ini sering disebut
sebagai pengujian lapangan atau field testing, yang dilakukan dengan
mengujicobakan produk yang telah dikembangkan dalam situasi yang nyata.

Uji eksternal melibatkan siswa dan guru sebagai pengguna produk, yang
akan digunakan sebagai media pembelajaran. Aspek-aspek yang diuji meliputi
daya tarik, kemudahan penggunaan produk, dan efektivitasnya dalam mencapai
tujuan pembelajaran. Pengujian eksternal ini menggunakan instrument berupa

angket yang telah disusun sebelumnya. Tujuan dari uji eksternal ini untuk menilai
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tingkat daya tarik, kemudahan penggunaan, dan efektivitas produk yang telah

dikembangkan.

3.4 Tahapan Pengembangan
3.4.1 Pembuatan Produk
Penelitian ini  menggunakan desain pengembangan ADDIE.
Analysis,design, development. Implementation, evaluate. Adapun tahapan
pengembangan media pembelajaran ini menggunakan model ADDIE sebagai
berikut :
1. Analisis (Analysis)
Pada tahap ini terdiri atas 2 tahapan, yaitu tahap analisis kinerja dan analisis
kebutuhan. Hal ini dilakukan guna menerapkan, menetapkan
materi,kebutuhan sekolah dan peserta didik.
a. Analisis Kerja
Pada tahap analisis kerja, peneliti melakukan studi pustaka, yaitu
mengakaji sebuah masalah dalam lingkungan pendidikan melalui
kepustakaan yang kemudian menawarkan solusi terhadap masalah yang
sedang terjadi. Setelahnya mengklarifikasi apakah solusi yang diambil
sudah tepat dalam mengatasi masalah yang sedang terjadi. Pengumplan
data dilakukan melalaui wawancara dan dokumenter.
b. Analisis Kebutuhan
Pada tahap ini peneliti menganalisis kebutuhan yang diperlukan
untuk mengembangkan sekaligus menguji coba media pembelajaran big
book berbantuan audio visual. Untuk mendapatkan data tersebut, peserta

didik akan diberikan angket yang berisi tentang pertanyaan- pertanyaan
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mengenai penggunaan media pembelajaran big book. Hasil analisis
kebutuhan peserta didik tersebut akan dijadikan acuan untuk
mengembangkan media pembelajaran big book berbantuan audio visual.
c. Analisis kurikulum

pada tahap ini peneliti menganalisis kurikulum yang dilakukan
melalui wawancara Tahap ini bertujuan untuk menentukan materi-materi
yang akan digunakan dalam perangkat pembelajaran. Yang bertujuan
untuk menetapkan tujuan pembelajaran sesuai dengan capaian

pembelajaran (CP).

2. Perancangan (Design)

Pada tahap perancangan, mecakup berbagai langkah-langkah untuk
pengembangan Media yaitu, perancangan komponen Media penyusunan
materi Media, dan perancangan instrumen.

a) Perancangan Komponen Media
Dalam tahap ini, peneliti merancang Media dengan menyiapkan
format yang terdiri dari beberapa komponen, antara lain adalah
Komponen-komponen yang terdapat pada media big book: (1)
Judul/nama media, (2) QOr code dan (3) video.
b) Perancangan Materi Media
Pada tahap ini, peneliti menyusun isi yang terdapat dalam Media
sesuai dengan perancangan komponen Media yang telah disiapkan

sebelumnya.
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c¢) Perancangan Instrumen
Perancangan instrument melibatkan penggunaan angket yang
terdiri instrument kevalidan dan kepraktisan. Instrument kevalidan
mencakup angket ahli media, materi, dan bahasa. Sementara itu

instrumen kepraktisan berbentuk angket respon dari guru dan siswa.

3. Pengembangan (Development)

Tahap ini produk yang dikembangkan yaitu media big book
berbantuan audio visual pada mata pelajaran IPAS akan diuji coba untuk
membenarkan apakah, sementara ahli materi meninjau isi materi yang
mencakup ketepatan, kesesuaian, dan kebenaran materi dalam Media yang
sedang dikembangkan.

Media sudah berjalan dengan baik atau tidak. Media pembelajaran
harus diperhatikan dari awal hingga akhir setelah dikembangkan.
Kemudian media pembelajaran akan masuk ke tahap:

a) Uji Kelayakan / Validasi Ahli
Tahapa media pembelajaran yang dikembangkan akan di uji
kelayakannya.Adapun validator yang akan menguji adalah validator ahli
media, ahli materi, dan ahli bahasa. Untuk menguji kepraktisan
dilakukan oleh guru wali kelas III. Kemudian saran dari setiap validator
dan praktis digunakan sebagai revisi produk untuk diperbaiki agar
menjadi lebih baik,efektif, dan dapat meningkatkan kualitas yang lebih

baik.
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b) Uji Kelompok peserta didik
Uji coba ini dilakukan setelah revisi produk, maka di uji coba
kembali secara kelompok . uji coba dilakukan untuk mengetahui respon
peserta didik terhadap media yang dikembangkan. Ujia coba dilakukan

oleh 20 peserta didik yang mewakili populasi target.

4. Implementasi (Implementaion)

Tahap ini rancangan media sudah memasuki tahap memvalidasi
media kepada validator. Tujuan dari tahap ini adalah untuk mendapatkan
hasil validasi yang menunjukkan kevalidan media. Tujuan implementasi,
yaitu:

1. Membimbing siswa untuk mencapai tujuan pembelajaran
2. Menjamin terjadinya pemecahan masalah untuk mengatasi persoalan
yang sebelumnya dhadapi oleh siswa dalam proses pembelajaran
memastikan bahwa pada akhir pembelajaran, kemampuan siswa
meningkat.
5. Evaluasi (Evaluation)

Pada tahap evaluasi yaitu proses melihat produk pembelajaran yang
sudah diimplementasikan. Pada tahap ini peniliti tidak melakukan tahap
evaluasi, peneliti hanya sampai tahap implementasi.

3.4.2 Pengujian Lapangan
Proses pelaksanaan peneliti yakni diawali dengan observasi lapangan,
media big book berdasarkan hasil identifikasi siswa kelas III SD It Ummu Hafidzah

lalu menguji kelayakan hasil produk melalui validasi ahli materi, media, dan bahasa
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dan dilanjutkan pengujian kepraktisan produk pada siswa. Produk dalam
pengembangan berupa Media Big book pada materi aku dan lingkungan sekitarku
mengenai denah rumahku.

Pengujian ini bertujuan untuk melihat respons siswa terhadap media yang
digunakan. Peneliti mengamati tingkat keterlibatan siswa dan memperoleh umpan
balik dari guru serta siswa melalui angket yang disebarkan.Berdasarkan hasil
pengujian dan respons siswa, media big book kemudian direvisi untuk
meningkatkan kelayakannya dalam pembelajaran.

3.5 Jadwal Penelitian

Pelaksanaan waktu penelitian dilakukan dari bulan Desember 2024 sampai

bulai Mei 2025 berikut ini adalah tabel rencana pelaksanaan penelitian:

Tabel 3.11 Jadwal Kegiatan Penelitian

Bulan

No| Nama Kegiatan Des Jan Feb Mar | Apr Mei

Pengajuan Judul

Menyusun Proposal

Revisi Proposal

Seminar Proposal

Perbaikan Proposal

Penelitian

Penyusunan Skripsi

Bimbingan Skripsi

O| O Nl O O | W N

Acc Skripsi
10 {Sidang Meja Hijau




BAB 1V
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1 Deskripsi Hasil Penelitian

Penelitian ini termasuk dalam metode penelitian Pengembangan yang
sering disebut sebagai Research dan Development (R&D). Fokus utama penelitian
ini adalah pengembangan Media Big Book yang diproduksi menggunakan kertas
konstruk dengan ukuran peta 45 x 25,3 cm. Validasi produk ini dilakukan melalui
sejumlah dosen ahli dalam bidang media, Bahasa serta materi. Proses
pengembangan media ini meliputi beberapa tahapan yang harus dilalui sesuai
dengan metode pengembangan model ADDIE meliputi analysis, design,
development, implementation and evaluation tetapi dalam penelitian ini sampai
sampai tahap implementasi (implementation) saja. Hasil dari penelitian dan
pengembangan media big book ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan dan
kepraktisan pengembangan media big book serta menambahkan ilmu pengetahuan
siswa mengenai aku dan lingkungan sekitarku dan siswa mampu menganalisis letak

ruangan rumahnya melalui media big book ini.

4.1.1 Tahap Analisis

Pada tahap ini, tujuannya dalah untuk mengidentifikasi masalah dalam
peroses pembelajaran dan menganalisis kebutuhan pengembangan Media
Pembelajaran big book Pada Materi Aku dan Lingkungan Sekitarku di Kelas III SD
IT - Ummu Hafidzah. Pada tahap ini mencakup analisis kebutuhan, analisis
karakteristik siswa, dan analisis kurikulum. Oleh karena itu, kegiatan yang

dilakukan pada tahap ini melibatkan wawancara dengan tujuan untuk
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mengklarifikasi kebenaran bahwa permasalahan yang telah diidentifikasi
memerlukan solusi berupa pengembangan produk. Melalui wawancara, diharapkan
munculnya pemahaman lebih mendalam terkait masalah yang dihadapi. Peneliti
melakukan wawancara langsung dengan salah satu wali kelas I1I di SD IT - Ummu
Hafidzah Yaitu Ummi Widia. Dalam wawancara ini, peneliti membahas kendala
atau masalah mengenai Pembelajaran Denah rumahku. Dari masalah yang muncul,
Langkah selanjutnya akan diambil untuk menentukan solusi yang sesusai dengan
kebutuhan siswa yaitu berupa pengembangan Media Pembelajaran Aku dan
Lingkungan Sekitarku.
4.1.1.1 Analisis Kebutuhan

Ketika membuat media pembelajaran tujuannya adalah agar media tersebut
dapat digunakan dengan baik dan memberika manfaat kepada siswa. Salah satu
cara untuk memastikan bahwa media pembelajaran efektif adalah dengan
memenuhi kebutuhan siswa di dalam kelas. Tahap analisis kebutuhan dilakukan
untuk mengevaluasi proses pembelajaran di kelas III SD IT Ummu Hafidzah. Pada
tahap ini peneliti melakukan wawancara sekaligus diskusi dengan guru untuk
mendapatkan informasi mengenai hal tersebut.

Hasil wawancara sekaligus diskusi dengan guru tersebut menunjukkan hasil
bahwa adanya permasalahan dalam pembelajaran Aku dan Lingkungan Sekitarku.

Dimana siswa kurang tertarik dan termotivasi dikarenakan kurangnya
kreativitas guru dalam menggunakan media pembelajaran untuk menyampaikan
materi Aku dan Lingkungan Sekitarku. “Denah rumahku” tersebut yang cenderung

hanya dengan metode ceramah dan menjelaskan dengan apa isi dari buku guru saja.
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Selain itu guru juga belum pernah melaksanakn kegiatan diskusi dalam
pembelajaran mengenai materi Aku dan Lingkungan Sekitarku.

Berdasarkan hasil wawancara dan persetujuan guru didapatkan untuk
menggunakan media big book ini untuk membantu meningkatkan ketertarikan dan
motivasi dalam pembelajaran ini serta menambah ilmu pengetahuan mengenai aku
dan lingkungan sekitarku untuk siswa kelas III SD IT Ummu Hafidzah.
4.1.1.2 Analisis Karakter Siswa

Analisis karakteristik siswa merupakan langkah yang digunakan peneliti
untuk memahami karakteristik siswa, yang menjadi dasar dalam menyusun media
pembelajaran yang akan dikembangkan. Analisis ini di dasarkan pada pengetahuan,
keterampilan, dan perkembangan siswa. Media pembelajaran yang sesuai dengan
karakteristik siswa diharapkan dapat meningkatkan minat belajar siswa tentang
Aku dan Lingkungan Sekitarku. Oleh karena itu, guru perlu menyediakan media
yang dapat menarik perharian siswa. Media pembelajaran big book Aku dan
Lingkungan Sekitarku. ini diharapkan dapat membantu siswa untuk memahami
pembelajaran yang dilakukan di dalam kelas maupun diluar kelas
4.1.1.3 Analisis Kurikulum

Berdasarkan hasil analisis kurikulum yang dilakukan melalui wawancara
pada tanggal 6 Desember 2024 di SD IT Ummu Hafidzah yaitu bersama wali kelas
II A, diketahui bahwa kurikulum yang digunakan di sekolah tersebut adalah
Kurikulum Merdeka. Tahap ini bertujuan untuk menentukan materi-materi yang
akan digunakan dalam perangkat pembelajaran. Peneliti memilih materi pada bab
5 “Denah rumahku”. Selain itu, tahap ini juga bertujuan untuk menetapkan tujuan

pembelajaran sesuai dengan capaian pembelajaran (CP).
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Adapun pemaparan dari capaian pembelajaran dan tujuan pembelajaran

yang ingin di capai sebagai berikut :

Tabel 4.1 Tujuan Pembelajaran dan Capaian Pembelajaran
NO Tujuan Pembelajaran Capaian Pembelajaran (CP)

1 Dengan mengamati media | Di akhir fase B ini, peserta didik
pembelajaran  yang telah guru | melakukan  simulasi  dengan
sediakan, Peserta didik dapat | menggunakan media
memfokus diri dalam mendapatkan | pembelajaran inovatif berbasis
pengalaman belajar yang inovatif | teknologi melalui big book tentang

melalui media big book aku dan lingkungan sekitarku yang

2 Dengan  menggunakan  media | membahas denah rumahku.

pembelajaran  yang telah guru | Selanjutnya Materi denah
sediakan, peserta didik dapat | rumahku digunakan untuk
menyimpulkan dimana tata letak | mencapai tujuan ini, dengan fokus
rumahnya. pada pengenalan bagian-bagian
rumah dan fungsinya, serta
interaksi sosial di rumah. Melalui
aktivitas menggambar  denah

rumah sendiri.

Dengan mempertimbangkan hal tersebut, media pembelajaran yang
dikembangkan disesuaikan dengan Kurikulum Merdeka agar selaras dengan

kurikulum yang diterapkan di sekolah.
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4.1.2.1 Perencanaan Komponen Media Pembelajaran

Dalam tahap ini, peneliti merancang media pembelajaran dengan

menyiapkan format yang terdiri dari beberapa komponen, antara lain :

Tabel 4.2 Media Pembelajaran Big Book

GAMBAR

KETERANGAN

Media big book aku dan lingkungan
sekitarku ini dirancang menggunakan
Canva Premium dan dicetak sebagai
media pembelajaran interaktif. Cover
depan didesain dengan gambar rumah
yang terdapat dalam materi denah
rumahku, sehingga menarik perhatian
siswa dan membangun rasa ingin tahu

mereka terhadap isi pembelajaran.

Pada halaman 1, prakata yang berisi
menjelaskan bagaimana media ini
dapat membantu siswa memahami
denah rumah dengan cara yang lebih
visual dan kreatif. Menggunakan font
dan

“Bookmania” judulnya

menggunakan font” Times new roman
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Pada halaman 2 Petunjuk Penggunaan
Media, Bagian ini memberikan
panduan bagi siswa dan guru tentang
bagaimana cara menggunakan big book

Ini dalam pembelajaran .menggunakan
font “Times new roman” dan judulnya

menggunakan font”Lalita one”

Fujvan Pe"'belaja',nh

5

pertanyaan pe"'aﬂt;g‘

Pada halaman 3, tujuan pembelajaran
dan pertanyaan pemantik membantu
siswa memahami hubungan antar aku
dan lingkungan sekitarku.
menggunakan font “Times new roman”
dan judulnya menggunakan

font”’Lalita one”

Pada halaman 4,ada percakapan
mengenai denah rumahnya.
menggunakan font “Times new roman”
dan judulnya menggunakan

font”Lalita one”
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Pada halaman 5,ada pengertian denah
dan fungsi dari denah menggunakan
font “Times new roman” dan judulnya

menggunakan font”Lalita one”

& ]"

, 16y -

= !_p
[.' | E-

BEp= ¢

Pada halaman 6,ada contoh denah
rumah dan penjelasan mengenai rumah
Mira. menggunakan font “Times new
roman” dan judulnya

menggunakan

font”Lalita one”

Pada halaman 7,berisi tugas rumah
menegenai denah. Tugas ini bertujuan
untuk membantu peserta didik

memahami materi secara lebih

interaktif dan kreatif.

Pada cover belakang berisi biodata
penulis, penyusun big book, termasuk
nama, latar belakang pendidikan,
media

serta alasan pembuatan

pembelajaran ini.
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4.1.2.2 Penyusunan Materi Media Pembelajaran

Penyusunan isi materi yang terdapat di media pembelajaran disesuaikan
dengan perancangan komponen media pembelajaran selain itu materi yang telah di
tentukan kemudian dikembangkan sesuai dengan capaian pembelajaran yang telah
ada. Berikut materi yang terdapat di dalam media pembelajaran big book ini :

1. Penjelasan mengenai pengertian denah

2. Penjelasan mengenai fungsi dari denah

3. Penjelasan mengenai ruangan di dalam rumah

4. Lembar Kegiatan Peserta Didik (LKPD) yang digunakan untuk

menguji pemahaman siswa terhadap materi

4.1.2.3 Perancangan Instrumen
Instrumen dalam pengembangan media big book ini disusun untuk
mengetahui kevalidan dan kepraktisan media pembelajaran ini. Instrumen yang
digunakan adalah angket, yang terdiri dari dua jenis, yaitu angket validasi dan
angket kepraktisan.
1. Angket validasi, digunakan untuk memastikan bahwa media big
book ini telah sesuai dengan standart yang ditetapkan, meliputi:
a) Validasi ahli materi, untuk menilai kesesuaian isi materi dengan
capaian pembelajaran.
b) Validasi ahli desain media, untuk menilai tampilan visual, tata

letak, dan unsur kepraktisan media big book.
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c) Validasi ahli Bahasa, untuk memastikan penggunaan Bahasa
yang sesuai dengan EYD dan Tingkat pemahaman siswa
sekolah dasar.

2. Angket kepraktisan, digunakan untuk mengetahui kemudahan
penggunaan media, meliputi:

a) Respon guru, untuk menilai apakah media pengembangan big
book ini dapat membantu dalam proses pembelajaran.

Respon siswa, untuk melihat apakah siswa dapat memahami isi dari media
big book ini dengan baik dan apakah mereka tertarik dan merasa terbantu oleh
pengembangan media pembelajaran tersebut

4.1.3 Tahap Development

Pada tahap ini, dijelaskan tiga aspek utama mengenai validitas media
pembelajarana, yaitu : (1) Validasi oleh ahli materi, (2) validasi oleh ahli bahasa,
dan (3) validasi oleh ahli desain. Ketiga data tersebut disajikan secara sitematis.
4.1.3.1 Validasi Ahli Materi

Validasi isi materi ini melibatkan seorang ahli, yaitu dosen dari program
studi PGSD FKIP UMSU. Tujuan validasi ini adalah untuk menilai kesesuaian isi
materi pada Media yang telah dikembangkan. Validasi dilakukan menggunakan
instrumen berupa angket dengan skala penilaian skala likert dimana ,5,4,3,2,1 Hasil
penilaian dari ahli materi, yang di peroleh melalui angket, menunjukan bahwa

media big book ini dinyatakan layak untuk diuji coba di lapangan tanpa revisi.
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Nama Skor Skor Presntase Kriteria
Validator Maksimum
Widia 71 75 94,66% Sangat valid
Nainggolan
Nilai validitas = Jumlah skor yang diperoleh X100 %

Skor maksimum

Nilai validitas ="/ X 100 % = 94.66%

75

Berdasarkan hasil validasi materi yang diberikan oleh ahli materi, diperoleh
bahwa materi yang disajikan memiliki presentase nilai 93%, masuk dalam katagori
“Sangat valid”. Dengan demikian, materi yang dikembangkan dalam media ini
berhasil mencapai tujuannya dan layak digunakan sebagai media dalam
pembelajaran. Hasil dari pengecekan dan penilaian oleh ahli materi pembelajaran
dapat ditemukan pada lampiran di halaman 91.
4.1.3.2 Validasi Ahli Bahasa

Validasi isi materi ini melibatkan seorang ahli, yaitu dosen dari program
studi Bahasa Indonesia FKIP UMSU. Tujuan validasi ini adalah untuk menilai
kesesuaian Bahasa pada Media yang telah dikembangkan. Validasi dilakukan
instrumen berupa angket dengan skala penilaian skala likert dimana ,5,4,3,2,1 Hasil
penilaian dari ahli bahasa, yang di peroleh melalui angket, menunjukan bahwa

media big book ini dinyatakan layak untuk diuji coba di lapangan tanpa revisi.
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Tabel 4.4 Lembar Hasil Validasi Ahli Bahasa

Nama Skor Skor Presentase Kriteria
Validator Maksimum
Amin Basri 30 30 100% Sangat valid
,S.Pd.,M.Pd

Nilai validitas = Jumlah skor yang diperoleh X100 %

Skor maksimum

Nilai validitas =37 X 100 % = 100%
30

Berdasarkan hasil validasi Bahasa yang diberikan oleh ahli bahasa,
diperoleh bahwa materi yang disajikan memiliki presentase nilai 100%, masuk
dalam katagori “sangat valid”. Dengan demikian, materi yang dikembangkan
dalam media ini berhasil mencapai tujuannya dan layak digunakan sebagai media
dalam pembelajaran. Hasil dari pengecekan dan penilaian oleh ahli Bahasa
pembelajaran dapat ditemukan pada lampiran di halaman 96.
4.1.3.3 Validasi Ahli Desain Media

Validasi Desain Media ini melibatkan seorang ahli, yaitu dosen dari
program studi PGSD FKIP UMSU. Tujuan validasi ini adalah untuk menilai
kesesuaian Desain pada Media yang telah dikembangkan. instrumen berupa angket
dengan skala penilaian skala likert dimana ,5,4,3,2,1 .Hasil penilaian dari ahli
media, yang di peroleh melalui angket, menunjukan bahwa media big book ini

dinyatakan layak untuk diuji coba di lapangan tanpa revisi.
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Nama Skor Skor Presntase Kriteria
Validator Maksimum
Dr 76 80 95% Sangat valid
Muhammad
Arifin,M.Pd
Nilai validitas = /#/ah skor yang diperoleh — x 104 o/

Nilai validitas =

Skor maksimum

76

80

X100% =95%

Berdasarkan hasil validasi desain media yang diberikan oleh ahli desain

media, diperoleh bahwa desain yang disajikan memiliki presentase nilai 95%,

masuk dalam katagori “sangat valid”. Dengan demikian, desain media yang

dikembangkan dalam media ini berhasil mencapai tujuannya dan layak digunakan

sebagai media dalam pembelajaran. Hasil dari pengecekan dan penilaian oleh ahli

desain media dapat ditemukan pada lampiran di halaman 93
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Presentase Ahli Materi,bahasa dan Media

100%

100,00%
98,00%
96,00%
94,00%
92,00%

90,00%

Ahli Materi . /
Ahli Bahasa Ahli Media

Gambar 4.1 Hasil Rekap Validasi

Dari gambar 4.2 menunjukkan bahwa presentase kelayakan berdasarkan
aspek validasi oleh ali materi mencapai rata-rata 94,66%, yang dikategorikan
sangat layak untuk digunakan. Validasi ahli Bahasa memperoleh rata-rata 100%
dikategorikan sangat layak untuk digunakan. Validasi media menunjukkan rata-rata

95% yang juga termasuk dalam kategori sangat layak untuk digunakan.

4.1.4 Tahap Implementation
Pada tahap ini, pelaksanaan pengembangan media big book pada materi aku
dan lingkungan sekitarku di kelas III SD IT Ummu Hafidzah dilakukan pada
Sabtu, 26 April 2025. Kegiatan ini dimulai pada pertemuan pertama dengan
alokasi waktu 2 jam Pelajaran (2 x 35 menit), yaitu pukul 08.00 hingga 10.00
WIB. Materi yang disampaikan berfokus pada Denah rumahku dalam topik
yang telah ditentukan. Proses pembelajaran berlangsung sesuai dengan tahapan
dalam modul ajar yang telah disusun sebelumnya, dengan integrasi media big

book sebagai alat bantu untuk menambahkan ilmu pengetahuan siswa
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mengenai materi aku dan lingkungan sekitarku dan siswa mampu menganalisis

denah rumahnya melalui media big book ini secara interaktif dan menarik.

Gambar 4.2 Kegiatan Uji Coba di Kelas

Pada Tahap ini, kegiatan yang dilakukan adalah implementasi media
pembelajaran. Implementasi bertujuan menguji kepraktisan produk yang telah
dikembangkan. Beberapa tahap implementasi produk sebagai berikut:

1. Uji coba produk yang mencakup uji kepraktisan bagi pendidik
dengan satu responden dari guru kelas.
2. Uji coba kepraktisan siswa dengan jumlah responden 22 siswa kelas

11 SD IT Ummu Hafidzah.

Adapun hasil dari instrument uji coba kepraktisan adalah sebagai berikut:
4.1.4.1 Hasil Uji Coba Kepraktisan Guru

Uji coba kepraktisan media pembelajaran ini dilakukan oleh satu orang
guru, yaitu wali kelas III A. Hasil uji coba kepraktisan oleh pendidik terhadap

media pembelajaran ini menggunakan instrument berupa angket, sebagai berikut:
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Nama Skor Skor Presentase Kriteria
Validator Maksimum
Widia 48 50 96.% Sangat
Nainggoalan Praktis
S.Pd

Nilai Praktikalitas= Jumlah skor yang diperoleh X 100 %

Skor maksimum

=9 x100% = 96%
50

Nilai Praktikalitas

Berdasarkan hasil respons yang diberikan oleh guru, Media big book ini

memperoleh presentase nilai 96,%, yang termasuk dalam kategori “sangat praktis”.

Dengan demikian, pengembangan Media Big book ini berhasil mencapai

tujuannya, yaitu mendapatkan respons positif dari guru untuk digunakan sebagai

media pembelajaran dari proses belajar mengajar di kelas III SD IT Ummu

Hafidzah. Hasil dari penilaian oleh guru dapat ditemukan di lampiran halaman 98.

4.1.4.2 Hasil Uji coba Kepraktisan Siswa

Pada tahap uji coba produk, dilakukan pengujian dengan melibatkan 22

siswa kelas III A SD IT Ummu Hafidzah. Uji coba ini bertujuan untuk menilai

sejauh mana media pembelajaran big book ini dapat digunakan dalam

pembelajaran. Pelaksanaanya disesuaikan dengan materi yang telah ditetapkan

dalam modul ajar, yaitu mengenai Denah rumahku dengan durasi 2 x 35 menit.
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Dalam proses uji coba, siswa diberikan media big book untuk diamati dan
dipelajari. Selain itu juga mereka untuk diminta melakukan uji coba secara
berkelompok guna memperkuat pemahaman terhadap penggunaan big book ini
dengan unsur pembelajaran aku dan lingkungan sekitarku yang melekat. Selain itu
siswa juga mengisi angket untuk menilai aspek kemenarikan dan kepraktisan
dalam pembelajaran ini menggunakan media tersebut. Hasil uji coba kepraktisan
ini disajikan dalam tabel berikut:

Tabel 4.7 Hasil uji Coba Kepraktisan Siswa

Nama Skor Skor Presentase Kriteria
Validator Maksimum
Siswa kelas 1.005 1.100 91,36% Sangat
I A Praktis

Nilai Praktikalitas= Jumlah skor yang diperoleh X 100 %

Skor maksimum

_ 1.005

1.100

Nilai Praktikalitas X100% =91,36%

Berdasarkan hasil respons yang diberikan oleh siswa kelas 1II A SD IT
Ummu Hafidzah, media pembelajaran big book memperoleh presentase nilai
91,36%, dalam kategori “sangat praktis”. Dengan demikian, pengembangan media
big book pembelajaran berhasil mencapai tujuannya, yakni mendapatkan respons
positif dari siswa untuk digunakan sebagai media dalam proses belajar mengajar di
kelas III. Hasil dari pengecekan dan penilaian siswa dapat dilihat dan ditemukan

pada lampiran di halaman 100.
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Presentase Respons Guru dan Respons Siswa

100%
80%
60%
40%
20%

0%

M Series 1

Respons Respons /

Guru .
Siswa

Gambar 4.4 Hasil Rekap Kepraktisan

Dengan demikian kelayakan ditinjau dari aspek respon guru memperoleh
rata-rata 96% dikategorikan sangat praktis untuk digunakan. Sedangkan respon

siswa terhadap media pembelajaran rata-rata 91,36% dikategorikan sangat praktis

untuk digunakan.

4.2 Pembahasan

Penelitian ini dilakukan di SD IT Ummu Hafidzah, yang berlokasi di Gg.
Citarum, Candi Rejo, Kec. Sibiru-biru, kabupaten Deli Serdang, Sumatera Utara.
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran media
pembelajaran berupa media big book pada materi aku dan lingkungan sekitarku
dengan kriteria valid dan praktis. Pada bagian ini dibahas mengenai hasil penelitian
terhadap media pembelajaran yang telah dikembangkan.

Media pembelajaran yang digunakan adalah big book, yang rancang secara
kreatif untuk membantu siswa memahami dari aku dan lingkungan sekitarku
dengan lebih menarik dan interaktif .Materi dalam big book ini mencakup tentang

denah rumahku dan mengetahui letak-letak tempat rumah.selain itu ,dalam big
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book juga terdapat lembar kerja peserta didik (LKPD) yang mengajak siswa untuk
membuat letak rumahnya dengan kertas lembar dan setiap halaman sudah tersedia
bahan ajar dalam bentuk kode batang atau kode gr untuk mengakses video
mengenai penjelasan big book tersebut.

Tujuan dari pengembangan media ini adalah untuk mempermudah pendidik
dalam menyampaikan materi serta meningkatkan pemahaman siswa melalui
pendekatan visual desain yang berbasis teknologi zaman sekarang yang unik,
penuh warna dan diperkaya dengan ilustrasi visual yang menarik perhatian siswa
untuk lebih antusias dalam pembelajaran. Dengan adanya kombinasi antara materi,
gambar, dan praktis yang menarik seperti uji coba scan bar gode pada setiap lembar
halaman yang di inginkan mampu meningkatkan keterlibatan aktif siswa selama
proses pembelajaran.

4.2.1 Proses Pengembangan Media Big Book

Pada tahap pengembangan media pembelajaran big book digunakan model
pengembangan ADDIE, yang terdiri dari lima tahap utama, yaitu analysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation. Pemilihan model ADDIE
didasarkan pada sifatnya yang sistematis dan tertekstur, sehingga memudahkan
dalam proses pengembangan media pembelajaran. Selain itu, model ini telah
banyak diterapkan dalam berbagai penelitian dan terbukti efektif dalam
mengahasilkan media pembelajaran yang berkualitas.

Dalam penelitian ini, proses pengembangan dibatasi hingga tahap
implementation atau uji coba lapangan. Pembatasan ini dilakukan karena adanya
keterbatasan waktu, tenaga, dan biaya. Dengan demikian, pengujian hanya

dilakukan sampai tahap implementation guna menilai kepraktisan dan
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kebermanfaatan media big book ini dalam mendukung pemahaman siswa terhadap
materi aku dan lingkungan sekitarku.

Pada tahap analisis (Analysis), Pada tahap ini, tujuannya dalah untuk
mengidentifikasi masalah dalam peroses pembelajaran dan menganalisis
kebutuhan Pengembangan Media Pembelajaran Big Book Pada Materi Aku Dan
Lingkugan Sekitarku di Kelas III SD IT - Ummu Hafidzah. Pada tahap ini
mencakup analisis kebutuhan, analisis karakteristik siswa, dan analisis kurikulum.
Oleh karena itu, kegiatan yang dilakukan pada tahap ini melibatkan wawancara
dengan tujuan untuk mengklarifikasi kebenaran bahwa permasalahan yang telah
diidentifikasi memerlukan solusi berupa pengembangan produk. Melalui
wawancara, diharapkan munculnya pemahaman lebih mendalam terkait masalah
yang dihadapi. Peneliti melakukan wawancara langsung dengan salah satu wali
kelas III di SD IT - Ummu Hafidzah Yaitu Ummi Widia. Dalam wawancara ini,
peneliti membahas kendala atau masalah mengenai Pembelajaran aku dan
lingkungan sekitarku. Dari masalah yang muncul, Langkah selanjutnya akan
diambil untuk menentukan solusi yang sesusai dengan kebutuhan siswa yaitu
berupa pengembangan Media Pembelajaran Aku dan Lingkungan Sekitarku .

Tahap percancangan (design), Pada tahap perancangan, mecakup berbagai
langkah-langkah untuk pengembangan Media yaitu, perancangan komponen
Media penyusunan materi Media, dan perancangan instrumen.

a. Perancangan Komponen Media

Dalam tahap ini, peneliti merancang Media dengan menyiapkan
format yang terdiri dari beberapa komponen, antara lain adalah

Komponen-komponen yang terdapat pada big book : (1) Cover, (2)
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Judul/nama media , (2) Or code dan (3) petunjuk pemakaian media big
book, (4) media isi big book.

b. Perancangan Materi Media

Pada tahap ini, peneliti menyusun isi yang terdapat dalam Media
sesuai dengan perancangan komponen Media yang telah disiapkan
sebelumnya.

c. Perancangan Instrumen

Perancangan instrument melibatkan penggunaan angket yang
terdiri instrument kevalidan dan kepraktisan. Instrument kevalidan
mencakup angket ahli media, materi, dan bahasa. Sementara itu
instrumen kepraktisan berbentuk angket respon dari guru dan siswa.

Pada tahap pengembangan (development), Pada tahap pengembangan,
Langkah-langkah yang diambil mencakup validasi dari sejumlah ahli. Validasi ahli
media dilakukan untuk menilai kevalidan Media berdasarkan perspektif ahli media.
Ahli bahasa mengevaluasi bahasa yang digunakan dalam Media, sementara ahli
materi meninjau isi materi yang mencakup ketepatan, kesesuaian, dan kebenaran
materi dalam Media yang sedang dikembangkan.

Selain itu, validasi media dilakukan untuk menentukan apakah Media sudah
memenuhi kriteria pengguna yang layak/belum. Fokus utama pada tahap ini adalah
memberikan saran atau masukan, serta menilai kecocokan media yang digunakan.

Tahap implementation (implementation), Media yang telah dikembangkan
diuji implementasikan kepada responden, yakni siswa kelas III SD IT - Ummu
Hafidzah dan Guru Kelas III. Uji implementasi ini melibatkan uji respon kepada

22 siswa (perkelompok) yang setiap kelompoknya terdiri dari 4-5 anggota. Uji coba
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ini bertujuan untuk mengumpulkan hasil penggunaan Media. Siswa diperlihatkan
media pengembangan big book ini kemudian mereka melakukan praktek
berkelompok dan melakukan percobaan scan pada media tersebut. Setelah
kegiatan tersebut, siswa mengisi angket guna menilai aspek kepraktisan media
pembelajaran yang telah dikembangkan.

4.2.2 Tingkat Kevalidan Media Big Book

Proses validasi media big book ini melibatkan tiga validator, yaitu validator
materi, Bahasa dan Media. Validasi ini bertujuan untuk menguji Tingkat kevalidan
media pembelajaran, sehingga dapat diketahui kelayakannya untuk digunakan.
Penilaian dari para ahli dilakukan sebelum media big book yang telah
dikembangkan diuji coba.

Adapun tanggapan hasil validasi dari validator materi yaitu Widia
Nainggolan yang merupakan guru wali kelas III SD IT Ummu Hafidzah
menunjukkan 94,66% dengan kategori “sangat valid”. Pada validasi materi peneliti
hanya melakukan satu kali pertemuan saja yaitu pada hari sabtu, 26 April 2025.
Hasil validasi ini menunjukkan bahwa aspek pertimbangan isi terdiri dari 4
indikator. Indikator pertama, dengan 3 deskripsi mengenai kesesuaian materi
dengan capaian pembelajaran (CP) memperoleh skor 14 dari 15 yang diharapkan,
Indikator kedua, dengan 6 deskripsi mengenai keakuratan materi memperoleh skor
29 dari 30 yang diharapkan . Indikator ketiga dengan 4 deskripsi pendukung materi
pembelajaran memperoleh skor 18 dari 20 yang diharapkan. Indikator keempat,
dengan 2 deskripsi mengenai kemuktahiran materi dengan skor 10 dari 10 yang

diharapkan.
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Adapun tanggapan hasil validasi dari validator Bahasa yaitu Amin Basri,
M.Pd yang merupakan dosen bahasa Indonesia FKIP UMSU memperoleh skor
100% dengan kategori “sangat valid”. Pada validasi bahasa peneliti hanya
melakukan satu kali pertemuan saja yaitu pada hari senin, 21 April 2025.

Hasil validasi ini menunjukkan bahwa aspek pertimbangan isi terdiri dari 6
indikator. Indikator pertama, dengan 1 deskripsi mengenai Ketepatan struktur
kalimat memperoleh skor 5 dari 5 yang diharapkan, Indikator kedua, dengan 1
deskripsi mengenai Bahasa yang mudah dipahami memperoleh skor 5 dari 5 yang
diharapkan. Indikator ketiga, dengan 1 deskripsi mengenai pemahaman terhadap
pesan atau informasi dengan skor 5 dari 5 yang diharapkan. Indikator keempat,
dengan 1 deskripsi mengenai ketepatan menggunakan bahasa memperoleh skor 5
dari 5. Indikator kelima, dengan 1 deskripsi mengenai ketepatan menggunakan
ejaan memperoleh skor 5 dari 5. Indikator Keenam, dengan 1 deskripsi mengenai
kalimat yang digunakan sederhana memperoleh skor 5 dari 5 yang diharapkan.

Adapun tanggapan hasil validasi dari validator Media yaitu Dr.Muhammad
Arifin, M.Pd yang merupakan dosen bahasa Indonesia FKIP UMSU memperoleh
skor 95% dengan kategori “sangat valid”. Pada validasi bahasa peneliti hanya
melakukan satu kali pertemuan saja yaitu pada hari senin, 21 April 2025.

Hasil validasi ini menunjukkan bahwa aspek pertimbangan isi terdiri dari 16
indikator. Indikator pertama, dengan 3 deskripsi mengenai fisik memperoleh skor
15 dari 15 yang diharapkan, Indikator kedua, dengan 5 deskripsi mengenai
pemanfaaatan memperoleh skor 24 dari 25 yang diharapkan. Indikator ketiga,
dengan 4 deskripsi mengenai ilustarasi gambar dengan skor 9 dari 10 yang

diharapkan. Indikator keempat, dengan 4 deskripsi mengenai ketepatan
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menggunakan bahasa memperoleh skor 19 dari 20. Indikator kelima, dengan 2
deskripsi mengenai tulisan memperoleh skor 9 dari 10 yang
diharapkan.berdasarkan hasil penilaian dari ketiga validator tersebut, dapat
disimpukan bahwa media pembelajaran big book layak digunakan dalam
pembelajaran.
4.2.3 Tingkat Kepraktisan Media Pembelajaran Big Book

Setelah melewati tahap validasi para ahli, media big book ini diuji cobakan
kepada siswa untuk menilai Tingkat kepraktisannya. Uji coba dilakukan pada siswa
kelas III A SD IT Ummu Hafidzah yang berjumlah 22 siswa. Uji coba ini
dilaksanakan pada tanggal 26 April 2025 dengan tujuan mengetahui sejauh mana
media big book ini dapat digunakan secara efektif dalam proses pembelajaran.
Pengujian ini dilakukan pada tahap implementasi (Implementation).

Selain itu uji kepraktisan juga melibatkan wali kelas (guru kelas) III A SD
IT Ummu Hafidzah yaitu Ummi Widia Nainggolan yang turut menilai kemudahan
penggunaan media ini dalam pembelajaran IPAS. Hasil uji kepraktisan oleh
pendidik menunjukkan presentase sebesar 96% dengan kategori “sangat praktis”.
Penilaian ini mencakup 3 Indikator dengan dengan 10 deskripsi penilaian. Dari
keseluruhan aspek penilaian memperoleh skor tertinggi yaitu 5 (sangat setuju),
yang mengindikasikan bahwa media telah memenuhi standar kepraktisan secara
optimal tanpa ada kekurangan dalam penggunaannya.

Sementara itu, hasil uji coba kepraktisan oleh siswa menunjukkan
presentase sebesar 91,36% dengan kategori “sangat praktis”. Penilaian dilakukan
berdasarkan 10 aspek, dengan nilai terendah mendapatkan 2 (tidak setuju) yang

diberikan oleh salah satu siswa salah satu siswa atas nama M.Ezra. Secara
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keseluruhan, hasil uji coba dari guru dan siswa menunjukkan respons positif
terhadap penggunaan media big book ini sebagai media pembelajaran dalam
pembelajaran IPAS di Sekolah Dasar.

Berdasarkan hasil pengembangan dan uji kepraktisan, dapat disimpulkan
bahwa media big book ini sangat layak digunakan dalam pembelajaran IPAS.
Keunggulan dari media ini terletak pada fleksibilitas dan kepraktisan
penggunaannya, memungkinkan siswa untuk belajar secara mandiri kapan saja dan
Dimana saja, serta membantu siswa untuk belajar memahami materi dengan lebih
baik dan mudah melalui pendekatan visual dan aktivitas langsung berbasis audio
visual ini.

Hal ini sejalan dengan penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh
(Hasmida dkk. 2024) Penelitian yang dilakukan pengembangan media
pembelajaran big book materi wujud benda pada siswa kelas 11 SD hasil penelitian
penilaian dari para ahli materi, ahli media, dan ahli bahasa hasil validasi yaitu dari
ahli materi mencapai nilai rata-rata 80% dengan kategori * layak™, hasil penilaian
oleh ahli media mencapai nilai rata-rata 90% dengan kategori “sangat layak™, dan
hasil penilaian oleh ahli bahasa mencapai nilai rata-rata 80% dengan kategori
“layak” Dengan hasil tersebut telah memenuhi syarat dan layak untk digunakan.
Adapun hasil dari angket respon siswa memperoleh skor 250 dengan persentase
100% (sangat tertarik). Dan hasil uji coba lapangan dengan jumlah 20 orang siswa
memperoleh skor 932 dengan persentase 93,2% (sangat tertarik).

Selanjutnya penelitian yang dilakukan oleh (Aprizia 2019) dengan judul
Pengembangan Media Big Book untuk Meningkatkan Keterampilan Membaca

Siswa Kelas III SDN Pilang 02 dengan hasil penelitian menunjukkan bahwa
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persentase yang didapat dari ahli materi sebesar 100 % dengan kriteria sangat
layak. Persentase yang didapat dari ahli media sebesar 95% dengan kriteria sangat
layak. Hasil uji skala besar mengalami peningkatan dengan kriteria sedang. Angket

tanggapan guru dan siswa mendapatkan kriteria sangat baik.



BAB YV

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan  hasil penelitian mengenai pengembangan Media
Pembelajaran Big Book Pada Materi Aku dan Lingkungan Sekitarku di Kelas III
SD IT Ummu Hafidzah, diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

1. Media big book dikembangkan menggunakan model ADDIE yang hanya

menggunakan hingga 4 tahapan yaitu: (Analysis, Design, Development,
Implementation,) karena pendekatannya yang sistematis. Pada tahap
analisis, dilakukan identifikasi kebutuhan pembelajaran, karakteristik
siswa, serta analisis kurikulum yang relevan. Pada tahap perancangan,
media big book dirancang menggunakan bahan alami yang di kreasikan
menjadi pola yang bertekstur dan dengan bantuan desain aplikasi Canva
serta diperkaya dengan elemen timbul untuk meningkatkan daya tarik
visual.
Tahap pengembangan media big book melibatkan validasi oleh ahli materi,
bahasa, dan desain media, yang menunjukkan bahwa media big book layak
digunakan dalam pembelajaran. Selanjutnya, pada tahap implementasi,
media ini diuji coba di kelas dengan melibatkan guru dan siswa.

2. Validitas media big book diperoleh melalui hasil validasi pada tahap
pengembangan. Validasi dilakukan oleh ahli materi, bahasa, dan desain
media. Hasil validasi menunjukkan bahwa media big book sangat layak

digunakan tanpa perlu revisi. Validasi dari ahli materi menunjukkan tingkat

67
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validitas sebesar 94,66%, dari ahli bahasa sebesar 100%, dan dari ahli
desain media sebesar 95%. Dengan demikian, media big book yang
dikembangkan memenuhi standar kelayakan sebagai media pembelajaran.
3. Kepraktisan media big book diketahui dari hasil uji coba pada tahap
implementasi, yang melibatkan penilaian dari guru dan respon siswa. Hasil
angket yang diberikan kepada guru menunjukkan bahwa media big book
sangat praktis dengan rata-rata skor 96%. Sementara itu, respon siswa (22
siswa) juga menunjukkan tingkat kepraktisan yang sangat tinggi dengan
skor 91,36%. Berdasarkan hasil ini, media big book yang dikembangkan
dinyatakan layak digunakan sebagai Media Pembelajaran Big Book Pada

Materi Aku dan Lingkungan Sekitarku di Kelas III SD IT Ummu Hafidzah.

5.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan, peneliti
memberikan saran sebagai berikut:

1. Peneliti menyarankan kepada peneliti  selanjutnya untuk
mengembangan lebih lanjut produk media big book dengan pendekatan
yang lebih kreatif, cakupan materi yang lebih luas, serta desain lebih
unik dan inovatif, agar dapat menjadi bahan ajar yang lebih
menyenangkan bagi peserta didik.

2. Untuk menguji efektivitas media big book ini lebih lanjut, diperlukan
penelitian lanjut yang melibatkan pengembangan ketahap evaluasi.

3. Peneliti menyarankan kepada pihak sekolah agar mendukung para guru

mengembangkan dan menggunakan media big book dalam proses
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pembelajaran di kelas. Dukungan ini dapat berupa pelatihan bagi guru
dalam mengembangkan media pembelajaran yang kreatif serta
penyediaan bahan dan alat yang diperlukan untuk produksi media

pembelajaran yang lebih berkualitas.
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Lampiran 1.Alur Tujuan Pembelajaran (ATP)

Alur Tujuan Pembelajaran
(ATP)
Mata Pelajaran : [PAS
Fase/Semester : B/II
Kelas 1101

Capaian Umum Fase B :

Peserta didik mampu menunjukkan kesadaran dan partisipasi aktif dalam
kehidupan sosial, serta memahami pentingnya interaksi sosial dalam
membangun hubungan yang harmonis di lingkungan keluarga, sekolah, dan

masyarakat.

Capaian Pembelajaran (CP) :

Peserta didik diharapkan dapat menjalankan peran dan tanggung jawab sebagai
bagian dari anggota keluarga dan warga sekolah, serta mendeskripsikan
bagaimana interaksi sosial yang terjadi di sekitar tempat tinggal dan sekolah.
Materi denah rumahku digunakan untuk mencapai tujuan ini, dengan fokus pada
pengenalan bagian-bagian rumah dan fungsinya, serta interaksi sosial di rumah.
Melalui aktivitas menggambar denah rumah sendiri, menjelaskan bagian-bagian
rumah dan fungsinya, berdiskusi tentang interaksi sosial di rumah dan sekolah,
serta membuat poster atau presentasi tentang denah rumahku, peserta didik
diharapkan dapat menunjukkan kesadaran akan peran dan tanggung jawab

sebagai anggota keluarga dan warga sekolah.

Tujuan Pembelajaran (TP) :
- Peserta didik dapat membuat denah rumahnya sendiri.

- Peserta didik dapat menggunakan denah untuk menemukan suatu lokasi/Benda

Elemen materi :
Bagian-bagian rumah: ruang tamu, kamar tidur, dapur, kamar mandi, dll.
Fungsi dan kegunaan: menjelaskan kegunaan setiap bagian rumah.

Denah rumah : menggambar atau membuat denah rumah sendiri.

Elemen Pembelajaran:
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Pengetahuan : memahami bagian-bagian rumah, fungsi dan kegunaan, serta

interaksi sosial

Keterampilan: menggambar denah rumah, menjelaskan bagian-bagian
rumah, dll.

Sikap
sebagai anggota keluarga dan warga sekolah.

: menunjukkan kesadaran akan peran dan tanggung jawab

Profil Pelajar Pancasila :
o Berkebhinekaan Global
o Berakhlak Mulia
o Kreatif
o Bemalar Kritis

Mengetahui,

Guru Kelas

w .

Widia Nainggolan,S.Psi

Medan, April 2025

Peneliti

Aflin Addoah Laeasat
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Lampiran 1. 2 Modul Ajar Kurikulum Merdeka IPAS Kelas III

A. INFORMASI UMUM
Penyusun AQILAH ADIBAH LARASATI
Institusi SDIT — Ummu Hafidzah

Mata Pelajaran

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial

(IPAS)

Topik Denah rumahku

Bab 5 Aku dan lingkungan sekitarku
Jenjang Sekolah Sekolah Dasar

Fase/Kelas B/3

Tahun Pelajaran 2024/2025

Semester 2

Alokasi Waktu 2 x 35 Menit (2 JP)

Jumlah Pertemuan

1 Pertemuan

Moda Pembelajaran

Tatap Muka

Model Pembelajaran

Discovery Learning

Metode Pembelajaran

Pembelajaran berbasis teknologi

Target Peserta Didik

Reguler

Karakteristik Peserta Didik

Seluruh Karakter Peserta Didik

Jumlah Peserta Didik

20

Kompetensi Awal

Peserta didik dapat mengaplikasikan
pemahaman terkait konsep denah

dalam kehidupan sehari-hari

Profil Pelajar Pancasila

% Beriman, bertaqwa kepada Tuhan
yang Maha Esa dan berakhlak
mulia,

« Berkebhinekaan global,

** Bergotong-royong,

+» Mandiri,

<+ Bernalar Kiritis,
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Kreatif.

Sarana dan Prasana

Buku Pedoman Guru Tema 5 Kelas
4 dan Buku siswa
Media pembelajaran berbasis

teknologi

B. KOMPONEN INTI

1.

Capaian Pembelajaran

Di akhir fase B ini, peserta didik melakukan simulasi dengan menggunakan
media pembelajaran inovatif berbasis teknologi melalui big book tentang aku

dan lingkungan sekitarku yang membahas denah rumahku.

2. Alur Tujuan Pembelajaran

1. Mengunakan denah untuk menemukan suatu lokasi/benda

2. Menganalisis denah rumahku melalui big book berbasis audio visual

3. Tujuan Pembelajaran

1. Dengan mengamati media pembelajaran yang telah guru sediakan,
Peserta didik mendapatkan pengalaman belajar yang inovatif melalui
media big book berbasis audio visual

2. Dengan mengamati media pembelajaran yang telah guru sediakan,

peserta didik dapat menganalisa denah rumahnya

Pemahaman Bermakna

Topik Pengenalan tema

R/
*

berkaitan dengan tema pembelajaran sebagai perkenalan.,

menyampaikan apa yang ingin dan akan dipelajari di bab ini. dan

membuat rencana belajar.

Topik B : Denah Rumahku

K/

% Meningkatkan kemampuan siswa dalam melakukan aktivitas yang

w» Meningkatkan kemampuan siswa dalam menggunakan denah
untuk menemukan suatu lokasi/benda dan untuk menganalisis denah

rumahku melalui big book berbasis audio visual
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Topik Proyek Pembelajaran :

“» Meningkatkan kemampuan siswa dalam melakukan pencarian
informasi, mpengalaman pembelajaran yang inovatif, serta menerapkan
teknologi dalam pembelajaran dengan cara melakukan tugas kelompok
dan berdiskusi melalui kegiatan scan barcode menggunakan smartphone

pada media big book berbasis audio visual

Pertanyaan Pemantik

Pengenalan Topik Bab 5
1. Di manakah rumah kalian berada?

2. Bagaimanakah ciri khas yang anda ketahui tentang rumah kalian?

Topik A. Denah rumahku

1. Apaitu denah?

2. Bagaimana denah bias membantu kalian mengetahui letak suatu
ruangan/benda dilokasi tertentu?

3. Bagaimana cara membuat denah ?

6. Kegiatan Pembelajaran

1. Guru memberi salam kepada peserta didik dan mengecek daftar hadir

Guru dan peserta didik berdoa Bersama

Guru melakukan apersepsi seputar dengan materi

Guru menjelaskan tujuan pembelajaran

Rl Bl o B

Siswa mendengarkan penjelasan guru
pPoommiten
Sintaks Discovery Learning

Pemberian Ransangan (stimulation)

% Peserta didik menyanyikan satu lagu daerah yang ditampilkan oleh guru di
depan kelas.

+» Peserta didik diberikan pertanyaan pemantik seputar penjelasan guru dalam

materi.

Mengidentifikasi Masalah (problem statement)
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Y/
0'0

R/
0'0

Pengumpulan Data/Pengolahan Data (data collection/data processing)

¢ Guru memberikan lembar tugas bagi peserta didik sekelompok sebagai

% Guru memberikan lembar tugas dalam bentuk essay untuk mengukur

Mulailah kegiatan literasi dengan narasi di awal Buku Siswa bab 5 topik A.
Melanjutkan diskusi pengalaman siswa menyaksikan video Denah Rumahku.
Tanyakan kepada siswa pertanyaan utama dari bab ini dan hubungkan dengan
apa yang telah mereka pelajari dalam buku ini.

Kemudian tanyakan kepada siswa ruangan apa saja yang terdapat pada rumah
divideo tersebut?

Guru mengeluarkan media pengembangan yang inovatif berupa media big
book berbasis audio visual dan Smartphone.

Setelah itu dibagi menjadi beberapa kelompom untuk diberikan tugas
melakukan diskusi mengenai media big book tersebut.

Ajak peserta didik untuk mempelajari media tersebut berikan pengarahan
melalui buku petunjuk yang sudah tersedia di media big book tersebut dan
contohkan kepada siswa.

Guru menentukan posisi barcode untuk setaip kelompok yang nantinya
barcode tersebut akan mereka teliti dan rangkum

Setiap kelompok diberikan kesempatan untuk melakukan uji coba media
pengembangan tersebut. Siswa melakukan scan pada barcode yang telah
disediakan oleh guru sesuai petujuk dan arahan guru sebelumnya dan pada
setiap scan barcode terdapat penjelasan tentang denah rumahku dan siswa
melakukan pengamatan dari video tersebut

Setiap kelompok mencoba menulis dan merangkum hasil dari diskusi yang
telah mereka dapatkan dari uji coba produk tersebut

Guru memilih kelompom tercepat untuk maju ke depan dalam memaparkan
hasil diskusi yang telah mereka rangkum dari kegiatan tersebut

% Diakhir kegaitan arahkan setai murid untuk menarik sebuah Kesimpulan
dalam pembelajaran tersebut menggunakan media yang telah di uji coba tadi

dan menjawab beberapa pertanyaan yang dipaparkan oleh guru nantinya.

bahan penilaian tugas .

kemampuan mengingat para siswa tentang materi denah rumahku.
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% Guru mengajukan lintas pertanyaan untuk mengukur kecepatan daya ingat
para siswa tentang materi denah rumahku.

Pembuktian (verification)

++ Hasil analisa big book dikumpulkan untuk dinilai guru

% Beberapa peserta didik diminta untuk mengacungkan jari untuk
mendeskripsikan jawaban atas beberapa materi yang telah didiskusikan
mengenai Materi denah rumahku.

« Dan salah satu peserta didik dari setiap kelompok yang mengacungkan jari
diminta untuk maju dan memaparkan hasil diskusi mengenai analisa dalam
materi yang diberikan di sertai kelompoknya tadi dalam penggunaanmedia
big book berbasis audio visual tersebut

Generalisasi (generalition)

% Apabila jawab peserta didik kurang tepat guru memberikan kesempatan pada
kelompok lain untuk menyanggah ataupun melengkapi serta memberikan
kesimpulan akhir

% Guru Bersama peserta didik memberikan applous terhadap peserta didik
yang telah berani maju di depan kelas

% Guru memberikan poin plus bagi peserta didik yang aktif dan seluruh peserta
didik di dalam kelas.

1. Guru Bersama seluruh peserta didik membuat rangkuman/kesimpulan dari

pembelajaran hari ini mengenai denah rumahku.
2. Guru melakukan penilaian dan refleksi terhadap kegiatan yang sudah
dilakukan dengan menjawab pertanyaan berikut ini:
1. Apa kesan yang anda dapatkan setelah mengikuti pembelajaran?
2. Apa saja yang anda dapatkan setelah mengikuti proses pembelajaran?
3. Guru menyampaikan rencana pembelajaran untuk pertemuan berikutnya
4. Kegiatan pembelajaran diakhiri dengan membaca lafadz hamdalah Bersama

sama.

5. Assmen




a, Jenis Assesmen

1) Assesmen Formatif

b. Bentuk Assesmen

1) Assesmen Formatif

= Sikap (profil Pelajar Pancasila) ; Observasi (Beriman, Bertagwa kepada
Tuhan Yang Maha Esa dan Berakhlak mulia, Berkebhinekaan Global,
Gotong Royong, Mandiri).

» Keterampilan: Penilaiaan Laporan Percobaan

= Pengetahuan: Tes Uraian 5 Soal

6. Pengayaan dan Remedial

a. Remedial

1. Membuat rangkuman dari materi denah rumahku dengan menggunakan
bahasamu sendiri

b.Pengayaan

1. Membuat gambar denah rumahnya !

Mengetahui,

Guru Kelas

Ut

Widia Nainggolan,S.Psi

Medan, April 2025

Peneliti

Agqilah Adibah Larasati
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Lampiran 1.3 Angket Penilaian Ahli Materi

ANGKET VALIDASI MATERI

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Pembelajaran Big Book Pada Materi Aku
Dan Lingkungan Sckitarku Di Kelas III SD IT — Ummu Hafidzah
Materi : Denah Rumahku
Penyusun : Aqilah adibah larasati
Nama Validator : Widia Nainggola,S.Psi
A. Petunjuk Pengisian
1. Isilah nama dan asal instansi bapak atau ibu pada kolom yang disediakan
2. Berikan tanda ceklist (V) pada skala penilaian yang sesuai dengan
pendapat bapak dan ibu
3. Jawaban dikembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah disediakan
dengan skala penilaian berikut:’
5. Sangat baik
4. Baik
3. Cukup baik
2. Kurang baik
1. Sangat kurang baik
4. Mohon diberikan komentar dan saran pada tempat yang telah disediakan
B. Lembar Penilaian
No | Aspek yang Pemyataan Skor
4131211

dinilai

Materi 1. Kclengkapan Materi
Kecakapan Materi
Kedalaman Materi
Kcakuratan dan definisi
Keakuratan data dan

konsep \/
6. Keakuratan gambar dan

ol af w| e

lustrasi

7. Kemukhtahiran materi

4 S




Bahasa 8. Ketepatan stuktur kalimat
9. Keefektifan kalimat
10. Kebakuan istilah \/
11. Ketepatan tata Bahasa \/
12. Konsistensi penggunaan
istilah \/
Pembelajaran | 13. Memberikan pemahaman
materi “Denah rumahku”

<]

14. Mendorong rasa ingin
tahu

%S

15. Kesesuaian materi
dengan indikator dan \/
taraf perkembangan

peserta didik

C. Masukan Validator

MgA (%k dgvﬂ- kon i Unik fﬁ" ’l.h;"

D. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, Lembar penilaian ini

dinyatakan:
No Keterangan Penilaian
1. | Layak digunakan tanpa revisi v

2. | Layak digunakan setelah revisi
Tidak layak digunakan

Mohon diberikan tanda Lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan
bapak/ibu.

Medan, 2025
Validator

(G

Widia fangpp\an
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Lampiran 1.4. Angket Penilaian Ahli Media

ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Pembelajaran Big Book Pada Materi Aku
dan Lingkungan Sckitarku Di Kelas I11 SD IT— Ummu Hafidzah

Materi : Denah Rumahku

Penyusun : Aqilah Adibah Larasati

Nama Validator  : Dr. Muhammad Arifin, M.Pd

A. Petunjuk Pengisian
1. Isilah nama dan instansi bapak/ ibu pada kolom yang disediakan.
2. Berikan tanda ceklis (V') pada skala penilaian yang sesuai dengan
pendapat bapak/ibu
3. Jawaban dikembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah
disediakan dengan skala penilaian berikut :
5. Sangat baik
4. Baik
3. Cukup baik
2. Kurang baik
1. Sangat kurang baik
4. Mohon untuk memberikan komentar dan saran pada tempat yang telah
disediakan.
B. Lembar Penilaian

No | Aspek yang Pernyataan Skor
Dinilai 5|14(3(2]1
1. | Fisik 1. Jenis bahan media big book yang digunakan | /¢’
2. Ukuran media big book yang digunakan v
3. Keawetan media big book




2. | Pemanfaatan [ 4. Kesesuaian media  big  book dengan
karakteristik I

5.Keperaktisan media big book (mudah disimpan)| |«

6. Kemudahan penggunaan media big book v

7XKetepatan media  big  book  dalam »

mengembangkan kemampuan siswa

8.Ketcpatan media  big  book  dalam|__

mengembangkan sikap kerjasama
3. | Nustrasi 9. Kejelasan gambar pada media big book v
gambar 10.Kesesuaian gambar pada media big book \//
dengan materi denah rumahku
4. | Wamna 11. Kesesuaian wamna dengan karakteristik pada|_~
media big book

12.Keterpaduan wama gambar dalam media big|
book

13.Komposisi warna gambar dan tulisan dalam \/'

media big book
14. Pemilihan wama cover media big book yang A
menarik dan sesuai
5. | Tulisan 15. Kesesuain ukuran huruf dalam media big book \/'
/
16. Kejelasan tulisan dalam media big book v
C. Masukan Validator

(laln, S rosthe. h
oy bugae ol Skl bl b Ll

3, Lot Noma Pobition. Whpn Tokate

J




D. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, Lembar penilaian ini
dinyatakan:
No Keterangan Penilaian
1. | Layak digunakan tanpa revisi [ P
2. | Layak digunakan setelah revisi
3. | Tidak layak digunakan

Mohon diberikan tanda Lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan

bapak/ibu.

€%

Medan,
Vali

“ey).

Gozs

4 Ao e )

87



88

Lampiran 1.5. Angket Penilaian Ahli Bahasa

ANGKET VALIDASI AHLI BAHASA

Judul Penelitian  : Pengembangan Media Pembelajaran Big Book Pada Materi Aku
dan Lingkungan Sekitarku Di Kelas III SD IT — Ummu Hafidzah

Materi : Denah Rumahku

Penyusun :Aqgilah Adibah Larasati

Nama Validator  : Amin Basri, S.Pd., M.Pd

A. Petunjuk Pengisian
1. Isilah nama dan instansi bapak/ ibu pada kolom yang disediakan.
2. Berikan tanda ceklis (v) pada skala penilaian yang sesuai dengan
pendapat bapak/ibu
3. Jawaban dikembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah
disediakan dengan skala penilaian berikut :
5. Sangat baik
4. Baik
3. Cukup baik
2. Kurang baik
1. Sangat kurang baik
4. Mohon diberikan komentar dan saran pada tempat yang telah
disediakan

B. Lembar Penilaian

No | Aspek yang Pemyataan Skor
dinilai S |14(3]12]1
Kelugasan | 1. Struktur kalimat efektif v
2. Bahasa yang digunakan
lugas dan mudah dipahami v
Komunikatif | 3.Pemahaman terhadap pesan
atau informasi 4




Kaidah 4.Ketepatan mengunakan
Bahasa Bahasa \/
Istilah  dan | 5.Ketepatan menggunakan \/
symbol ejaan
6. Kalimat yang digunakan \/
sederhana

C. Masukan Validator

(070«/ Lxs‘c(,ww Undow ?w\‘e Urrov

D. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, Lembar penilaian ini

dinyatakan:
No Keterangan Penilaian
1. | Layak digunakan tan isi
yak digun pa revisi A A

2. | Layak digunakan setelah revisi
3. | Tidak layak digunakan

Mohon diberikan tanda Lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan
bapak/ibu.

Medan, 2025
Validator
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Lampiran 1.6. Materi Pembelajaran

Banu,  sebelumnya

kamu tinggal di Aku dan keluargaku

Baliya?Bagaimana membawa kendaraan Wah,bagaimana
caranya kamu bisa ayah kamu tau
pindah kembali ke beberapa  kota  dan o jalan menuju

menyeberang laut. kota ini

pribadi melewati

sini?

AKu dan Lingkungan Sekitarku

Pernahkah kalian mengunjungi suatu tempat yang jauh? Atau pernahkah
kalian tersesat ketika berada dalam perjalanan? Agar kalian tidak tersesat

menuju suatu tempat kalian bisa menggunakan peta dan denah untuk menuju lokasi
tersebut.

Topik A: Denah Rumahku
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Pernahkah kalian pergi ke sebuah tempat yang sangat luas dan

kalian kebingungan mencari tempat tersebut? Untuk memudahkan kita
mencari tahu lokasi suatu tempat kita bisa menggunakan denah. Apa itu
denah? Denah adalah sebuah gambar yang menunjukkan letak suatu

hal atau gambar rancangan suatu gedung atau bangunan.
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Berikut contoh dari denah sebuah rumah.

1,50 3.00 2,50 2,50

1,67
67

~cucifl

1,60

3,65

1317

o

5,35
‘/‘>}_ R —
Y.

P

1,20

2,80

J- 1,50 ,* 300 l 2,50 J, A 2,50
A

9,50

i

Dengan melihat gambar tersebut, kita bisa mengetahui lokasi ruangan

dalam rumah tersebut.

.) Kosakata Baru \
4

denah: gambar yang menunjukkan letak kota, jalan, sungai, gunung, da

sebagainya.
lokasi: letak; tempat




e MARI MENCOBA

Cara membuat denah sangatlah mudah. Kalian juga bisa

membuat denah rumah kalian sendiri. Berikut langkah-

langkah untuk membuat denah.

1.
2.
3.

Ambil selembar kertas kosong dan alat tulis.

Bayangkan saat ini kalian sedang ada di dalam rumah.

Buatlah denah dengan cara membuat garis-garis
hingga membentuk kotak-kotak seperti pada contoh.
Gambarlah garis tebal untuk menggambar dinding.
Berilah keterangan nama ruangan seperti kamar
tidur, dapur, kamar mandi, teras, ruang tamu, ruang
keluarga, balkon di setiap bagian gambar

Kalian boleh menggambar kasur, meja, kursi, lemart,
rak, kloset, tanaman, pohon, mobil, sepeda motor atau
apapun benda yang ada di dalam ruangan tertentu.
Mintalah bantuan orang dewasa jika kalian menghadapi
kesulitan saat membuat denah.

Jika sudah selesai, ceritakan kepada teman atau gurumu

seperti apa denah rumah kalian.
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Jawablah soal-soal berikut dengan tepat!

Nama :

Kelas :

1. Jelaskan apa yang dimaksud dengan denah rumah dan apa kegunaannya !

2. Perhatikan gambar dibawah ini !

s KOl 300 , 250 _— .
1 1 1 1 143
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N N~
© »
'Jl_ —_—
2 skt
~N HEL &
IREY o
- - S—— —
1] ] (EEE R E ] HH — k.
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1 i g A :y + el o
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o [ e .
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L1 JEHE] b i® R 2
e a i ®
R
+ - «
INGTR x
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o 25X i,ﬂ)? 2N ~N
N2 /\@ \ < e
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o
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PR 300 | | 2,50
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Dari gambar denah rumabh di atas coba kamu deskripsikan lokasi

ruangan dalam rumah tersebut!

. Gambarkanlah denah rumahmu sendiri,dan jelaskan fungsi dari

setiap ruangan!

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooo



Lampiran 1.7 Angket Lembar Kepraktisan Respon Guru

Instrument Angket Kepraktisan Respon Guru

Judul Penelitian: Pengembangan Media Pembelajaran Big Book Pada Materi Aku

Dan Lingkungan Sekitarku Di Kelas 111 SD IT - Ummu Hafidzah

Materi : Denah Rumahku
Penyusun : Aqilah adibah larasati

Nama guru  : Widia Nainggola,S.Psi

A. Petunjuk Pengisian

1. Isilah nama dan instansi bapak/ ibu pada kolom yang disediakan.
2. Berikan tanda ceklis (V) pada skala penilaian yang sesuai dengan
pendapat bapak/ibu
3. Jawaban dikembangkan pada kolom skala penilaian yang sudah
disediakan dengan skala penilaian berikut :
5. Sangat baik
4. Baik
3. Cukup baik
2. Kurang baik
1. Sangat kurang baik
4. Mohon diberikan komentar dan saran pada tempat yang telah
disediakan

B. Lembar Penilaian
No Pemyataan Skor
5141321
1. | Media yang disajikan menarik
secara audio visual vV
2. | Gambar yang disajikan jelas Vi
3. | Gambar yang disajikan dalam
contoh sudah sesuai dengan \/
materi pembelajaran
4. | Media big book yang \/
digunakan mudah untuk

96



dioperasikan

5. | Penggunaan big book dapat
meningkatkan kegiatan V4
pembelajaran

6. | Ketepatan mateni dengan
Tujuan Pembelajaran \/
7. | Kesesuaian materi dengan
Capaian Pembelajaran (CP) "/
8. | Penyampaian materi yang
mudah dipahami \/
9. | Dapat mempermudah dalam

memahami pembelajaran

10. | Penggunaan media big book
dapat menarik minat serta \/

perhatian siswa
C.Masukan Validator

-
%us ¢ dawn Sﬂn)o& \aﬂq\'- d\glmakaw

\.
D.Kesimpulan
No Keterangan Penilaian
1. | Layak digunakan tanpa revisi v

2. | Layak digunakan setelah revisi
3. | Tidak layak digunakan
Mohon diberikan tanda Lingkaran pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan

bapak/ibu.

Medan, 2025
Validator

Widis N gy plan
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Lampiran 1.8 Angket Lembar Kepraktisan Respon Siswa

Penilaian Tertinggi

LEMBAR ANGKET VALIDASI RESPON SISWA

A. Identitas

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Big Book Pada
Materi Aku dan Lingkungan Sekitarku Di Kelas 111 SD
IT — Ummu Hafidzah '

Nama Siswa . Azqarq Nurul

Kelas : g A(

B. Keterangan
5. Sangat baik
4. Baik
3. Cukup baik
2. Kurang baik
1. Sangat kurang baik

No

Indikator Skor

Pembelajaran menggunakan media big book
pada materi aku dan lingkungan sekitarku sangat 4

menarik

Siswa mudah memahami materi dengan
penggunaan media big book pada materi aku dan \/
lingkungan sekitarku

Siswa lebih suka belajar menggunakan media big
book pada materi aku dan lingkungan sekitarku J
dari pada membaca buku ketika mengikuti

proses pembelajaran.

Siswa berminat mengikuti pembelajaran dengan
menggunakan media big book pada materi aku \/
dan lingkungan sekitarku




Materi pembelajaran yang ditampilkan jelas.

Tampilan media big book pada materi aku dan
lingkungan sekitarku membuat siswa semangat

dalam mengikuti pembelajaran.

Belajar dengan menggunakan media big book
pada materi aku dan lingkungan sekitarku dapat
merubah cara belajar saya

Media big book pada materi aku dan lingkungan
sekitarku dapat menumbuhkan motivasi belajar
yang dikembangkan sangat membantu dalam
memahami isi materi pembelajaran

Materi aku dan lingkungan sekitarku dapat
meningkatkan hasil belajar saya

10

Bahasa yang digunakan pada media big book
sangat mudah dimengerti
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Penilaian Sedang

100

LEMBAR ANGKET VALIDASI RESPON SISWA

A. Identitas

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Big Book Pada
Materi Aku dan Lingkungan Sekitarku Di Kelas 111 SD
IT—Ummu Hafidzah

Nama Siswa : AhAW Nadle

Kelas ™ A

B. Keterangan
5. Sangat baik
4. Baik
3. Cukup baik
2. Kurang baik
1. Sangat kurang baik

No

Indikator Skor

Pembelajaran menggunakan media big book

pada materi aku dan lingkungan sekitarku sangat Y,

menarik

Siswa mudah memahami materi dengan
penggunaan media big book pada materi aku dan ’\/
lingkungan sekitarku

Siswa lebih suka belajar menggunakan media big
book pada materi aku dan lingkungan sekitarku
dari pada membaca buku ketika mengikuti

proses pembelajaran.

Siswa berminat mengikuti pembelajaran dengan /
menggunakan media big book pada materi aku

dan lingkungan sekitarku




Materi pembelajaran yang ditampilkan jelas.

Tampilan media big book pada materi aku dan
lingkungan sekitarku membuat siswa semangat
dalam mengikuti pembelajaran.

Belajar dengan menggunakan media big book

pada materi aku dan lingkungan sckitarku dapat |

merubah cara belajar saya

Media big book pada materi aku dan lingkungan
sekitarku dapat menumbuhkan motivasi belajar
yang dikembangkan sangat membantu dalam
memahami isi materi pembelajaran

Materi aku dan lingkungan sekitarku dapat
meningkatkan hasil belajar saya

10

Bahasa yang digunakan pada media big book
sangat mudah dimengerti
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Penilaian Rendah

102

14

LEMBAR ANGKET VALIDASI RESPON SISWA

A. Identitas
Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Big Book Pada

Materi Aku dan Lingkungan Sekitarku Di Kelas 111 SD
IT-Ummu Hafidzah

Nama Siswa M- 20K

Kelas

EP(

B. Keterangan
5. Sangat baik
4. Baik
3. Cukup baik
2. Kurang baik
1. Sangat kurang baik

No

Indikator Skor

Pembelajaran menggunakan media big book
pada materi aku dan lingkungan sekitarku sangat \/

menarik

Siswa mudah memahami materi dengan
penggunaan media big book pada materi aku dan Y
lingkungan sekitarku

Siswa lebih suka belajar menggunakan media big
book pada materi aku dan lingkungan sekitarku
dari pada membaca buku ketika mengikuti \/

proses pembelajaran.

Siswa berminat mengikuti pembelajaran dengan
menggunakan media big book pada materi aku \/

dan lingkungan sekitarku




Materi pembelajaran yang ditampilkan jelas.

Tampilan media big book pada materi aku dan
lingkungan sekitarku membuat siswa semangat
dalam mengikuti pembelajaran.

Belajar dengan menggunakan media big book
pada materi aku dan lingkungan sckitarku dapat

merubah cara belajar saya

Media big book pada materi aku dan lingkungan
sekitarku dapat menumbuhkan motivasi belajar
yang dikembangkan sangat membantu dalam

memahami isi materi pembelajaran

Materi aku dan lingkungan sckitarku dapat
meningkatkan hasil belajar saya

L

10

Bahasa yang digunakan pada media big book
sangat mudah dimengerti
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Lampiran 1.9 Angket Lembar Wawancara Kepada Guru Wali Kelas

Lembar Wawancara Kepada Guru Wali Kelas

Nama Guru : Widia Nainggola,S.Psi
Kelas 111
Sekolah :SD IT Ummu Hafidzah

Peneliti  : Bagaimana proses belajar berlangsung didalam kelas I11?

Wali kelas : Memasusi kelas dengan mengucapkan salam, kemudian duduk lalu
menyapa anak-anak, mengabsen, Mengulangi pembelajaran yang lalu,
barulah memulai materi pembelajaran yang baru.

Peneliti  : Apakali disekolah tersedia seperti Proyektor, spiker yang mendukung
proses belajar?

Wali kelas : Media seperti Proyektor, hanya digunakan saat sedang menonton film

Peneliti  : Berapa banyak siswa yang aktif dalam proses pembelajaran?

Wali kelas : Siswa yang aktif dalam proses pembelajaran sebanyak 22 siswa laki-
laki 10 dan sisa lainnya perempuan

Peneliti : Berapa jumlah siswa yang sering merasa bosan dalam proses
pembelajaran?

Wali kelas : Siswa yang sering merasa bosan dalam proses pembelajaran sekitar 5
siswa

Peneliti : Apa saja media pembelajaran yang pernah digunakan dalam proses
pembelajaran?

Wali kelas :biasanya hanya melalui Proyektor saja tidak ada menggunakan media

Peneliti  : Kendala apa yang terjadi ketika menghadapi siswa dalam mengikuti
kegiatan pembelajaran dikelas?

Wali kelas : Kendala yang sering terjadi didalam kelas yaitu tidak menguasai
materi, maka dari itu sebelum memasuki kelas kita harus sudah
menguasai materi

Peneliti  : Pada saat pembelajaran apakah pernah mengunnakan media seperti big

book?
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Wali kelas : Media big book belum pernah digunakan didalam kelas

Link wawancara :
https://drive.google.com/file/d/1f3gKvL8Kw4mu6ZxFkw1FblZP ZsV5iS/view?
usp=drivesdk



Lampiran 1.10 . Hasil Angket Siswa

Penilaian

No Nama 12737275167 819110 Nilai| Persen
1| Abdul al5|alalals|5|5|5| 5| 46 | 92%
Nadif
2 | Abdul rasyid
Y\ 5l514l5|5|4al5(5]5|5]| 48 | 96%
3 |Abiedzar 5/5/5|4|4|l4l4|5|5| 5] 46 | 92%
4 | Adinda 0
e 514 4(4|4|5|(5/5/4| 5| 45 | 90%
5 | Aliya 0
e al5|als5| 4 4lals|s5| 5| 45 | 0%
6 | Anya )
e 5/5(5|5/| 5/ 54|5(4| 4| 47 | 94%
7 | Arzicko 0
G 54 4(4| 4| 4lals5|5]| 5| 44 | 88%
8 | Anisa
e 514 4(4| 4| 4/al5|5]| 5| 44 | 83%
9 | Avisa 0
v al5|als| 4 4lals|s5| 5| 45 | 0%
10 | Azqgiara
Ve 5/5/5(5/( 5/ 55|/5/5/ 5| 50 | 100%
11 | Chika
el 514 4(4| 4/ 5/5|5/4| 5| 45 | 90%
12 Deva
s 54 44| 4| 4/al5|5]| 5| a4 | 83%
13 | Faizal-
R 514 4(4| 4/ 5/5|5/4| 5| 45 | 90%
14 Hana
e 514 4(4| 4/ 5/5|5/4| 5| 45 | 90%
15 | Indira
o al5|als| 4 4lals|s| 5| a5 | 0%
16 | Jihan
e 5/5(5|5( 5/ 54|5|4|a| 47 | 04%
17 | Khaira
e al5|als| 4 44|5|5| 5| 45 | 0%
18 | M.ezra 514(2|5|5| 4lalal5|5]| 43 | 6%
19 |M. Dipta 5/4(5(5|5/5/5/5/5| 5| 49 | 98%
20 | Meysha 514(4(5|5/5/5/5/5| 5| 48 | 96%
21 | Raditya 514 alalal 55|54l 5] 45 | 90%
22 | Sabrina
Saona 514 4|4 4| 44a|5|5|5]| a4 | 88%
Jumlah 1,005 | 91.36%
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Lampiran 1.11. K1

MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
JI. Kapten Mukhtar Basri No.3 Telp.(061)6619056 Medan 20238
Website -http:/www..fkip.umsu ac.id E-mail: fkip@umsu.ac id

Yth : Ketua/ Sekretaris

Program Studi Pendidikan Akuntansi

FKIP UMSU

Perihal : PERMOHONAN PERSETUJUAN JUDUL SKRIPSI
Dengan hormat, yang bertanda tangan di bawah ini

Nama Mahasiswa : Agqilah adibah larasati

NPM 2102090029
Program Studi : pendidikan guru sekolah dasar
Kredit Komulatif  : 120,0 IPK=3.90
Persetujuan
G o Judul Yang Diajukan
. Studi

¥ Pengembangan Media Pembelajaran Big Book pada Mate ﬂ—‘
\)T‘\ dan Lingkungan Sckitarku di Kelas Il SD IT-Ummu Hafi

Pengembangan Media Kayu Operasi Hitung Bilangan Bul
Dengan Pendekatan Saintifik Pada Siswa Kelas III SD IT-Umm
Hafidzah

Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook Pada Mata
Pelajaran Pkn Bagi Siswa Kelas I1I SD IT-UMMU HAFIDZAH

Demikianlah permohonan ini saya sampaikan untuk dapat pemeriksaan dan persetujuan serta
pengesahan, atas kesediaan Bapak saya ucapkan terirna kasih.

Medan, 10 Januari 2025

Hormat Pemohon,

Agilah Adibah Larasati

Dibuat Rangkap 3 :

- Untuk Dekan/Fakultas
- Untuk Ketua Prodi
- Untuk Mahasiswa yang bersangkutan
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Lampiran 1.12. K2

MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
- FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
UMSU 51 Kapten Mukhtar Basri No. 3 Telp. (061) 6619056 Medan 20238

Website: hitp /www, (hip.pmsu oc.id E-mail: fhip@umsu ac.id

Form K-2
Kepada : Yth. Bapak Ketua/Sckretaris
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
FKIP UMSU

Assalamu‘alaikum Wr, Wb
Dengan hormat, yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama Mahasiswa  : Aqgilah adibah larasati
NPM : 2102090029
Prog. Studi : Pendidikan Guru Sckolah Dasar

Mengajukan permohonan persetujuan proyck proposal/risalah/makalah/skripsi sebagai
tercantum di bawah ini dengan judul sebagai berikut:

“Pengembangan Media Pembelajaran Big Book pada Materi Aku dan Lingkungan Sekitarku
di Kelas III SD IT-Ummu Hafidzah”

Sekaligus saya mengusulkan/ menunjuk Ibu:
Dosen Pembimbing : Chairunnisa Amelia, S.Pd., M.Pd

Sebagai Dosen Pembimbing Proposal/Risalah/Makalah/Skripsi saya.
Demikianlah permohonan ini saya sampaikan untuk dapat pengurusan selanjutnya. Akhimya
atas perhatian dan kesediaan Bapak/ Ibu saya ucapkan terima kasih.

Medan, Januari 2025
Hormat Pemohon,

Aqilah adibah larasati
Keterangan
Dibuat rangkap3: - Untuk Dekan/ Fakultas
- Untuk Ketua / Sekretaris Prog. Studi
- Untuk Mahasiswa yang Bersangkutan
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Lampiran 1.13. K3

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
Y UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
& JIn. Mukthar Basri BA No. 3 Telp. 6622400 Medan 20217 Form : K3

Nomor : 328/ 11.3-AU//UMSU-02/ F2025
Lamp Do
Hal : Pengesahan Proyck Proposal

Dan Dosen Pembimbing

Bismillahirahmanirrahim
Assalamu’alaikum Wr. Wb

Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Sumatera Utam
menetapkan proyek proposal/risala/makalah/skripsi dan dosen pembimbing bagi mahasiswa

yang tersebut di bawah ini :.

Nama : Aqila Adibah Larasati

NPM : 2102090029

Program Studi  : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul : Pengembangan Media Pembelajaran Big Book Pada Materi Aku dan

Lingkungan Sekitarku di Kelas III SD IT-Ummu Hafizah
Pembimbing : Chairunnisa Amelia, S.Pd,.M.Pd.

Dengan demikian mahasiswa tersebut di atas diizinkan menulis proposal/risalah/makalah/skripsi
dengan ketentuan sebagai berikut :
1. Penulis berpedoman kepada ketentuan yang telah ditetapkan oleh Dekan
2. Proyek proposal/risalah/makalah/skripsi dinyatakan BATAL apabila tidak
sesuai dengan jangka waktu yang telah ditentukan
3. Masa daluwarsa tanggal : 04 Februari 2026

Medan, 04 Sya’ban 1446 H
04 Februari 2025 M

Dibuat rangkap 4 (lima) :

1. Fakultas (Dekan)

2. Ketua Program Studi

3. Dosen Pembimbing

4. Mahasiswa Yang Bersangkutan
WAJIB MENGIKUTI SEMINAR

& B NG £

“n_n Apeend Teksyadae Madeye i X
Nl van il oy
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Lampiran 1.14. Berita Acara Bimbingan Proposal

MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

JI. Kapten Mukhtar Basri No. 3 Telp. (061) 6619056 Medan 20238

Unggut | Condet | TPC00g Website: hitp www hip umso ac id E-mail: [} ip g ume ag i)

BERITA ACARA BIMBINGAN PROPOSAL

Perguruan Tinggi  : Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara

Fakultas : Keguruan dan llmu Pendidikan®

Nama : Aqilah Adibah Larasati

NPM : 2102090029

ProgramStudi : Pendidikan Giiru Sekolah Dasar

Judul Proposal : Pengembangan Media Pembelajaran Big Book pada Materi Aku dan

Linglmnglan-Sd(ilarku di Kelas 111 SD IT Ummu Hafidzah

¥

Tanggal |  Deskripsi Hasil Bimbingan Proposal Paraf
B8 Aev )i,
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""/ 0“/411»‘“ Vonsmiion - Pequerss
m/m, }ms WMoamoabten Lien
w/”"/\ﬁ( hec . Sominr
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Ketua Program Studi Medan, Februari 2025
Pendidikan Guru Sekolah Dasar Dosen Pembimbing

Suci Perwita Sari, S.Pd., M.Pd. Chairunnisa Ame{ia, S.Pd., M.Pd.



Lampiran 1.15. Lembar Pengesahan Proposal

o, MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
) UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN
JL Kapten Mukhtar Basri No. 3 Medan 20238 Telp. 061-6622400 Ext, 22, 23, 30
http/www fkipumeu acid E-mail: (kip@umsu.ac.id

\ "4:, AVt
Website:
UMSU

h.quﬁ'm

i LEMBAR PENGESAHAN PROPOSAL

Unggul| cerdas | Terpercaya
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Lampiran 1.16. Berita Acara Setelah Bimbingan Proposal (Pembimbing)

MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

JI. Kapten Mukhtar Basri No. 3 Medan 20238 Telp. 061-6622400 Ext, 22, 23, 30
Website: http/www (hip ymsi ag id E-mail: {kipdums ac.id

BERITA ACARA SEMINAR PROPOSAL

Pada hari ini Jum’at, Tanggal 21 Maret 2025 diselenggarakan seminar prodi Pendidikan
Guru Sekolah Dasar menerangkan bahwa :

Nama Lengkap : Aqilah Adibah Larasati

NPM : 2102090029 !

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Proposal __: Pengembangan Media Pembelajaran'Big Book pada Materi Aku

dan Lingkungan Sekitarku di Kelas I11'SD IT- Ummu Hafidzah

Revisi / Perbaikan :

No Uraian/Saran Perbaikan
1% B frbwiban  Puvrk
| 2 % e e e
o L ) ’
3 Tﬁu‘ M‘Mbn <
Yy Morambahban ‘t'lhllﬂ"

] 7 Medan, 'Maret 2025
Proposal ini dinyatakan Layak/ Tidak Layak* dilanjutkan untuk penulisan skripsi.

Diketahui

Ketua Progfim Studi

Suci Perwita Sari, S.Pd, M.Pd. Chairunnisa Amella, S.Pd., M.Pd.
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Lampiran 1.17. Berita Acara Setelah Bimbingan Proposal (Pembahas)

MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

U M su J1. Kapten Mukhtar Basri No, 3 Medan 20238 Telp, 061-6622400 Ext, 22, 23, 30
Website: htp/www. (hip umeacid E-mail: fhip@umsy.ac id

Unggs | Covdie | T

BERITA ACARA BIMBINGAN SEMINAR PROPOSAL

Pada hari ini Jum’at, Tanggal 21 Maret 2025 diselenggarakan seminar prodi Pendidikan
Guru Sekolah Dasar menerangkan bahwa ;

Nama Lengkap : Agilah Adibah Larasati
NPM : 2102090029 '
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar “
Judul Proposal : Pengembangan Media Pembelajaran Big Book pada Materi Aku
-dan Lingkungan Sekitarku di Kelas 11T SD IT- Ummu Hafidzah
Revisi / Perbaikan s :
No * Uraian/Saran Perbaikan
g T ol Bobak A of
T AN\ Tkar "Tug{?,"!;'." TP -
5y \?«xh\ g CXC ‘
1o Vit T abel S =
Y. “mgmhkkd\ i Yo bl p
(7S v
743

Medan, | Maret 2025

Proposal ini dinyatakan Layak/ Tidak Layak"_dilanj'qlkan untuk penulisan skriﬁsi.
s Diketahui :

Ketua Program Studi ‘ [ T 2

N
W

Suci Perwita Sari, S.Pd, M.Pd. Suci Perwita Sari, S.Pd, M.Pd.



Lampiran 1.18. Lembar Pengesahan Hasil Seminar Proposal

MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

JI. Kapten Mukhtar Basri No. 3 Medan 20238 Telp, 061-6622400 Ext, 22,23, 30
Website: hitp/ swow. (hip umsac bd E-mail [Kipidumou ag id

LEMBAR PENGESAHAN HASIL SEMINAR PROPOSAL

Proposal yang sudah diseminarkan oleh mahasiswa di bawah ini :

Nama Lengkap : Aqilah Adibah Larasati

NPM : 2102090029

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Proposal : Pengembangan Media Pembelajaran Big Book pada Materi Aku

dan Lingkungan Sekitarku di Kelas Il SD IT- Ummu Hafidzah

Pada hari Jum’at, Tanggal 21 Maret 2025 sudah layak menjadi préposal skripsi.
Medan,  Maret 2025

Disétujui oleh ;

Dosen Fen{bahas, g/ Dosen Pembimbing

Suci Perwita Sari, S.Pd, M.Pd. Chairunnisa Amelia, S.Pd., M.Pd.

Diketahui oleh
Ketua Pro Studi

‘Suci Perwita Sari, S.Pd, M.Pd.
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Lampiran 1.19. Berita Acara Seminar Proposal Skripsi

MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

JI Kapten Mukhtar Basri No. 3 Medan 20238 Telp, 061-6622400 Ext, 22,23, 30
Website: http/www.kip umsu.ac.id E-mail: (kip@dumsu.ac.id

BERITA ACARA SEMINAR PROPOSAL SKRIPSI

Pada hari ini Jum’at, Tanggal 21, bulan Maret, tahun 2025 telah diseminarkan proposal
skripsi atas nama mahasiswa di bawah ini.

Nama Lengkap - Agilah Adibah Larasati

NPM : 2102090029

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar /

Judul Proposal  + ' Pengembangan Media Pembelajaran Big Book pada Materi Aku

dan Lingkungan Sekitarku di Kelas I11-'SD IT- Ummu Hafidzah

dengan masukan dan saran serta hasil berbagi berikut :

Hasil Seminar Proposal Skripsi

[ ] Disetujui
[ ] Disetujui Dengan Adanya Perbalkan
[ ]Ditolak
Dosen Pembahas, /1 ' Dosen Pembimbing
Suci Perwita Sari, S.Pd, M.Pd. Chairunnisa Amelia, S.Pd., M.Pd.

Panitia Pelaksana
Ketua Pro, §tudi

/

 Suci Perwita Sari, S.Pd., M.Pd.
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Lampiran 1.20. Surat Pernyataan

MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI
UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

JL Kapten Mukhtar Basri No. 3 Medan 20238 Telp.061-6619056 Ext, 22, 23, 30
Wi

ebsite: bttp, www hip ums ag id E-mall: (Aip.g

SURAT PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini :

Nama Lengkap : Aqilah Adibah Larasati

NPM : 2102090029

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Proposal : Pengembangan Media Pembelajaran Big Book pada Materi Aku

dan Lingkungan Sekitarku di Kelas III SD IT- Ummu Hafidzah

1. Penelitian yang saya lakukan dengan judul di atas belum pernah diteliti di
Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah
Sumatera Utara

2. Penelitian ini akan saya lakukan sendiri tanpa ada bantuan dari pihak
manapun dengan Kata lain penelitian ini tidak saya tempahkan (dibuat) oleh
orang lain dan juga tidak tergolong Plagiat.

3. Apabila point 1 dan 2 di atas saya langgar maka saya bersedia untuk
dilakukan pembatalan terhadap penelitian tersebut dan saya bersedia
mengulang kembali mengajukan judul penelitian yang baru dengan catatan
mengulang seminar kembali.

Demikian surat pernyataan ini saya perbuat tanpa ada paksaan dari pihak
manapun juga, dan dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

Medan, Maret 2025

Hormat saya

Yang membuat pernyataan,

Aqilah Adibah Larasati
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Lampiran 1.21. Surat Permohonan Riset

Medan, Maret 2025

Hal : Permohonan Riset

Kepada Yth, Ibu Dekan

Fakultas Keguruan dan Iimu Pendidikan
Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara
di

Tempat

Bismillahirahmanirrahim
Assalamualaikum Wr. Wb.

Wa ba’du, semoga kita semua sehat wal’afiat dalam melaksanakan kegiatan/aktifitas sehari-
hari, sehubungan dengan semester akhir bagi mahasiswa wajib melakukan penelitian/riset
untuk pembuatan skripsi sebagai salah satu syarat penyelesaian Sarjana Pendidikan, maka
mohon kepada Ibu memberi izin kepada saya untuk melakukan penelitian/riset di Fakultas
yang Ibu pimpin, Adapun data mahasiswa kami tersebut sebagai berikut :

Nama Lengkap : Aqilah Adibah Larasati

NPM : 2102090029

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Proposal : Pengembangan Media Pembelajaran Big Book pada Materi Aku dan

Lingkungan Sekitarku di Kelas ITI SD IT- Ummu Hafidzah

Demikian hal ini kami sampaikan. Atas perhatian dan kesediaan serta kerjasama yang baik
dari Ibu kami ucapkan terima kasih, Akhirnya selamat sejahteralah kita semuanya. Amin

Ketua Program, Studi

Suci Perwita Sari, S.Pd., M.Pd.

**Pertinggal**
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Lampiran 1.22. Surat Izin Riset

MAJELIS PENDIDIKAN TINGGI PENELITIAN & PENGEMBANGAN PIMPINAN PUSAT MUHAMMADIYAH

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA
FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

U M s U UMsy Unggul B kan Kep '] Tinggl No. 191 MSK/BAN-PT/AKP/PT/XV2022
Pusat Administrasi: Jalan Mukhtar Basri No. 3 lkdln 202). Telp. (061) umoo 66224567 Fax. (061) 6625474 - 6631003

Ungpu | Cordst TP gy o iMkipumsuacld ™ idp@umsuacld Il n o dn ©
-b.-%
Nomor : 715/11.3-AU/UMSU-02/F /2025 Medan, 16 Syawwal 1446 H
Lamp HESS 14 April 2025 M
Hal : Permohonan Izin Riset

Kepada Yth, Bapak/Ibu

Kepala Sekolah SD IT- Ummu Hafidzah
di

Tempat

Bismillahirahmanirrahim
Assalamu'alaikum Wr. Wb

Wa ba'du, semoga kita semua sehat wal'afiat dalam melaksanakan kegiatan/aktifitas
sehari-hari, sehubungan dengan semester akhir bagi mahasiswa wajib melakukan
penelitian/riset untuk pembuatan skripsi sebagai salah satu syarat penyelesaian Sarjana
Pendidikan, maka kami mohon kepada Bapak/Ibu memberikan izin kepada mahasiswa
untuk melakukan penelitian/riset di tempat Bapak/Ibu pimpin. Adapun data mahasiswa
kami tersebut sebagai berikut :

Nama : Aqgilah Adibah Larasati

NPM : 2102090029

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Judul Skripsi : Pengembengan Media Pembelajaran Bigbook Pada Materi Aku dan
Lingkungan Sekitarku di Kelas I1I SD IT - Ummu Hafidzah

Demikian hal ini kami sampaikan, atas perhatian dan kesediaan serta kerjasama yang baik
dari Bapak/Ibu kami ucapkan terima kasih. Akhirnya selamat sejahteralah kita semuanya,
Amin.

Wassalamu'alaikum

*#pertinggal**

Q M 55 smars

Atenn Eelevalia '""'"‘
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Lampiran 1.23. Surat Balasan Riset

'AYASAN PENDIDIKAN DA'WAH SOSIAL DAN EKONOMI AN-NAASHIRY

PERGURUAN ISLAM UMMU HAFIDZAH
TKISLAM TERPADU, SD ISLAM TERPADU DAN SMP ISLAM TERPADU
I Citarum Desa Candirejo Kecamatan Biru-Bim Kabupaten Deli Serdang

Nomor : 1HT1/1.2/SDIT-UH/IV/2025
Lampiran D —
Hal : Surat Balasan Candirejo, 28 April 2025
Kepada :
Yth. Bapak/Ibu Ketua UMSU
—= — - o — - - ————— - —— & Dl g - ™
Tempat

3z Y e M et T,
’Jgj,.u\irjj' e 2sicl)

Kami dari SDI.T Ummu Hafidzah telah menerima mahasiswa UMSU :

Nama : AQILAH ADIBAH LARASATI
NPM/NIRM 12102090029
Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar

Sudah menyelesaikan Panenclitian di SDIT Ummu Hafidzah pada 26 April 2025. Dengan judul
skripsi : “Pengembangan Media Pembelajaran Bigbook Pada Materi Aku dan Lingkungan Sekitarku di kelas
I11 SD IT-Ummu Hafidzah”.
= ’ Demikian surat balasan ini kami perbuat, semoga Penelitian/Riset yang dilakukan bermanfam bagi~ ~

Mabhasiswa tersebut . Amiin.

A
ol T

=
=
%
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Lampiran 1.24. Dokumentasi Observasi awal

"Mf
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Lampiran 1.25. Dokumentasi Kegiatan Penelitian

Link penelitian :

https://drive.google.com/file/d/11sqKRrWaUKtb2B6HNyyLGxVB-
znSoUHr/view?usp=drivesdk

-

(@ 7 | _J ee—
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Lampiran 1.26. Hasil Cek Turnitin

SKRIPSI AQILAH ADIBAH LARASATI ASLIl.docx

ORIGINALITY REPORT

10, o9 Gy, Os

SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPERS

PRIMARY SOURCES

repository.umsu.ac.id

Internet Source

Nurafifahtul Khasanah Azis, Syamsu A
Kamaruddin, Ahmadin Ahmadin. "ANALISIS
STRATEGI DALAM PENGEMBANGAN
KURIKULUM: MEWUJUDKAN PEMBELAJARAN
YANG EFEKTIF", Jurnal Review Pendidikan dan
Pengajaran, 2025

Publication

digilib.unimed.ac.id

Internet Source

Fauziatul Hasana, Syamsu A Kamaruddin,
Ahmadin Ahmadin. "KURIKULUM IPS YANG
RESPONSIF : ANALISIS KEBUTUHAN
PENDIDIKAN DI ERA GLOBALISASI", Jurnal
Review Pendidikan dan Pengajaran, 2025

Publication

repository.upi.edu

Internet Source

2%

<1y

<1y

<1y
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Lampiran 1.27. Daftar Riwayat Hidup

DAFTAR RIWAYAT HIDUP

Nama : Agilah Adibah Larasati
Jenis Kelamin : Perempuan
Agama : Islam

Tempat, Tanggal lahir : Medan, 13 Mei 2002

Alamat : Jl.Karya Jaya No.147
Email : agilahadibah6@gamail.com
No Handphone : 0895-61128-1049

Pendidikan Formal :
1.2009-2014 SD Negeri 067952
2.2014-2016 MTS Al-Ittihadiyah

3.2017-2020 SMKN 8 Medan


mailto:aqilahadibah6@gmail.com

