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ABSTRACT

Reading is a fundamental skill essential for academic success; however, in reality, there are still students who
struggle with reading because they cannot comprehend the commands or content within books. This skill is
particularly vital, as much of human knowledge is acquired through reading. Speaking and reading are uniquely
important in the development of communication and knowledge. This research aims to determine whether the
use of Montessori-based word wall educational games can influence early reading skills of first-grade students
at Sanggar Pandan Guidance, Kuala Lumpur, Malaysia. This study employs a quantitative approach using an
experimental method. The research was conducted at Studio Bimbingan Aisyiyah, located on ]J1. Kijing No. 15,
Kampung Pandan, Kuala Lumpur. The population consists of first-grade elementary students at Sanggar Pandan
Guidance, with a sample size of 8 students. The instruments used were performance tests and observations,
while the data analysis techniques included expert judgment validity testing and one-sample t-test hypothesis
testing. The results show that during the pre-test (before using the educational games), students' early reading
skills were categorized as “fair” with a percentage of 58% and a t-value of 177.193 > 1.89458. After implementing
the word wall educational games, the post-test results indicated a significant improvement, with students
achieving a “good” category at 84.37% and a t-value of 105.417 > 1.89458. Based on these findings, it can be
concluded that the use of Montessori-based word wall educational games is effective in improving the early
reading skills of first-grade elementary students at Sanggar Pandan Guidance, Kuala Lumpur, Malaysia.

Keywords: Educational Games, Wordwall, Montessori, Early Reading Skills, Elementary School Students
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INTRODUCTION

Reading is the key to achieving learning success, yet many students still struggle with
reading due to difficulties in understanding book instructions. This skill is essential for
students as language skills play a crucial role in the development of knowledge and
communication. Reading is vital for knowledge acquisition since most learning occurs through
reading (Rahman 2020) .

Reading skills should be taught to students as they are fundamental to daily life, and
reading activities are integral to various aspects of life. These skills can be applied anywhere,
anytime, and are especially emphasized in school learning (Rahman 2020) . Research conducted
by PIRLS (Progress in International Reading Literacy Study) under the IEA (The International
Association for the Evaluation of Achievement) in 2011 showed that elementary school
children have low reading skills, falling below the international average. These findings
indicate that literacy has not become a deeply ingrained culture among Indonesian elementary
school students (Muhyidin et al, 2018).

Reading skills in elementary school are divided into two levels: beginning reading and
advanced reading. Beginning reading is taught in grades I and II, starting with the
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introduction of letters and written symbols, emphasizing aspects such as recognizing letters,
distinguishing initial sounds, reading meaningful and meaningless words, and speed reading.

Early reading skills influence later reading development, as beginning reading serves as
a foundational skill that must be mastered before progressing to more complex reading levels.
The success of student learning is largely determined by their mastery of reading competencies
(Heriantoko, 2021).

The goal of beginning reading instruction is to enable students to understand and
pronounce written text naturally, serving as a foundation for more advanced reading.
Additionally, early reading aims to help students recognize written symbols (letters, syllables,
and words) and develop fluency in reading simple sentences accurately (Ningsih et al., 2021).

In reality, many lower-grade students struggle to master reading skills due to various
difficulties, such as distinguishing letters with similar shapes, differentiating between letters
with similar sounds, recognizing syllables with multiple vowels or consonants, and reading
words with more than three syllables (Nurani et al., 2021).

Observations indicate that many first-grade students have not yet completed their
beginning reading proficiency. While they may recognize letters, they struggle to arrange
them into syllables and words. When reading, students often spell out individual letters rather
than forming whole words, such as reading /pa-pa/ as /pe-a-pe-a/ or /bu-ku/ as /be-u-ka-
u/. Some students also mispronounce the alphabet, leading to incorrect word articulation.
These difficulties negatively impact students’ confidence and focus in learning.

At the beginning of reading instruction, students initially show enthusiasm. However,
persistent reading difficulties cause them to lose attention quickly. After about 30 minutes,
some students begin ignoring the teacher, chatting with classmates, or even running around
the classroom. This highlights the need for more innovative and engaging learning methods
tailored to students’ needs.

Innovative learning media play a crucial role in supporting early reading skills,
particularly for students struggling to form words from letters. Learning media not only
enhance student engagement but also facilitate a deeper understanding of material, providing
a varied and interactive learning experience (Kusnadi, 2024). However, at SD Sanggar
Bimbingan Pandan Kuala Lumpur, available learning media remain limited to blackboards
and textbooks. Therefore, technology-based solutions, such as Montessori-based educational
wordwall games, are needed to make reading instruction more interactive and engaging.

Educational wordwall games offer a web-based application for creating interactive
learning media, including quizzes, matching activities, pairings, anagrams, word searches,
and grouping exercises. This application provides free, premium, and pro versions, allowing
users to create and share content online or print materials for offline use. The platform offers
18 free templates, enabling easy adaptation of activities. Teachers can also develop their own
assignments.

Research has shown that wordwall educational games positively impact elementary
school students’ early reading skills. A study by Damara et al. (2024) titled "Application of
Wordwall Media to Improve Elementary School Students' Early Reading Skills" demonstrated
that wordwall media significantly improved first-grade students’ reading proficiency at SDN
03 Taman Kota Madiun. The student completion rate increased from 60% in the first cycle to
90% in the second cycle.

Similarly, research by Effendi et al., (2024) titled "Use of Wordwall Application Media to
Improve Beginning Reading Skills of Elementary School Students in Bojongloa" found that
students’ average reading scores improved from 48 in the pre-cycle to 65 in the first cycle,
reaching 80 in the second cycle.

Additionally, a study by Aini et al. (2024) titled "Development of Wordwall Educational
Game Media as Indonesian Language Learning Media for Elementary School Students"
concluded that wordwall educational games are effective in improving first-grade students’
comprehension at SDN 3 Made Lamongan.
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Previous studies confirm that technology-based media, such as wordwall, enhance
students’ early reading skills. Therefore, using educational wordwall games has become
increasingly important in addressing students’ early reading challenges. This media
innovatively engages students in recognizing letters and words, promoting better literacy
development.

Considering these findings, the researcher aims to explore the challenges of weak early
reading skills among students. Furthermore, teachers must understand how to implement
Montessori-based educational wordwall games effectively. By integrating this media into
teaching, educators can enhance students’ comprehension and create a more engaging
learning experience. Consequently, this study is titled: "The Effectiveness of Using Montessori-
Based Educational Wordwall Games on Elementary School Students' Beginning Reading Skills
at Sanggar Bimbingan Pandan Kuala Lumpur, Malaysia".

Literature Review
Wordwall

Wordwall is a digital game platform accessible through a website, offering various
game-based learning activities and interactive questions. Educators can utilize this platform
as a tool to enhance lesson delivery and improve students' comprehension (Nurhayati, 2024).
Wordwall serves as an interactive learning medium that incorporates technology, such as
smartphones or laptops, to facilitate student engagement in classroom activities (Purnamasari
et al, 2022). It is a browser-based application specifically designed as a learning resource,
instructional tool, and assessment aid that provides an enjoyable experience for students.
Wordwall also offers examples of teacher-created activities, serving as inspiration for new
users (Putri, 2020).

Wordwall functions as a web-based learning platform in the form of simple games
where students follow given instructions and select the correct answers by clicking designated
objects. The application is user-friendly and can be easily accessed by both students and
educators (Minarta & Pamungkas, 2022). Below is an image of the initial interface of the
Wordwall platform.

Based on the descriptions above, Wordwall is a web-based digital game platform
designed to support interactive learning. With its diverse range of games and question
formats, the platform simplifies lesson delivery and enhances student comprehension.
Wordwall can be accessed via smartphones or laptops, making it an effective tool for
classroom learning. In addition to being a teaching aid, Wordwall also functions as an
engaging assessment tool, allowing new users to utilize existing teacher-created activities as
inspiration for developing their own content.

Montessori

The Montessori method is a learning approach developed by Maria Montessori, an
Italian physician renowned worldwide for her contributions to early childhood education.
This method is widely applied in Early Childhood Education (PAUD) due to its emphasis on
granting children the freedom to develop their personalities, allowing them to explore their
surroundings based on their interests (Rahmi, 2023).

The Montessori method, designed for lower-grade education, divides the general
developmental stages of students into three phases (Agustina, 2020): a) Age 0-6 years (first
period): During this phase, children rapidly absorb information and develop an
understanding of concepts through environmental experiences. Language skills emerge
gradually and continue to improve through consistent training and refinement. b) Age 6-12
years (second period): This phase is referred to as the "childhood period" in Montessori
education, characterized by steady cognitive and social development. c) Age 12-18 years (third
period): This is the "adolescence period," marked by significant physical changes and the
transition toward maturity.

© 2025 The Author.This article is licensed CC BY SA 4.0.
visit Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 International License.

Journal of English Language and Education volume 10 Number 2 2025


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

Copyright (c) 2025 Elvina Azaria & Suci Perwita.

The Effectiveness of Using Montessori-Based Wordwall Educational Games on Elementary School Students’ Beginning Reading Skills at
Sanggar Bimbingan Pandan Kuala Lumpur Malaysia

The Montessori method is a student-centered approach that incorporates learning
materials or media known as "apparatus.”" This method encourages direct student engagement
in the learning process, making it more interactive and enjoyable. By using concrete learning
tools, students gain meaningful and natural learning experiences. Moreover, the Montessori
method does not only focus on students' cognitive development but also considers their
overall growth to align with the learning process.

Based on these perspectives, the Montessori method is a student-centered learning
approach that adapts instruction to students' individual needs while incorporating concrete
media. This method enables students to learn according to their interests and preferences,
fostering a more personalized and effective learning experience.

Reading Skills

Reading is derived from the word "read,” which means comprehending written text. In
Arabic, itis referred to as "iqra’," and in English, it is "reading," both of which are fundamental
in human education. The term "igra'™ signifies reading, analyzing, understanding, and
recognizing various forms of knowledge—whether written or unwritten. The Qur'an
emphasizes the importance of reading, as illustrated in the verse: "Read in the name of your
Lord who created" (Meylana, 2020).

Reading is a complex activity that involves multiple cognitive processes, including
comprehension, imagination, observation, and memory retention (Soedarsono, 2018). Early
reading is a crucial stage in the reading learning process for elementary school students in
lower grades. At this stage, students develop reading proficiency, master reading techniques,
and grasp the meaning of texts effectively. Consequently, teachers must design well-
structured reading lessons to foster students' interest and engagement. A well-planned
reading curriculum helps students recognize reading as an enjoyable and beneficial activity.
Thus, teachers play a pivotal role in motivating students to develop reading skills (Prioritas,
2020).

Based on the aforementioned perspectives, early reading is a foundational stage in the
reading learning process for young students. It involves recognizing letter sequences and
associating them with meaningful sounds. The primary objective is to equip students with the
ability to read fluently, with accurate pronunciation and proper intonation.

METHOD

Based on the problems to be studied, the researcher chose the approach to be used in
this study, namely the type of quantitative research using the experimental method.
Experimental research is research that tries to find a causal relationship between independent
variables and dependent variables, where the independent variables are deliberately
controlled and manipulated (Abraham & Supriyati, 2022). The plan used in this study is one-
group pretest posttest. This study was conducted in only one class to find out how effective
using Montessori-based educational wordwall games is on students' early reading skills.

Table 1. One Group Pretest-Posttest Design
Class Pretest Treatment Posttest

Experiment o! X 0?2
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Information :
O! = |Initial test ( pretest), the child's initial ability to read at the beginning
X = Treatment ( Treatment ), practice skills read the beginning with using educational games
word wall based on montessori .
02 = Testfinal (posttest) ability child in skills read the beginning after given treatment with

using educational games word wall based on montessori .

This study was conducted at Studio Bimbingan Aisyiyah, located at Jl. Kijing No. 15,
Kampung Pandan, Kuala Lumpur, Malaysia. The site was selected due to the implementation
of the International Real Work Lecture Program (KKNI) at the studio, which provided the
researcher with the opportunity to directly observe the learning environment and the early
reading abilities of first-grade elementary students. Observations revealed that students
experienced significant challenges in early reading, such as recognizing letters, blending
letters into syllables, and reading simple words. Furthermore, the instructional methods
applied were still conventional, highlighting the need for innovative approaches to enhance
student engagement and learning outcomes. Conducting the research at this site allowed the
researcher to assess the effectiveness of Montessori-based word wall educational games in
improving early reading skills among first-grade students.

The research was carried out over a period of less than one month, from September to
October 2024. The population of this study consisted of all first-grade students at Sanggar
Pandan Guidance, totaling eight students. This population was selected because it directly
aligned with the research focus—improving early reading skills through the Montessori
approach using word wall educational games. The sample included all eight students, thus
representing the entire population.

The independent variable in this study was the use of Montessori-based word wall
educational games, while the dependent variable was the students' early reading skills. The
instruments used for data collection included performance tests and observations. According
to Sugiyono (2019), research instruments are tools used to measure and gather data, such as
tests, questionnaires, and interviews. The data analysis techniques employed in this study
included expert judgment for validity testing and hypothesis testing. The evaluation of
students' early reading skills was categorized based on predetermined criteria.

Table 2. Assessment Categorization

Percentage Category
< 44% Not enough
<45% - 64% Enough
<65% - 84% Good
= 85% Very well

FINDINGS AND DISCUSSION

Based on the results of the validator's assessment of the performance test sheet for early
reading skills, all validated components—namely letter recognition, syllable reading, reading
of meaningful words, reading with comprehension, and reading fluency—received the highest
rating of 4. This indicates that, in terms of content validity, the test sheet was considered
excellent by the expert validators. The overall eligibility percentage reached 100%, signifying
that the instrument fully meets the required standards for assessing early reading skills.

However, the validator provided specific feedback indicating that the test sheet required
minor revisions prior to full implementation. The suggested revision pertained to a layout
issue, specifically the placement of the validation comment box too close to the designated
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area for the expert validator’s signature. In response, the researcher made appropriate
adjustments to increase the spacing and improve the layout.

Therefore, while the test sheet was generally deemed suitable for use, these refinements
were necessary to ensure optimal functionality and accuracy in measuring early reading
proficiency among students. The documentation of this validation, including the expert’s
comments and suggestions, can be reviewed in the validation sheet image provided by the
validator.

lembaca Kata Tak Bermakna
Membaca 50 kata tidak bermakna.

Figure 1. Validation of Performance Test Students' Beginning Reading Skills by Validator

Then the results of the hypothesis test using the One-Sample Test showed significant
results. In the pre-test, the value of t = 177.193> 1.89458 t table with df = 7 and a significance
value of 0.000 <0.05, with a mean difference of 58.00000 or in percentage shows 58%.
Meanwhile, in the post-test, the value of t = 105.417> 1.89458 was obtained with df = 7 and a
significance value of 0.000 <0.05, with a mean difference of 84.37500 or in percentage shows
84.37%. From these two results show that there is a significant difference before and after the
use of the Montessori-based Wordwall educational game on students' early reading skills. Thus
the use of the Montessori-based Wordwall educational game has a significant influence on
improving students' early reading skills. This can be seen in the table below.

Table 4. Hypothesis Test (T-Test)

One Sample Test
Test Value =0
t df Sig. (2- Mean 95%
tailed) Difference Confidence
Interval of the
Difference
Lower Upper
pre 177,193 7 0,000 58,00000 57,2260 58,7740
test
post 105,417 7 0,000 84,37500 82,4824 86,2676
test
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Based on the results of the hypothesis test above, it can be concluded that the testing
of the pretest action (before the use of Montessori-based educational wordwall games) The
level of students' initial reading skills is at a sufficient level if based on the categorization
criteria table, namely 58% < 45-64%. Then in the post-test results test (after using Montessori-
based educational wordwall games) showed that there was a very significant increase in
students' initial reading skills where the posttest percentage results were in the good category
if based on the value categorization table, namely 84.37% < 65-84 % .

Discussion
Effectiveness of Using Montessori-Based Educational Wordwall Games

This study demonstrates that the use of Montessori-based Wordwall educational games
is effective in enhancing early reading skills among elementary school students. The results of
the statistical analysis, which showed significance at the 0.05 level, confirm a strong
relationship between the intervention (use of educational games) and the students’ reading
abilities. These findings suggest that the implementation of interactive, game-based learning
methods can positively impact the development of foundational literacy skills in young
learners.

The Montessori method encourages children to learn through direct, hands-on, and
interactive experiences. This approach aligns well with the use of Wordwall, an educational
platform that provides an engaging and interactive learning environment. Through visual
manipulation, word games, and cognitively stimulating exercises, students are able to learn
more effectively. Montessori education emphasizes the importance of developmentally
appropriate instruction and allows learners the freedom to progress at their own pace—
principles that are closely reflected in the flexible and playful nature of Wordwall activities.

The use of interactive Wordwall games enables students to engage in learning in a
manner that is both enjoyable and consistent with Montessori principles. Learners are
presented with tasks that are challenging yet enjoyable, which enhances their motivation and
engagement in the learning process. The experience of learning through Wordwall games
fosters early reading skills in a more natural and meaningful way, as students repeatedly
engage in word and syllable recognition activities. This repetition, combined with the
interactive nature of the games, ultimately strengthens their foundational reading abilities.

Improved Beginning Reading Skills

Early reading skills are a critical indicator in the development of children's
literacy. Based on the research findings, students who participated in learning
activities using Wordwall educational games demonstrated significant improvement in
their mastery of early reading skills, including the ability to recognize letters, construct
words, and read simple syllables.

This improvement can be attributed to the Montessori approach, which
emphasizes learner autonomy and encourages children to explore through
multisensory games and activities. The interactive features of Wordwall—such as
word-matching games, letter arrangement tasks, and repeated syllable exercises—
provide strong phonological stimuli that help reinforce students’ foundational literacy
skills. The use of engaging colors, interactive visuals, and instant feedback from the
games also instills a sense of accomplishment, further motivating students to continue
learning.

Moreover, the Montessori method emphasizes personalized learning, wherein
teachers act as supportive facilitators who guide students according to their individual
developmental needs. Wordwall games support this approach by offering varying
levels of difficulty, allowing students to learn at their own pace and according to their
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current skill level. This adaptability makes Wordwall an effective tool for differentiated
instruction, ensuring that each student receives a learning experience tailored to their
unique capabilities and progress.

CONCLUSIONS

The use of Montessori-based Wordwall educational games is effective in improving early
reading skills among elementary students. This conclusion is supported by the results of the
hypothesis test, which indicate a statistically significant effect in the post-test phase. The t-test
value was 105.417, which is greater than the critical value of 1.89458 (df = 7), and the
significance value was 0.000, which is less than the threshold of 0.05. Furthermore, the mean
difference was 84.375, corresponding to a percentage increase of 84.37%. These results confirm
that the integration of Montessori-based Wordwall educational games has a substantial and
positive impact on students' early reading abilities. Therefore, it can be affirmed that this
approach is an effective method for enhancing foundational literacy skills in first-grade
elementary students at Sanggar Pandan Guidance, Kuala Lumpur.
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Abstrak

Latar belakang: Membaca merupakan kunci utama dalam mencapai keberhasilan belajar, tetapi
pada kenyataanya masih terdapat siswa yang belum mampu membaca karena tidak dapat memahami
perintah-perintah yang terdapat di dalam buku. Padahal keterampilan ini sangat penting dimiliki
oleh siswa. Keterampilan berbahasa merupakan keterampilan yang sangat unik dan berperan penting
dalam perkembangan ilmu pengetahuan dan komunikasi dalam kehidupan. Dikatakan penting bagi
perkembangan pengetahuan karena sebagian besar pengetahuan terjadi melalui membaca.

Metode penelitian: peneliti memilih pendekatan yang akan digunakan dalam penelitian ini adalah
jenis penelitian kuantitatif dengan menggunakan metode eksperimen. Penelitian ini dilakukan di
Sanggar Bimbingan Aisyiyah yang beralamat di J1. Kijing No 15 Kampung Pandan Kuala Lumpur
Malaysia. Populasi dalam penelitian ini adalah siswa kelas 1 SD Di Sanggar Bimbingan Pandan
Kuala Lumpur Malaysia. Sedangkan sampel dalam penelitian ini adalam siswa kelas 1 SD dengan
jumlah 8 siswa. Instrumen dalam penelitian ini menggunakan performance test dan observasi .
Sedangkan teknik analisis data menggunakan uji validitas expert judgment dan uji hipotesis one
sample t-test.

Hasil penelitian: Berdasarkan hasil uji hipotesis di atas, maka dapat disimpulkan jika pengujian
pada tindakan pre-test (sebelum penggunaan game edukatif wordwall berbasis Montessori) Tingkat
keterampilan membaca permulaan siswa berada pada taraf cukup apabila didasarkan pada tabel
kriteria pengkategorian yaitu 58% < 45-64% dengan nilai thitung > ttabel yaitu 177.193 > 1.89458.
Kemudian pada pengujian hasil post-test (setelah menggunakan game edukasi wordwall berbasis
Montessori) menunjukan bahwa terdapat peningkatan yang sangat signifikan terhadap keterampilan
membaca permulaan siswa dimana pada hasil persentase posttest berada pada kategori baik apabila
didasarkan pada tabel pengkategorian nilai yaitu 84,37% < 65-84% dengan nilai thitung > ttabel
yaitu 105.417 > 1.89458,

Kesimpulan: Dengan demikian dapat dikatakan jika penggunaan game edukatif wordwall berbasis
Montessori secara efektif dapat meningkatkan keterampilan membaca permulaan siswa.

Kata kunci: Game Edukatif, Wordwall, Montessori, Keterampilan Membaca Permulaan, Siswa SD
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Pendahuluan

Membaca merupakan kunci utama dalam mencapai keberhasilan belajar, tetapi pada kenyataanya masih
terdapat siswa yang belum mampu membaca karena tidak dapat memahami perintah-perintah yang
terdapat di dalam buku. Padahal keterampilan ini sangat penting dimiliki oleh siswa. Keterampilan
berbahasa merupakan keterampilan yang sangat unik dan berperan penting dalam perkembangan ilmu
pengetahuan dan komunikasi dalam kehidupan. Dikatakan penting bagi perkembangan pengetahuan
karena sebagian besar pengetahuan terjadi melalui membaca (Rahman 2020).

Keterampilan membaca penting diajarkan kepada siswa dalam kehidupan sehari-hari, karena aspek
kehidupan tidak lepas dari kegiatan membaca. Keterampilan membaca bisa digunakan dimana saja, kapan
saja dan terutama dapat dipelajari di sekolah (Rahman 2020). Hasil penelitian yang dipublikasikan oleh
PIRLS (Progress in International Reading Literacy Study) yang berada di bawah koordinasi IEA (The
International Association for The Evaluation Achievement) pada tahun 2011 menunjukkan anak sekolah
dasar memiliki kemampuan membaca yang rendah, di gbawah rata-rata Internasional. Menurut data
tersebut literasi belum menjadi budaya di kalangan pelajar Indonesia terutama pada tingkat sekolah dasar
(Muhyidin et al, 2018)

Keterampilan membaca di sekolah dasar terbagi menjadi dua, yaitu membaca permulaan dan membaca
lanjutan. Membaca permulaan dilaksanakan di kelas I dan II, dimulai dengan mengenalkan huruf-huruf
dan lambang-lambang tulisan yang menitik beratkan pada aspek mengenal huruf, membedakan bunyi
awal, membaca kata bermakna, membaca kata tak bermakna dan membaca cepat.

Kemampuan membaca permulaan yang dimiliki akan berpengaruh pada keterampilan membaca
selanjutnya, karena membaca permulaan termasuk kemampuan dasar yang harus dikuasi sebelum
melanjutkan ketingkat membaca yang lebih tinggi. Oleh sebab itu, keberhasilan belajar siswa selama
mengikuti pembelajaran sangat ditentukan oleh penguasaan kompetensi membaca (Heriantoko, 2021).

Tujuan membaca permulaan yaitu agar siswa memiliki kemampuan memahami dan menyuarakan tulisan
dengan intonasi yang wajar, sebagai dasar untuk dapat membaca lanjutan. Selain itu, tujuan membaca
permulaan adalah untuk mengenal lambang-lambang tertulis (huruf, suku kata, dan kata-kata) dan
mempunyai kemampuan untuk membaca dengan kalimat sederhana dengan lancer dan tepat (Ningsih et
al., 2021).

Pada kenyataannya siswa di kelas rendah belum mampu menguasai kemampuan membaca yang
disebabkan oleh kesulitan membaca siswa di sekolah dasar antara lain membedakan huruf yang
bentuknya sama, membedakan huruf yang bunyinya hampir sama, suku kata yang bunyinya banyak vokal
atau konsonan, dan membaca kata yang suku katanya lebih dari tiga (Nurani et al., 2021).

Berdasarkan hasil observasi, peneliti mendapatkan informasi bahwa masih banyak siswa kelas I yang
belum tuntas dalam membaca permulaan. Siswa sudah mengenal semua huruf tetapi masih belum bisa
merangkai huruf menjadi suku kata dan kata. Pada saat membaca siswa hanya melafalkan huruf pada kata
yang dibacanya satu per satu, misalnya kata sederhana seperti /pa-pa/ dibaca /pe-a-pe-a/, atau /bu-ku/
dibaca /be-u-ka-u/. Ada juga siswa yang belum bisa melafalkan abjad dengan tepat, sehingga pada waktu
membaca lafal yang diucapkan belum benar. Kesulitan ini berdampak pada kurangnya kepercayaan diri
siswa dan menyebabkan mereka kehilangan fokus dalam pembelajaran.

Awal pembelajaran membaca menunjukkan siswa masih semangat mengikuti kegiatan, namun kesulitan
membaca yang berulang membuat mereka cepat kehilangan perhatian. Setelah 30 menit pembelajaran,
beberapa siswa mulai tidak memperhatikan guru, berbicara dengan teman, bahkan berlarian di kelas. Oleh
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karena itu, perlu diterapkan metode pembelajaran yang lebih inovatif dan menarik, yang sesuai dengan
kondisi siswa.

Media pembelajaran yang inovatif berperan penting dalam mendukung keterampilan membaca
permulaan, terutama untuk siswa yang mengalami kesulitan dalam merangkai huruf menjadi kata.
Penggunaan media pembelajaran tidak hanya dapat meningkatkan keterlibatan peserta didik tetapi juga
membantu mereka memahami materi secara mendalam, memberikan pengalaman belajar yang menarik
dan bervariasi (Kusnadi, 2024). Namun, pada kasus pembelajaran di SD Sanggar Bimbingan Pandan
Kuala Lumpur, media yang digunakan masih terbatas pada papan tulis dan buku paket. Untuk itu,
diperlukan solusi berbasis teknologi yang dapat membantu siswa belajar membaca dengan cara yang lebih
menarik dan interaktif, seperti penggunaan media game edukatif wordwall berbasis montessori.

Game edukatif wordwall adalah salah satu aplikasi yang dapat digunakan untuk membuat media
pembelajaran yang interaktif. Aplikasi berbasis website ini dapat digunakan untuk membuat media
pembelajaran seperti kuis, menjodohkan, memasangkan pasangan, anagram, acak kata, pencarian kata,
mengelompokkan dan sebagainya. Aplikasi ini dapat diakses secara gratis, premium maupun pro.
Menariknya lagi, selain pengguna dapat menyediakan akses media yang telah dibuatnya secara daring,
juga dapat diunduh dan dicetak pada kertas. Aplikasi ini menyediakan 18 template yang dapat di akses
secara gratis serta pengguna dapat berganti template aktivitas satu ke aktivitas lainnya dengan mudah.
Guru juga dapat menjadikan konten buatannya sebagai tugas.

Media game edukatif wordwall berbasis montessori berpengaruh terhadap peningkatan keterampilan
membaca permulaan siswa SD. Hal ini dibuktikan dalam penelitian yang dilakukan oleh Damara et al.,
(2024) dengan judul "Penerapan Media Wordwall Untuk Meningkatkan Keterampilan Membaca
Permulaan Siswa Sekolah Dasar", yang menunjukkan bahwa penggunaan media wordwall dapat
meningkatkan keterampilan membaca permulaan siswa kelas I SDN 03 Taman Kota Madiun. Pada siklus
I, persentase ketuntasan siswa mencapai 60%, dan meningkat menjadi 90% pada siklus II.

Selain itu, penelitian oleh Effendi et al., (2024) dengan judul "Penggunaan Media Aplikasi Wordwall
Untuk Meningkatkan Kemampuan Membaca Permulaan Siswa SD Negeri Bojongloa" juga menunjukkan
hasil serupa. Pada pra siklus, nilai rata-rata yang diperoleh siswa adalah 48, kemudian meningkat menjadi
65 pada siklus I, dan mencapai 80 pada siklus II.

Selanjutnya, penelitian oleh Aini et al., (2024) dengan judul "Pengembangan Media Game Edukasi
Wordwall sebagai Media Pembelajaran Bahasa Indonesia Siswa Sekolah Dasar" menunjukkan bahwa
media game edukasi wordwall efektif digunakan dalam pembelajaran bahasa Indonesia untuk
meningkatkan pemahaman siswa kelas | SDN 3 Made Lamongan.

Berbagai penelitian sebelumnya telah menunjukkan bahwa media berbasis teknologi, seperti wordwall
berpengaruh terhadap peningkatan keterampilan membaca permulaan siswa. Oleh karena itu, penggunaan
game edukatif wordwall dalam memenuhi kebutuhan keterampilan membaca permulaan siswa memiliki
peningkatan, karena media ini inovatif dalam merangsang siswa dapat berinteraksi dengan huruf dan kata,
serta mendorong mereka untuk mengenal huruf dan kata dengan lebih baik.

Oleh sebab itu, peneliti mencoba menelusuri berbagai permasalahan lemahnya keterampilan membaca
permulaan siswa. Selain itu, agar para guru dapat mengetahui dan memahami keterampilan membaca
permulaan dengan menggunakan game edukatif wordwall berbasis montessori, sehingga ketika guru
mengajar dapat mengimplementasikan media game edukatif wordwall berbasis montessori agar siswa
mudah memahami dan pembelajaran tidak terlalu monoton. Maka, penulis tertarik dan akan melakukan
penelitian terhadap keterampilan membaca permulaan siswa dengan menggunkan media game edukatif
wordwall berbasis montessori, dengan ini penulis mengungkapkan penelitian dengan judul: “Efektivitas



Penggunaan Game Edukatif Wordwall Berbasis Montessori Terhadap Keterampilan Membaca Permulaan
Siswa SD di Sanggar Bimbingan Pandan Kuala Lumpur Malaysia”.

Studi Literatur

1.

Wordwall

Wordwall adalah sebuah platform permainan digital yang disajikan melalui website,
menyajikan beberapa pilihan permainan dan pertanyaan. Platform ini bisa dimanfaatkan pendidik
sebagai alat untuk memberikan materi Pelajaran dan meningkatkan pemahaman peserta didik
(Nurhayati, 2024). Wordwall merupakan media pembelajaran yang interaktif dan memiliki variasi
permainan dengan menggunakan teknologi seperti smartphone ataupun laptop yang berfungsi
sebagai alat bantu dalam mempermudah siswa dalam beraktivitas di dalam kelas (Purnamasari et al.,
2022). Wordwall adalah sebuah aplikasi yang menarik pada browser. Aplikasi ini bertujuan khusus
sebagai sumber belajar, media belajar dan alat penilaian yang menyenangkan bagi murid. Dimana di
dalam Wordwall disediakan contoh-contoh hasil kreasi guru yang bisa digunakan oleh pengguna
baru dan membuat pengguna baru mendapatkan gambaran akan berkreasi seperti apa (Putri, 2020).

Wordwall adalah media pembelajaran berbasis web yang berupa game sederhana dimana
peserta didik diajak untuk mengikuti perintah yang ada dan memilih jawaban yang benar dengan cara
mengklik objek yang ditentukan. dimana apikasi ini tebilang cukup mudah untuk digunakan dan
dapat digunakan dengan mudah oleh peserta didik dan juga pendidik (Minarta & Pamungkas, 2022).
Berikut merupakan Gambar tampilan awal Platform Wordwall.

Berdasarkan uraian di atas, maka dapat disimpulkan bahwa wordwall adalah platform
permainan digital berbasis web yang dirancang untuk mendukung pembelajaran interaktif. Dengan
berbagai pilihan permainan dan pertanyaan, platform ini memudahkan pendidik dalam
menyampaikan materi pelajaran dan meningkatkan pemahaman siswa. Wordwall dapat diakses
melalui perangkat seperti smartphone atau laptop, menjadikannya alat bantu yang efektif dalam
kegiatan pembelajaran di kelas. Selain sebagai media pembelajaran, Wordwall juga berfungsi
sebagai alat penilaian yang menyenangkan, dengan contoh kreasi dari guru yang dapat digunakan
oleh pengguna baru untuk inspirasi dalam berkreasi.

Montessori

Metode Montessori merupakan salah satu metode pembelajaran yang dikemukakan oleh Maria
Montessori yaitu seorang dokter Wanita berasal dari Italia yang sangat terkenal di seluruh dunia
dengan karya-karyanya tentang pendidikan anak usia dini. Salah satu alasan mengapa metode
montessori ini banyak digunakan dalam Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD) karena metode ini
berprinsip pada kebebasan anak dalam mengembangkan kepribadiannya sehingga anak dapat
bereksplorasi dengan bebas sesuai dengan keinginanya (Rahmi, 2023).

Metode Montessori adalah metode yang dikembangkan oleh Maria Montessori. Metode
Montessori adalah metode yang diterapkan kepada kelas rendah. Montessori telah
mengidentifikasikan periode perkembangan peserta didik secara umum menjadi 3 bagian diantaranya
(Agustina, 2020):

a. Usia 0-6 tahun (periode pertama) Usia ini anak mampu menyerap informasi dengan cepat dan
meciptakan konsep pemahaman melalui pengalaman lingkungan, menggunakan bahasa dan
muncul secara perlahan terus berkembang dengan cara terus dilatih, disempurnakan dan terus
ditingkatkan.

. Pada usia 6-12 tahun (periode kedua) montessori disebut sebagai periode masa kanak-kanak

c. Usia 12-18 tahun (periode ketiga) usia remaja dengan berjalannya waktu, terjadi perubahan fisik
yang cukup besar dan menuju kematangan yang sempurna.

Metode Montessori adalah Metode yang berpusat pada anak (child-centered) dan
menggunakan material-material atau media pembelajaran yang disebut dengan apparatus. Metode
Montessori berpusat pada peserta didik yang mana mengajak peserta didik secara langsung terlibat
dalam pembelajaran dan menggunakan media pembelajaran sehingga membuat proses pembelajaran
menjadi menyenangkan dan tidak monoton. Selain itu proses pembelajaran akan menjadi bermakna



akan membuat peserta didik belajar secara alami. Metode Montessori tidak hanya memperhatikan
pembelajaran peserta didik secara konkret, akan tetapi juga memperhatikan perkembangan peserta
didik untuk menyesuaikan proses pembelajarannya.

Berdasarkan beberapa pendapat di atas dapat disimpulkan bahwa metode montessori adalah
metode yang berpusat pada peserta didik dan menyesuaikan pembelajaran dengan peserta didik serta
menggunakan media konkret dalam penerapannya. Metode montessori memungkinkan peserta didik
untuk belajar sesuai dengan keinginan dan minatnya.

3. Keterampilan Membaca

Membaca berasal dari kata, yang artinya memahami arti tulisan membaca dalam bahasa arab
adalah iqra’ dan dalam bahasa inggris adalah reading, menjadi bagian bagian penting dalam
menceerdaskan manusia. Iqra’ berarti bacalah, telitilah,dalamilah, ketahuilah ciri-ciri sesuatu,
bacalah alam. Tanda-tanda zaman, sejarah, diri sendri, baik yang tertulis dan tidak tertulis. Seperti
yaang dijelaskan dalam al-quran yang artinya:’ Bacalah dengan (Menyebut) nama tuhanmu yang
menciptakan (Meylana, 2020).

Membaca adalah aktivitas yang kompleks dengan mengerahkan sejumblah besar tindakan
yang terpisah-pisah, meliputi orang harus menggunakan pengertian dan khayalan, mengamati, dan
mengingat-ingat (Soedarsono, 2018). Membaca awal merupakan tahapan proses belajar membaca
bagi siswa sekolah dasar kelas awal. Siswa belajar untuk memperoleh kemampuan dan menguasai
teknik-teknik membaca dan menangkap isi bacaan dengan baik. Karenaa itu, guru perlu merancang
pembelajaran membaca dengan baik. Dengan begitu, siswa menjadi suka dan terbiasa membaca
karena tumbuh kesadaran bahwa membaca merupakan kegiatan yang menyenangkan. Dengan
demikian, guru sangat berperan dalam menumbuhkan motivasi belajar siswa, terutama motivasi
belajar membaca (Prioritas, 2020).

Berdasarkan beberapa pendapat di atas dapat disimpulkan bahwa membaca awal merupakan
tahapan proses belajar membaca pada siswa kelas awal untuk mengenal rangkaian huruf dengan
bunyi-bunyian yang bermakna, dengan tujuan agar siswa memiliki kemampuan memahami dan
menyuarakan dengan intonasi dan lafal yang tepat.

Metode Penelitian

Berdasarkan permasalahan yang akan diteliti, maka peneliti memilih pendekatan yang akan digunakan
dalam penelitian ini adalah jenis penelitian kuantitatif dengan menggunakan metode eksperimen.
Penelitian eksperimen merupakan penelitian yang mencoba mencari hubungan sebab akibat antara
variabel bebas dengan variabel terikat, yang mana variabel bebas tersebut sengaja dikendalikan dan
dimanipulasi (Abraham & Supriyati, 2022). Rencana yang digunakan dalam penelitin ini adalah one-
group pretest posttest. Penelitian ini dilakukan pada satu kelas saja untuk mengetahui seberapa efektif
menggunakan game edukatif wordwall berbasis montessori terhadap keterampilan membaca permulaan
siswa.

Tabel 1. One Group Pretest-Postest Design

Kelas Pretest Treatment Posttest
Eksperimen o' X o’

Keterangan :

O' = Tesawal (pretest), kemampuan awal anak dalam membaca permulaan

X = Perlakuan (7Treatment), mempraktikkan keterampilan membaca permulaan dengan
menggunakan game edukatif wordwall berbasis montessori.

O> = Tes akhir (posttesry kemampuan anak dalam keterampilan membaca permulaan
setalah diberi perlakuan dengan menggunakan game edukatif wordwall berbasis
montessori.
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Penelitian ini dilakukan di Sanggar Bimbingan Aisyiyah yang beralamat di JI. Kijing No 15 Kampung
Pandan Kuala Lumpur Malaysia. Pemilihan lokasi didasarkan pada pelaksanaan program Kuliah Kerja
Nyata Internasional (KKNI) di Sanggar Bimbingan tersebut. Hal ini memberikan kesempatan kepada
peneliti untuk mengamati langsung kondisi pembelajaran dan keterampilan membaca permulaan siswa di
kelas 1 SD. Hasil pengamatan menunjukkan bahwa siswa menghadapi kesulitan dalam membaca
permulaan, seperti mengenal huruf, menggabungkan huruf menjadi suku kata, dan membaca kata
sederhana. Selain itu, metode pembelajaran yang digunakan masih bersifat konvensional,
sehingga memerlukan inovasi untuk meningkatkan keterlibatan siswa. Dengan meneliti dilokasi
ini peneliti dapat mengukur keefektifan penggunaan game edukatif wordwall berbasis
Montessori terhadap keterampilan membaca permulaan siswa kelas 1 SD. Waktu penelitian yang
dilakukan oleh peneliti berlangsung selama kurang lebih 1 bulan dimulai dari bulan September - Oktober
2024.
Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelas 1 SD yang berjumlah 8 siswa di Sanggar
Bimbingan Aisyiyah Pandan Kuala Lumpur Malaysia. Populasi ini dipilih karena secara langsung relevan
dengan fokus penelitian, yaitu meningkatkan keterampilan membaca permulaan menggunakan
pendekatan berbasis Montessori melalui media game edukatif wordwall. Sedangkan sampel yang
digunakan dalam penelitian ini yaitu seluruh siswa kelas 1 SD yang berjumlah 8 siswa di
Sanggar Bimbingan Pandan Kuala Lumpur Malaysia.
Variabel penelitian yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan variabel independen
(bebas) yaitu Game edukatif wordwall berbasis Montessori, sementara Variabel dependen
(terikat) dalam penelitian ini adalah keterampilan membaca permulaan.
Instrumen penelitian adalah alat ukur yang digunakan untuk mengumpulkan data dalam suatu
penelitian seperti, tes kuesioner, wawancara dan sebagainya (Sugiyono, 2019). Bentuk instrumen
yang diberikan peneliti antara lain, performance tes, observasi.
Teknik analisis data merupakan Langkah atau cara yang digunakan untuk mengolah data agar
dapat disajikan dari penelitian yang telah dilakukan. Adapun langkah-langkah untuk
menganalisis data dalam penelitian ini yaitu Uji Validitas expert judgment , dan Uji Hipotesis.
Adapun pengkategorian penilaian keterampilan membaca permulaan siswa pada penelitian ini
yaitu sebagai berikut:

Tabel 1. Pengkategorian Penilaian

Persentase Kategori
<44% Kurang
<45% - 64% Cukup
< 65% - 84% Baik
> 85% Baik Sekali

Hasil

Berdasarkan hasil penilaian validator terhadap lembar performance tes keterampilan membaca permulaan,
semua aspek yang divalidasi, yaitu mengenal huruf, membaca suku kata, membaca kata tak bermakna,
membaca kata bermakna, dan membaca cepat, memperoleh nilai tertinggi, yaitu 4. Hal ini menunjukkan
bahwa dari segi kelayakan materi, lembar tes tersebut dinilai sangat baik oleh validator. Persentase
kelayakan mencapai 100%, yang mengindikasikan bahwa tes ini secara keseluruhan sudah memenuhi
standar untuk digunakan dalam pengukuran keterampilan membaca permulaan.

Meskipun demikian, validator memberikan catatan bahwa lembar tes tersebut masih perlu direvisi
sebelum diimplementasikan secara penuh. Revisi ini terkait kesalahan tata letak penulisan validator yang
terlalu dekat dengan nama dosen validasi ahli untuk mengisi TTD beliau sehingga penulis melakukan
perbaikan pada jarak penulisan tersebut . Oleh karena itu, meskipun secara umum tes ini layak digunakan,
penyempurnaan tetap diperlukan untuk mencapai hasil yang optimal dalam mengukur keterampilan
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membaca permulaan siswa. Validasi ini dapat ditinjau pada gambar dokumentasi lembar validasi yang
diberikan oleh validator yaitu sebagai berikut:

Gambar 1. Validasi Tes Performance Tes
Keterampilan Membaca Permulaan Siswa oleh Validator

Kemudian pada hasil uji hipotesis menggunakan One-Sample Test menunjukkan hasil yang signifikan.
Pada pre-test, diperoleh nilai t = 177,193 > 1.89458 ttabel dengan df = 7 dan nilai signifikansi 0.000 <
0.05, dengan mean difference sebesar 58.00000 atau dalam peresentase menunjukan sebesar 58%.
Sementara itu, pada post-test, diperoleh nilai t = 105.417 > 1.89458 dengan df = 7 dan nilai signifikansi
0.000 < 0.05, dengan mean difference sebesar 84.37500 atau dalam persentase menunjukkan sebesar
84.37%. Dari kedua hasil ini menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan sebelum dan
sesudah penggunaan game edukatif Wordwall berbasis Montessori terhadap keterampilan membaca
permulaan siswa. Maka dengan demikian penggunaan game edukatif Wordwall berbasis Montessori
memiliki pengaruh yang signifikan terhadap peningkatan keterampilan membaca permulaan siswa.
Perihal ini dapat dilihat dapat dilihat pada tabel dibawah ini.

Tabel 4. Uji Hipotesis (Uji T)

One-Sample Test
Test Value
=0
t df Sig. (2-tailed) Mean 95% Confidence
Difference Interval of the
Difference
Lower Upper
PRE TEST | 177,193 7 0,000 58,00000 57,2260 58,7740
POS TEST | 105,417 7 0,000 84,37500 82,4824 86,2676




Berdasarkan hasil uji hipotesis di atas, maka dapat disimpulkan jika pengujian pada tindakan
pretest (sebelum penggunaan game edukatif wordwall berbasis Montessori) Tingkat keterampilan
membaca permulaan siswa berada pada taraf cukup apabila didasarkan pada tabel kriteria pengkategorian
yaitu 58% < 45-64%. Kemudian pada pengujian hasil post test (setelah menggunakan game edukasi
wordwall berbasis Montessori) menunjukan bahwa terdapat peningkatan yang sangat signifikan terhadap
keterampilan membaca permulaan siswa dimana pada hasil persentase posttest berada pada kategori baik
apabila didasarkan pada tabel pengkategorian nilai yaitu 84,37% < 65-84%.

Pembahasan

1. Efektivitas Penggunaan Game Edukatif Wordwall Berbasis Montessori

Penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan game edukatif Wordwall berbasis Montessori efektif
dalam meningkatkan keterampilan membaca permulaan siswa SD. Hasil uji statistik yang signifikan pada
tingkat signifikansi 0.05 menegaskan bahwa ada hubungan yang sangat kuat antara intervensi
(penggunaan game edukatif) dengan keterampilan membaca siswa. Ini menunjukkan bahwa penerapan
metode yang melibatkan permainan interaktif dapat memengaruhi secara positif perkembangan
keterampilan literasi dasar siswa.

Dalam metode Montessori, anak-anak didorong untuk belajar melalui pengalaman langsung dan
interaktif. Metode ini relevan dengan penggunaan Wordwall, karena game edukatif tersebut menawarkan
lingkungan belajar yang lebih interaktif, di mana siswa dapat belajar melalui manipulasi visual,
permainan kata, dan latihan yang menstimulasi perkembangan kognitif. Montessori menekankan
pentingnya pembelajaran yang sesuai dengan tahap perkembangan anak dan memberikan kebebasan
kepada siswa untuk belajar dalam ritme mereka sendiri. Ini sejalan dengan fitur Wordwall yang
memungkinkan siswa belajar sambil bermain dan mencoba memahami konsep secara bertahap.

Penggunaan Wordwall yang interaktif membantu siswa untuk belajar dengan cara yang lebih
menyenangkan dan sesuai dengan filosofi Montessori. Siswa dihadapkan pada tugas yang menantang
tetapi tetap menarik, yang pada gilirannya meningkatkan motivasi belajar dan keterlibatan mereka dalam
proses pembelajaran. Pengalaman belajar melalui game Wordwall dapat meningkatkan keterampilan
membaca dengan cara yang lebih natural, karena siswa terlibat dalam pengenalan kata-kata dan suku kata
secara berulang-ulang melalui permainan, yang pada akhirnya memperkuat kemampuan membaca
permulaan mereka.

2. Keterampilan Membaca Permulaan yang Meningkat

Keterampilan membaca permulaan merupakan salah satu indikator penting dalam perkembangan literasi
anak. Berdasarkan hasil penelitian, terlihat bahwa siswa yang berpartisipasi dalam pembelajaran
menggunakan game edukatif Wordwall menunjukkan peningkatan yang signifikan dalam penguasaan
keterampilan membaca permulaan, yang meliputi kemampuan mengenali huruf, menyusun kata, serta
membaca suku kata sederhana.

Peningkatan ini bisa dihubungkan dengan pendekatan Montessori yang memberikan kebebasan kepada
siswa untuk belajar melalui permainan dan aktivitas yang bersifat multisensorik. Aktivitas-aktivitas dalam
game Wordwall seperti mencocokkan kata-kata, permainan menyusun huruf, dan pengulangan suku kata
memberikan stimulus yang kuat untuk memperkuat kemampuan fonologis siswa. Penggunaan warna-
warna yang menarik, visual yang interaktif, dan umpan balik langsung dari permainan juga memberikan
siswa rasa pencapaian yang memotivasi mereka untuk terus belajar.

Selain itu, Montessori berfokus pada pembelajaran yang dipersonalisasi, di mana guru berperan sebagai
fasilitator yang mendukung siswa sesuai dengan kebutuhan individual mereka. Game Wordwall dapat
digunakan dalam skenario ini karena memberikan variasi dalam tingkat kesulitan, yang memungkinkan
siswa untuk belajar pada tingkat keterampilan mereka masing-masing.



Kesimpulan

Berdasarkan penjabaran-penjabaran di atas mengenai “Efektivitas Penggunaan Game Edukatif Wordwall
Berbasis Montessori Terhadap Keterampilan Membaca Permulaan Siswa SD Di Sanggar Bimbingan
Pandan Kuala Lumpur Malaysia.” Maka dapat disimpulkan bahwa penggunaan game edukatif wordwall
berbasis Montessori dapat secara efektif meningkatkan keterampilan membaca permulaan siswa SD Di
Sanggar Bimbingan Pandan Kuala Lumpur Malaysia, hal ini dibuktikan dari hasil uji hipotesis yang
menunjukan bahwa pengaruh pada tahap postest dimana nilai nilai t menunjukan sebesar = 105.417 >
1.89458 dengan df = 7 dan nilai signifikansi 0.000 < 0.05, dengan mean difference sebesar 84.375 atau
dalam persentase menunjukkan sebesar 84.37%. Dengan demikian dapat dikatakan jika penggunaan game
edukatif wordwall berbasis Montessori secara efektif dapat meningkatkan keterampilan membaca
permulaan siswa.
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