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Abstrak

Urgensi utama dalam penelitian ini terletak pada rendahnya tingkat kreativilas siswa yang
sering terjadi akibat pendekalan pembelajaran yang kurang imowvalif dan tGdak
menguiamakan pengembangan keterampilan berpikir kritis secara mendalam. Penelitian
imi beriujuan untuk mengukur pengaruh bahan ajar yailu busy book berbasis pendekatan
Understanding by Design {(UbD) terhadap kreativilas siswa di Thammasal Wittaya School,
Thailand. Pendekatan UbD yang diterapkan dalam desain bahan ajar memberikan struktur
pembelajaran yang mendalam, yang mendukung pengembangan kelerampilan berpikir
krifis dan peningkatan pemahaman yang signifikan. Peneliian memperiihatkan bahwa
penggunaan bahan ajar busy book berbasis Understanding by Design (UbD dapat
meningkalkan kreativitas siswa secara signifikan. Berdasarkan uji One-Sample t Test, rala-
rata nilai krealivitas siswa setelah menggunakan bahan ajar tercatat sebesar 76,875, kebih
tinggi dibandingkan dengan nikai uji yang diharapkan, yaitu 705 (L = 2,366, p = 0,024).
Temuan ini mengindikasikan bahwa bahan ajar tersebul efeklif dalam merangsang
kreativitas siswa. Penelitian ini menyimpulkan bahwa penerapan bahan ajar busy book
berbasis Undersizndimg by Design (UbD dapat menjadi pendekatan yang efektif wuniuk
meningkalkan kreativitas siswa di ingkungan pendidikan, dan dapal menjadi model bagi
pengembangan metode pembelajaran yang lebih inowatif di sekolah-sekolah lain.

Kata kunci: Pengaruh; Bahan Ajar, Busy Book; Undersfanding By Design; Krealivilas Siswa

Pendahuluan

Kunci dari negara dapat dikatakan berkembang dapat dilihat dari pendidikan di negara
tersebut. Kualitas pendidikan mempengaruhi kemajuan suatu negara hal ini dapat dilihat dari
sumber daya masyarakat negara tersebut (Febrianti et al., 2023). Peran guru menjadi sangat
krusial dalam membimbing siswa menuju kedewasaan dan kemandirian, sehingga guru sering
dianggap sebagai garda terdepan dalam pendidikan. Mengembangkan siswa yang berkualitas
di era globalisasi, kedudukan dan peran guru dalam proses pembelajaran harus menjadi
semakin strategis (Dyah & Hidayati, 2023). Satuan pendidikan perlu merancang kurikulum
berdasarkan prinsip diversifikasi, wakni menyesuaikan program pendidikan dengan
memperhatikan perbedaan karakteristik siswa, kondisi satuan pendidikan, dan potensi yang
dimiliki oleh daerah (Setiawan et al., 2021}, Oleh karema itu, guru memainkan peran penting
dalam mendukung dan memastikan bahwa siswa merasakan dan terlibat dalam pembelajaran
berkualitas tinggi (Alwi et al., 2023).

Femomena rendahnya kreativitas di kalangan siswa di seluruh dunia menjadi perhatian
yang serius dalam dunia pendidikan global. Berdasarkan studi Programme for nfermational

hitns:iidoi 10, 30605 £ 1 2025 5565
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Stwdent Assessment (PISA) 2018, hanya sekitar 5% siswa yang menunjukkan kemampuan
berpikir kreatif yang baik (Aprita & Kurnigh, 2021). Kondisi ini menandakan bahwa sistem
pendidikan di seluruh dunia perlu melakukan reformasi demi menciptakan lingkungan yang
lebih mendukung pengembangan kreativitas siswa, sehingga mereka dapat bersaing di tingkat
global serta menghadapi tantangan yang akan terjadi dimasa depan (lta & Dhiu, 2022).

Era globalisasi pendidikan memegang peranan penting dalam membentuk generasi yang
mampu bersaing di tingkat global. Salah satu kemampuan yang sangat diperdukan adalah
kreativitas, kreativitas bukan hanya sekadar kemampuan uwunfuk berinovasi, tetapi juga
mencakup kemampuan berpikir kritis dan menyelesaikan masalah secara efektif (Anjelia et al.,
2023). Pembelajaran kreatif merujuk pada proses pembelajaran yang memanfaatkan
kemampuan yang ada pada siswa, sama halnya dengan pernyataan yang disampaikan oleh
Peningkatan keterampilan berpikir kreatif siswa seharusnya menjadi salah satu tujuan utama
dalam kegiatan pendidikan (Indiati et al., 2023). Hal ini penting agar siswa dapat memenuhi
kebatuhan diri mereka, masyarakat, serta negara di masa depan (Moosavi et al., 2020).

Kreativitas memainkan peranan penting dalam menentukan hasil belajar. Semakin tinggi
tingkat kreativitas siswa, semakin besar pula peluang merska unbuk mencapai tujuan
pendidikan (Magdalena et al., 2020). Kreativitas itu sendiri adalah kemampuan untuk
mencerminkan keluwesan, keaslian dalam berfikir, dan kemampuan wniuk mengoabungkan
berbagai ide. (Putri et al.,, 2021). Kreativitas adalah kemampuan untuk merumuskan ide-ide
baru, berpikir di luar batasan, serta menciptakan solusi inovatif untuk menghadapi masalah
yang terjadi (Nazara & Tegeh, 2023). Berdasarkan penjelasan diatas dapat kita ketahui bahwa
Kreativitas merupakan salah satu keterampilan penting yang perlu dikembangkan dalam
pendidikan. Kreativitas adalah kemampuan wntuk membuat sesuatu yang baru  atau
menggabungkan unsur-unsur yvang ada menjadi sesuatu yvang bermakna atau bermanfaat
(Saginah & Yuliantina, 2024).

Berdasarkan penelitian, terdapat alasan utama kurangnya kreativitas siswa adalah metode
pembelajaran yang kurang mendukung pengembangan kreativitas. Pengembangan kreativitas
siswa sering kali dipengaruhi oleh metode pengajaran dan bahan ajar yvang digunakan oleh
pendidik. Salah satu pendekatan yang dapat mendorong kreativitas pada siswa adalah melalui
penggunaan meda interaktif seperti busy book. Busy book adalah alat bantu belajar yang
dirancang untuk menciptakan pengalaman belajar yang menyenangkan dan membuat siswa
tetap terlibat aktif dengan akfivitas wyang beragam, busy book memungkinkan siswa
mengeksplorasi konsep pembelajaran secara lebih dinamis dan menarik (Firdaus & Handayani,
2021).

Busy book adalah alat bantu pembelajaran yvang berisi berbagai jenis aktivitas, seperti
permainan, teka-teki, dan proyek kreatif, yvang bertujuan untuk meningkatkan keterlibatan
siswa (Kamala et al., 2023). Melalui interaksi dengan busy book, siswa tidak hanya belajar
secara pasif, akantetapi juga aktif dalamm proses pembelajaran. Aktivitas dalam bwsy book
dirancang unfuk mendorong siswa bemikir kritis, berkolaborasi dengan teman, dan
menerapkan pengetahuan dalam konteks nyata, sehingga siswa dapal mengerti dengan materi
yang diajarkan, banyaknya akfivitas yang terdapat dalam bwsy book (Rosarineysa et al., 2023).

Busy Book merupakan kuompulan materi edukasi yang disusun secara ringkas dan
langsung ke inti dan dilengkapi dengan foto-foto menark. Terdapat berbagai permainan
edukasi yang dirancang wunbuk merangsang keterampilan dasar yang dapat diperoleh siswa,
meliputi kemampuan motorik halus, kognitif, serta aspek perkembangan lainnya. Busy book ini
juga dapat membantu meningkatkan penyelarasan anggota tubuh seperti mata dan tamgan
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sehingga siwa dapat berkonsentrasi dengan baik (Asbari & Chiam, 2023). Penggunaan Busy
Book dapat dipadukan dengan pendekatan wundersfanding by design (UbD) sebagai panduan
untuk membuat rencana belajar yang mengarah pada pemahaman mendalam dan penerapan
pengetahuan. Pendekatan wndersfanding by design (UbD), guru merancang pembelajaran
dengan tujuan akhir yang jelas dan terukur. Setiap aktivitas dalam busy book dirancang untuk
mendukung pencapaian tujuan pembelajaran tersebut, sehingga dalam pembelajaran yang
efektif, siswa tidak sekadar mengingat fakta, tetapi juga mengerti dan mampu menggunakan
pengetahuan yang dipercleh dalam situasi nyata (Maulidiana, 2023).

McTighe dan Wiggins merupakan tokoh yang mengembangkan wnderstanding by design
{UbD). UbD diperuntukan untuk seorang pendidik dalam melakukan proses belajar mengajar.
Understanding by design (UbD) asumsi yang mendasari adalah bahwa kedalaman pemahaman
siswa terhadap swatu mateni dapat ditingkatkan melalui desain proses pembelajaran yang
efektif (Ball & Christensen, 2019). UbD yakni pendekatan yang mengutamakan pentingnya apa
yang mau dipelajari sebagai fokus utama dalam proses belajar mengajar. Understanding by
design (UbD) adalah pendekatan pembelajaran yang lebih memfokuskan pada tujuan belajar
itu sendiri (Nurhabibah et al., 20232).

Rancangan desain pembelajaran yang menggunakan pendekatan understanding by design
{UbD), langkah pertama yang perlu dilakukan adalah menetapkan tujuan pembelajaran.
Selanjutnya, guru menyusun penilaian atau evaluasi pembelajaran, dan akhimya menentukan
langkah-tangkah selama kegiatan belajar. Oleh karena itu, dapat disimpulkan babwa
perancangan desain pembelajaran UbD ini merupakan sebuah pendekatan mundur. Biasanya,
dalam metode fradisional, guru terlebih dahulu menentukan tujuan, kemudian merancang
langkah-langkah proses pembelajaran, dan terakhir melakukan evaluasi. Understanding by
design adalah pendekatan yang menekankan pada pemahaman mendalam bagi siswa. Prinsip
utama dari pendekatan ini melibatkan desain pembelajaran yvang berfokus pada hasil, penilaian
yang autentik, dan pembelajaran berbasis proses. Dengan menggunakan pendekatan ini, guru
dapat menciptakan pengalaman pembelajaran yang lebih efektif dan bermakna (Rahmawati &
lhsan, 2022).

Penelitian sebelumnya menunjukkan bahwa penggunaan bahan ajar berbasis media
interaktif, seperti busy book, dapat memberikan dampak positif dalam mengembangkan
keterampilan dan kreativitas siswa. Penelitian yang menemukan bahwa media pembelajaran
busy book dapat meningkatkan kemampuan bahasa anak usia dini melalui aktivitas yang
terstruktur dan menarik (Putra et al., 2023). Penelitian yang bertujuan mengembangkan media
busy book yang efektif dalam meningkatkan kemampuan bahasa dan kreativitas anak usia 5-6
tahun (Mugraha et al., 2023). Metode yang digunakan adalah Research and Dewvelopment
(RED) dengan pendekatan model 4D. Hasil penelitian menunjukkan bahwa media ini sangat
layak digunakan, dengan nilai validasi dari ahli materi sebesar &7,5% dan ahli media sebesar
92%. Penggunaan busy book terbulkti meningkatkan keterlibatan anak dalam pembelajaran dan
merangsanyg kreativitas melalui aktivitas interaktif yang menyenangkan (Febrianti et al., 2023).

Penelitian yang mengembangkan media modul ajar kurikulom merdeka dengan mata
pelajaran IPAS berbasis wnderstanding by design (UbD). Penelitian ini menggunakan model
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation) dan menunjukkan hasil
validasi vang sangat baik dari para ahli serta efektivitas tinggi dalam uji coba lapangan. Modul
imi dinilai cocok digunakan dalam pembelajaran di sekolah atau secara mandiri di romah.
Pendekatan UbD dapat mendukung kreativitas siswa dengan memberikan ruang bagi
eksplorasi ide dan pemecahan masalah secara mendalam. Guru perlu merancang tugas-tugas
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yang menantang dan relevan, karena keadaan ini memungkinkan siswa dalam berpikir kritis
dan kreatif.

Fenomena rendahnya tingkat kreativitas siswa dalam proses pembelajaran juga ditermmulkan
di Thammasat Wittaya School. Meskipun siswa memiliki potensi, metode pembelajaran yang
diterapkan cenderung konvensional dan tidak mendukung pengembangan kreativitas. Banyak
kegiatan pembelajaran yang berfokus pada hafalan dan ceramah, sehingga siswa kurang
terlibat aktif dan tidak terdorong untuk berpikir kritis. Hal ini memengaruhi kemampuan siswa
dalam berkreasi serta mencar solusi imowvatif untuk menyelesaikan masalah yvang ada.

Solusi untuk mengatasi masalah tersebut, yaitu menggunakan bahan ajar busy book
berbasis understanding by design (UbD). Pendekatan wnderstanding by design (UbD) dalam
desain bahan ajar dapat memberkan strukiur pembelajaran yang lebih jelas, dengan fokus
pada pemahaman materi dan pengembangan kreativitas siswa. Harapan dari penggabungan
media pembelajaran interaktif seperti busy book dengan pendekatan wunderstanding by design
{UbD) adalah terciptanya suasana belajar yang tidak hanya mendorong siswa untuk memahami
materi secara mendalam, tetapi juga merangsang kreativitas merska dalam menerapkan
pengetabuan yang diperoleh. Melalui media pembelajaran yang menarik dan pendekatan yang
berfokus pada tujuan yvang jelas, diharapkan siswa akan menjadi lebih aktif, berinisiatif, dan
kreatif dalamm proses belajar. Tujuan wtamanya adalah melahirkan individu-individo yang
mampu berpikir kritis, memecahkan masalah secara inovatif, dan mengaitkan konsep-konsep
yang mereka pelajari dengan pengalaman nyata, sehingoga mereka siap menghadapi tantangan
global dengan keterampilan yang relevan di abad ke-21.

Metode

Peneliti menggunakan penelitian kuantitatif dengan metode eksperimen yang dilaksanakan
di Thammasat Wittaya School, Kecamatan Khuan Sato, Kabupaten Khuan Don District, Provinsi
Satum, Thailand. Desain eksperimen dipilih karena memungkinkan peneliti  untuk
mengidentifikasi pengaruh langsung dari suatu perlakuan (dalam hal ini penggunaan bahan
ajar busy book berbasis wnderstanding by design) terhadap wvariabel yang diukur (kreativitas
siswa). Secara rinci, metode penelitian ini melibatkan beberapa langkah yang mencakup tahap
perancangan, pelaksanaan eksperimen, pengumpulan data, dan analisis data.

Adapun populasi pada penelitian ini yaitu siswa kelas V1 SD yang berjumlah 32 siswa,
yvang terdiri dari 20 orang perempuan dan 12 orang laki-laki. Dalam penelitian ini, siswa
dikelompokkan ke dalam satu kelompok eksperimen yang mendapatkan perakuan
menggunakan bahan ajar busy book yang berbasis pada konsep wnderstanding by design
(UbD). Merska menjalani kegiatan pembelajaran dengan menggunakan materi yang dirancang
secara khusus untuk mendukung pengembangan kreativitas melalui pendekatan understanding
by design (UbD). Pembelajaran dengan bahan ajar busy book berbasis wnderstanding by
design (UbD) dilaksanakan dalam beberapa pertemuan kelas, di mana guru mengambil peran
sebagai fasilitator vang menuntun siswa menjalani berbagai aktivitas yvang terdapat dalam bulku
tersebut.

Bahan ajar busy book dirancang untuk secara aktif melibatkan siswa, mendorong mereka
untuk berpikir kriti= dan kreatif dalam setiap akfivitaz vang dilakukan. Setiap materi
pembelajaran disajikan dalam bentuk tugas, permainan edukatif, teka-teki, serta beragam
aktivitas yang merangsang kreativitas. Siswa dihadapkan pada serangkaian tugas yang relevan
dengan materi pembelajaran. Kegiatan ini bertujuan untuk merangsang kreativitas, mengasah
keterampilan pemecahan masalah, dan memunculkan pemikiran inovatif..
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Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini terdiri dari berbagai alat yang dirancang
untuk mengumpulkan data dengan cara yang valid dan reliabel. Terdapat tiga instrumen utama
yang digunakan, yaitu Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), Lembar Kerja Siswa (LKPD),
dan Lembar Observasi Kreativitaz Siswa. RPP berfungsi sebagai panduan wyang
menggambarkan langkah-langkah yang akan diambil dalam pelaksanaan pembelajaran, serta
mencakup penggunaan bahan ajar busy book berbasis undersfanding by design (UbD). RPP
ini mencakup tujuan pembelajaran, metode yang akan diterapkan, serta penilaian yang
dilakukan umtuk mengukur perkembangan kreativitas siswa. Lembar Kerja Siswa (LKPD)
berfungsi sebagai instrumen yang memungkinkan siswa wntuk menyelesaikan tugas atau
aktivitas yang terdapat dalam bahan ajar busy book. LEKPD ini dirancang dengan beragam
aktivitas untuk mengembangkan keterampilan kognitif, motorik, dan kreativitas siswa. Selain
itu, lembar observasi digunakan unfuk menilai tingkat kreativitas siswa selama proses
pembelajaran. Lembar observasi ini mencakup enam indikator uvtama yang berkaitan dengan
kreativitas dan penilaian pada lembar observasi ini dilakukan menggunakan skala Likert,
dengan 10 poin pengamatan, sehingga peneliti dapat memberikan penilaian terhadap aktivitas
siswa dan menentukan tingkat kreativitas mereka secara kuanfitatif.

Penelii menggunakan dua pendekatan utama wyaitu wvalidasi nstrumen dan uji hipotesis.
Sebelum digunakan, instrumen observasi dan bahan ajar harus melalui proses wvalidasi guna
memastikan bahwa alat tersebut mampu mengukur kreativitas siswa dengan akurat. Proses ini
dilakukan oleh para ahli di bidangnya. Setelah menjalani evaluasi oleh ahli, instrumen tersebut
akan mendapatkan skor berdasarkan krteria yang telah ditetapkan. Uji Hipotesis dilakukan
untuk menentukan apakah penggunaan bahan ajar berpengaruh signifikan terhadap kreativitas
siswa. Dalam penelitian ini, peneliti menerapkan wji statistik One-Sample t-fest. Tujuan dari uji
imi adalah membandingkan rata-rata hasil post-test siswa dengan nilai rata-rata yang
diharapkan sebagai acuan, guna menilai apakah terdapat peningkatan yang signifikan dalam
kreativitas siswa setelah menggunakan bahan ajar busy book yang berbasis pada metode
understanding by design (UbD).

Hasil istrumen yang felfak divalidasi

Instrumen non-tes berupa lembar observasi digunakan untuk memperoleh data vang valid
dan akurat. Sebelum digunakan dalam penelitian, instrumen tersebut perlu menjalani proses
uji validitas. Peneliti memanfaatkan lembar observasi yang dirancang wntuk menilai kreativitas
siswa, wyang terdin dar enam indikator dan sepuluh poin pengamatan. Validasi instrumen
menggunakan metode penilaian dari para ahli (experts judgment). Proses ini melibatkan
analisis isi instrumen penelitian oleh seorang ahli di bidangnya, yvaitu lbu Suci Perwita Sar, 5.
Pd. , M. Pd. , dosen dari Universitas Muhammadiyvah Sumatera Utara, Fakultas Keguruan dan
limu Pendidikan, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD). Hasil dari penilaian
ahli menunjukkan bahwa lembar observasi kreativitas siswa memiliki kualitas yvang sangat baik.

Tabad f. Kriteria Penilaian Expert Judgment

Rerata Skor Jawabam Kateosori
3,25 -4 Sangat walid
25-324 Walid

1,75 -24 Kurang walid
=1 - 1,74 Tidak walid
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Hasil validasi instrumen lembar observasi kreativitas siswa oleh ahli menunjukkan rerata
skor 4, yvang termasuk dalam kategori “sangat wvalid®. Hal ini menunjukkan babhwa instrumen
yang digunakan dalam penelitian ini berkualitas tinggi dan dapat diandalkan untuk mengukur
kreativitas siswa di Thammasat Wittaya School. Hasil ini sejalan dengan pentingnya wvalidasi
instrumen dalam penelittan pendidikan, di mana keakwuratan pengukuran sangat krusial
Validasi oleh ahli memberikan jaminan babwa instrumen tersebut relevan dengan konstruk
yang diukur (kreativitas) dan sesuai demgan konteks penelitian. Adapun selanjutnya yaitu wji
hipotesis. Uji hipotesis yvang diterapkan adalah uji one-sample T-test. Uji One-Sample T-test
merupakan metode yang digunakan untuk membandingkan rata-rata dan suatu sampel dengan
nilai rata-rata vang sudah diketahui atau dianggap sebagai acuan.

Hasil ufi hipotesis One-Sample f-fest

ne-sample f-fesf adalah suatu metode statistik yvang digunakan untuk membandingkan
rata-rata dari suatu sampel dengan nilai rata-rata populasi yang telah diketahui atau nilai yang
diharapkan. Tujuan dar wuji ini adalah wmiuk mengidentifikasi apakah ada perbedaan yang
signifikan antara rata-rata sampel yang diperoleh dan nilai yang diasumsikan. Berikut adalah
hasil dar uji hipotesis menggunakan IBM SPS5S statistics 23:

Tabel 2. Hasil Uji One-Sample T Test

One-Sample Test
Test Value = T0LS
23% Confidence Interval of
Sig. (2- Mean the Difference
i D tailed ) Diffferencea Liosseer Lippar
Krealivitas Siswa 2 366 3 JOF 6, 37500 B804 11,8606

Berdasarkan hasil wji T yvang telah dilakukan, kita bisa menarik beberapa kesimpulan
penting. Milai t sebesar 2. 366 menunjukkan adanya perbedaan yvang signifikan antara rata-rata
nilai post-test siswa dan nilai yang diharapkan pada tingkat kepercayaan 95%, dengan p-value
sebesar 0. 024, yvang lebih kecil dan 0. 05, kita dapat menolak hipotesis nol dan menyimpulkan
babtwa terdapat perbedaan yang nyata antara nilai post-test siswa dan nilai vang diharapkan.
Perbedaan rata-rata sebesar 6.357 menunjukkan bahbwa rata-rata kreativitas siswa setelah
menggunakan bahan ajar busy book lebih tinggi daripada nilai acuan yang diharapkan. Ini
menegaskan bahwa penggunaan bahan ajar tersebut memberikan dampak positif pada
kreativitas siswa.

Hasil dari uji One-Sample -fest menunjukkan nilai t sebesar 2.366 dengan p-value 0. 024,
Hal ini menegaskan adanyva perbedaan wang signifikan secara statistik antara rata-rata
kreativitas siswa setelah menggunakan bahan ajar busy book berbasiz understanding by
design (UbD) dan milai acuan sebesar 70,5 Demgan mean difference sebesar 6,375, dapat
dikatakan bahwa kreativitazs siswa meningkat setelah intervensi. Selain itu, interval
kepercayaan 95% wyang berkisar antara 00,8804 hingga 11,8696 menunjukkan babwa
peningkatan ini tidak mungkin terjadi secara kebetulan.

Has=il ini mendukung hipotesis altermatif bahwa bahan ajar busy book berbasis
wderstanding by design (UbD) efektif dalamm meningkatkan kreativitas siswa. Hal ini sejalan
dengan teori understanding by design (UbD) yang menekankan pada pemahaman mendalam
dan penerapan pengetahwan, yang dapat merangsang pemikiran kreatif siswa. Hasil ini
didukung oleh penelitian terdahulu yang bertujuan mengembangkan media busy book yang
efektif dalam meningkatkan kemampuan bahasa dan kreativitas anak usia 5-6 tahun dengan
hasil bahwa penggunaan busy book terbukti meningkatkan keterlibatan anak dalam
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pembelajaran dan merangsang kreativitas melalui aktivitas  interaktif yvang menyenangkan
(Magdalena et al., 2020). Hasil ini memberikan bukti statistik yang mendukung bahwa bahan
ajar busy book berbasis understanding by design (UbD) efektif dalam meningkatkan kreativitas
siswa di Thammasat Wittaya School.

Pembahasan

Penelitian ini bertujuan untuk mMmenguji pengaruh bahan ajar busy book vang berbasis pada
pendekatan Understanding by Design (UbD) terhadap kreativitas siswa di Thammasat Wittaya
School, Thailand. Penerapan bahan ajar yang mengacu pada pendekatan UbD bertujuan wntuk
tidak hanya meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi yang diajarkan, tetapi juga wntuk
mengembangkan keterampilan berpikir kreatif mereka. Kreativitas siswa diukur menggunakan
instrumen yang relevan dan telah divalidasi oleh para ahli di bidangnya sebelum dilakukan uji
One-Sample t Test. Proses validasi ini sangat penting untuk memastikan bahwa bahan ajar dan
instrumen yang digunakan dapat secara efektif menilai variabel yang ingin diteliti.

Hasil wvalidasi dari para ahli menunjukkan bahwa bahan ajar busy book berbasis
understanding by design sangat wvalid. Para ahli mengonfirmasi bahwa desain bahan ajar ini
memenuhi prinsip-prinsip wnderstanding by design, vang menfokuskan pada penyusunan
tujuan pembelajaran vang jelas dan terstruktur, serta penggunaan penilaian formatif dan
sumatif unduk mengukur pencapaian tujuan tersebut. Selain itu, mereka juga menilai bahwa
bahan ajar i mampu mendorong keterlibatan aktif siswa dalam proses belajar, yang
merupakan faktor kunci dalam mengembangkan kreativitas mereka. Oleh karena itu, bahan ajar
ini diakui memiliki potensi besar untuk meningkatkan kreativitas siswa melalui pendeskatan
yang terstruktur dan berbasis pemahaman mendalam terhadap materi pembelajaran.

Setelah bahan ajar dan instrumen yang digunakan dinyatakan wvalid, langkah berikutnya
adalah melakukan wi One-Sample -Tes. Uji ini bertujuan untuk mengetahui apakah terdapat
perbedaan yang signifikan pada rata-rata tingkat kreativitas siswa setelah menggunakan bahan
ajar busy book yang berbasis wnderstanding by design dengan nilai uji standar, yaitu 70,5.

Hasil wji t menunjukkan nilai t sebesar 2,366 dengan derajat kebebasan (df) sebanyak 31.
Hal ini mengindikasikan adanya perbedaan signifikan antara rata-rata kreativitas siswa setelah
menggunakan bahan ajar tersebut. Selain itu, nilai p yvang dipercleh adalah 0,024, yang lebih
kecil dari 0,05, menandakan bahwa hasil ini secara statistik signifikan. Terdapat bukti kuat
untuk menoclak hipotesis nol (Hg) yvang menyatakan tidak adanya pengaruh bahan ajar terhadap
kreativitas siswa. Perhitungan mean difference menunjukkan nilai 6,375, yang berarti rata-rata
kreativitas siswa setelah menggunakan bahan ajar busy book meningkat sebesar 6,375 poin
dibandingkan dengan nilai wji 70,92. Hal ini menunjukkan adanya peningkatan nyata dalam
kreativitas siswa setelah penerapan bahan ajar tersebut. Interval kepercayaan 95% wntuk
perbedaan rata-rata berkisar antara 00,8804 dan 11,8696, yvang menunjukkan babhwa perbedaan
yang terjadi fidak mungkin hanya akibat kebetulan, karena interval tersebut tidak mencakup
angka 0. Hasil wji t ini mendukung penerimaan hipotesis altematif (H,), yang menyatakan
bahwa terdapat pengaruh signifikan dari bahan ajar busy book berbasis wundesrstanding by
design (UbD) terhadap kreativitas siswa.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan bahan ajar busy book yang berbasis
pendekatan wnderstanding by design (UbD) memberikan dampak wang signifikan terhadap
peningkatan kreativitas siswa di Thammasat Wittaya School, Thailand. Bahan ajar ini didesain
dengan cara yang mendorong para siswa untuk tidak hanya menghafal, tetapi juga berpikir
kritis, menyelesaikan masalah, dan mengembangkan ide-ide baru. Prinsip dasar dan
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understanding by design (UbD), yaitu perencanaan pembelajaran yang fokus pada tujuan akhir
(backward design), terbukti efektif dalam menciptakan bahan ajar yang mampu memfasilitasi
pengembangan kreativitas siswa. Salah satu aspek penting dar pendekatan wnderstanding by
design (UbD) adalah penskanan pada penilaian yang berfokus pada pemahaman. Guru dapat
mengukur sejauh mana siswa memahami mater, bukan sekadar menghafal informasi.
Pendekatan ini memberikan kesempatan bagi siswa untuk berpikir lebih kreatif dalam
menghadapi tantangan yang dihadirkan dalam mater ajar. Strulkdur yang baik pada busy book
memberikan peluang bagi siswa untuk mengembangkan kreativitas mereka melalui berbagai
aktivitas yang selaras dengan tujuan pembelajaran.

Peningkatan kreativitas siswa dapat diinterprestasikan sebagai hasil dari desain busy book
yang interaktif dan berbasis wnderstanding by design (UbD). Aktivitas yang terdapat dalam
bukw interaktif tersebut mungkin telah membuat siswa berpikir secara mendalam, mengatasi
masalah, serta menghasilkan gagasan-gagasan yang bersifat inovatif. Pendekatan UbD, ywang
menekankan pada tujuan pembelajaran yang jelas serta penilaian autentik, berpotensi
membantu siswa wuntuk memperdalam pemahaman konsep pelajaran dan menerapkan
pengetahuan tersebut dalam berbagai situasi.

Kondisi ini tentu saja dapat merangsang kreativitas mereka. Penggunaan media interaktif
seperti busy book membuat belajar jadi lebih menarik dan menyenangkan, vang bisa bikin
siswa lebih termotivasi dan keterlibatan siswa. Tingginya keterdibatan ini berpotensi memicu
pemikiran kreatif dan eksplorasi ide-ide baru. Temuan penelitian ini sefalan dengan pendapat
yang menyatakan bahwa peningkatan keterampilan berpikir kreatif siswa seharusnya menjadi
tujuan dalam pendidikan, agar siswa dapat memenuhi kebutubhan diri mereka, masyarakat,
serta bangsa di masa depan (Febrianti et al., 2023).

Hasil penelitian ini memberikan bukti empirs tentang efektivitas bahan ajar busy book
berbasis wnderstanding by design (UbD) dalam meningkatkan kreativitas siswa. Oleh karena
itu, guru dan pengembang kurkulum juga hares mempertimbangkan untuk mengadopsi
pendekatan ini dalam pembelajaran dan terus mengembangkan dan memperbarsi bahan ajar
agar tetap relevan dengan kebutubhan siswa dan perkembangan zaman. Integrasi teknologi dan
pendekatan pembelajaran inovatif lainnya dapat meningkatkan efektivitas bahan ajar dalam
merangsang kreativitas siswa. Penerapan bahan ajar busy book berbasis wnderstanding by
design (UbD) dapat diperluas untuk diintegrasikan dalam berbagai kurikulum pendidikan, tidak
hanya di Thammasat Wittaya School, tetapi juga di sekolah-sekolah lain yvang ingin mendorong
kreativitas dan keterampilan pemecahan masalah di kalangan siswa merska.

Berdasarkan hasil darn penelitian ini, terbukti yakni penggunaan bahan ajar berbasis
understanding by design (UbD) memiliki dampak positif terhadap kreativitas siswa. Sumber
belajar ini dapat dimanfaatkan sebagai model atau referensi kepada sekolah-sekolah lain yang
memiliki tujuan serupa dalam meningkatkan kreativitas melalui perancangan pembelajaran
yang lebih terstrukiur. Penelitian ini juga menunjukkan babwa pendekatan wnderstanding by
design (UbD) dapat meningkatkan kualitas pembelajaran, demgan lebih menekankan pada
pemahaman yang mendalam dan pengembangan keterampilan berpikir kritis siswa. Penerapan
bahan ajar busy book berbasis wnderstanding by design (UbD) dapat diperluas wntuk
diintegrasikan dalam berbagai kurikulum pendidikan, tidak hanya di Thammasat Wittaya
School, tetapi juga di sekolah-sekolah lain yang ingin mendorong kreativitas dan keterampilan
pemecahan masalah di kalangan siswa mereka. Penelitian ini memberikan kontribusi signifikan
dalam pengembangan kurikulum dan bahan ajar yvang lebih relevan dan efektif dalam
meningkatkan kualitas pendidikan.
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Berdasarkan hasil penelitian ini, dapat disimpulkan babwa matern bahan ajar busy book
berbasis understanding by design (UbD) memberikan pengaruh signifikan terhadap kreativitas
siswa di Thammasat Wittaya School, Thailand. Validasi oleh para ahli menunjukkan babhwa
desain bahan ajar ini telah mempertimbangkan prinsip-prinsip yang tepat untuk mendukung
peningkatan kreativitas. Uji One-Sample ¢ Tes yang dilakukan menghasilkan bukti statistik yang
kuat wang mendukung hipotesis babhwa penggunaan bahan ajar ini dapat meningkatkan
kreativitas siswa, sehinoga bahan ajar berbasis understanding by design merupakan alternatif
yang efektif dalamm meningkatkan kualitas pembelajaran dan kreativitas siswa di berbagai
sekolah.

Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, penggunaan bahan ajar busy book berbasis
understanding by design (UbD) terbukti memiliki dampak signifikan dalam meningkatkan
kreativitas siswa Thammasat Wittaya School, Thailand. Pendekatan wnderstanding by design
{UbD) yang diterapkan dalam desain bahan ajar memberikan struktur yang mendalam, yvang
mendukung pengembangan kreativitas siswa. Desain bahan ajar ini mengedepankan prinsip-
prinsip yang memfasilitasi pengembangan keterampilan berpikir kritis dan pemahaman yang
mendalam. Hal ini memungkinkan siswa untuk terlibat aktif dalam proses pembelajaran dan
merangsang kreativitas mereka secara efektif. Berdasarkan data yvang diperoleh dari Uji One-
Sample t Tes, nilai kreativitas siswa setelah menggunakan bahan ajar busy book berbasis
understanding by design (UbD)} menunjukkan peningkatan yang signifikan. Rata-rata kreativitas
siswa tercatat sebesar 76,875, lebih tinggi dibandingkan dengan nilai uji yang diharapkan, yaitu
70,5 Hal imi menunjukkan bahwa bahan ajar ini berhasil meningkatkan kreativitas siswa.
Secara keseluruhan, penelitian ini menunjukkan babwa penerapan bahan ajar busy book
berbasis wnderstanding by design (UbD) dapat menjadi pendekatan yang efektif untuk
meningkatkan kreativitas siswa di lingkungan pendidikan.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa bahan ajar busy book berbasis understanding by
design (UbD) dapat meningkatkan kreativitas siswa secara signifikan. Maka dari itu, diharapkan
bahan ajar ini dapat diaplikasikan di sekolah-sekolah lain dengan penyesuaian pada konteks
dan karakteristik siswa masing-masing. Meskipun bahan ajar vang digunakan dalam penelitian
inmi terbukti efektif, mengembangkan dan memperbarsi materi ajar agar lebih variatif dan sesuai
dengan kebutuhan siswa harus terus berkembang berdasarkan penyesuaian materi. Maka,
pengembangan bahan ajar dapat dapat mencakup penambahan kegiatan vang lebih kreatif,
penyesuaian topik dengan minat siswa, serta integrasi teknologi untuk meningkatkan
interaktivitas dan kreativitas dalam pembelajaran.
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Abstrak

Peneliian ini bertujuan unbuk mengukur pengaruh bahan ajar yaitu busy book berbasis
pendekatan Understanding by Design (UbD) ferhadap kreativitas siswa di Thammasat
Wittaya School, Thailland. Pendekatan UbD yang diterapkan dalam desain bahan ajar
memberikan strukfur pembelajaran yang mendalam, yang mendukung pengembangan
keterampilan berpikir kritis dan pemahaman yang lebih mendalam. Hasil penelitian
menunjukkan balhwa penggunaan bahan ajar busy book berbasis Undersfanding by Design
{UbD dapat meningkatkan kreativitas siswa secara signifikan. Berdasarkan uji One-Sample
t Test, rata-rata nilai kreativitaz siswa setelah menggunakan bahan ajar tercatat sebesar
76,875, lebih tinggi dibandingkan dengan nilai uji yang diharapkan, yaitu 70,5 (t = 2,366, p
=0,024). Temuan ini mengindikasikan bahwa bahan ajar tersebut efektif dalam merangsang
kreativitas siswa. Penelitian ini menyimpulkan bahwa penerapan bahan ajar busy book
berbasis Understanding by Design (UbD dapat menjadi pendekatan yang efekiif uniuk
meningkatkan kreativitas siswa di lingkungan pendidikan, dan dapat menjadi model bagi
pengembangan metode pembelajaran yang lebih inovatif di sekolah-sekolahi lain.

Kata kunci: Busy Book, Understanding By Design (UbD), Kreativitas

Pendahuluan

Kunci dan negara dapat dikatakan berkembang dapat dilihat dan pendidikan di negara
tersebut. Kualitas pendidikan mempengaruhi kemajuan suatu negara hal ini dapat dilihat dan
sumber daya masyarakat negara tersebut. Dalam proses pendidikan, peran guru menjadi sangat
krusial dalam membimbing siswa menuju kedewasaan dan kemandinan, sehingga guru sering
dianggap sebagai garda terdepam dalam pendidikan. Dalam mengembangkan siswa yang
berkualitaz di era globalizasi, kedudukan dan peran guru dalam proses pembelajaran harus
menjadi semakin strategis. Menurut (Hasanah: 2022) Satuan pendidikan perlu merancang
kurikulum berdasarkan pninsip diversifikasi, yakni menyesuaikan program pendidikan dengan
memperhatikan perbedaan karaktenstk siswa, kondisi satuan pendidikan, dan potensi yang
dimiliki oleh daerah (Rahmawaty & Fatayan, 2024). Oleh karena itu, guru memainkan peran
penting dalam mendukung dan memastikan bahwa siswa merasakan dan terlibat dalam
pembelajaran berkualitas tinggi (Fatmawat, 2021).

Fenomena rendahnya kreatnatas di kalangan siswa di seluruh dunia menjadi perhatian yang
senus dalam dumia pendidikan global. Menurut studi Programme for Infemational Student
Assezsment (PISA) 2018, hanya sekitar 5% Si8Wa yang menunjukkan kemampuan berpibar
kreatif yang baik. Kondisi ini menandakan bahwa sistem pendidikan di seluruh dumia perlu
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melakukan reformasi demi menciptakan lingkungan yang lebih mendukung pengembangan
kreativitas siswa, sehingga mereka dapat bersaing di fingkat global serta menghadapi tantangan
yang akan terjadi dimasa depan.

Dalam era globalisasi pendidikan memegang peranan penting dalam membentuk generasi
yang mampu bersaing di tingkat global. Salah satu kemampuan yang sangat diperlukan adalah
kreativitas, kreativitas bukan hanya sekadar kemampuan untuk bennovasi, tetapi juga mencakup
kemampuan berpilar kritis dan menyelesalkan masalah secara efektif. Pembelajaran kreatif
merujuk pada proses pembelajaran yang memanfaatkan kemampuan yang ada pada siswa, sama
halnya dengan pernyataan yang disampaikan oleh (Munandar, 2009) Peningkatan keterampilan
berpikir kreatif siswa seharusnya menjadi salah satu tujuan utama dalam kegiatan pendidikan.
Hal i penting agar siswa dapat memenuhi kebutuhan din mereka, masyarakat, serta negara di
masa depan. (Pnyambodo et al_, 2021)

Kreativitas memainkan peranan penting dalam menentukan hasil belajar. Menurut
{Sihombing, 2021) semakin tinggi tingkat kreativitas siswa, semalan besar pula peluang mereka
untuk mencapai tujuan pendidikan. Kreatitas itu sendin adalah kemampuan untuk
mencerminkan keluwesan, keashian dalam berfikir, dan kemampuan untuk menggabungkan
berbagai ide. (Yulita, 2020). Sedangkan (Meilita et al., 2023) mengatakan bahwa kreativitas
adalah kemampuan untuk merumuskan ide-ide baru, berpikar di'luar batasan, serta menciptakan
solusiinovatif untuk menghadapi masalah yang terjadi. Dan penjelasan diatas dapat kita ketahui
bahwa Kreativitas merupakan salah satu keterampilan penting yang perlu dikembangkan dalam
pendidikan, menurut Sukamti mengatakan kreativitas Bdalah™ keEmampiian untulk membuat
sesuatu yang bami atau’'menggabungkan unsur-unsur yang ada menjadi sesuatu yang bermakna
atau bermanfaat (Mubiarafam, 2023).

Berdasarkan penelitian, terdapat alasan utama kurangnya kreativitas siswa adalah metode
pembelajaran yang kurang mendukung pengembangan kreativitas. Pengembangan kreativitas
siswa senng kall dipengaruhi oleh metode pengajaran dan bahan ajar yang digunakan oleh
pendidik (Khainni Elparesi & Zulminiati, 2023) . Salah satu pendekatan yang dapat mendorong
kreativitas pada siswa adalah melalui penggunaan meda interakhf seperti busy book, busy book
adalah alat bamtu belajr yang dirancang unmtuk menciptakan pengalaman belajr yang
menyenangkan dan membuat siswa tetap terhbat aktif dengan aktivitas yang beragam, busy
book memungkinkan siswa mengeksplorasi konsep pembelajaran secara lebih dinamis dan
menarik (Darmila, 2023).

Menurut {=an ayu, 2020) busy book adalah alat bantu pembelajaran yang bensi berbagai
jenis aktivitas, seperti permainan, teka-teki, dan proyek kreatif, yang bertujuan untuk
meningkatkan keterlibatan siswa. Melalu interaksi dengan busy book, siswa tidak hanya belajar
secara pasif, akantetapi juga aktif dalam proses pembelajgran. Aktivitas dalam busy book
dirancang untuk mendorong siswa berpibar kntis, berkolaborasi dengan teman, dan menerapkan
pengetahuan dalam konteks nyata, sehingga siswa dapat mengerti dengan materi yang diajarkan,
banyaknya aktivitas yang terdapat dalam busy book (Yuniami, 2022).

Busy Book merupakan kumpulan maten edukasi yang disusun secara ringkas dan langsung
ke inti dan dilengkam dengan foto-foto menank. h dalamnya juga terdapat berbagal permamnan
edukasi yang dirancang untuk merangsang keterampilan dasar yang dapat diperoleh siswa,
meliputi kemampuan motorik halus, kognitif, serta aspek perkembangan lainnya. Busy book ini
juga dapat membantu meningkatkan penyelarasan anggota tubuh seperti mata dan tangan
sehingga siwa dapat berkonsentrasi dengan baik (Pahrul, 2021). Penggunaan Busy Book dapat
dipadukan dengan pendekatan undersfanding by design (UbD) sebagai panduan untuk membuat
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rencana belajar yang mengarah pada pemahaman mendalam dan penerapan pengetahuan.
Dalam pendekatan wunderstanding by design (UbD), guru merancang pembelajaran dengan
tujuan akhir yang jelas dan terukur. Setiap aktivitas dalam busy book dirancang untuk
mendukung pencapaian tujuan pembelajaran tersebut, sehingga Dalam pembelajaran yang
efektif, siswa tidak sekadar mengingat fakia, tetapi juga mengeri dan mampu menggunakan
pengetahuan yang diperoleh dalam situasi nyata. (Ramlhi & Agaswan, 2023).

McTighe dan wiggins (2005) merupakan tokoh yang mengembangkan understanding by
design (UbD). UbD diperuntukan untuk secrang pendidik dalam melakukan proses belajar
mengajar. Understanding by design (UbD) Asumsi yang mendasan adalah bahwa kedalaman
pemahaman siswa terhadap suatu maten dapat ditingkatkan melalu desain proses pembelajaran
yang efektif (D'Angelo et al_, 2019). UbD yakmni pendekatan yang mengutamakan pentingnya apa
yang mau dipelajan sebagai fokus utama dalam proses belajar mengajar. (San et al, 2024).
Sedangkan menurut Pertiwi undersfanding by design (UbD) adalah pendekatan pembelajaran
yang lebih memfokuskan padatujuan belajar itu sendin (Ferinda et al., 2024).

Dalam merancang desain pembelajaran menggunakan pendekatan understanding by design
{UbD), langkah pertama wyang perlu dilakukan adalah menetapkan tujuan pembelajaran.
Selanjutnya, guru menyusun penilaian atau evaluasi pembelajaran, dan akhimya menemntukan
langkah-langkah dalam proses pembelajaran. Dengan demikian, dapat dipaharmi bahwa
perancangan desain pembelajaran UbD imi merupakan sebuah pendekatan mundur. Biasanya,
dalam metode tradisional, guru terlebih dahulu menentukan tujuan, kemudian merancang
langkah-langkah proses pembelajaran, dan terakhir melakukan evaluasi (San et al, 2024).
Understanding by design adalash pendekatan yang menekankan pada pemahaman mendalam
bagi siswa. Prinsip utama dan pendekatan ini melibatkan desain pembelajaran yang berfokus
pada hasil, penilaian yang autentik, dan pembelajaran berbasis proses. Dengan menggunakan
pendekatan ini, guru dapat menciptakam pengalaman pembelajaran yang lebih efekfif dan
bermakna. (Wadi et al., 2024).

Penelitian =sebelumnya menunjukkan bahwa penggunaan bahan ajar berbasiz media
interaktif, seperti busy book, dapat membenkan dampak positif dalam mengembangkan
keterampilan dan kreativitas siswa. Sebagai contoh, penelitian oleh Anika Putn San Ayu (2020)
menemukan bahwa media pembelajaran busy book dapat meningkatkan kemampuan bahasa
anak usia dini melalui aktivitas yang terstruktur dan menank (san ayu, 2020). Dan penelifian
yang dilakukan oleh Liliz Darmila, Wahyuddin Nur Nst, dan Rusydi Ananda (2023) bertujuan
mengembangkan media busy book yang efektif dalam meningkatkan kemampuan bahasa dan
kreativitas anak usia 5-6 tahun di TK Islam Murul Ahmad. Metode yang digunakan adalah
Research and Development (R&D) dengan pendskatan model 4D. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa media ini sangat layak digunakan, dengan nilai validasi dan ahli maten sebesar 87,5%
dan ahli media sebesar 92%. Penggunaan busy book terbukti meningkatkan keterlibatan anak
dalam pembelajaran dan merangsang kreativitas melalui aktivitas interaktif yang menyenangkan
{Darmila et al., 2024).

Selajuinya peneliian yang dilakukan oleh Nadia Ayu Reta Utami (2024), yang
mengembangkan media modul ajar kurikulum merdeka dengan mata pelajaran IPAS berbasis
understanding by design (UbD). Peneliian imi menggunakan model ADDIE {Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaliation) dan menunjukkan hasilvalidasi yang sangat baik dan
para ahli serta efektivitas tingg dalam wji coba lapangan. Modul ini dinilai cocok digunakan dalam
pembelajaran di sekolah atau secara mandin di rumah (Nadia, 2024). Pendekatan UbD dapat
mendukung kreativitas siswa dengan memberkan ruang bag eksplorasi ide dan pemecahan

Subrmlszdon: ID1rI1.'dI‘.I:;_i'I a4



F_l tl_ll‘l'l{tt-ir-‘ls HPogellll j:l- mgwmmzmhzﬁ Susbrmizsion 1 tmooi=:1-41 74531431
, M. 1, LN —mi
155N 2654-647T

masalah secara mendalam. Dalam konteks ini, guru perlu merancang tugas-tugas yang
menantang dan relevan, karena keadaan ini memungkinkan siswa dalam berpikar kntis dan
kreatif.

Di Thammasat Wittaya School, ditemukan fenomena rendahnya tingkat kreativitas siswa
dalam proses pembelajaran. Meskipun siswa memiliki potensi, metode pembelajaran yang
diterapkan cenderung konvensional dan tidak mendukung pengembangan kreativitas. Banyak
kegiatan pembelajaran yang berfokus pada hafalan dan ceramah, sehingga siswa kurang terlibat
aktif dan tidak terdorong untuk berpikir kritis. Hal ini memengaruhi kemampuan siswa dalam
berkreasi serta mencan solusi inovatif untuk menyelesaikan masalah yang ada.

Untuk mengatasi masalah tersebut, penelii menemukan suatu solusi yaitu menggunakan
bahan ajar busy book berbasis understanding by design (UbD). Pendekatan understanding by
design (UbD) dalam desain bahan ajar dapat membenkan struktur pembelajaran yang lebih jelas,
dengan fokus pada pemahaman maten dan pengembangan kreativitas siswa. Harapan dan
penggabungan media pembelajaran interakiff seperti busy book dengan pendekatan
understanding by design (UbD) adalah terciptanya suasana belajar yang tidak hanya mendorong
siswa untuk memahami maten secara mendalam, tetapi juga merangsang kreativitas mereka
dalam menerapkan pengetahuan yang diperoleh. Dengan mengintegrasikan media pembelajaran
yang menank dan pendekatan yang berfokus pada tujuan yang jelas, diharapkan siswa akan
menjadi lebih aktif, bennisiatif, dan kreatif dalam proses belaar. Tujuan utamanya adalah
melahirkan indvidu-individu yang mampu berpikir kritis, memecahkan masalah secara inovatif,
dan mengaitkan konsep-konsep yang mereka pelajan dengan pengalaman nyata, sehingga
mereka siap menghadam tantangan global dengan keterampilan yang relevan di abad ke-21
{Wulandan et al., 2023).

Metode

[ F2s Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan penelitian kuantitatif dengan metode eksperimen
yang dilaksanakan di Thammasat Wittaya School, Kecamatan Khuan Sato, Kabupaten Khuan Don
District, Provinsi Satun, Thailand. Desain ekspenmen dipilh karena memungkinkan peneliti
untuk mengidentifikasi pengaruh langsung dan suatu perlakuan (dalam hal ini penggunaan
bahan ajar busy book berbasis understanding by design) terhadap vanabel yang diukur
{kreatrvitas siswa). Secara nnci, metode penelitian i melibatkan beberapa langkah yang
mencakup tahap perancangan, pelaksanaan ekspenimen, pengumpulan data, dan analisis data.
.@ Adapun populasi pada penelitian ini yaitu siswa kelas V1 53D yang berjumlah 32 siswa, yang
terdn dan 20 orang perempuan dam 12 orang lako-lak. Dalam peneliian i, siswa
dikelompokkan ke dalam satu kelompok eksperimen yang mendapatkan perlakuan
menggunakan bahan ajar busy book yang berbasis pada konsep understanding by design (UbD).
Mereka menjalani kegiatan pembelajaran dengan menggunakan maten yang dirancang secara
khusus untuk mendukung pengembangan kreativitas melalui pendekatan understanding by
design (UbD). Pembelajaran dengan bahan ajar busy book berbasis understanding by design
.@. {UbD) dilaksanakan dalam beberapa pertemuan kelas, di mana guni berperan sebagai fasilitator
yang membimbing siswa dalam menjalani berbagai aktivitas yang terdapat dalam buku tersebut.

Bahan ajar busy book dirancang untuk secara aktif melibatkan siswa, mendorong mereka
untuk berpikir kritis dan kreatif dalam setiap aktivtas yang dilakukan. Setiap materi pembelajaran
disajkan dalam bemtuk tugas, permainan edukatif, teka-teki, serta beragam aktivitas yang
merangsang kreativitas. Siswa ditantang untuk menyelesaikan berbagai tugas yang berkaitan

.g dengan topik yang sedang dipelajan. Aktivitas ini dirancang untuk memicu pemikiran kreatif,
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.o meningkatkan kemampuan menyelesaikan masalah, serta mendorong siswa untuk berpikir di
luar kebiasaan.

.@ Instrumen yang digunakan dalam peneliban imi terdin dan berbagai alat yang dirancang

untuk mengumpulkan data dengan cara yang valid dan reliabel. Terdapat figa instrumen utama

[ T12) yang digunakan, yaitu Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP), Lembar Kerja Siswa {LKPD),
dan Lembar Dbservasi Kreativitas Siswa. RPP berfungsi sebagai panduan yang menggambarkan

.o langkah-langkah yang akan diambil dalam pelaksanaan pembelajaran, sera mencakup
penggunaan bahan ajar busy book berbasis understanding by design (UbD). RPP ini mencakup
tujuan pembelajaran, metode yang akan diterapkan, serta penilaian yang dilakukan untuk
mengukur perkembangan kreativitas siswa. Lembar Kerja Siswa (LKPD) berfungsi sebagai
instrumen yang memungkinkan siswa untuk menyelesaikan tugas atau akbivitas yang terdapat
dalam bahan ajar busy book. LKPD ini dirancang dengan beragam aktivitas untuk
mengembangkan keterampilan kognitif, motonk, dan kreativitas siswa. Selain iu, lembar
observasi digunakan untuk menilal tingkat kreativitas siswa selama proses pembelajaran.
Lembar observasi im mencakup enam indikator utama yang berkartan dengan kreativitas dan
penilaian pada lembar observasi ini dilakukan menggunakan skala Likert, dengan 10 poin
pengamatan, sehingga peneliti dapat memberikan penilaian terhadap aktivitaz siswa dan
menentukan tingkat kreativitas mereka secara kuantitatif.

Untuk mengukur kreativitas siswa secara sistematis, penelii menggunakan dua pendekatan
utama yaitu validasi instrumen dan wji hipotesis. Sebelum digunakan, instrumen observasi dan
bahan ajar harus melalui proses validasi guna memastikan bahwa alat tersebut mampu
mengukur kreathvitas siswa dengan akurat. Proses imi dilakukan oleh para ahli di ndangnya.
Setelah menjalam evaluasi cleh ahli, instrumen tersebut akan mendapatkan skor berdasarkan
kriteria yang telah ditetapkan. Uji Hipotesiz dilakukan untuk menentukan apakah penggunaan
bahan ajar berpengaruh signifikan terhadap kreativitaz siswa. Dalam penelitian ini, penehti

88 menerapkan up statistik One-Sample t-test. Tujuan dan up ini 2dalah membandingkan rata-rata
has=il post-test siswa dengan nilai rata-rata yang diharapkan sebagai acuan, guna menilai apakah

.@ terdapat peningkatan yang signifikan dalam kreativitas siswa setelah menggunakan bahan ajar
busy book yang berbasis pada metode understanding by design (UbD).

Hasil
Hasll Istrumen yang felah divalldas!

.o Untuk memperoleh data yang valid dan akurat, digunakan instrurmen non-tes berupa lembar
observasi. Sebelum digunakan dalam peneliban, instrumen tersebut perlu memjalam proses up
valditas. Dalam penelitian ini, peneliti memanfaatkan lembar observasi yang dirancang untuk
menilai kreativitas siswa, yang terdin dar enam indikator dan sepuluh poin pengamatan. Untuk
memvalidasi instrumen ini, digunakan metode penilaian dan para ahli (experts judgmenf).
Proses i melibatkan analisis isi nstrumen penelitian oleh seorang ahh di lidangnya, yaitu lbu

88 Suci Perwita Sari, 5. Pd. , M. Pd. , dosen dari Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara,
Fakultas Keguruan dan limu Pendidikan, Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar (PGSD).
Hasil dan penilaian ahli menunjukkan bahwa lembar observasi kreativitas siswa memiliki kualitas
yang sangat baik.

Tabel 1. Kriteria Penilaian Expert Judgment

Rerata Skor Jawsban Kategori
@0 3254 ‘Sangat valid
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25324 Vaiid
1,75-24 Kurang valid
*1-174 Tidak valid

Hasil validas instrumen lembar observasi kreatitas siswa oleh ahli menunjukkan rerata
[ 1] shor 4, yang termasuk dalam kategori "sangat valid”. Halini menunjukkan bahwa instrimen yang
digunakan dalam penelitian i berkualitas finggi dan dapat diandalkan untuk mengukur
kreativitas siswa di Thammasat Wittaya School. Hasil il sejalan dengan pentingnya validasi
instrumen dalam peneliian pendidikan, di mana keakuratan pengukuran sangat krusial. Vahdasi
oleh ahli memberikan jaminan bahwa instrumen tersebut relevan dengan konstruk yang diukur
(kreafivitas) dan sesual dengan konteks penelitian. Adapun selanjufnya yaitu uji hipotesis. Dalam
:g penelitian ini, uji hipotesis yang diterapkan adalah ji one-sample T-test. Uji One-Sample T-test
merupakan metode yang digunakan untuk membandingkan rata-rata dari suatu sampel dengan
nilai rata-rata yang sudah dikefahii’atau dianggap sebagai acuan.

®©  Hasll ufl hipotesis DniesSamplettest

One-sample t-test adalah suatu metode staistk yang digunakan unfuk membandingkan
Fata-rata dari suatu sampel dengan nila rata-rata populasi yang telah diketahui atau nila yang

@@  diharapkan. Tujuan dari uji ini adalah untuk mengidentifkasi apakah ada perbedaan yang
signifikan antara rata-rata sampel yang diperoleh dan nilai yang diasumsikan. Berikut adalah
hasil dari uji hipotesis menggunakan IBM SPSS statistics 23:
Tabel 2. Hasil Uji One-Sample T Test
®o One-Sample Test
_:?'ﬂ.ﬁ
5% Canfidance Interval of
Sig. (2= Mean __ the Differsnce
i i

Kreathviias Siewa 2,300 31 024 £,37500 BE04 11,5686

Berdasarkan hasil up T yang telah dilakukan, kita bisa menank beberapa kesimpulan penfing.
Nizit ssbesar 2. 366 menunjukkan adanya perbedaan yang significan antara rata-rata nlai post-
test Siswaldan nilai yang diharapkan pada tingkat kepercayaan 95%. Dengan p-value sebesar 0!
024, yang lebih kecil dari [0. 05, kita dapat menolak hipotesis nol dan menyimpulkan bahwa
ferdapat perbedaan yang nyata antara filai post-test siswa dan nilai yang diharapkan. Perbedaan
rata-rata sebesar 6. 357 menunjukkan bahwa rata-rata kreativitas siswa setelah menggunakan
bahan ajar busy book lebih tinggi danpada nilai acuan yang diharapkan. Ini menegaskan bahwa
penggunaan bahan ajar tersebut membenkan dampak positif pada kreativitas siswa.

:g Hasil dari i lDe=Samiple tetest menunjukkan il t Sebesar . 366 Benganip-value 0. 024,
Hal ini menegaskan adanya perbedaan yang signifikan secara statistik antara rata-rata kreativitas
sizswa setelah menggunakan bahan ajar busy book berbasis understanding by design (UbD) dan

nilai acuan sebesar 70,5. Dengan mean difference sebesar 6,375, dapat dikatakan bahwa
kreatnitas siswa memingkat setelah intervensi. Selain 1, interval kepercayaan 95% yang
berkisar antara 0,8804 hingga 11,8696 menunjukkan bahwa peningkatan ini tidak mungkin
terjadi secara kebetulan.
Hasil imi mendukung hipotesis alternatif bahwa bahan ajar busy book berbasis
®¢  understanding by design (UbD) efekiif dalam meningkatkan kreativitas siswal Hal i sejalan
denganteori Understanding by design (UbD) yang menekankan pada pemahaman mendalam

[ J ) dan penerapan pengetahuan, yang dapat merangsang pemikiran kreatif siswa. Hasil ini diduking

oleh penelitian terdahulu seperti peneliian yang dilakukan oleh Lilis Darmila, Wahyuddin Nur

L
000

F_I tl.lrl'hil"l Fage 13 of 16- Intzgrity Submizion Subwmzion 1D trmonid =2 1237 74251490



F.l turrihir  Foge 1408 16- Integrity Susmision Susbrmizsion 1 tmooi=:1-41 74531431
Jumal Studi Guru dan Pembelajaran
ISEN 26546477

.@ Mst, dan Rusydi Ananda (2023) yang bertujuan mengembangkan media by book yang efektif
dalam meningkatkan kemampuan bahasa dan kreativitas anak usia 56 tahun. Yang menunjukan
hasil bahwa penggunaan busy book terbukti meningkatkan keterlibatan anak dalam
pembelajaran dan merangsang kreatwtas melalu akinetas interaktif yang menyemangkan.
Secara keseluruhan, hasil ini memberkan bukh statistik yang mendukung bahwa bahan ajar
busy book berbasis understanding by design (UbD) efektif dalam meningkatkan kreativitas siswa
di Thammasat Wittaya School

Pembahasan

Penelitian ini bertujuan untuk menguji pengarub bahan ajar busy book yang berbasis pada
pendekatan Understanding by Design (UbD) terhadap kreativitas siswa di Thammasat Wittaya
School, Thailand. Penerapan bahan ajar yang mengacu pada pendekatan UbD bertujuan untuk
.o tidak hanya meningkatkan pemahaman siswa terhadap maten yang digjarkan, tetapi juga untuk
mengembangkan keterampilan berpikar kreatif mereka. Dalam penelfian i, kreativitas siswa
diukur menggunakan instrumen yang relevan dan telah divalidasi oleh para ahli di bidangnya
.o sebelum dilakukan WiOne=Sample t Test] Prozes validasi ini'sangat penting untuk memastikan
bahwa bahan ajar dan instrumen yang digunakan dapat secara efekfif menilai variabel yang ingin
diteliti.
Hasil validasi dan para ahli memunjukkan bahwa bahan ajar busy book berbasis
understanding by design sangat valid. Para ahli mengonfirmasi bahwa desain bahan ajar ini
. m memenuhi prinsip-prinsip undersianding by design, yang menfokuskan padapenyusunan fujuan
pembelajaran yang jelas danterstruktur, serta penggunaan penilaian formatif dan sumatif untuk
mengukur pencapaian tujuan tersebut. Selain tu, mereka juga menilai bahwa bahan ajar imi
mampu mendorong keterfibatan aktf siswa dalam proses belajar, vang merupakan faktor kunci
dalam mengembangkan kreativitas mereka. Oleh karena i1tu, bahan ajar i diakui mermilika
potensi besar untuk meningkatkan kreativitas siswa melalui pendekatan yvang terstruktur dan
berbasis pemahaman mendalam terhadap maten pembelajaran.

Setelah bahan ajar dan instrumen yang digunakan dinyatakan valid, langkah berkuinya

adalah melakukan uji One-Sample t Tes. Uy ini berfujuan untuk mengetahui apakah terdapat

:8 perbedaan yang signifikan pada rata-rata tingkat kreativitas siswa setelah menggunakan bahan
ajar busy book yang berbasis understanding by design dengan nilai uji standar, yaitu 70,5.

.@ Hasil uji t menunjukkan nilai t sebesar 2,366 dengan derajat kebebasan (df) sebanyak 31.
Hal ini mengindikasikan adanya perbedaan signifikan antara rata-rata kreativitas siswa setelah

.@ menggunakan bahan ajar tersebut. Selain itu, nilai p yang diperoleh adalah 0,024, yang lebih
kecil dan 0,05, menandakan bahwa hasil im secara stabistk signiikan. Dengan demikiam,
terdapat bukti kuat untuk menolak mpotesis nol (Hg) yang menyatakan tidak adanya pengaruh
bahan ajar terhadap kreativitas siswa. Perhifungan mean difference menunjukkan nilai 6,375,
yang berarti rata-rata kreativitas siswa setelah menggunakan bahan ajar busy book meningkat
sebesar 6,375 poin dibandingkan dengan nilai uji 70,5. Hal ini menunjukkan adanya peningkatan

.o nyata dalam kreativitas siswa setelah penerapan bahan ajar tersebut. Intérval kepercayaan 95%
unfuk perbedaan rata-rata berkizar antara 083804 dan 11,8696, yang menunjukkan bahwa
perbedaan yang terjadi tidak mungkin hanya akibat kebetulan, karena interval tersebut tidak

oo mencakup angka 0. Dengan demikian, Fasil'Gji't ini menduking penerimaan Ripotesis alternatif
{H3), yang menyatakan bahwa terdapat pengaruh signifikan dan bahan ajar busy book berbasis
understanding by design (UbD) terhadap kreativitas siswa.
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.@. Haszil peneliian menunjulkkan bahwa penggunaan bahan ajar busy book yang berbasis
pendekatan understanding by design (UbD) membenkan dampak yang signifikan terhadap
peningkatan kreativitas siswa di Thammasat Wittaya School, Thailand. Bahan ajar ini didesain
dengan cara yang mendorong para siswa untuk tidak hanya menghafal, tetapi juga berpikar kntis,

.a menyelesaikan masalah, dan mengembangkan ide-ide baru. Prinsip dasar dan understanding by
design (UbD}, vaitu perencanaan pembelajaran yang fokus pada tujuan akhir (backward design),
terbukii efektif dalam menciptakan bahan ajar yang mampu memfasilitasi pengembangan
kreativitas siswa. Salah satu aspek penting dan pendekatan undersfanding by design (UbD)
adalah penekanan pada penilaian yang berfokus pada pemahaman. Dengan demikian, guru dapat
mengukur sejauh mana siswa memahami maten, bukan sekadar menghafal informasi.

.@ Pendekatan ini memberkan kesempatan bagi siswa untuk berpilar lebih kreatif dalam
menghadapi tantangan yang dihadirkan dalam maten ajar. Struktur yang baik pada busy book
memberikan peluang bagl siswa untuk mengembangkan kreativitaz mereka melalu berbagai
aktivitas yang selaras dengan tujuan pembelajaran.

Peningkatan kreatvitas siswa dapat dunterprestasikan sebagai hazil dan desain busy book
yang interakhtf dan berbasis understanding by design (UbD). Aktvitas yang terdapat dalam buku
interaktif tersebut mungkin telah membuat siswa berpikir secara mendalam, mengatasi masalah,
serta menghasilkan gagasan-gagasan yang bersifat inovatif. Pendekatan UbD, yang menekankan
pada tujuan pembelajaran yang jelas serta penilaian autentik, berpotensi membantu siswa dalam

.@ memahami maten pelajaran dengan lebih mendalam dan mengaplikasikannya dalam berbagai
konteks. Hal ini tentu =aja dapat merangsang kreativitas mereka. Penggunaan media interakfif

.a seperti busy book menciptakan suasana belajar yang lebih menank dan menyenangkan, vang
dapat meningkatkan motivasi dan keterlibatan Siswal Tingginya keterlibatan imi berpotensi

.m memicu pemikiran kreatif dan eksplorasi ide-ide baru. Temuan peneliban ini sejalan dengan
pendapat Munandar (2009), yang menyatakan bahwa peningkatan keterampilan berpikir kreatif
siswa seharusnya menjadi tujuan dalam pendidikan, agar siswa dapat memenuhi kebutuhan din
mereka, masyarakat, serta bangsa di masa depan. (Pnyambodo et al., 2021).

Haszil penelitian ini membenkan bukti empins tentang efektivitazs bahan ajar busy book
berbasis undersfanding by design (UbD) dalam meningkatkan kreativitas siswa. Oleh karena itu,
guru dan pengembang kunkulum juga harus mempertimbangkan untuk mengadopsi pendekatan

.@ ini dalam pembelajaran dan terus mengembangkan dan memperbarui bahan ajar agar tetap
relevan dengan kebutuhan siswa dan perkembangan zaman. Integrasi teknologi dan pendekatan
pembelajaran inovatif lainnya dapat meningkatkan efektivitas bahan ajar dalam merangsang
kreativitas siswa. Penerapan bahan ajr busy book berbaszis undersfanding by design (UbD)
dapat diperluas untuk dintegrasikan dalam berbagal kunkulum pendidikan, tdak hanya di
Thammasat Wittaya School, tetap juga di sekolah-sekolah lain yang ingin mendorong kreativitas
dan keterampilan pemecahan masalah di kalangan siswa mereka.

Berdasarkan hasil dani penelitian ini, terbukti yakni penggunaan bahan ajar berbasis
understanding by design (UbD) memiliks dampak positif terhadap kreathitas siswa. Dengan
demikian, sumber belajar ini dapat dimanfaatkan sebagai model atau referensi kepada sekolah-
sekolah lain yang memilika tujuan serupa dalam meningkatkan kreativitas melalul perancangan
pembelajaran yang lebih terstruktur. Peneltian ini juga menunjukkan bahwa pendekatan
understanding by design (UbD) dapat memngkatkan kuahtas pembelajaran, dengan lebih
menekankan pada pemahaman yang mendalam dan pengembangan keterampilan berpikir kritis
siswa. Penerapan bahan ajar busy book berbasis understanding by design (UbD) dapat diperluas
untuk dintegrasikan dalam berbagai kurikulum pendidikan, tidak hanya di Thammasat Wittaya
School, tetap juga di sekolah-sekolah lain yang ingin mendorong kreativitas dan keterampilan
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pemecahan masalah di kalangan siswa mereka. Penelitian ini membernkan kontribusi signifikan

dalam pengembangan kunkulum dan bahan ajar yang lebih relevan dan efektif dalam
meningkatkan kualitas pendidikan.

Dari hasil penelitian ini, dapat disimpulkan bahwa materi bahan ajar busy book berbasis
understanding by design (UbD) membenkan pengaruh signifikan terhadap kreativitas siswa di
Thammasat Wittaya School, Thailand. Validasi oleh para ahli menunjukkan bahwa desain bahan
ajar ini telah mempertimbangkan prinsip-pnnsip yang tepat untuk mendukung peningkatan
kreativitas. Uji One-Sample t Tes yang dilakukan menghasilkan bukt statistik yang kuat yang
mendukung hipotesis bahwa penggunaan bahan ajar ini dapat meningkatkan kreativitas Siswa.
Dengan demikian, bahan ajar berbasis understanding by design merupakan alternatif yang efektif
dalam meningkatkan kualitas pembelajaran dan kreativitas siswa di berbagai sekolah.

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, penggunaan bahan ajar busy book berbasis
understanding by design (UbD) terbukti memilila dampak signifikan dalam memingkatkan
kreatnitas siswa Thammasat Wittaya School, Thailland. Pendekatan understanding by design
yang diterapkanm dalam desain bahan ajar memberikan struktur yang mendalam, yang
mendukung pengembangan kreativitas siswa. Desain bahan ajar ini mengedepankan prinsip-
prinsip yang memfasilitasi pengembangan keterampilan berpiki kriis dan pemahaman yang
mendalam. Hal ini memungkinkan siswa untuk terlibat akif dalam proses pembelajaran dan
merangsang kreativitas ferekasecara efektif. Berdasarkan data yang diperoleh dani Uji One-
Sample t Tes, nilai kreativitas siswa setelah menggunakan bahan ajar busy book berbasis
understanding by design (UbD) menunjukkan peningkatan yang signifikan. Rata-rata kreativitas
siswa tercatat sebesar 76,875, lebil finggi dibandinglan dengan il vji yang|diharapkan, yaitu
70,5. Halini menunjukican bahwa bahan ajar ifilberhasil meningkatikan kreatitas siswa. Secara
keseluruhan, penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan bahian ajar busy book berbasis
understanding by design (UbD) dapat menjadi pendekatan yang efekiif untuk meningkatian
Kreativitas siswa dilingkungan pendidikan.

Hasil penelifian ini menunjukkan bahwa bahan ajar busy book berbasis understanding by
design (UbD) dapat meningkatkam kreativitas siswa secara signifikan. DIeh karena i)
[dikiarapkan bahan ajar ini dapat diterapkan di sekolah-sekolah lain dengan penyesuaian pada
konteks dan karakteristk siswa masing-masing. Meskipun bahan ajar yang digunakan dalam
|penelitian’ini‘terbukti efektif, mengembangkan @aAmemperbarui maten ajar agar lebih variatif
dan sesuai dengan kebutuhan siswa yang terus berkembang meripakan suatu hial ¥ang sangat
ppeing: Pengembangan bahan ajaridapst mencakup penambahan kegiatan yang lebih kreati,
penyesuaian topik dengan minat siswa, serta integrasi teknologn untuk memngkatkan
interaktivitas dan kreativitas dalam pembelajaran kata misalnya pertama, kedua, dan seterusnya.
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