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ABSTRACT 

This research aims to analyze students' creativity in designing comics 

using the Project Based Learning (PjBL) learning model at the 

Kepong Learning Studio, Malaysia. Student creativity is evaluated 

based on 3 aspects, namely originality, flexibility and elaboration in 

designing comics. The research method used is descriptive 

qualitative, with data collection techniques through observation, 

interviews and documentation. The research results show that the 

application of the PjBL model has a positive impact on the 

development of student creativity. Students are more active in 

exploring ideas, producing more innovative comic designs, and 

improving critical thinking and collaboration skills in completing 

projects. The main supporting factor is the use of project-based 

methods which encourage students to be more independent in the 

learning process. However, researchers also found several obstacles, 

such as limited technical skills in drawing and using digital design 

applications. The conclusion of this research confirms that PjBL is 

effective in increasing students' creativity in designing comics. The 

recommendation from this research is the systematic application of 

the PjBL method and increased guidance in the use of digital design 

technology to support the development of student creativity. 

Keyword 
Creativity, Project-based 

Learning, Comics 
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PENDAHULUAN 

Pembelajaran abad ke-21 menekankan kreativitas, berpikir kritis, kerjasama, 

pemecahan masalah, keterampilan komunikasi, sosial, dan karakter, di mana kemampuan 

dalam memecahkan masalah merupakan indikator penting dari kemampuan berpikir kritis. Di 

era abad 21 saat ini peserta didik harus memiliki struktur keterampilan dasar atau kecakapan 

4C (Ardiansyah et al., 2022). Kecakapan 4C pada pembelajaran abad-21 yang terdiri dari: 

Critical Thinking (Berpikir Kritis), Communication (Komunikasi), Collaboration (Kolaborasi), 

Creativity and Inovasi (Kreatif dan Inovasi) (Hanif, 2020). Sehingga tuntutan kompetensi 

dalam pendidikan pada abad 21 saat ini peserta didik harus diarahkan pada peningkatan 
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kemampuan yang meliputi, seperti; kemampuan daya dalam berpikir kritis maupun 

kemampuan dalam pemecahan suatu masalah, peserta didik mampu membangun komunikasi 

yang baik, serta berkolaborasi dalam membangun kerja sama (Widiastika et al., 2020).  

Keterampilan Critical Thinking (berpikir kritis), sebagai unsur dari keterampilan 4C, 

melibatkan kemampuan untuk menganalisis informasi, mengevaluasi argumen, dan mengambil 

keputusan yang terinformasi. Indikator keberhasilan tersebut yaitu kemampuan atau 

keterampilan siswa dalam berpikir kritis serta kemampuan dalam memecahkan suatu masalah 

(Angraeni, 2020). Menurut pandangan Glaser, berpikir kritis merupakan kemampuan nalar 

seseorang secara mendalam terhadap penyelesaian masalah dengan menganalisis suatu masalah 

dalam mencari pengetahuan maupun kebenaran berdasarkan fakta atau actual (Fadhli, 2015).  

Komunikasi (Communication) yang juga dikenal sebagai proses penyampaian pesan 

atau informasi yang bermakna dari satu orang (individu) ke orang lainnya yang bertujuan 

untuk mencapai suatu pemahaman. Menurut Everett M. Rogers dan Lawrence dalam 

(Himmawan, 2023) Komunikasi merupakan suatu proses dimana dua orang atau lebih terlibat 

dalam pertukaran informasi, menciptakan pemahaman yang mendalam di antara mereka. 

Dalam konteks pembelajaran, Kemampuan berkomunikasi memegang peranan penting dalam 

mencapai target pembelajaran. Dengan keterampilan berkomunikasi yang baik, siswa dapat 

dengan mudah menyampaikan informasi terkait materi pembelajaran, baik melalui 

percakapan lisan maupun tulisan.  

Kolaborasi (Collaboration) sangat berperan penting dalam membentuk karakter sosial 

pada siswa. Menurut (Hugerat, 2020) Keterampilan berkolaborasi dengan individu lain 

mencakup kemampuan untuk bekerja secara efektif, menghargai keragaman dalam tim, 

menunjukkan fleksibilitas, dan menunjukkan keinginan untuk berkontribusi dengan melakukan 

kompromi demi mencapai tujuan bersama. Kolaborasi dilakukan dengan mengutamakan 

keuntungan kedua belah pihak. Semua pihak yang terlibat memiliki tanggung jawab yang jelas, 

dan masing-masing peran di deskripsikan dengan jelas (Wandini, 2021) dari pengertian diatas 

dapat dimaknai bahwa keterampilan kolaborasi merupakan kemampuan untuk bekerja sama 

dengan orang lain secara efektif untuk mencapai tujuan bersama.  

Terakhir, adalah Creativity and Inovasi (Kreatif dan Inovasi). Dengan kreativitas dan 

juga inovasi ini dapat membuat seseorang semakin berkembang dan dapat berpikir kritis. 

Dalam proses pembentukan kreativitas ini siswa harus diajak untuk lebih dalam dan lebih dari 
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kebiasaan setiap siswa tersebut, setiap siswa akan mendapatkan kesuksesan apabila siwa 

memiliki jiwa dan kreatifitas yang tinggi. Hal ini bertujuan untuk menciptakan hubungan baru 

dan menghasilkan sesuatu yang inovatif dan berarti (Hussein, 2019). Dalam dunia yang terus 

berubah dengan cepat, kemampuan untuk berpikir kreatif menjadi kunci untuk menemukan 

solusi inovatif terhadap masalah yang kompleks. Mendorong siswa untuk mengembangkan 

imajinasi dan berani berinovasi adalah investasi dalam menciptakan generasi yang mampu 

menghadapi tantangan dengan cara yang segar dan baru. 

Berdasarkan uraian di atas dapat di simpulkan bahwa keterampilan 4C (Critical 

Thinking, Communication, Collaboration, dan Creativity & Innovation) memegang peran 

penting dalam pembelajaran dan pengembangan individu. Berpikir kritis membantu siswa 

dalam menganalisis informasi dan menyelesaikan masalah secara rasional berdasarkan fakta. 

Komunikasi memungkinkan pertukaran informasi yang efektif, yang berkontribusi pada 

pemahaman yang lebih baik dalam proses pembelajaran. Kolaborasi mendorong kerja sama 

tim yang harmonis, di mana setiap individu memiliki peran dan tanggung jawab yang jelas 

untuk mencapai tujuan bersama. Sementara itu, kreativitas dan inovasi memberikan ruang 

bagi siswa untuk berpikir lebih luas dan menciptakan solusi yang inovatif dalam menghadapi 

tantangan dunia yang terus berkembang. Dengan mengembangkan keempat keterampilan ini, 

siswa akan lebih siap menghadapi tantangan di masa depan. 

Pembelajaran yang kreatif dan inovatif sangat penting untuk meningkatkan kreativitas 

siswa. Pada pembelajaran kreatif menekankan bagaimana guru memfasilitasi kegiatan 

belajar, sehingga suasana belajar menjadi kondusif dan nyaman, hal ini menuntut pendidik 

untuk menyediakan bahan pembelajaran, sehingga siswa dapat terangsang untuk melakukan 

kegiatan-kegiatan kreatif dan menyenangkan, Oleh karena itu dalam proses belajar dan 

pembelajaran, perlu menyiapkan sarana dan prasarana pembelajaran yang baik. Pembelajaran 

kreatif dan inovatif menjadi kebutuhan utama dalam dunia pendidikan modern. Dengan 

adanya teknologi dan berbagai sumber daya pendidikan yang tersedia, pembelajaran di 

sekolah dapat dirancang lebih menarik dan efektif. Namun, masih banyak siswa tingkat 

kreativitasnya rendah yang disebabkan karena sebagian besar guru masih menerapkan metode 

pembelajaran ceramah sehingga proses belajar mengajar kurang menarik, membosankan, dan 

penguasaan materi pada siswak kurang kreaktif.  

 

http://online-journal.unja.ac.id/index.php/gentala
mailto:penyunting.jurnal.g-pgsd@unja.ac.id
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/


JURNAL GENTALA PENDIDIKAN DASAR Vol.10 No. 1 March 2025, Pages 95-106 
P-ISSN: 2614-7092, E-ISSN: 2621-9611 

Published online on the website: http://online-journal.unja.ac.id/index.php/gentala  
email: penyunting.jurnal.g-pgsd@unja.ac.id    

 

Copyright (c) 2025 Irianti Yuliana, Mandra Saragih 

Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License  

98 | Page 

Berdasarkan hasil observasi pada bulan September 2024 di kelas IV Sanggar 

Bimbingan Muhammadiyah Kepong Malaysia, ditemukan dari hasil wawancara dengan 

siswa kelas IV masih banyak terdapat beberapa siswa yang memiliki minat belajar yang 

kurang, ditandai dengan kurangnya ketertarikan dan keterlibatan siswa dalam pembelajaran. 

Selain minat belajar, salah satu masalah yang jadi perhatian penulis adalah kurang 

berkembangnya kreativitas siswa. Hal ini keliatan dari karya mereka yang kurang menarik, 

kebanyakan hanya mencontoh hasil karya guru atau teman. Jadi, kreativitas mereka masih 

rendah. Maka diperkenalkan model pembelajaran berbasis proyek (Project Based Learning) 

untuk memicu kreativitas siswa meningkat dalam belajar. 

Model pembelajaran merupakan suatu alat yang biasa digunakan dalam pelaksanaan 

pembelajaran sebagai penyampaian materi pembelajaran, dan dalam penggunaan model 

pembelajaran juga harus disesuaikan dengan berbagai hal, seperti situasi dan kondisi dalam 

kegiatan pembelajaran. Salah satu model pembelajaran yang dapat diterapkan dalam upaya 

meningkatkan minat belajar dan kreativitas siswa adalah dengan menerapkan model 

pembelajaran berbasis proyek (Project Based Learning). 

Model pembelajaran berbasis proyek (PjBL) merupakan pendekatan yang 

menempatkan proyek sebagai sarana utama dalam proses pembelajaran. Dalam penerapannya, 

model ini melibatkan siswa dalam penyelesaian masalah dan tugas yang diberikan serta 

memberikan peluang bagi mereka untuk bekerja secara mandiri, mengatur pembelajaran 

mereka sendiri, membangun pemahaman baru, dan menghasilkan suatu produk dari hasil 

kreativitas mereka sendiri. Dalam konteks seni dan desain, penelitian yang dilakukan oleh 

(Ramdani, 2020) menunjukkan bahwa penerapan PjBL dalam pembelajaran seni rupa berhasil 

meningkatkan daya imajinasi dan kreativitas siswa dalam menciptakan karya visual.  

Studi lain oleh (Ibda, 2015) juga mengungkapkan bahwa penggunaan PjBL dalam 

pembelajaran berbasis seni dapat membantu siswa dalam mengembangkan ide-ide kreatif 

mereka secara lebih leluasa. Temuan ini relevan dengan penelitian yang akan dilakukan di 

Sanggar Belajar Kepong, Malaysia, di mana mode PjBL diharapkan dapat meningkatkan 

kreativitas siswa dalam mendesain komik. Dengan menerapkan model pembelajaran ini, 

siswa akan lebih terlibat langsung dalam proses belajar dan lebih antusias dalam memahami 

serta menyelesaikan materi pembelajaran. Penelitian ini berfokus pada investigasi tingkat 

kreativitas siswa kelas 4 dalam pembelajaran Seni dan Budaya melalui desain komik dengan 
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model pembelajaran Project-Based Learning (PjBL). Berdasarkan permasalahan tersebut, 

penelitian ini mengangkat isu mengenai Analisis Kreativitas Siswa Dalam Mendesain 

Komik Dengan Model Pembelajaran Project Based Learning (Pjbl) Di Sanggar Belajar 

Kepong Malaysia. 

METODE PENELITIAN 

Jenis Penelitian yang dilakukan menggunakan metode deskriptif dengan pendekatan 

kualitatif. Data yang diperoleh dianalisis dan dideskripsikan agar mudah dipahami. Penelitian 

ini bertujuan untuk menggambarkan, menguraikan, dan menafsirkan kreativitas siswa dalam 

mendesain komik dengan model pembelajaran Project-Based Learning (PjBL) di Sanggar 

Belajar Kepong, Malaysia. Pada penelitian ini Subjek dalam peneliti ini adalah 9 siswa kelas 

IV. Subjek penelitian ini terdiri dari deskripsi kreativitas siswa dalam mendesain komik. 

Pengambilan subjek penelitian diberikan arahan cara penggunaan canva dalam 

mendesain sebuah komik. Kemudian dianalisis kreativitas siswa pada kelas IV Sanggar 

Bimbingan Muhammadiyah Kepong Malaysia. Sementara objek dalam penelitian ini adalah 

kreativitas siswa kelas IV Sanggar Bimbingan Muhammadiyah Kepong Malaysia dalam 

mendesain komik di tinjau dari faktor-faktor yang menyebabkan rendahnya kreativitas siswa 

dalam mendesain. Instrumen yang digunakan adalah lembar observasi, wawancara dan 

dokumentasi. Data yang dihasilkan adalah penjabaran secara deskriptif mengenai 

kemampuan berpikir kreatif siswa dalam membuat komik dengan menggunakan model 

pembelajaran project-based learning 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

Hasil 

Hasil penelitian ini berkaitan dengan kreativitas siswa dalam mendesain komik 

menggunakan model pembelajaran Project-Based Learning (PjBL) di kelas IV Sanggar 

Bimbingan Muhammadiyah Kepong Malaysia. Peneliti melakukan observasi dan wawancara 

sebelum menerapkan model pembelajaranPjBL untuk meningkatkan kreativitas siswa dalam 

mendesain komik pada mata pelajaran SBdP masih rendah. Sebanyak 6 dari 9 siswa memiliki 

hasil kreativitas rendah.  
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Hal ini tentunya akan sangat berpengaruh terhadap hasil kreativitas siswa dalam 

mendesain komik. Pembelajaran berbasis proyek atau project based learning merupakan 

model pembelajaran yang menggunakan proyek dan kegiatan sebagai medianya. Model 

pembelajaran berbasis proyek mempunyai enam langkah pembelajaran (sintaks). Langkah-

langkah ini adalah menentukan pertanyaan dasar, membuat rencana proyek, membuat jadwal, 

memantau (monitoring), menguji hasil, dan mengevaluasi pengalaman. 

Langkah yang pertama, peneliti memberikan stimulus kepada siswa berupa contoh 

komik untuk diamati dan didiskusikan secara bersama dalam menentukan pertanyaan 

mendasar. Dalam kegiatan ini siswa mengamati apa apa saja elemen yang ada di dalam komik 

tersebut sehingga siswa dapat membuat komik dengan mudah.  

Langkah kedua, Pada tahap ini, peneliti membetikan opsi pada siswa tema apa yang 

akan di gunakan oleh siswa dan siswa secara bersama-sama mulai menentukan tema apa yang 

akan di pilih untuk membuat komik tersebut. Setelah semua siswa berdiskusi, maka diperoleh 

hasil bahwa tema yang akan dibuat berupa komik edukatif. Peneliti memberikan LKPD yang 

berisi contoh komik edukatif sehingga dapat dijadikan dasar dan pandangan bagi para siswa 

untuk membuat isi dari komik, tokoh-tokoh yang akan di gunakan dan kombinasi warna yang 

cocok untuk desain komik siswa.  

Langkah ketiga yaitu menyusun jadwal. Siswa bersama dengan peneliti membuat 

kesepakatan mengenai waktu dan langkah yang akan dilakukan selama proses pembelajaran 

berlangsung, dimana dalam proses ini cukup banyak memakan waktu dalam proses 

pengerjaannya.  

Langkah keempat yaitu monitoring. Secara mandiri seluruh siswa membuat komik 

dengan tema yang sudah di tentukan, dan dengan isi percakapan yang berbeda beda setiap 

siswanya sesuai dengan kekreativitasan siswa tersebut dalam mengarang dan membuat 

kombinasi warna yang semenarik mungkin sesuai dengan kreativitas siswa masing–masing. 

Peneliti mengunjungi setiap siswa untuk mengamati perkembangan dari proyek yang dibuat. 

Sesekali para siswa berkonsultasi untuk kemajuan proyek komik siswa.  

Langkah kelima yaitu menguji hasil. Pada tahap ini seluruh siswa berdiskusi dan 

berkonsultasi dengan guru mengenai kelayakan produk yang mereka buat. Kelayakan tersebut 

meliputi komikyang mereka buat seperti isi percakapan, elemen atau karakter, kesesuaian 

gambar, dan estetika karya komik (perpaduan warna, kerapian). 
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Langkah keenam evaluasi pengalaman. Pada tahap ini, maka setiap siswa 

menunjukkan hasil karya yang telah mereka buat dan mereta melakukan presentasi atas karya 

yang telah mereka buat. Pada tahap ini tugas guru dan siswa lain yang tidak presentasi yaitu 

memberikan apresiasi dan masukan kepada siswa yang sedang presentasi. Pada akhir 

kegiatan, siswa bersama dengan peneliti melakukan refleksi dan evaluasi terhadap kegiatan 

yang telah berlangsung.  

Hasil karya siswa dalam mendesain komik dengan model pembelajaran Project Based 

Learning yaitu berupa komik edukatif. Dimana setiap siswa bebas mengembangkan 

kreativitasnya masing-masing sesuai dengan kemampuannya dalam mendesain sebuah komik 

sehingga komik yang dihasilkan siswa cukup beraneka ragam. Setelah mengimplementasikan 

model pembelajaran Project Based Learning dalam mendesain komik, ada beberapa dampak 

dari hasil yang dilakukan dalam proses pembelajaran. Dampak pertama yaitu seluruh siswa 

semangat dan sangat antusias dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran. Dampak kedua 

yaitu kreativitas siswa meningkat saat membuat komik karena seluruh siswa diberi kebebasan 

dalam menentukan ide atau gagasan yang dituangkan dalam komik. Dampak yang ketiga 

yaitu bahwa Model pembelajaran Project Based Learning dirasa sangat tepat karena peserta 

didik mampu berpikir secara kritis dan kreatif untuk memecahkan suatu masalah yang 

dihadapi. Dampak yang ke empat yaitu melalui model Project Based Learning kegiatan 

pembelajaran menjadi lebih menarik dan menyenangkan sehingga siswa tidak gampang bisan 

dan jenuh dalam melakukan proses belajar mengajar.  

Berdasarkan hasil observasi peneliti, penggunaan model pembelajaran Project Based 

Learning dalam upaya meningkatkan kreativitas siswa dalam mendesain komik pada siswa 

kelas IV dapat di tarik kesimpilan bahwa dengan model pembelajaran Project Based Learning 

dalam mendesain komik terbukti mampu dalam meningkatkan kreativitas siswa.  

Hasil penilaian kriteria pada setiap dimensi kreativitas membuat komik dengan 

menggunakan model pembelajaran project-based learning diperoleh persentasi yang berbeda 

untuk empat dimensi kreativitas. Siswa 1 dan 2 memperoleh persentase 75% untuk kelancaran 

berpikir, 75% untuk keluwesan berpikir, 82% untuk elaborasi dan 69% untuk originalitas. 

Siswa 3 memperoleh persentase 80% untuk kelancaran berpikir, 79% keluwesan berpikir, 

83% untuk elaborasi dan originalitas 77%. Pada siswa 3 dan 5 persentase 75% untuk 

kelancaran berpikir, 79% kelancaran keluwesan berpikir, 85% untuk elaborasi dan 
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originalitas 72%. Siswa  6 dan 7 persentase 80% untuk kelancaran berpikir, 79% kelancaran 

keluwesan berpikir, 86% untuk elaborasi 77% originalitas. Siswa 8, diperoleh presentase 83% 

kelancaran berpikir, 85% kelancaran keluwesan berpikir, 87% untuk elaborasi dan 82% 

originalitas. Siswa 9 memperoleh persentase 77% kelancaran berpikir, kelancaran keluwesan 

berpikir 79%, 83% untuk dimensi elaborasi dan originalitas 79,33%.  

Hasil rata-rata berdasarkan dimensi kelancaran berpikir adalah 78%, keluwesan 

berpikir 79,33%, elaborasi 84,33% dan originalitas 76%. Berikut gambar rekavitulasi 

kemampuan berpikir kreatif siswa dalam membuat komik digital. 

 

 

Gambar Rekavitulasi Kreativitas 

Skor rata-rata yang diperoleh dari keempat dimensi tersebut adalah 79,5%. Hal ini 

sesuai dengan taraf kreativitas berada pada predikat baik pada rentang 76%-85% (Fauzan et 

al., 2021) Dengan demikian penerapan model pembelajara project based learning mampu 

membuat kreativitas siswa dalam membuat komik pada kategori baik. Dimensi yang paling 

besar ada pada elaborasi, yang mana siswa mengembangkan ide, gagasan, melakukan inovasi 

gambar, ilustrasi anak SD, tabpilan komik menarik dengan layout cerah, berwana, jalan 

ceritanya seru tidak mudah ketebak, menarik alur ceritanya, dan ada nilai karakternya sehingga 

fokus perhatian anak meningkat untuk terus membaca.  

Dimensi yang paling rendah ada pada dimensi originalitas yaitu 76%.  Hal ini 

menunjukan bahwa produk komik digital siswa belum sepenuhnya hasil ide gagasan sendiri 

melainkan mencari dari sumber referensi dan belum sepenuhnya dapat menginspirasi orang 

lain dalam mengembangkan produk baru. Berdasarkan hasil observasi, aktivitas kegiatan 

dalam pembelajaran menggunakan project based learning berlangsung dengan efektif, siswa 
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mampu memahami media yang tepat untuk dibuat, mendapatkan ide dan gagasan dari berbagai 

referensi dan dengan tema yang dipilih untuk komiknya. 

Model, ilustrasi gambar, dan warna membuat tulisan lebih menarik, unik yang dapat 

membuat fokus perhatian anak dalam membaca meningkat dan memiliki pesan moral dari alur 

ceritanya. Kemampuan membuat komik dilandasi karena adanya pontensi siswa untuk 

memecahkan masalah dengan kreatif dan imajinatif sehingga menghasilkan suatu karya menarik 

dan inovatif (Kuswanto, 2020). Hal ini sesuai dengan hasil penelitian dari (Maulinda, 2023) yang 

menjelaskan bahwa siswa calon guru memiliki pengetahuan, keterampilan didalam membuat 

media berupa komik dengan menemukan ide yang kratif sesuai usia fase anak sekolah dasar 

dengan dikaitkan pada materi konsep yang dipelajari dan terispirasi dari lingkungan sekitar, 

memerhatikan keorisinilan dan sudut pandang dalam pembuatan media komik. Adapun komik 

yang dibuat memberikan kemudahan dalam membaca, menarik dengan adanya desain gambar, 

model, dan ilustrasi serta memiliki pesan moral pada komik digital (Nurhasnah, 2024). 

Hasil wawancara dengan siswa diperoleh informasi bahwa mereka merasa senang dan 

tertantang didalam membuat komik digital sehingga mereka berpikir kreatif mendesain 

pembelajaran komik. Pada pelaksanaan membuat, ada bukti dokumentasi melalui foto serta 

terlihat adanya kolaborasi yang sangat baik diantara seluruh siswa dan peneliti untuk 

menyelesaikan komiknya. 

Pembahasan 

 Komik yang dibuat siswa pun bisa dijadikan referensi ketika menjadi pendidik 

didalam mendesain pembelajar inovatif. Hal ini karena komik dapat memberikan kemudahan 

bagi peserta didik dalam belajar membaca pemahaman dengan dilengkapi gambar ilustasi 

menarik dan bisa diakses melalui smartphone, tablet dan computer sehingga bisa dibaca 

dimanapun. Selain itu, komik efektif dalam proses pembelajaran sehingga menjadi lebih 

menyenangkan karena dilengkapi banyak warna dan gambar dengan diisi cerita bentuk kalimat 

sehari-hari sehingga lebih mudah dipahami dan dimengerti peserta didik (Okpatrioka, 2023). 

Pemanfaatan teknologi melalui smartphone pun mampu membuat pembelajaran lebih 

efektif dan efisien apalagi komik bisa diakses kapan saja dan dimana pun untuk mendapatkan 

informasi mengenai materi dan tema yang diajarkan (Oktavia, 2020). Berdasarkan hal tersebut, 

pembelajaran menggunakan model pembelajaran project-based learning dapat 

mengembagkan dan menumbuhkan kreativitas siswa dalam membuat komik. Hal ini sesuai 
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dengan penelitian (Panjaitan, et al., 2023) yang menjelaskan bahwa model project-based 

learning dapat meningkatkan kreativitas siswa dalam berkarya dan berinovasi, mampu 

memberikan kesempatan untuk merencanakan, mendesain dan merefleksi pembuatan 

teknologi pembelajarannya.  

Model project-based learning juga membuat individu memiliki inisiatif dengan cara 

berpikir kreatif untuk mengekspor kemampuan ide gagasannya untuk membuat dan 

menghasilkan karya. Kemampuan berpikir kreatif siswa ini dipengaruhi adanya pembelajaran 

yang dilandasi pada permasalahan, adanya keterlibatan siswa untuk melakukan praktik secara 

langsung dalam membuat sesuatu produk, dan pelaksanaan pembelajaran yang menuntut siswa 

untuk berfikir kreatif. Oleh karena itu, penggunaan model pembelajaran project-based learning 

tepat digunakan dalam meningkatkan kreativitas siswa dalam merencanakan proses 

pembelajaran yang kreatif dan inovatif. 

KESIMPULAN 

Pelaksanaan proses pembelajaran dengan menggunakan model pembelajaran project-

based learning berjalan dengan lancar dan efektif. Siswa menjadi lebih kreatif didalam 

membuat produk inovatif dalam pembelajaran berupa media komik untuk meningkatkan 

kemampuan berfikir kreatif siswa. Hal ini dapat dilihat dari rata-rata kreativitas mahasiswa 

dimensi kelancaran berpikir, keluwesan berpikir, elaborasi dan originalitas sebesar 79,5% 

dengan kategori baik. Dengan demikian, penerapan model pembelajatran project based 

learning ini membuat siswa menjadi lebih kreatif, berfikit kritis dan mandiri dalam 

memecahkan permasalahan dengan membuat komik untuk mengingkatkan kreativitas yang 

ada di dalam diri siswa dengan menggunakan model pembelajaran project based learning.  
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PENDAHULUAN 

Pembelajaran di abad ke-21 menitikberatkan pada pengembangan kreativitas, 

kemampuan berpikir kritis, kerja sama, pemecahan masalah, keterampilan komunikasi, sosial, 

serta karakter. Di antara kemampuan tersebut, kecakapan dalam memecahkan masalah menjadi 

salah satu indikator utama dari kemampuan berpikir kritis. Di era abad 21 saat ini peserta didik 

harus memiliki struktur keterampilan dasar atau kecakapan 4C (Ardiansyah et al., 2022). 

Kecakapan 4C pada pembelajaran abad-21 yang terdiri dari: Critical Thinking (Berpikir Kritis), 

Communication (Komunikasi), Collaboration (Kolaborasi), Creativity and Inovasi (Kreatif 

dan Inovasi) (Hanif, 2020). Oleh karena itu, dalam memenuhi tuntutan kompetensi pendidikan 

abad ke-21, peserta didik perlu diarahkan untuk meningkatkan kemampuan mereka dalam 
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berbagai aspek, seperti kemampuan berpikir kritis dan pemecahan masalah. Selain itu, peserta 

didik diharapkan dapat membangun komunikasi yang efektif dan berkolaborasi dengan baik 

dalam menciptakan kerja sama (Widiastika et al., 2020). 

Keterampilan berpikir kritis, yang merupakan salah satu elemen dari keterampilan 4C, 

mencakup kemampuan untuk menganalisis informasi, mengevaluasi argumen, dan membuat 

keputusan yang berdasarkan informasi yang tepat. Indikator keberhasilan dalam hal ini adalah 

kemampuan siswa dalam berpikir kritis serta keterampilan mereka dalam memecahkan 

masalah (Angraeni, 2020). Menurut Glaser, berpikir kritis adalah kemampuan seseorang untuk 

melakukan penalaran secara mendalam dalam menyelesaikan masalah dengan menganalisis isu 

untuk mencari pengetahuan atau kebenaran berdasarkan fakta yang ada (Fadhli, 2015). 

Komunikasi, yang juga disebut sebagai proses penyampaian pesan atau informasi yang 

bermakna dari satu individu ke individu lain, bertujuan untuk mencapai pemahaman yang 

sama. Menurut Everett M. Rogers dan Lawrence dalam (Himmawan, 2023), komunikasi adalah 

proses di mana dua orang atau lebih terlibat dalam pertukaran informasi, sehingga 

menghasilkan pemahaman yang lebih mendalam di antara mereka. Dalam konteks pendidikan, 

kemampuan berkomunikasi sangat krusial untuk mencapai tujuan pembelajaran. Dengan 

keterampilan komunikasi yang baik, siswa dapat dengan mudah menyampaikan informasi 

terkait materi pelajaran, baik secara lisan maupun tulisan. 

Kolalboralsi memalinkaln peraln krusiall dallalm membentuk kalralkter sosia ll siswal. Menurut 

(Hugeralt, 2020), keteralmpilaln berkolalboralsi mencalkup kemalmpualn bekerjal secalral efektif, 

menghalrga li keralgalmaln dallalm tim, menunjukkaln fleksibilitals, daln bersedial berkontribusi 

dengaln berkompromi demi mencalpali tujualn bersalmal. Kolalboralsi menekalnkaln keuntungaln 

semual pihalk ya lng terliba lt, dengaln ta lnggung jalwalb ya lng jelals daln peraln ya lng terdefinisi dengaln 

balik (Walndini, 2021). Dengaln demikialn, keteralmpilaln kolalboralsi dalpa lt dialrtikaln sebalgali 

kemalmpualn untuk bekerjal salmal secalral efektif dengaln oralng lalin demi mencalpali tujualn 

bersalmal.Teralkhir, aldalla lh Crealtivity alnd Inovalsi (Krealtif daln Inovalsi). Denga ln krealtivitals da ln 

jugal inovalsi ini da lpalt membualt seseoralng semalkin berkembalng daln dalpalt berpikir kritis. 

Dallalm proses pembentukaln krealtivitals ini siswal halrus dialjalk untuk lebih dallalm daln lebih dalri 

kebialsalaln setialp siswal tersebut, setialp siswal alkaln mendalpaltkaln kesuksesaln alpalbilal siwal 

memiliki jiwal daln krea ltifitals ya lng tinggi. Hall ini bertujualn untuk menciptalkaln hubunga ln ba lru 

daln mengha lsilkaln sesua ltu ya lng inovaltif daln bera lrti (Hussein, 2019). Di tengalh dunia l yalng 

terus menga llalmi perubalhaln pesalt, kemalmpualn berpikir krealtif menjaldi salnga lt penting untuk 
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menghalsilkaln solusi inovaltif balgi malsallalh-malsallalh ya lng rumit. Memberikaln dorongaln kepaldal 

siswal algalr mengalsalh imaljinalsi daln keberalnialn da llalm berinova lsi merupa lkaln investalsi berhalrgal 

untuk membentuk generalsi yalng sialp menghaldalpi talntalnga ln dengaln pendekaltaln yalng segalr 

daln berbedal. 

Berdalsa lrka ln uralia ln di altals dalpalt di simpulkaln balhwal ketera lmpilaln 4C (Criticall Thinking, 

Communicaltion, Collalboraltion, daln Crealtivity & Innovaltion) memegalng peraln penting dalla lm 

pembelaljalraln daln pengembalngaln individu. Berpikir kritis membalntu siswal dalla lm mengalnallisis 

informalsi daln menyelesalikaln malsa llalh secalral ralsionall berdalsalrkaln falktal. Komunikalsi 

memungkinkaln pertukalraln informalsi ya lng efektif, ya lng berkontribusi paldal pemalhalmaln ya lng 

lebih balik dallalm proses pembelaljalraln. Kola lboralsi mendorong kerjal salmal tim yalng halrmonis, di 

malnal setialp individu memiliki peraln daln talnggung jalwalb yalng jelals untuk mencalpali tujualn 

bersalmal. Sementalral itu, krealtivitals da ln inovalsi memberikaln rualng balgi siswal untuk berpikir 

lebih luals daln menciptalkaln solusi ya lng inovaltif dallalm menghaldalpi talnta lnga ln dunial ya lng terus 

berkembalng. Dengaln mengembalngkaln keempalt keteralmpilaln ini, siswal alka ln lebih sialp 

menghaldalpi talntalngaln di malsal depaln. 

Pembela ljalraln ya lng bersifa lt krealtif daln inova ltif salnga lt berperaln da llalm mengemba lngka ln 

krea ltivitals siswal. Da llalm pembela ljalra ln krealtif, fokus uta lma l a lda llalh balga lima lna l guru dalpa lt memfa lsilita lsi 

a lktivitals bela ljalr sehingga l tercipta l sualsalna l ya lng kondusif daln menyena lngka ln. Ha ll ini mengha lruska ln 

pendidik untuk menyedia lka ln balha ln a ljalr ya lng da lpa lt mera lngsa lng siswa l a lga lr terliba lt dallalm kegia ltaln-

kegia ltaln ya lng krea ltif da ln mena lrik. Oleh ka lrena l itu, dallalm proses pembelalja lraln, penting untuk 

menyialpka ln sa lralna l da ln pralsa lralna l ya lng mema lda li guna l mendukung kela lnca lraln daln efektivitals 

belaljalr.Pembelaljalraln krealtif daln inovaltif menjaldi kebutuhaln utalmal da llalm dunial pendidikaln 

modern. Dengaln aldalnyal teknologi daln berba lgali sumber dalya l pendidikaln yalng tersedial, 

pembelaljalraln di sekolalh dalpalt dira lnca lng lebih menalrik daln efektif. Nalmun, malsih balnyalk siswal 

tingkalt krealtivitalsnyal rendalh yalng disebalbkaln kalrenal seba lgialn besalr guru malsih meneralpkaln 

metode pembelaljalraln cera lmalh sehinggal proses belaljalr mengaljalr kuralng menalrik, 

membosalnkaln, daln pengualsalaln malteri pa ldal siswalk kuralng krealktif.  

Berdalsalrkaln halsil observalsi paldal bulaln September 2024 di kelals IV Salngga lr Bimbingaln 

Muhalmmaldiya lh Kepong Mallalysial, ditemuka ln dalri halsil walwalncalral denga ln siswal kelals IV 

malsih balnyalk terdalpalt bebera lpal siswa l yalng memiliki minalt belaljalr yalng kuralng, ditalnda li 

dengaln kuralngnya l ketertalrikaln daln keterlibaltaln siswal da llalm pembelaljalraln. Selalin minalt belaljalr, 

sallalh saltu malsalla lh ya lng jaldi perhaltialn penulis aldallalh kuralng berkembalngnya l krea ltivitals siswal. 

Hall ini kelialtaln dalri kalrya l merekal yalng kura lng menalrik, kebalnya lkaln halnya l mencontoh halsil 
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kalryal guru alta lu temaln. Jaldi, krealtivitals mereka l malsih rendalh. Malkal diperkena llkaln model 

pembelaljalraln berbalsis proyek (Project Ba lsed Lealrning) untuk memicu krealtivitals siswa l 

meningka lt dallalm bela ljalr. 

Model pembelaljalraln aldallalh alla lt ya lng umum diguna lkaln dallalm proses pembelaljalraln 

untuk menya lmpalikaln malteri. Penggunala ln model ini perlu disesualikaln denga ln berbalgali falktor, 

termalsuk situalsi daln kondisi dallalm kegialtaln belaljalr. Sallalh saltu model pembelaljalraln yalng dalpa lt 

diteralpkaln untuk meningkaltkaln minalt daln krealtivitals siswal aldallalh model pembelaljalra ln berbalsis 

proyek (Project Balsed Lealrning). 

Model pembelaljalraln berbalsis proyek (PjBL) merupalkaln pendekaltaln yalng menempaltka ln 

proyek seba lgali salralnal utalmal dallalm proses pembelaljalra ln. Dallalm peneralpalnnya l, model ini 

melibaltkaln siswal dallalm penyelesalialn malsallalh daln tugals ya lng diberikaln sertal memberikaln 

pelualng balgi mereka l untuk bekerjal secalral malndiri, mengaltur pembelaljalraln merekal sendiri, 

membalngun pema lhalmaln balru, daln menghalsilkaln sualtu produk dalri halsil krealtivitals mereka l 

sendiri. Dallalm konteks seni daln desalin, penelitialn yalng dilalkukaln oleh (Ralmdalni, 2020) 

menunjukkaln balhwal peneralpaln PjBL dallalm pembelaljalraln seni rupal berhalsil meningka ltkaln da lya l 

imaljinalsi daln krealtivitals siswal dallalm menciptalkaln kalrya l visuall. Studi lalin oleh (Ibdal, 2015) 

jugal mengungkalpkaln balhwal penggunalaln PjBL dalla lm pembelaljalraln berbalsis seni dalpalt 

membalntu siswal dallalm mengembalngkaln ide-ide krealtif merekal secalral lebih lelualsal. Temualn 

ini relevaln denga ln penelitialn ya lng a lkaln dila lkukaln di Salnggalr Belaljalr Kepong, Mallalysial, di 

malnal mode PjBL diha lralpkaln dalpa lt meningkaltkaln krealtivitals siswal dallalm mendesalin komik. 

Dengaln meneralpkaln model pembelalja lraln ini, siswal alkaln lebih terlibalt lalngsung da llalm 

proses belaljalr daln lebih alntusials dallalm memalhalmi sertal menyelesa likaln malteri pembelaljalraln.  

Penelitialn ini berfokus paldal investigalsi tingkalt krealtivitals siswal kelals 4 dallalm pembelaljalraln 

Seni daln Budalyal melallui desalin komik dengaln model pembelaljalra ln Project-Balsed Lea lrning 

(PjBL). Berdalsalrka ln permalsallalha ln tersebut, penelitialn ini mengalngkalt isu mengenali ALnallisis 

Krealtivitals Siswal Dallalm Mendesalin Komik Dengaln Model Pembelaljalraln Project Balsed 

Lealrning (Pjbl) Di Salnggalr Belaljalr Kepong Mallalysial. 

 

METODE PENELITIALN 

 

Jenis Penelitialn yalng dilalkukaln menggunalkaln metode deskriptif dengaln pendekalta ln 

kuallitaltif. Daltal ya lng diperoleh dialnallisis daln dideskripsikaln algalr mudalh dipalhalmi. Penelitialn 

ini bertujualn untuk mengga lmbalrkaln, menguralikaln, daln menalfsirkaln krealtivitals siswal dallalm 
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mendesalin komik dengaln model pembelaljalra ln Project-Balsed Lea lrning (PjBL) di Sa lnggalr 

Belaljalr Kepong, Ma llalysial. Paldal penelitialn ini Subjek dallalm peneliti ini aldallalh 9 siswal kela ls 

IV. Subjek penelitialn ini terdiri dalri deskripsi krealtivitals siswal dallalm mendesalin komik. 

Penga lmbilaln subjek penelitialn diberikaln alralhaln calral pengguna laln calnval dallalm mendesalin 

sebualh komik. Kemudialn dialnallisis krealtivitals siswal paldal kelals IV Salnggalr Bimbinga ln 

Muhalmmaldiya lh Kepong Mallalysial. Sementalral objek dallalm penelitialn ini aldallalh krealtivitals 

siswal kelals IV Salnggalr Bimbingaln Muhalmma ldiya lh Kepong Malla lysial dallalm mendesalin komik 

di tinjalu dalri falktor-falktor ya lng menyebalbkaln rendalhnyal krealtivitals siswal dallalm mendesalin. 

Instrumen ya lng dipalkali meliputi lembalr observa lsi, walwalncalra l, daln dokumentalsi. Daltal yalng 

diperoleh berupal penjelalsaln deskriptif tentalng kemalmpualn siswal da llalm berpikir krealtif salalt 

membualt komik dengaln peneralpaln model pembelaljalra ln berba lsis proyek (project ba lsed 

lealrning). 

 

HALSIL PENELITIALN  

 

Halsil penelitialn ini berkalitaln dengaln krealtivitals siswal dalla lm mendesalin komik 

menggunalkaln model pembelaljalra ln Project-Balsed Lealrning (PjBL) di kelals IV Salnggalr 

Bimbinga ln Muhalmmaldiya lh Kepong Mallalysial. Peneliti melalkukaln observalsi daln walwalncalral 

sebelum meneralpkaln model pembelaljalralnPjBL untuk meningkaltkaln krealtivitals siswal dallalm 

mendesalin komik paldal maltal pelaljalra ln SBdP malsih rendalh. Sebalnyalk 6 dalri 9 siswal memiliki 

halsil krealtivitals rendalh.  

Hall ini tentu saljal alkaln berdalmpalk signifikaln paldal halsil krealtivitals siswal dallalm meralncalng 

komik. Pembelaljalraln berbalsis proyek, altalu project balsed lealrning, aldallalh sebualh model 

pembelaljalraln yalng memalnfalaltkaln proyek daln alktivitals sebalga li medial utalmalnya l. Model ini 

memiliki enalm talhalpaln pembelaljalraln (sintalks), ya litu: menentukaln pertalnya laln utalmal, 

meralncalng rencalnal proyek, menyusun ja ldwall, melalkukaln pemalntalualn, menguji halsil, serta l 

mengevallualsi pengallalmaln ya lng diperoleh. 

La lngkalh ya lng pertalmal, peneliti memberikaln stimulus kepaldal siswal berupal contoh komik 

untuk dialmalti daln didiskusikaln secalral bersalmal dallalm menentukaln pertalnyalaln mendalsalr. Dalla lm 

kegialtaln ini siswal mengalmalti alpal a lpal sa ljal elemen ya lng aldal di dallalm komik tersebut sehinggal 

siswal dalpalt membualt komik denga ln mudalh.  

La lngkalh kedual, Paldal talhalp ini, peneliti membetikaln opsi palda l siswal tema l alpal ya lng alkaln di 

guna lkaln oleh siswa l daln siswal seca lral bersa lmal-sa lmal mulali menentukaln temal alpal ya lng alkaln di 
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pilih untuk membualt komik tersebut. Setelalh semual siswal berdiskusi, malkal diperoleh halsil 

balhwal temal yalng alkaln dibualt berupal komik edukaltif. Peneliti memberikaln LKPD ya lng berisi 

contoh komik edukaltif sehinggal dalpalt dijaldikaln dalsalr daln palndalngaln balgi palral siswal untuk 

membualt isi dalri komik, tokoh-tokoh ya lng alkaln di guna lkaln daln kombinalsi walrna l yalng cocok 

untuk desalin komik siswal.  

Talhalp ketiga l alda llalh menyusun jaldwall. Paldal ta lhalp ini, siswal bersalmal peneliti menyepa lkalti 

walktu daln talhalpa ln ya lng alka ln dijallalnkaln selalmal proses pembelaljalraln, di malnal proses ini 

memerlukaln walktu yalng cukup lalmal da llalm pelalksalnala lnnyal. 

La lngkalh keempalt ya litu monitoring. Secalral malndiri seluruh siswal membualt komik dengaln 

temal yalng sudalh di tentukaln, daln dengaln isi percalkalpaln ya lng berbeda l bedal setia lp siswalnya l 

sesuali dengaln kekrealtivitalsaln siswal tersebut dalla lm mengalralng daln membualt kombinalsi walrnal 

ya lng semenalrik mungkin sesuali dengaln krealtivitals siswal malsing–malsing. Peneliti mengunjungi 

setialp siswal untuk menga lmalti perkembalngaln dalri proyek ya lng dibualt. Sesekalli pa lral siswal 

berkonsultalsi untuk kemaljualn proyek komik siswal.  

Talhalp kelimal a ldallalh menguji halsil. Paldal ta lhalp ini, seluruh siswal melalkukaln diskusi daln 

berkonsultalsi dengaln guru untuk menilali kelalyalkaln produk ya lng telalh merekal bualt. Penilalialn 

kelalyalkaln mencalkup alspek isi percalkalpaln dallalm komik, elemen altalu kalralkter ya lng digunalkaln, 

kesesualialn galmbalr, serta l estetikal kalrya l komik seperti perpaldualn walrna l daln keralpia ln. 

La lngkalh keenalm evallualsi penga llalmaln. Paldal talhalp ini, malkal setialp siswal menunjukkaln halsil 

kalryal ya lng telalh merekal bualt daln meretal melalkukaln presentalsi altals kalrya l ya lng telalh merekal 

bualt. Paldal talhalp ini tugals guru daln siswal la lin yalng tidalk presentalsi ya litu memberikaln alpresialsi 

daln malsukaln kepaldal siswal yalng sedalng presenta lsi. Paldal alkhir kegialtaln, siswal bersa lmal dengaln 

peneliti melalkukaln refleksi daln evallualsi terhaldalp kegialtaln ya lng telalh berlalngsung.  

Halsil kalryal siswal dallalm mendesalin komik denga ln model pembelalja lraln Project Balsed 

Lealrning yalitu berupal komik edukaltif. Dimalnal setialp siswal bebals mengembalngkaln 

krealtivitalsnyal ma lsing-malsing sesuali denga ln kemalmpualnnyal dallalm mendesalin sebualh komik 

sehingga l komik yalng dihalsilkaln siswal cukup beralnekal ralgalm. Setelalh mengimplementalsikaln 

model pembelaljalraln Project Balsed Lealrning dallalm mendesalin komik, aldal beberalpal dalmpa lk 

dalri halsil ya lng dilalkukaln dallalm proses pembelaljalraln. Dalmpa lk pertalmal aldallalh seluruh siswa l 

menunjukkaln semalnga lt daln alntusialsme ya lng tinggi dalla lm mengikuti kegialta ln pembelaljalra ln. 

Dalmpalk kedual, krealtivitals siswal meningkalt salalt membualt komik kalrenal merekal diberikaln 

kebebalsaln untuk menentukaln ide altalu galgalsaln yalng alkaln ditualngkaln da llalm kalrya l tersebut. 
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Dalmpalk ketigal, model pembelaljalraln Project Balsed Lealrning terbukti salngalt efektif kalrenal 

malmpu mendorong pesertal didik untuk berpikir kritis daln krealtif dallalm menyelesalikaln malsallalh 

ya lng dihaldalpi. Dalmpalk keempalt, penggunalaln model Project Balsed Lealrning membualt proses 

pembelaljalraln menjaldi lebih menalrik daln menyenalngkaln, sehinggal siswal tidalk mudalh meralsal 

bosaln altalu jenuh selalmal kegialtaln belaljalr mengaljalr berlalngsung. 

Berdalsalrkaln halsil observalsi peneliti, penggunalaln model pembelaljalraln Project Balsed 

Lealrning dallalm upa lyal meningkaltkaln krea ltivitals siswal dallalm mendesalin komik paldal siswa l kela ls 

IV dalpalt di talrik kesimpilaln balhwal dengaln model pembelaljalraln Project Balsed Lealrning dallalm 

mendesalin komik terbukti malmpu dallalm meningkaltkaln krealtivitals siswal.  

Berdalsalrkaln penilalialn terhalda lp setialp dimensi krealtivitals dallalm pembualtaln komik 

menggunalkaln model pembelaljalra ln project-balsed lealrning, diperoleh persentalse yalng bervalrialsi 

untuk keempalt dimensi krealtivitals tersebut. Siswal 1 daln 2 mendalpa ltkaln persentalse 75% untuk 

kelalnca lraln berpikir, 75% untuk keluwesaln berpikir, 82% untuk elalboralsi, daln 69% untuk 

originallitals. Siswal 3 memperoleh persentalse 80% untuk kelalncalraln berpikir, 79% untuk 

keluwesaln berpikir, 83% untuk elalboralsi, sertal 77% untuk originallitals. Siswal 4 daln 5 mencaltalt 

persentalse 75% untuk kelalncalraln berpikir, 79% untuk keluwesaln berpikir, 85% untuk elalboralsi, 

daln 72% untuk originallitals. Siswal 6 daln 7 memperoleh persentalse 80% untuk kelalncalraln 

berpikir, 79% untuk keluwesaln berpikir, 86% untuk elalbora lsi, daln 77% untuk origina llitals. Siswal 

8 mendalpaltkaln persentalse 83% untuk kelalnca lraln berpikir, 85% untuk keluwesaln berpikir, 87% 

untuk elalboralsi, sertal 82% untuk originallitals. Sedalngkaln siswal 9 memperoleh persentalse 77% 

untuk kelalncalraln berpikir, 79% untuk keluwesaln berpikir, 83% untuk elalboralsi, daln 79,33% 

untuk originallitals. 

Raltal-raltal ha lsil penilalialn berdalsalrka ln dimensi krealtivitals menunjukkaln balhwal kelalncalraln 

berpikir mencalpali 78%, keluwesaln berpikir sebesalr 79,33%, elalboralsi mencalpali 84,33%, da ln 

originallitals sebesalr 76%. Berikut ini aldallalh galmbalr rekalpitulalsi kema lmpualn berpikir krea ltif 

siswal dallalm pembualtaln komik digitall. 
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Galmbalr Rekalvitulalsi Krealtivita ls 

Skor raltal-raltal yalng diperoleh dalri keempalt dimensi tersebut aldallalh 79,5%. ALngkal ini 

menunjukkaln balhwal tingkalt krealtivitals beraldal paldal kaltegori balik, sesuali dengaln renta lng 76%-

85% menurut Faluzaln et all. (2021). Dengaln demikialn, peneralpaln model pembelaljalraln project 

balsed lealrning terbukti malmpu meningkaltkaln krealtivitals siswal dallalm pembualtaln komik ke 

dallalm kaltegori yalng balik. Dimensi dengaln skor tertinggi aldallalh elalboralsi, di malnal siswal malmpu 

mengembalngkaln ide da ln galgalsaln, melalkukaln inovalsi palda l galmba lr daln ilustralsi ya lng sesuali 

untuk alnalk SD, menciptalkaln ta lmpilaln komik yalng menalrik dengaln taltal letalk yalng ceralh daln 

berwalrnal, serta l menya ljikaln allur cerital yalng seru, tidalk mudalh ditebalk, daln mengalndung nilali 

kalralkter. Hall ini membualt perhaltialn alnalk semalkin fokus daln mendorong merekal untuk terus 

membalcal. 

Dimensi denga ln nilali terendalh terdalpalt paldal alspek originallitals, yalitu sebesalr 76%. Hall ini 

menunjukkaln balhwal produk komik digitall ya lng dihalsilkaln siswal belum sepenuhnya l merupalkaln 

halsil ide daln galgalsaln alsli merekal, melalinkaln malsih balnya lk yalng menga lmbil dalri sumber 

referensi, sehinggal belum sepenuhnya l malmpu menginspira lsi oralng lalin dallalm menciptalkaln 

produk balru. Berdalsalrkaln halsil observalsi, kegialtaln pembelaljalraln dengaln model project balsed 

lealrning berjallaln secalral efektif; siswal malmpu memalhalmi media l yalng tepalt untuk digunalkaln, 

memperoleh ide daln ga lgalsaln dalri berbalgali referensi, sertal mengembalngkaln temal yalng telalh 

dipilih untuk komik merekal. 

Model, ilustralsi galmbalr, daln penggunalaln walrnal yalng menalrik daln unik malmpu 

meningka ltkaln fokus perhaltialn alnalk sa lalt membalcal, sekalligus menya lmpalikaln pesaln morall 

melallui allur ceritalnya l. Kemalmpualn dallalm membualt komik didalsalrkaln paldal potensi siswal untuk 

memecalhkaln malsallalh secalral krealtif daln imaljina ltif, sehinggal menghalsilkaln kalrya l ya lng mena lrik 

daln inovaltif (Kuswalnto, 2020). 

Hall ini sesuali dengaln halsil penelitialn dalri (Malulindal, 2023) yalng menjelalskaln balhwal siswal 
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callon guru memiliki pengetalhualn, ketera lmpilaln didallalm membualt medial berupal komik denga ln 

menemukaln ide ya lng kraltif sesuali usia l false alnalk sekolalh dalsalr dengaln dikalitkaln Malteri konsep 

ya lng dipelaljalri terinspiralsi dalri lingkungaln sekitalr dengaln memperhaltika ln kealslialn daln sudut 

palndalng dallalm pembualtaln medial komik. Komik yalng dihalsilkaln diralncalng algalr mudalh dibalca l, 

menalrik mela llui desalin ga lmbalr, model, daln ilustralsi, serta l menga lndung pesaln morall dallalm 

bentuk komik digitall (Nurhalsnalh, 2024). 

Berdalsalrkaln halsil walwa lncalral dengaln siswal, diperoleh informa lsi balhwal mereka l meralsal 

senalng da ln terta lntalng sa lalt membualt komik digitall, sehingga l mendorong mereka l untuk berpikir 

krealtif dalla lm meralncalng pembela ljalraln komik. Selalmal proses pembualtaln, terdalpalt bukti 

dokumentalsi berupal foto, ya lng jugal menunjukkaln aldalnya l kolalboralsi ya lng salngalt balik alnta lral 

seluruh siswal daln peneliti dallalm menyelesa likaln komik tersebut. 

 

PEMBALHALSALN 

Komik yalng dihalsilkaln oleh siswal dalpalt dijaldikaln sebalgali referensi balgi pendidik dallalm 

meralncalng pembelaljalraln ya lng inovaltif. Hall ini disebalbkaln oleh kemalmpualn komik untuk 

memudalhkaln pesertal didik dallalm memalhalmi malteri, berkalt alda lnyal ilustralsi menalrik yalng 

disertalkaln daln kemudalhaln alkses melallui smalrtphone, talblet, daln komputer, sehinggal dalpa lt 

dibalcal di malnal saljal. Selalin itu, komik terbukti efektif dallalm proses pembelaljalraln kalrenal dalpalt 

membualt sualsalna l belalja lr menjaldi lebih menyenalngka ln dengaln penggunalaln walrna l daln galmbalr 

ya lng beralgalm, sertal cerital ya lng ditulis dallalm kallimalt sehalri-halri, sehinggal lebih mudalh 

dipalhalmi oleh pesertal didik (Okpaltriokal, 2023). 

Pemalnfalaltaln teknologi melallui sma lrtphone pun malmpu membualt pembelaljalraln lebih 

efektif daln efisien a lpallalgi komik bisal dialkses kalpaln salja l daln dimalnal pun untuk mendalpaltkaln 

informalsi mengena li malteri daln temal ya lng dialjalrkaln (Oktalvial, 2020). 

Berdalsalrkaln ha ll tersebut, peneralpaln model pembelaljalraln project balsed lealrning dalpalt 

mengembalngkaln daln menumbuhkaln krealtivitals siswal dalla lm pembualta ln komik. Hall ini sejallaln 

dengaln penelitialn Palnjalitaln et all. (2023) yalng menya ltalkaln balhwa l model project balsed lealrning 

malmpu meningkaltkaln krealtivitals siswal dallalm berkalryal daln berinovalsi, sertal memberikaln 

kesempaltaln balgi siswal untuk merencalnalkaln, mendesalin, daln merefleksikaln proses pembualtaln 

teknologi pembelaljalraln. 

Selalin itu, model project-balsed lealrning mendorong individu untuk memiliki inisialtif daln 

berpikir krealtif dallalm mengekspresika ln ide-ide merekal untuk menciptalkaln daln menghalsilkaln 
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kalryal. Kemalmpualn berpikir krealtif siswal dipengalruhi oleh pembelaljalra ln ya lng berfokus paldal 

permalsallalhaln, keterlibaltaln siswal dallalm pralktik lalngsung untuk menciptalkaln produk, sertal 

pelalksalnalaln pembelalja lraln yalng mendorong siswal untuk berpikir krealtif. Oleh kalrenal itu, 

penera lpaln model pembelaljalraln project-balsed lealrning salnga lt tepalt untuk meningkaltkaln 

krealtivitals siswal dallalm merencalnalkaln proses pembelaljalra ln yalng inovaltif daln krealtif. 

KESIMPULALN 

 

Proses pembelaljalraln denga ln peneralpa ln model project balsed lealrning berlalngsung seca lra l 

efektif daln lalncalr. Model ini mendorong siswal untuk lebih krealtif dallalm mengha lsilkaln produk 

inovaltif berupal medial komik, yalng bertujualn meningka ltkaln kema lmpualn berpikir krealtif 

merekal. Tingkalt krealtivitals siswal dalpalt dilihalt dalri raltal-raltal paldal dimensi kelalnca lraln berpikir, 

keluwesaln berpikir, elalboralsi, daln originallitals ya lng mencalpa li 79,5% denga ln kaltegori balik. 

Dengaln demikialn, penggunalaln model pembelalja lraln project balsed lealrning terbukti malmpu 

meningka ltkaln krealtivitals, kemalmpualn berpikir kritis, sertal kema lndirialn siswal dallalm 

menyelesalika ln malsallalh melallui pembualtaln komik sebalgali salra lnal pengembalngaln krealtivitals 

merekal. 
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comic design through the Project Based Learning (PjBL) model 

at the Kepong Learning Studio in Malaysia. Student creativity 

is assessed based on three dimensions: originality, flexibility, 

and elaboration in their comic designs. The research employs a 

descriptive qualitative methodology, utilizing data collection 

methods such as observation, interviews, and 

documentation.Findings indicate that implementing the PjBL 

model positively influences student creativity. Students 

demonstrate increased engagement in idea exploration, leading 

to more innovative comic designs while enhancing their critical 

thinking and collaboration skills during project completion. A 

key factor supporting this development is the project-based 

approach, which fosters greater independence among students 

in their learning journey. However, challenges were identified, 

including limited technical skills in drawing and using digital 

design tools.The conclusion drawn from this research affirms 
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PENDAHULUAN 

Pembelajaran di abad ke-21 menitikberatkan pada pengembangan kreativitas, 

kemampuan berpikir kritis, kerja sama, pemecahan masalah, keterampilan komunikasi, sosial, 

serta karakter. Di antara kemampuan tersebut, kecakapan dalam memecahkan masalah menjadi 

salah satu indikator utama dari kemampuan berpikir kritis. Di era abad 21 saat ini peserta didik 

harus memiliki struktur keterampilan dasar atau kecakapan 4C (Ardiansyah et al., 2022). 

Kecakapan 4C pada pembelajaran abad-21 yang terdiri dari: Critical Thinking (Berpikir Kritis), 

Communication (Komunikasi), Collaboration (Kolaborasi), Creativity and Inovasi (Kreatif 

dan Inovasi) (Hanif, 2020). Oleh karena itu, dalam memenuhi tuntutan kompetensi pendidikan 

abad ke-21, peserta didik perlu diarahkan untuk meningkatkan kemampuan mereka dalam 
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berbagai aspek, seperti kemampuan berpikir kritis dan pemecahan masalah. Selain itu, peserta 

didik diharapkan dapat membangun komunikasi yang efektif dan berkolaborasi dengan baik 

dalam menciptakan kerja sama (Widiastika et al., 2020). 

Keterampilan berpikir kritis, yang merupakan salah satu elemen dari keterampilan 4C, 

mencakup kemampuan untuk menganalisis informasi, mengevaluasi argumen, dan membuat 

keputusan yang berdasarkan informasi yang tepat. Indikator keberhasilan dalam hal ini adalah 

kemampuan siswa dalam berpikir kritis serta keterampilan mereka dalam memecahkan 

masalah (Angraeni, 2020). Menurut Glaser, berpikir kritis adalah kemampuan seseorang untuk 

melakukan penalaran secara mendalam dalam menyelesaikan masalah dengan menganalisis isu 

untuk mencari pengetahuan atau kebenaran berdasarkan fakta yang ada (Fadhli, 2015). 

Komunikasi, yang juga disebut sebagai proses penyampaian pesan atau informasi yang 

bermakna dari satu individu ke individu lain, bertujuan untuk mencapai pemahaman yang 

sama. Menurut Everett M. Rogers dan Lawrence dalam (Himmawan, 2023), komunikasi adalah 

proses di mana dua orang atau lebih terlibat dalam pertukaran informasi, sehingga 

menghasilkan pemahaman yang lebih mendalam di antara mereka. Dalam konteks pendidikan, 

kemampuan berkomunikasi sangat krusial untuk mencapai tujuan pembelajaran. Dengan 

keterampilan komunikasi yang baik, siswa dapat dengan mudah menyampaikan informasi 

terkait materi pelajaran, baik secara lisan maupun tulisan. 

Kola lbora lsi mema linka ln peraln krusia ll da lla lm membentuk ka lra lkter sosia ll siswa l. Menurut 

(Hugeralt, 2020), keteralmpila ln berkola lboralsi menca lkup kema lmpua ln bekerja l secalra l efektif, 

mengha lrga li keralga lma ln da llalm tim, menunjukka ln fleksibilita ls, daln bersedial berkontribusi 

denga ln berkompromi demi menca lpa li tujua ln bersa lma l. Kola lbora lsi meneka lnka ln keuntunga ln 

semua l piha lk ya lng terlibalt, denga ln ta lnggung ja lwa lb ya lng jela ls da ln pera ln ya lng terdefinisi denga ln 

ba lik (Wa lndini, 2021). Denga ln demikia ln, keteralmpila ln kola lboralsi da lpa lt dialrtikaln seba lga li 

kema lmpua ln untuk bekerjal sa lma l seca lral efektif denga ln ora lng la lin demi menca lpa li tujualn 

bersalma l.Tera lkhir, alda lla lh Crealtivity alnd Inovalsi (Krealtif da ln Inova lsi). Denga ln krealtivitals da ln 

juga l inovalsi ini da lpa lt membua lt seseoralng sema lkin berkemba lng da ln da lpa lt berpikir kritis. 

Da lla lm proses pembentuka ln krealtivita ls ini siswal ha lrus dialja lk untuk lebih da lla lm da ln lebih dalri 

kebialsa la ln setialp siswa l tersebut, setia lp siswal a lka ln menda lpa ltka ln kesuksesaln a lpa lbila l siwa l 

memiliki jiwa l da ln krea ltifitals ya lng tinggi. Ha ll ini bertujualn untuk mencipta lka ln hubunga ln ba lru 

da ln mengha lsilkaln sesualtu yalng inova ltif daln bera lrti (Hussein, 2019). Di tengalh dunia l yalng 

terus menga lla lmi peruba lha ln pesa lt, kema lmpua ln berpikir krea ltif menja ldi sa lnga lt penting untuk 
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mengha lsilka ln solusi inova ltif ba lgi ma lsa lla lh-ma lsa lla lh ya lng rumit. Memberika ln doronga ln kepa lda l 

siswa l alga lr menga lsa lh ima ljina lsi da ln kebera lnialn da lla lm berinova lsi merupa lka ln investalsi berhalrga l 

untuk membentuk genera lsi yalng sia lp mengha lda lpi ta lntalnga ln denga ln pendeka ltaln ya lng sega lr 

da ln berbedal. 

Berdalsalrkaln uralialn di a lta ls da lpa lt di simpulka ln ba lhwa l keteralmpilaln 4C (Criticall Thinking, 

Communicaltion, Collalboraltion, daln Crealtivity & Innovaltion) memega lng peraln penting da llalm 

pembela lja lra ln da ln pengemba lnga ln individu. Berpikir kritis memba lntu siswa l da lla lm menga lna llisis 

informa lsi da ln menyelesa likaln ma lsa lla lh secalra l ra lsionall berdalsa lrka ln fa lkta l. Komunika lsi 

memungkinka ln pertukalra ln informa lsi ya lng efektif, ya lng berkontribusi pa lda l pema lha lma ln ya lng 

lebih balik da lla lm proses pembela lja lra ln. Kola lbora lsi mendorong kerjal sa lma l tim ya lng ha lrmonis, di 

ma lna l setialp individu memiliki pera ln da ln talnggung jalwa lb ya lng jela ls untuk menca lpa li tujualn 

bersalma l. Sementa lra l itu, krea ltivitals da ln inova lsi memberika ln rua lng ba lgi siswa l untuk berpikir 

lebih lua ls da ln mencipta lka ln solusi yalng inova ltif da lla lm mengha lda lpi talnta lnga ln dunia l ya lng terus 

berkemba lng. Denga ln mengemba lngka ln keempa lt ketera lmpilaln ini, siswa l a lka ln lebih sialp 

mengha lda lpi ta lntalnga ln di ma lsa l depa ln. 

Pembela ljalraln yalng bersifalt krealtif daln inovaltif salngalt berperaln dallalm mengembalngkaln 

krealtivitals siswal. Da llalm pembela ljalraln krealtif, fokus utalmal aldalla lh balgalimalna l guru dalpalt memfa lsilitalsi 

alktivitals belaljalr sehinggal terciptal sualsalnal yalng kondusif daln menyenalngkaln. Hall ini menghalruskaln 

pendidik untuk menyedialkaln balhaln aljalr yalng dalpalt mera lngsalng siswal a lgalr terlibalt dalla lm kegialtaln-

kegialtaln yalng krealtif daln menalrik. Oleh kalrenal itu, dallalm proses pembelalja lraln, penting untuk 

menyialpkaln salra lnal daln pralsalralnal yalng mema ldali gunal mendukung kelalncalra ln daln efektivitals 

belaljalr.Pembelalja lra ln krea ltif da ln inova ltif menja ldi kebutuhaln uta lma l da lla lm dunia l pendidikaln 

modern. Denga ln a lda lnya l teknologi da ln berbalga li sumber da lya l pendidikaln ya lng tersedial, 

pembela lja lra ln di sekolalh da lpa lt diralnca lng lebih mena lrik daln efektif. Na lmun, ma lsih ba lnya lk siswal 

tingkalt krealtivita lsnya l renda lh ya lng disebalbka ln ka lrenal seba lgia ln besa lr guru ma lsih meneralpka ln 

metode pembela lja lraln ceralma lh sehinggal proses belalja lr menga lja lr kuralng mena lrik, 

membosa lnka ln, da ln pengua lsa la ln ma lteri palda l siswa lk kura lng krea lktif.  

Berda lsa lrkaln ha lsil observa lsi pa lda l bula ln September 2024 di kela ls IV Sa lngga lr Bimbinga ln 

Muha lmma ldiya lh Kepong Ma lla lysial, ditemuka ln da lri ha lsil wa lwa lnca lra l denga ln siswa l kela ls IV 

ma lsih ba lnya lk terdalpa lt beberalpa l siswa l ya lng memiliki mina lt bela ljalr ya lng kura lng, ditalndali 

denga ln kuralngnya l keterta lrikaln da ln keterlibaltaln siswa l da lla lm pembela lja lra ln. Selalin mina lt bela ljalr, 

sa llalh sa ltu ma lsa llalh ya lng ja ldi perhaltialn penulis alda lla lh kuralng berkemba lngnya l krealtivita ls siswal. 

Ha ll ini kelia lta ln dalri kalrya l mereka l ya lng kuralng mena lrik, keba lnya lka ln ha lnya l mencontoh halsil 
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ka lrya l guru a lta lu tema ln. Ja ldi, krealtivitals mereka l ma lsih renda lh. Ma lka l diperkena llka ln model 

pembela lja lra ln berbalsis proyek (Project Balsed Lea lrning) untuk memicu krealtivita ls siswal 

meningka lt da lla lm bela lja lr. 

Model pembelalja lra ln alda lla lh alla lt yalng umum diguna lka ln dalla lm proses pembela lja lra ln 

untuk menya lmpa lika ln ma lteri. Pengguna la ln model ini perlu disesualika ln denga ln berba lga li fa lktor, 

terma lsuk situa lsi da ln kondisi dalla lm kegialta ln bela lja lr. Sa lla lh sa ltu model pembela lja lraln ya lng da lpa lt 

ditera lpka ln untuk meningka ltka ln mina lt daln krea ltivitals siswal a lda lla lh model pembela lja lra ln berbalsis 

proyek (Project Balsed Lealrning). 

Model pembelalja lra ln berba lsis proyek (PjBL) merupa lka ln pendeka ltaln ya lng menempa ltka ln 

proyek sebalga li salra lna l uta lma l da lla lm proses pembela lja lra ln. Da lla lm peneralpa lnnya l, model ini 

meliba ltka ln siswa l da lla lm penyelesalia ln ma lsa lla lh da ln tuga ls ya lng diberika ln sertal memberika ln 

pelualng ba lgi mereka l untuk bekerjal secalra l ma lndiri, menga ltur pembela lja lra ln mereka l sendiri, 

memba lngun pema lha lma ln ba lru, daln mengha lsilka ln sua ltu produk da lri ha lsil krealtivita ls mereka l 

sendiri. Da lla lm konteks seni da ln desa lin, penelitia ln ya lng dilalkuka ln oleh (Ra lmda lni, 2020) 

menunjukka ln ba lhwa l peneralpa ln PjBL da lla lm pembelalja lra ln seni rupa l berha lsil meningka ltka ln da lya l 

ima ljina lsi da ln krealtivita ls siswa l da llalm mencipta lka ln ka lrya l visuall. Studi la lin oleh (Ibda l, 2015) 

juga l mengungka lpka ln ba lhwa l pengguna la ln PjBL da lla lm pembela lja lra ln berba lsis seni da lpalt 

memba lntu siswa l da llalm mengemba lngka ln ide-ide krealtif mereka l secalra l lebih lelualsa l. Temua ln 

ini releva ln denga ln penelitialn ya lng a lka ln dila lkuka ln di Salngga lr Belalja lr Kepong, Ma lla lysial, di 

ma lna l mode PjBL diha lra lpka ln da lpa lt meningka ltka ln krealtivita ls siswa l da llalm mendesa lin komik. 

Denga ln meneralpka ln model pembela lja lraln ini, siswa l a lka ln lebih terlibalt la lngsung da lla lm 

proses belalja lr da ln lebih a lntusials da lla lm mema lha lmi sertal menyelesa likaln ma lteri pembela lja lraln.  

Penelitialn ini berfokus pa lda l investiga lsi tingkalt krea ltivitals siswa l kelals 4 da lla lm pembela lja lraln 

Seni da ln Buda lya l mela llui desalin komik denga ln model pembelalja lra ln Project-Balsed Lealrning 

(PjBL). Berda lsa lrka ln perma lsa lla lha ln tersebut, penelitialn ini menga lngka lt isu mengena li ALnallisis 

Krealtivitals Siswal Da llalm Mendesalin Komik Dengaln Model Pembelaljalraln Project Balsed 

Lealrning (Pjbl) Di Salnggalr Belaljalr Kepong Mallalysial. 

 

METODE PENELITIALN 

 

Jenis Penelitialn ya lng dila lkuka ln mengguna lka ln metode deskriptif denga ln pendeka lta ln 

kua llita ltif. Da lta l yalng diperoleh dialna llisis daln dideskripsikaln a lga lr muda lh dipa lha lmi. Penelitialn 

ini bertujualn untuk mengga lmba lrka ln, mengura lika ln, da ln mena lfsirka ln krea ltivitals siswa l da lla lm 
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mendesa lin komik denga ln model pembela lja lra ln Project-Balsed Lealrning (PjBL) di Sa lngga lr 

Bela ljalr Kepong, Ma lla lysia l. Pa lda l penelitialn ini Subjek da llalm peneliti ini a lda lla lh 9 siswa l kela ls 

IV. Subjek penelitialn ini terdiri dalri deskripsi krea ltivitals siswa l da lla lm mendesa lin komik. 

Penga lmbila ln subjek penelitialn diberikaln a lralha ln ca lral pengguna la ln ca lnva l da llalm mendesalin 

sebua lh komik. Kemudia ln dialna llisis krealtivitals siswa l palda l kelals IV Sa lngga lr Bimbinga ln 

Muha lmma ldiya lh Kepong Ma llalysia l. Sementa lra l objek dalla lm penelitialn ini a lda llalh krea ltivitals 

siswa l kelals IV Sa lngga lr Bimbinga ln Muha lmma ldiya lh Kepong Ma llalysia l da lla lm mendesa lin komik 

di tinjalu da lri fa lktor-falktor yalng menyeba lbka ln renda lhnya l krea ltivitals siswa l da llalm mendesa lin. 

Instrumen ya lng dipa lka li meliputi lemba lr observa lsi, wa lwa lnca lra l, da ln dokumenta lsi. Da lta l ya lng 

diperoleh berupa l penjelalsa ln deskriptif tentalng kema lmpua ln siswa l da llalm berpikir krea ltif sa la lt 

membua lt komik denga ln peneralpa ln model pembela lja lraln berbalsis proyek (project balsed 

lealrning). 

 

HALSIL PENELITIALN  

 

Ha lsil penelitia ln ini berkalita ln denga ln krea ltivitals siswa l da lla lm mendesalin komik 

mengguna lka ln model pembela lja lraln Project-Balsed Lealrning (PjBL) di kelals IV Sa lngga lr 

Bimbinga ln Muha lmma ldiya lh Kepong Ma llalysia l. Peneliti mela lkuka ln observa lsi daln wa lwa lnca lral 

sebelum meneralpka ln model pembela lja lralnPjBL untuk meningka ltka ln krea ltivitals siswa l da lla lm 

mendesa lin komik pa lda l ma lta l pela ljalra ln SBdP ma lsih rendalh. Seba lnya lk 6 da lri 9 siswal memiliki 

ha lsil krealtivitals rendalh.  

Ha ll ini tentu sa ljal a lka ln berdalmpa lk signifika ln pa lda l ha lsil krealtivita ls siswal da lla lm mera lnca lng 

komik. Pembelalja lra ln berba lsis proyek, a lta lu project balsed lea lrning, alda lla lh sebualh model 

pembela lja lra ln ya lng mema lnfa la ltka ln proyek da ln a lktivitals seba lga li media l uta lma lnya l. Model ini 

memiliki ena lm ta lha lpa ln pembela lja lra ln (sintalks), yalitu: menentuka ln perta lnya la ln utalma l, 

mera lnca lng renca lna l proyek, menyusun jaldwa ll, mela lkuka ln pema lnta lua ln, menguji ha lsil, sertal 

mengeva llua lsi pengalla lma ln ya lng diperoleh. 

La lngka lh ya lng perta lma l, peneliti memberika ln stimulus kepalda l siswal berupa l contoh komik 

untuk dialma lti daln didiskusikaln seca lra l bersalma l da lla lm menentuka ln pertalnya la ln menda lsa lr. Da lla lm 

kegialta ln ini siswa l menga lma lti a lpa l a lpa l sa lja l elemen ya lng a lda l di da llalm komik tersebut sehingga l 

siswa l da lpa lt membua lt komik denga ln muda lh.  

La lngka lh kedua l, Pa lda l ta lha lp ini, peneliti membetika ln opsi palda l siswa l tema l a lpa l ya lng a lka ln di 

guna lka ln oleh siswa l da ln siswa l secalra l bersalma l-sa lma l mula li menentukaln tema l a lpa l ya lng a lka ln di 

6
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pilih untuk membua lt komik tersebut. Setela lh semua l siswa l berdiskusi, ma lka l diperoleh halsil 

ba lhwa l tema l ya lng a lka ln dibua lt berupa l komik eduka ltif. Peneliti memberika ln LKPD ya lng berisi 

contoh komik eduka ltif sehinggal da lpa lt dijaldika ln da lsa lr da ln pa lnda lnga ln ba lgi pa lra l siswa l untuk 

membua lt isi da lri komik, tokoh-tokoh ya lng alka ln di guna lka ln da ln kombina lsi walrna l ya lng cocok 

untuk desalin komik siswa l.  

Ta lha lp ketiga l a lda lla lh menyusun jaldwa ll. Pa lda l talha lp ini, siswa l bersalma l peneliti menyepa lka lti 

wa lktu da ln ta lha lpa ln ya lng a lka ln dijalla lnka ln selalma l proses pembela lja lra ln, di ma lna l proses ini 

memerluka ln wa lktu ya lng cukup lalma l da lla lm pela lksa lna la lnnya l. 

La lngka lh keempa lt ya litu monitoring. Seca lral ma lndiri seluruh siswa l membua lt komik denga ln 

tema l ya lng suda lh di tentuka ln, da ln denga ln isi percalka lpa ln ya lng berbeda l beda l setialp siswa lnya l 

sesuali denga ln kekrealtivita lsa ln siswal tersebut dalla lm menga lra lng da ln membua lt kombina lsi wa lrnal 

ya lng semena lrik mungkin sesua li denga ln krea ltivita ls siswa l ma lsing–ma lsing. Peneliti mengunjungi 

setia lp siswal untuk menga lma lti perkemba lnga ln da lri proyek ya lng dibualt. Sesekalli pa lra l siswal 

berkonsultalsi untuk kema ljua ln proyek komik siswa l.  

Ta lha lp kelima l a lda lla lh menguji ha lsil. Palda l talha lp ini, seluruh siswal melalkuka ln diskusi daln 

berkonsultalsi denga ln guru untuk menilali kela lya lka ln produk ya lng telalh mereka l bua lt. Penila lialn 

kelalya lka ln menca lkup alspek isi perca lka lpa ln da lla lm komik, elemen a ltalu ka lra lkter yalng diguna lka ln, 

kesesualia ln ga lmba lr, sertal estetikal ka lrya l komik seperti perpaldua ln wa lrna l da ln keralpia ln. 

La lngka lh keena lm eva llua lsi pengalla lma ln. Pa lda l talha lp ini, ma lka l setialp siswal menunjukka ln ha lsil 

ka lrya l ya lng telalh mereka l bua lt da ln mereta l mela lkuka ln presenta lsi alta ls ka lrya l ya lng telalh mereka l 

bua lt. Palda l ta lha lp ini tuga ls guru da ln siswa l lalin ya lng tida lk presentalsi yalitu memberika ln a lpresialsi 

da ln ma lsuka ln kepa lda l siswa l ya lng seda lng presenta lsi. Pa lda l a lkhir kegialta ln, siswa l bersalma l denga ln 

peneliti mela lkuka ln refleksi daln eva llua lsi terhalda lp kegialta ln ya lng telalh berlalngsung.  

Ha lsil kalrya l siswa l dalla lm mendesa lin komik denga ln model pembela lja lra ln Project Balsed 

Lealrning ya litu berupa l komik eduka ltif. Dima lna l setialp siswa l beba ls mengemba lngka ln 

krealtivita lsnya l ma lsing-ma lsing sesua li dengaln kema lmpua lnnya l da llalm mendesalin sebua lh komik 

sehinggal komik ya lng diha lsilkaln siswa l cukup beralneka l ra lga lm. Setelalh mengimplementa lsika ln 

model pembelalja lra ln Project Balsed Lealrning da lla lm mendesa lin komik, a lda l beberalpa l da lmpa lk 

da lri ha lsil yalng dila lkuka ln da lla lm proses pembela lja lraln. Da lmpa lk pertalma l a lda lla lh seluruh siswal 

menunjukka ln sema lnga lt da ln a lntusialsme ya lng tinggi dalla lm mengikuti kegialta ln pembelalja lra ln. 

Da lmpa lk kedua l, krealtivitals siswal meningka lt sa la lt membua lt komik ka lrena l mereka l diberikaln 

kebeba lsaln untuk menentuka ln ide alta lu ga lga lsa ln ya lng a lka ln ditualngka ln da lla lm ka lrya l tersebut. 
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Da lmpa lk ketiga l, model pembela lja lra ln Project Balsed Lealrning terbukti sa lnga lt efektif ka lrenal 

ma lmpu mendorong pesertal didik untuk berpikir kritis daln krea ltif dalla lm menyelesa lika ln ma lsa lla lh 

ya lng diha lda lpi. Da lmpa lk keempa lt, pengguna la ln model Project Balsed Lealrning membua lt proses 

pembela lja lra ln menja ldi lebih mena lrik da ln menyena lngka ln, sehingga l siswa l tida lk muda lh mera lsa l 

bosa ln a ltalu jenuh selalma l kegialta ln bela lja lr menga lja lr berla lngsung. 

Berda lsa lrkaln ha lsil observa lsi peneliti, pengguna la ln model pembela lja lra ln Project Balsed 

Lealrning dalla lm upa lya l meningkaltka ln krealtivita ls siswa l da lla lm mendesa lin komik pa lda l siswa l kelals 

IV da lpa lt di ta lrik kesimpila ln ba lhwa l denga ln model pembela lja lra ln Project Balsed Lealrning da lla lm 

mendesa lin komik terbukti ma lmpu da lla lm meningka ltka ln krealtivita ls siswal.  

Berda lsa lrkaln penilalia ln terhalda lp setialp dimensi krealtivita ls da lla lm pembua lta ln komik 

mengguna lka ln model pembela lja lraln project-balsed lealrning, diperoleh persentalse ya lng bervalria lsi 

untuk keempa lt dimensi krealtivita ls tersebut. Siswa l 1 da ln 2 menda lpa ltka ln persentalse 75% untuk 

kelalnca lra ln berpikir, 75% untuk keluwesa ln berpikir, 82% untuk elalbora lsi, daln 69% untuk 

origina llitals. Siswa l 3 memperoleh persentalse 80% untuk kela lnca lraln berpikir, 79% untuk 

keluwesaln berpikir, 83% untuk ela lbora lsi, serta l 77% untuk origina llitals. Siswa l 4 da ln 5 menca lta lt 

persenta lse 75% untuk kela lncalra ln berpikir, 79% untuk keluwesa ln berpikir, 85% untuk elalbora lsi, 

da ln 72% untuk originallita ls. Siswal 6 daln 7 memperoleh persenta lse 80% untuk kelalnca lra ln 

berpikir, 79% untuk keluwesa ln berpikir, 86% untuk elalbora lsi, da ln 77% untuk originallitals. Siswa l 

8 menda lpa ltka ln persenta lse 83% untuk kelalnca lra ln berpikir, 85% untuk keluwesa ln berpikir, 87% 

untuk elalbora lsi, sertal 82% untuk origina llitals. Seda lngka ln siswa l 9 memperoleh persenta lse 77% 

untuk kelalnca lraln berpikir, 79% untuk keluwesa ln berpikir, 83% untuk elalbora lsi, da ln 79,33% 

untuk origina llita ls. 

Ra lta l-ralta l ha lsil penilalia ln berdalsa lrka ln dimensi krealtivita ls menunjukkaln ba lhwa l kela lnca lraln 

berpikir menca lpa li 78%, keluwesa ln berpikir sebesa lr 79,33%, ela lboralsi menca lpa li 84,33%, da ln 

origina llitals sebesalr 76%. Berikut ini a lda llalh ga lmba lr reka lpitulalsi kema lmpua ln berpikir krealtif 

siswa l da llalm pembua lta ln komik digitall. 
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Galmbalr Rekalvitulalsi Krealtivitals 

Skor ra ltal-ra lta l ya lng diperoleh dalri keempa lt dimensi tersebut a lda lla lh 79,5%. ALngka l ini 

menunjukka ln ba lhwa l tingka lt krealtivita ls beralda l pa lda l ka ltegori ba lik, sesua li denga ln renta lng 76%-

85% menurut Faluza ln et a ll. (2021). Denga ln demikia ln, peneralpa ln model pembela lja lra ln project 

ba lsed lea lrning terbukti ma lmpu meningka ltkaln krealtivita ls siswa l da llalm pembua lta ln komik ke 

da lla lm ka ltegori ya lng balik. Dimensi denga ln skor tertinggi a lda lla lh elalbora lsi, di ma lna l siswa l ma lmpu 

mengemba lngka ln ide da ln ga lga lsa ln, mela lkuka ln inova lsi pa lda l ga lmba lr da ln ilustra lsi ya lng sesua li 

untuk a lna lk SD, mencipta lka ln ta lmpila ln komik ya lng mena lrik denga ln ta ltal letalk ya lng ceralh da ln 

berwa lrnal, sertal menya ljika ln a llur cerital ya lng seru, tidalk muda lh diteba lk, da ln menga lndung nilali 

ka lra lkter. Hall ini membua lt perhaltialn a lna lk sema lkin fokus da ln mendorong mereka l untuk terus 

memba lca l. 

Dimensi denga ln nilali terendalh terdalpa lt palda l a lspek originallita ls, ya litu sebesa lr 76%. Ha ll ini 

menunjukka ln ba lhwa l produk komik digita ll yalng diha lsilka ln siswa l belum sepenuhnya l merupalka ln 

ha lsil ide daln ga lga lsa ln a lsli mereka l, mela linka ln ma lsih ba lnya lk ya lng menga lmbil da lri sumber 

referensi, sehingga l belum sepenuhnya l ma lmpu menginspira lsi oralng lalin da llalm menciptalka ln 

produk balru. Berda lsalrka ln ha lsil observa lsi, kegialta ln pembela lja lra ln dengaln model project balsed 

lealrning berja llaln seca lra l efektif; siswa l ma lmpu mema lha lmi medial ya lng tepa lt untuk diguna lka ln, 

memperoleh ide da ln galga lsa ln da lri berbalga li referensi, sertal mengemba lngka ln tema l ya lng tela lh 

dipilih untuk komik mereka l. 

Model, ilustralsi ga lmba lr, da ln pengguna la ln wa lrna l ya lng mena lrik da ln unik ma lmpu 

meningka ltka ln fokus perhaltia ln a lna lk sa la lt memba lca l, seka lligus menya lmpa lika ln pesa ln mora ll 

mela llui a llur ceritalnya l. Kema lmpua ln da lla lm membua lt komik dida lsa lrka ln pa lda l potensi siswa l untuk 

memeca lhka ln ma lsa lla lh seca lral krealtif da ln ima ljina ltif, sehinggal mengha lsilka ln ka lryal ya lng mena lrik 

da ln inova ltif (Kuswa lnto, 2020). 

Ha ll ini sesua li dengaln ha lsil penelitia ln da lri (Malulinda l, 2023) ya lng menjela lska ln ba lhwa l siswa l 

Page 11 of 14 - Integrity Submission Submission ID trn:oid:::1:3217584443

Page 11 of 14 - Integrity Submission Submission ID trn:oid:::1:3217584443



 
A Lttribution-NonCommercia ll-Sha lreALlike 4.0 Interna ltiona ll License 

9 | P a l g e 

 

 

ca llon guru memiliki pengetalhua ln, ketera lmpila ln dida llalm membua lt media l berupal komik denga ln 

menemuka ln ide yalng kra ltif sesuali usial fa lse a lna lk sekolalh da lsa lr dengaln dika litkaln Ma lteri konsep 

ya lng dipelalja lri terinspira lsi dalri lingkunga ln sekita lr dengaln memperha ltika ln kea lslialn da ln sudut 

pa lnda lng da lla lm pembua lta ln media l komik. Komik ya lng dihalsilka ln diralnca lng a lga lr muda lh dibalca l, 

mena lrik mela llui desalin ga lmba lr, model, daln ilustralsi, serta l menga lndung pesaln mora ll dallalm 

bentuk komik digita ll (Nurha lsnalh, 2024). 

Berda lsa lrkaln ha lsil walwa lnca lral denga ln siswa l, diperoleh informa lsi ba lhwa l mereka l mera lsa l 

sena lng da ln tertalnta lng sa la lt membua lt komik digitall, sehinggal mendorong mereka l untuk berpikir 

krealtif da lla lm mera lnca lng pembela lja lraln komik. Sela lma l proses pembua lta ln, terda lpa lt bukti 

dokumenta lsi berupa l foto, ya lng juga l menunjukka ln a lda lnya l kola lboralsi ya lng sa lnga lt ba lik a lnta lra l 

seluruh siswa l da ln peneliti da llalm menyelesalika ln komik tersebut. 

 

PEMBALHALSALN 

Komik ya lng diha lsilkaln oleh siswal da lpa lt dijaldika ln seba lga li referensi balgi pendidik dalla lm 

mera lnca lng pembela lja lra ln ya lng inova ltif. Ha ll ini disebalbka ln oleh kema lmpua ln komik untuk 

memuda lhka ln pesertal didik dalla lm mema lha lmi ma lteri, berka lt a lda lnya l ilustralsi mena lrik yalng 

disertalka ln da ln kemuda lha ln a lkses melallui sma lrtphone, ta lblet, da ln komputer, sehingga l da lpa lt 

diba lcal di ma lna l sa ljal. Sela lin itu, komik terbukti efektif da lla lm proses pembelalja lra ln ka lrenal da lpa lt 

membua lt sua lsa lna l belalja lr menja ldi lebih menyena lngka ln denga ln pengguna la ln wa lrna l da ln ga lmba lr 

ya lng bera lga lm, serta l cerita l ya lng ditulis dalla lm ka llima lt seha lri-halri, sehinggal lebih muda lh 

dipa lha lmi oleh pesertal didik (Okpa ltrioka l, 2023). 

Pema lnfa la lta ln teknologi mela llui smalrtphone pun ma lmpu membua lt pembelalja lra ln lebih 

efektif daln efisien a lpa llalgi komik bisa l dialkses ka lpa ln sa ljal da ln dima lna l pun untuk menda lpa ltka ln 

informa lsi mengena li ma lteri daln tema l ya lng dia ljalrka ln (Okta lvia l, 2020). 

Berda lsa lrkaln ha ll tersebut, penera lpa ln model pembelalja lra ln project balsed lealrning dalpa lt 

mengemba lngka ln da ln menumbuhka ln krea ltivitals siswa l da lla lm pembua lta ln komik. Ha ll ini sejalla ln 

denga ln penelitialn Pa lnja lita ln et all. (2023) ya lng menya lta lka ln ba lhwa l model project balsed lealrning 

ma lmpu meningka ltkaln krealtivita ls siswa l da llalm berkalrya l da ln berinova lsi, sertal memberika ln 

kesempa lta ln ba lgi siswal untuk merenca lna lka ln, mendesa lin, daln merefleksika ln proses pembua lta ln 

teknologi pembela lja lraln. 

Sela lin itu, model project-balsed lealrning mendorong individu untuk memiliki inisialtif da ln 

berpikir krea ltif da llalm mengekspresikaln ide-ide mereka l untuk mencipta lka ln da ln mengha lsilkaln 
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ka lrya l. Kema lmpua ln berpikir krealtif siswal dipenga lruhi oleh pembela lja lra ln yalng berfokus pa lda l 

perma lsa lla lha ln, keterlibalta ln siswa l da lla lm pra lktik la lngsung untuk mencipta lka ln produk, sertal 

pelalksa lna la ln pembela lja lra ln ya lng mendorong siswa l untuk berpikir krealtif. Oleh ka lrenal itu, 

peneralpa ln model pembelalja lra ln project-balsed lealrning sa lnga lt tepa lt untuk meningka ltkaln 

krealtivita ls siswa l da lla lm merenca lna lka ln proses pembela lja lraln ya lng inova ltif da ln krea ltif. 

KESIMPULALN 

 

Proses pembelalja lra ln denga ln peneralpa ln model project balsed lealrning berlalngsung seca lra l 

efektif da ln la lnca lr. Model ini mendorong siswa l untuk lebih krea ltif da lla lm mengha lsilka ln produk 

inova ltif berupa l media l komik, ya lng bertujua ln meningka ltka ln kema lmpua ln berpikir krea ltif 

mereka l. Tingka lt krealtivita ls siswal da lpa lt dilihalt da lri ra ltal-ra ltal pa lda l dimensi kelalnca lraln berpikir, 

keluwesaln berpikir, elalbora lsi, daln origina llitals ya lng menca lpa li 79,5% denga ln ka ltegori balik. 

Denga ln demikia ln, pengguna la ln model pembela lja lraln project balsed lealrning terbukti ma lmpu 

meningka ltka ln krealtivita ls, kema lmpua ln berpikir kritis, sertal kema lndiria ln siswa l da lla lm 

menyelesa lika ln ma lsa lla lh mela llui pembua lta ln komik seba lga li salra lna l pengemba lnga ln krea ltivitals 

mereka l. 
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Booking date: 02 Aug 2024

Booking Confirmed

Booking no.

Q4YNWL

Guest details

  YUNISRA YUNISRA (adult) RISMAULI RISMAULI (adult)

IRIANTI YULIANA (adult)

Flight summary

  Medan - Kualanamu Kuala Lumpur
 Departure: Thu, Aug 29 • Return: Wed, Sept 25

Depart : AirAsia

12:20
KNO
GMT+07

14:25
KUL
GMT+08

1h 5m Non-stop

Return : AirAsia

16:20
KUL
GMT+08

16:20
KNO
GMT+07

1h Non-stop

Depart: Thursday, 29 August 2024 

Please make sure that you have all the required travel documents including passport and visa for your 
flight to: Malaysia . To learn more about your destination's entry requirements, visit https://air.asia
/S7WY9

Pre-book extra baggage now to avoid paying full price in the airport! Pre-book now: air.asia/mmb

https://air.asia/S7WY9
https://air.asia/S7WY9


 

16:20
25 Sept

   AirAsia , AK 393

Economy Promo

 

1h

16:20 
25 Sept

 

14:25
29 Aug

   AirAsia , QZ 122

Economy Promo

 

1h 5m

12:20 

29 Aug

Medan - Kualanamu
Kualanamu Airport

Kuala Lumpur
Kuala Lumpur International Airport ,Terminal 2

Return: Wednesday, 25 September 2024 

Kuala Lumpur
Kuala Lumpur International Airport ,Terminal 2

Medan - Kualanamu
Kualanamu Airport

Add-ons

Medan - Kualanamu to Kuala Lumpur

  YUNISRA YUNISRA

Checked baggage 20kg

7 kg Carry-on baggage

RISMAULI RISMAULI

Checked baggage 20kg

7 kg Carry-on baggage

IRIANTI YULIANA

7 kg Carry-on baggage

Kuala Lumpur to Medan - Kualanamu



Download the best travel and lifestyle app here

Go further. Be more adventurous. A world of opportunities awaits within the airasia 
mobile app!

  

  YUNISRA YUNISRA

Checked baggage 20kg

7 kg Carry-on baggage

RISMAULI RISMAULI

Checked baggage 20kg

7 kg Carry-on baggage

IRIANTI YULIANA

Checked baggage 20kg

7 kg Carry-on baggage

View terms and conditions for refunds and cancellations at https://air.asia/KZsmP

https://app.airasia.com/F4uy/75gkfps7
https://app.airasia.com/F4uy/75gkfps7
https://app.airasia.com/F4uy/75gkfps7
https://pagead2.googlesyndication.com/pcs/click?xai=AKAOjsu65uFfsowINNfTjCCP8FdXPDT1lmQ-8eMJZD6sbdBCr8hNS16SSk_Sp5G-IviOjDu7oqvAnZJ9sH1WV-MjuPMuMYChiSLqnini8iTBmQUr7xji8lNL3TNctYfA3yH-7Uk1KZ-NBaKRNvlYFUdOgwXvol6_qEq-Wr2rtZTQDBrAbRlsFPbjjjdN9oN0NKJOoxfWqxbxhM4cs_tmmg05j7eUAykA9eycx0RFGrJPGpYvV7yuRZKKdT7fRR3qAtTJ-yQKiWPGcIAqUZEextbXEfBL4NdAHhfSlyGggsl_grLOfaNpdRXQ_u1Nmafiz7GMrr2r1KU&sig=Cg0ArKJSzLfs_aakK92O&fbs_aeid=%5Bgw_fbsaeid%5D&adurl=https://www.airasia.com/dutyfree/en/gb%3Futm_source%3Daa_ads%26utm_medium%3Dinternal_ads
https://www.airasia.com/aa/about-us/en/gb/terms-and-conditions.html


PIMPINANCABANG ISTIMEWAMUHAMMADIYAH
MALAYSIA

PCIMMalaysia
Alamat: No. 9A II Jalan Gombak, Gombak Setia Batu 6.5 Kuala
Lumpur 53100 Malaysia

Telefon: 017-235-3357
Emel: muhammadiyah.malaysia@gmail.com

Tarikh: 27 August 2024

Kepada sesiapa yang berkenaan,

PENGESAHANMAHASISWA UNTUK KKN DI SEKOLAH

Dengan hormat,

Saya, Toni Arianto, Setiausaha PCIM Malaysia, mewakili PCIM Malaysia, dengan ini mengesahkan
bahawa nama-nama yang disenaraikan di bawah adalah benar-benar mahasiswa yang akan
mengadakan Kuliah Kerja Nyata (Praktikal) di Sekolah Sanggar Bimbingan Muhammadiyah, di bawah
seliaan Kedutaan Besar Republik Indonesia (KBRI) Kuala Lumpur. Kami ingin memaklumkan bahawa
segala biaya yang terlibat dalam pelaksanaan program ini akan ditanggung sepenuhnya oleh pihak
panitia tuan rumah.

Kerjasama dan bantuan dari pihak tuan/puan amat dihargai. Jika terdapat sebarang pertanyaan atau
keperluan maklumat tambahan, sila hubungi kami melalui butiran yang tertera di atas.

Sekian, terima kasih.

Yang benar,

Toni Arianto
Setiausaha PCIMMalaysia

Jalan Gombak 9A, Gombak Setia, Batu 6,5 Kuala Lumpur 53100, Malaysia www.pcimmalaysia.org |
muhammadiyah.malaysia@gmail.com

mailto:muhammadiyah.malaysia@gmail.com
http://www.pcimmalaysia.org/
mailto:muhammadiyah.malaysia@gmail.com
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Sekolah Dasar 
082285768378 

12 
Regita Azzahra 

Gultom 
2102090111 

Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar 
0895401731144 

Sanggar Belajar 

Kepong 

13 Fitri Arisanti 2102090112 
Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar 
0895613254292 

14 
Fanisha Alya 

Rahma 
2102090255 

Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar 
082277651323 

15 Rismauli 2102090253 
Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar 
082267549774 

16 Irianti Yuliana 2102090274 
Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar 
085270553887 

17 Tiara Azhar 2102090084 
Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar 
085277357804 

18 Liberti Sitompul 2102090275 
Pendidikan Guru 

Sekolah Dasar 
081264235011 

19 
Widya Pratiwi 

Siregar 
2102080022 

Bimbingan dan 

Konseling 
082160735840 

20 
Zeani Chi Nurvita 

Sembiring 
2102080011 

Bimbingan dan 

Konseling 
083114677076 
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Assalamu’alaikum Warahmatullahi Wabarakatuh 
 
Dengan hormat, 
Teriring doa kami semoga Ibu senantiasa dalam keadaan sehat wal’afiat serta sukses dalam    menjalankan 
aktivitas sehari-hari. Aamin. 
 
Kami telah menerima surat permohonan izin melaksanakan penelitian di Sanggar Bimbingan 
Muhammadiyah Kepong yang disampaikan oleh Mahasiswa Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara. 
Kami mengapresiasi inisiatif dan usaha untuk melaksanakan penelitian ini sebagai salah satu syarat 
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Dengan ini kami memberikan persetujuan untuk melaksanakan penelitian di Sanggar Bimbingan 
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