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This research aims to examine the influence of the 3-dimensional Smart Tree Learning
Media on Project Explaining Skills on Butterfly Metamorphosis Material at the Kepong
Guidance Studio, Malaysia. This research uses quantitative research methods with ex
post facto research methods. To see the effect of using 3-dimensional smart tree
learning media on project explanation skills. Which involved grade III students at
Sanggar Guidance Kepong, Malaysia. The data analysis techniques used in this research
include requirements tests (Validity Test and Reliability Test) and hypothesis tests
(one sample t-test). The results of the one sample t-test obtained a sig value. 2-tailed is
0.000 less than 0.05 (sig. 2-tailed < 0.05) meaning Ha is accepted and Ho is rejected, so
there is an influence of 3-dimensional smart tree learning media on project explanation
skills.
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Penelitian ini bertujuan untuk menguji Pengaruh Media Pembelajaran Pohon Pintar 3
Dimensi Terhadap Keterampilan Menjelaskan Projek Pada Materi Metamorfosis Kupu
Kupu Di Sanggar Bimbingan Kepong, Malaysia. Penelitian ini menggunakan metode
penelitian kuntitatif dengan metode penelitian ex post facto. Untuk melihat pengaruh
penggunaan media pembelajaran pohon pintar 3 dimensi terhadap keterampilan
menjelaskan projek. Yang melibatkan siswa kelas III di Sanggar Bimbingan Kepong,
Malaysia. Teknik analisis data yang digunakan pada penelitian ini meliputi uji
persyaratan (Uji Validitas dan Uji Reabilitas) dan uji hipotesis (Uji one sample t-test).
Hasil uji one sample t-test diperoleh nilai sig. 2-tailed adalah 0.000 kurang dari 0.05
(sig. 2-tailed < 0,05) artinya Ha diterima dan Ho ditolak, maka terdapat pengaruh
media pembelajaran pohon pintar 3 dimensi terhadap keterampilan menjelaskan
projek.

I. PENDAHULUAN
IImu

Pengetahuan

fasilitas atau lingkungan belajar, tetapi juga

Alam adalah mata  keterampilan menjelaskan yang dimiliki peserta

pelajaran yang cenderung terhadap alam dan
juga makluk hidup sehingga yang memiliki
kecendrungan naturalis akan lebih merasa
senang dan semangat belajar IPA (Zuleni &
Marfilinda, 2022). llmu pengatahuan alam sangat
berpengaruh dalam dunia pendidikan.
Pendidikan yang baik tentunya didapat dari
tenaga pendidik atau guru yang berkompeten
sebagai faktor utama keberhasilan pendidikan. Di
dalam Undang-Undang Nomor 14 Tahun 2005
tentang guru dan dosen disebutkan bahwa tugas
utama seorang guru adalah mendidik, mengajar,
membimbing, mengarahkan, melatih, menilai,
dan mengevaluasi peserta didik pada pendidikan
anak wusia dini jalur pendidikan formal,
pendidikan dasar, dan pendidikan menengah.
Guru mempunyai arti penting dalam
pendidikan, yaitu tugas dan tanggung jawabnya
untuk dapat mencerdaskan anak didiknya.
Keberhasilan dalam mengajar tidak hanya
ditentukan oleh kemampuan, kelengkapan

didik (Lisnawati & Rohita, 2022). Keterampilan
menjelaskan sangat penting dikuasai oleh
peserta didik. (Rosida et al., 2023) menyatakan
keterampilan menjelaskan peserta didik sangat
diperlukan untuk terlibat aktif dalam proses
pembelajaran serta untuk melatih nalar dan
memecahkan masalah. Oleh karena itu, keteram-
pilan menjelaskan sangat penting dikuasai oleh
peserta didik untuk dapat mencapai tujuan
pembelajaran.

Menurut  (Handayani et al, 2020)
keterampilan menjelaskan memiliki arti yang
sama seperti komunikasi, sehingga melalui
keterampilan guru dalam menjelaskan diharap-
kan murid dapat mengerti penjelasan dari guru
sejelas-jelasnya. Peserta didik diharapkan untuk
dapat menjelaskan apa yang telah dirancang
secara sistematis dan juga dapat menyajikan
menggunakan tone, ekspresi dan penggunaan
kata sesuai dengan tingkatan pada murid.
Keterampilan ini harus terus diasah oleh peserta
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didik agar dapat memahami setiap pembelajaran
yang diajarkan. Sedangkan menurut (Luthfiyah &
Mustakim, 2024) keterampilan menjelaskan
adalah keterampilan menjelaskan meliputi
kejelasan, dapat dibantu dengan menggunakan
contoh atau ilustrasi, penekanan serta umpan
balik. Keterampilan menjelaskan peserta didik
akan berpengaruh terhadap pemahamannya.

Jadi dapat di simpulkan bahwa keterampilan
menjelaskan adalah kejelasan yang harus dimiliki
setiap peserta didik dalam menciptakan
pemahaman terhadap materi yang di sampaikan.
Dalam pembelajaran seorang guru dapat
menggunakan media pembelajaran untuk
menunjang agar peserta didik dapat mendalami
keterampilan menjelaskan melalui materi-materi
yang di pelajari. Media Pembelajaran adalah
sarana penyampaian informasi dari guru kepada
siswa. Fungsi media pembelajaran ialah mencip-
takan kondisi bagi siswa untuk menangkap
pengetahuan secara akurat, mengembangkan
kapasitas kognitif dan membentuk kepribadian
siswa (Saleh & Syahruddin, 2023).

Media pembelajaran merupakan salah satu
faktor yang dapat mempengaruhi keberhasilan
proses pembelajaran. Menurut (Ahmad Landong,
2024) media pembelajaran sebagai alat pen-
dukung pembelajaran, guru hanya menggunakan
metode ceramah dan hanya menggunakan media
pendukung seperti buku cetak. Penggunaan
media yang tepat dapat meningkatkan minat dan
pemahaman siswa terhadap materi yang
diajarkan.

Di era digital saat ini, media pembelajaran
berbasis teknologi, seperti media pembelajaran 3
dimensi, semakin berkembang dan digunakan
secara luas untuk membantu siswa memahami
konsep-konsep yang sulit digambarkan melalui
teks atau gambar dua dimensi saja. Salah satu
media pembelajaran yang saat ini populer adalah
Pohon Pintar 3 Dimensi. Menurut (Sari, 2024)
Penggunaan pohon pintar 3 dimensi dalam
kegiatan pembelajaran dapat meningkatkan
keterampilan menjelaskan dan juga siswa lebih
mudah memahami materi yang di sampaikan.
Media pembelajaran adalah alat yang dapat
membantu proses belajar  mengajar yang
berfungsi memperjelas makna pesan yang akan
di sampaikan sehingga tujuan pembelajaran
tercapai dengan baik dan sempurna. Media
pembelajaran ialah sarana untuk meningkatkan
kegiatan proses belajar mengajar (Anafi et al,
2021).

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
mengetahui pengaruh media pembelajaran
pohon pintar 3 dimensi terhadap keterampilan

menjelaskan projek pada materi metamorfosis
kupu kupu.

Hasil penelitian ini diharapkan dapat
memberikan manfaat bagi banyak pihak antara
lain: Bagi peneliti bermanfaat untuk menentukan
upaya meningkatkan keterampilan menjelaskan
siswa melalui media pohon pintar 3 dimensi,
menemukan alternatif solusi untuk memperbaiki
kelemahan dan  meningkatkan kualitas
pembelajaran.

Bagi Guru, guru dapat memperbaiki proses
pembelajaran, guru dapat meningkatkan
kompetensi profesional, guru memperoleh
gambaran penerapan media pembelajaran pohon
pintar 3 dimensi dalam upaya meningkatkan
keterampilan menjelaskan siswa.

Bagi Siswa penggunaan media pembelajaran
pohon pintar 3 dimensi siswa mempunyai minat
yang tinggi dalam mengasah keterampilan
menjelaskan.

Bagi Sekolah penggunaan media pembelaja-
ran pohon pintar 3 dimensi dapat memberikan
sumbangan yang positif terhadap kemajuan
sekolah, memberikan peningkatan kompetensi
profesional bagi guru, memberikan perbaikan
proses belajar mengajar.

Hasil penelitian ini diharapkan dapat
dimanfaatkan peneliti lain, sepeti sebagai salah
satu referensi media pembelajaran. Penelitian ini
dapat dijadikan alternatif bahan pembelajaran
pada jalur pendidikan khususnya untuk materi
IPA di SD, selain itu untuk menambah temuan
serta rancangan di bidang pembelajaran IPA.

II. METODE PENELITIAN

Penelitian ini dilakukan di Sanggar Bimbingan
Kepong, Malaysia. Pada siswa kelas lll pada
rentang waktu semester 1 (ganjil) tahun ajaran
2024/2025. Metode yang digunakan dalam
penelitian ini adalah penelitian kuantitatif.
Penelitian ini memberikan perlakukan Pengaruh
Media Pembelajaran Pohon Pintar 3 Dimensi
Terhadap Keterampilan Menjelaskan Projek pada
kelas Il Sanggar Bimbingan Kepong. Populasi
tersebar di satu kelas yang berjumlah 10 siswa.

Terdapat tiga metode pengumpulan data
dalam penelitian ini yaitu dengan observasi,
wawancara dan dokumentasi. Istrumen yang di
gunakan dalam penelitian ini adalah lembar
observasi dan angket. Teknik analisis data yang
digunakan dalam penelitian ini meliputi uji
prasyarat (uji validitas dan reabilitas) dan uji
hipotesis dengan menggunakan uji-t one sample
test dilakukan dengan menggunakan bantuan
SPSS. Uji validitas dilakukan untuk menguji
apakah data valid atau tidak. Data dapat
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Dari tabel di atas diketahi nilai alpa
0,954 angket memiliki tingkat reabilitas
yang tinggi jika koefisien yang diperoleh
0,954 > 0,60 dan juga bisa menggunakan
perhitungan dengan membandingkan nilai
rtabel = 0,632. Maka dapat disimpulkan
bahwa alpa (0,954) > rtabel 0,632 yang
artinya item-item butir soal angket dapat
dikatakan reable atau terpercaya sebagai
alat pengumpulan data dalam penelitian.

3. Hasil Uji Hipotesis

Tabel 4. Hasil Uji Hipotesis

One-Sample Test

Test Value =0
95% Confidence
T df Sig. (2- Mean Interval of the
tailed) Difference Difference
Lower Upper

Hasil 8813 9 .000 40.000  29.73 50.27

Sumber Data : Olahan Data Peneliti, 2024

Berdasarkan tabel di atas di ketahui
bahwa nilai Sig. (2-tailed) adalah 0,000 <
0,05 (sig, 2-tailed < 0,05). Artinya Ha
diterima dan Ho ditolak, maka dapat
dikatakan terdapat perbedaan rata rata
keterampilan menjelaskan projek pada
materi mtamorfosis kupu-kupu di Sanggar
Bimbingan Kepong Malaysia.

B. Pembahasan

Dalam penelitian ini, responden yang
terlibat adalah seluruh siswa kelas III di
Sanggar Bimbingan Kepong Malasia. Siswa di
sekolah tersebut sangat bervariasi, baik dalam
karakteristik pribadi maupun dalam ranah
kognitif. Oleh karena itu, peneliti tertarik
untuk dapat mengetahui pengaruh media
pembelajaran pohon pintar 3 dimensi
terhadap keterampilan menjelaskan projek.
Pelaksanaan pembelajaran dengan meng-
gunakan media pembelajaran pohon pintar 3
dimensi dimulai dengan pengenalan materi
metamorfosis ~ kupu-kupu  oleh  guru.
Selanjutnya, guru mengajak siswa membuat
pohon pintar 3 dimensi yang terdapat langkah
langkah metamorfosis kupu kupu di setiap
ranting pohon. Kemudian siswa menjelaskan
projek yang telah dilakukan secara
berkelompok di depan kelas. Lalu, guru men-
jelaskan lagi materi dan mengevaluasinya.

Volume 8, Nomor 3, Maret 2025 (3217-3222)

Gambar 1. Media Pohon Pintar 3 Dimensi

Pengertian pohon adalah tumbuhan yang
berbatang keras dan besar dan bagian
sedangkan pengertian pintar yaitu pandai,
cakap, cerdik banyak akal dan Mahir
mengerjakan sesuatu. Media Pohon pintar
yaitu suatu media sebatang pohon yang
dibentuk semenarik mungkin yang dapat
membantu anak dalam meningkatkan potensi
dan kecerdasan kreativitas yang ada dalam
diri anak agar berkembang secara optimal
sesuai dengan pertumbuhan dan aspek
perkembangan. Menurut (Ulfa et al., 2024).
Dengan adanya media pembelajaran pohon
pintar yang sesuai akan sangat memudahkan
guru dalam menyampaikan materi sehingga
siswa akan lebih aktif, kreatif dan proses
pembelajaran akan sangat menyenangkan
karena bisa belajar sambil bermain.

Menurut (Qomariyah, 2021) media pohon
pintar yaitu Media kongkrit yang dapat
meningkatkan kemampuan proses belajar
siswa akan lebih mudah memahami
pembelajaran secara nyata.

Tiga dimensi adalah sebuah objek atau
ruang yang memiliki panjang lebar dan tinggi
yang memiliki bentuk. Konsep tiga dimensi
menunjukkan sebuah objek atau ruang yang
memiliki tiga dimensi geometris terdiri dari
kedalaman lebar dan tinggi (Nugroho &
Pramono, 2020).

Jadi dapat di simpulkan bahwa pengertian
dari media pohon pintar 3 dimensi ialah
media pohon yang nyata memiliki panjang,
lebar dan tinggi yang di desain semenarik
mungkin agar dapat mencapai pembelajaran
yang interaktif yang melibatkan antara siswa
dan guru.

Kupu kupu merupakan salah satu serangga
yang suda tidak asing baik para akademis
yang berkecimpung dalam bidang pertanian.
Kupu kupu umum di jumpai di berbagai
macam lingkungan atau habitat khususnya
habitat yang memiliki banyak jenis tumbuhan
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dikatakan valid jika nilai r hitung hasilnya lebih
besar dari r tabel (r hitung > r tabel). Uji
reabilitas bertujuan untuk mengetahui apakah
data reabel atau tidak. Data dapat dikatakan
reabel jika nilai Cronbach Alpa > 0,60. Sementara
uji hipotesis dapat dikatakan signifikansi jika
nilai (sig.2-tailed) < 0,05 maka Ho ditolak artinya
adanya pengaruh media pembelajaran pohon
pintar 3 dimensi terhadap keterampilan
menjelaskan projek. Dan Ha diterima jika nilai
(sig.2-tailed) > 0,05 maka Ho diterima dan Ha
ditolak, artinya tidak ada pengaruh media
pembelajaran pohon pintar 3 dimensi terhadap
keterampilan menjelaskan projek.

Untuk menguji hipotesis, peneliti mengguna-
kan uji t one sample test. Hipotesis yang diajukan
dalam penelitian ini adalah sebagai berikut Ha:
pengaruh media pembelajaran pohon pintar 3
dimensi berpengaruh positif dan signifikan
terhadap keterampilan menjelaskan projek pada
materi metamorfosis kupu-kupu. Ho : pengaruh
media pembelajaran pohon pintar 3 dimensi
tidak berpengaruh positif dan tidak signifikan
terhadap keterampilan menjelaskan projek pada
materi.

III. HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Penelitian
1. Hasil Uji Validitas
Uji Validitas adalah suatu pengukuran

yang menunjukkan sejauh mana suatu
instrumen dianggap valid atau sah.
Kevalidan suatu instrumen tercapai ketika
instrumen tersebut mampu mengukur
sesuatu sesuai dengan tujuannya dan dapat
mengungkap data dari variabel yang
sedang diteliti dengan tepat. Tingkat
validitas instrumen mencerminkan sejauh
mana data yang terkumpul sesuai dengan
konsep validitas yang diinginkan (Hidayat,
2021).

Tabel 1. Hasil Uji Validitas Angket
Keterampilan Menjelaskan Projek

Nomor
Item  Rhitung Rtabel Keterangan
Angket
1 0873961 _ Valid
2 0741346 !strumentvalid ™ yq)iq
3 0740043 Jikarhitung> Ty
4 0808684 lr;abel Ddengal‘g Valid
5 0,689379 " espon Pe“d Valid
6 0660979 °m?§r'afa a Valid
7 0748965 oot sy, Valid
8 0721187 - . Valid
9 0637048 Cohinggadi Valid
L peroleh rtabel — Ya1C¢
10 0818271 ey Valid
11 0814572 Valid

12 0,678782 Valid
13 0,75324 Valid
14 0,78793 Valid
15 0,707597 Valid
16 0,801931 Valid
17 0,851172 Valid
18 0,786884 Valid
19 0,642305 Valid
20 0,778486 Valid

Sumber Data : Olahan Data Peneliti, 2024

Berdasarkan tabel di atas dapat
disimpulkan bahwa setelah diujikan dan
hasil analisis maka diperoleh soal valid
pada angket keterampilan menjelaskan
sebanyak 20 butir soal Dengan
perhitungan Istrument valid jika rhitung >
rtabel dengan responden 10 orang. Pada
taraf Signifikansi 5% sehingga di peroleh
rtabel = 0,632

Tabel 2. Hasil Uji Ahli Media

Validator Persentase%  Kreteria
Validator Ahli Media ~ 93% Sangat
Relevan

Sumber Data : Olahan Data Peneliti, 2024

Data hasil uji validitas media dengan
cara mengujikan kepada salah satu dosen
Umsu. Jika hasil validitas media mencapai
persentasi nilai 0- 20% maka media pohon
pintar 3 dimensi dapat di kategorikan
sangat tidak relevan. Jika hasil validitas
media mencapai persentasi nilai 41%- 60%
maka media pohon pintar 3 dimensi dapat
di kategorikan sangat cukup relevan. Jika
hasil validitas hanya mencapai 61%-80%
maka di kategorikan relevan. Jika hasil
validitas mencapai 81%- 100% maka
dikategorikan sangat relevan. Berdasarkan
tabel di atas dapat dinyatakan bahwa
media pohon pintar 3 dimensi pada materi
metamorfosis kupu kupu “Sangat Relevan”
terhadap keterampilan menjelaskan karna
persentasi yang di peroleh 81%- 100%.

2. Hasil Uji Reabilitas
Uji Reliabilitas mengacu pada sejauh
mana suatu instrumen dapat diandalkan
sebagai alat pengumpul data karena
instrumen tersebut telah terbukti baik
(Hidayat, 2021).

Tabel 3. Hasil Uji Reabilitas

Reliability Statistics
Cronbach's Alpha N of Items
.954 20

Sumber Data : Olahan Data Peneliti, 2024
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berbunga (Ruslan Hasni, 2021). Kupu kupu
merupakan serangga yang mengalami
metamorfosis sempurna. Panjang siklus hidup
kupu kupu di pengaruhioleh suhu lingkungan-
nya. Proses metamorfosis kupu kupu ialah
telur, larva (ulat), pupa (kepompong) dan
imogo (kupu kupu).

Berikut beberapa hal yang tejadi pada
setiap tahapan metamorfosis kupu kupu yaitu
: a) Telur Setelah melakukan perkawinan,
kupu kupu betina akan mencari tumbuhan
inang yang spesifik untuk meletakkan telur
telurnya. Biasanya betina meletakkan telu
telurnya di bagian bawah dari daun yang
muda, baik secara terpisah mauapun
berkelompok. Jumlah yang di hasilkanbetina
kupu kupu sangat menentukan kelestarian
hidup kupu kupu itu sendiri. b) Larva (ulat)
Tahapan larva merupakan tahapan aktif
makan guna mendapatkan cadangan pada
saat tahapan pupa yang tidak aktif makan.
Setiap jenis larva memiliki bentuk, warna,
bulu yang berbeda dan memakan pakan yang
berbeda pula. Fase larva adalah fase makan
yang sangat aktif dan intensif serta
berkembang yang di tandai dengan adanya
pergantian kulit atau yang di kenal dengan
molting. c) Pupa (kepompong)Pupa dibungkus
dalam krisalis dan tidak akan bergerak selama
proses perubahan menjadi kupu kupu dewasa.
Pada fase pupa masing masing larva memiliki
kelenjer sutra yang membantu mengaitkan
tubuhnya ketika menjadi pupa pada batang,
rangting atau daun. d) Imogo ( kupu kupu)
Keluarnya kupu kupu dari dalam pupa diawali
dengan spirakel yang dimiliki kupu kupu di
hubungkan dengan tabung pendek sebagai
bukaaan atau sebagai ventilasi pada krisalis
pupa(Rohman, 2019). Setelah berhasil
mengeluarkan bagaian kepala nya kupu kupu
kemudian akan memaksa tubuhnya untuk
keluar dengan menggunakan kakinya untuk
menarik semua bagian tubuhnya keluar, kupu
kupu akan menetap dan hampir tidak
bergerak untuk beberapa menit. Selama
dalam keadaan diam kupu kupu memompa
darah ke dalam pembuluh darahnyang ada
pada sayap agar sayap dapat merentang.

Hasil penelitian ini menunjukkan ada nya
pengaruh media pembelajaran pohon pintar 3
dimensi terhadap keterampilan menjelaskan
projek pada materi metamorfosis kupu kupu.
Dengan diterimnya Ha dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran pohon pintar 3
dimensi berpengaruh terhadap keterampilan

V.

menjelaskan projek pada materi metamor-
fosis kupu-kupu.

SIMPULAN DAN SARAN

. Simpulan

Berdasarkan hasil analisis data dan
pembahasan penelitian tentang Pengaruh
Media Pembelajaran Terhadap Keterampilan
Menjelaskan Projek Pada Materi Metamorfosis
Kupu-Kupu Di Sanggar Bimbingan Kepong
Malaysia, terlihat dari rata-rata terdapat
perbedaan. Hal ini juga diperkuat dengan
adanya uji signifikansi yang menunjukkan
bahwa memang terdapat pengaruh yang
signifikan dengan diketahui nilai sig. 2-tailed
adalah 0,000 kurang dari 0,05 (sig. 2-tailed <
0,05) artinya Ha diterima dan Ho ditolak.
Sehinga dapat disimpulkan terdapat Pengaruh
Media Pembelajaran Terhadap Keterampilan
Menjelaskan Projek Pada Materi Metamorfosis
Kupu-Kupu Di Sanggar Bimbingan Kepong
Malaysia.

. Saran

Berdasarkan temuan penelitian ini
disarankan agar media pembelajaran pohon
pintar 3 dimensi lebih dikembangkan dan
diterapkan secara luas di sekolah- sekolah
lainnya. Selain itu, diharapkan adanya
pelatihan bagi guru dalam menggunakan dan
membuat media pembelajaran yang lebih
efektif dan menarik bagi siswa.
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Penelitian ini bertujuan untuk menguji Pengaruh Media Pembelajaran Pohon Pintar 3
Dimensi Terhadap Keterampilan Menjelaskan Projek Pada Materi Metamorfosis Kupu
Kupu Di Sanggar Bimbingan Kepong, Malaysia. Penelitian ini menggunakan metode
penelitian kuntitatif dengan metode penelitian ex post facto. Untuk melihat pengaruh
penggunaan media pembelajaran pohon pintar 3 dimensi terhadap keterampilan
menjelaskan projek. Yang melibatkan siswa kelas III di Sanggar Bimbingan Kepong,
Malaysia. Teknik analisis data yang digunakan pada penelitian ini meliputi uji
persyaratan (Uji Validitas dan Uji Reabilitas) dan uji hipotesis (Uji one sample t-test).
Hasil uji one sample t-test diperoleh nilai sig. 2-tailed adalah 0.000 kurang dari 0.05
(sig. 2-tailed < 0,05) artinya Ha diterima dan Ho ditolak, maka terdapat pengaruh
media pembelajaran pohon pintar 3 dimensi terhadap keterampilan menjelaskan
projek.

L. PENDAHULUAN
Ilmu Pengetahuan Alam
pelajaran yang cenderung terhadap alam dan Guru

anak wusia dini jalur pendidikan formal,
pendidikan dasar, dan pendidikan menengah.
mempunyai arti penting dalam

adalah mata

keseluruhan dari isi penelitian, seperti jenis penelitian, tujuan
penelitian, populai dan sampel, hasil penelitian dan pembahasan
yang disertai dengan sedikit simulant, dan penulisannya tidak lebih
dari 250 kata.

juga makluk hidup sehingga yang memiliki
kecendrungan naturalis akan lebih merasa
senang dan semangat belajar IPA (Zuleni &
Marfilinda, 2022). Ilmu pengatahuan alam sangat
berpengaruh  dalam  dunia  pendidikan.
Pendidikan yang baik tentunya didapat dari
tenaga pendidik atau guru yang berkompeten
sebagai faktor utama keberhasilan pendidikan. Di
dalam Undang-Undang Nomor 14 Tahun 2005
tentang guru dan dosen disebutkan bahwa tugas
utama seorang guru adalah mendidik, mengajar,
membimbing, mengarahkan, melatih, menilai,
dan mengevaluasi peserta didik pada pendidikan

pendidikan, yaitu tugas dan tanggung jawabnya
untuk mencerdaskan anak didiknya.
Keberhasilan dalam mengajar tidak hanya
ditentukan oleh kemampuan, kelengkapan
fasilitas atau lingkungan belajar, tetapi juga
keterampilan menjelaskan yang dimiliki peserta
didik (Lisnawati & Rohita, 2022).

Keterampilan menjelaskan sangat penting
dikuasai oleh peserta didik. (Rosida et al, 2023)
menyatakan keterampilan menjelaskan peserta
didik sangat diperlukan untuk terlibat aktif
dalam proses pembelajaran serta untuk melatih
nalar dan memecahkan masalah. Oleh karena itu,
keterampilan menjelaskan sangat penting
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dikuasai oleh peserta didik untuk mencapai
tujuan pembelajaran.

Menurut  (Handayani et al, 2020)
keterampilan menjelaskan memiliki arti yang
sama seperti komunikasi, sehingga melalui
keterampilan  guru  dalam  menjelaskan
diharapkan murid dapat mengerti penjelasan
dari guru sejelas-jelasnya. Peserta didik
diharapkan untuk dapat menjelaskan apa yang
telah dirancang secara sistematis dan juga dapat
menyajikan menggunakan tone, ekspresi dan
penggunaan kata sesuai dengan tingkatan pada
murid. Keterampilan ini harus terus diasah oleh
peserta didik agar dapat memahami setiap
pembelajaran yang diajarkan.

Sedangkan menurut (Luthfiyah & Mustakim,
2024) keterampilan  menjelaskan  adalah
keterampilan menjelaskan meliputi kejelasan,
dapat dibantu dengan menggunakan contoh atau
ilustrasi, penekanan serta umpan balik.
Keterampilan menjelaskan peserta didik akan
berpengaruh terhadap pemahamannya.

Jadi dapat di simpulkan bahwa keterampilan
menjelaskan adalah kejelasan yang harus dimiliki
setiap peserta didik dalam menciptakan
pemahaman terhadap materi yang di sampaikan.

Dalam pembelajaran seorang guru dapat
menggunakan media pembelajaran untuk
menunjang agar peserta didik dapat mendalami
keterampilan menjelaskan melalui materi-materi
yang di pelajari. Media Pembelajaran adalah
sarana penyampaian informasi dari guru kepada
siswa. Fungsi media pembelajarn ialah
menciptakan  kondisi  bagi siswa untuk
menangkap  pengetahuan secara  akurat,
mengembangkan  kapasitas  kognitif  dan
membentuk  kepribadian siswa (Saleh &
Syahruddin, 2023).

Media pembelajaran merupakan salah satu
faktor yang dapat mempengaruhi keberhasilan
proses pembelajaran. Menurut (Ahmad Landong,
2024) media pembelajaran sebagai alat
pendukung pembelajaran,  guru  hanya
menggunakan metode ceramah dan hanya
menggunakan media pendukung seperti buku
cetak. Penggunaan media yang tepat dapat
meningkatkan minat dan pemahaman siswa
terhadap materi yang diajarkan.

Di era digital saat ini, media pembelajaran
berbasis teknologi, seperti media pembelajaran 3
dimensi, semakin berkembang dan digunakan
secara luas untuk membantu siswa memahami
konsep-konsep yang sulit digambarkan melalui
teks atau gambar dua dimensi saja. Salah satu
media pembelajaran yang saatini populer adalah

Pohon Pintar 3 Dimensi. Menurut (Sari, 2024)
Penggunaan pohon pintar 3 dimensi dalam
kegiatan pembelajaran dapat meningkatkan
keterampilan menjelaskan dan juga siswa lebih
mudah memahami materi yang di sampaikan.

Media pembelajaran adalah alat yang dapat
membantu proses belajar  mengajar yang
berfungsi memperjelas makna pesan yang akan
di sampaikan sehingga tujuan pembelajaran
tercapai dengan baik dan sempurna. Media
pembelajaran ialah sarana untuk meningkatkan
kegiatan proses belajar mengajar (Anafi et al,
2021).

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
mengetahui pengaruh media pembelajaran
pohon pintar 3 dimensi terhadap keterampilan
menjelaskan projek pada materi metamorfosis
kupu kupu.

Hasil penelitian ini diharapkan dapat
memberikan manfaat bagi banyak pihak antara
lain: Bagi peneliti bermanfaat untuk menentukan
upaya meningkatkan keterampilan menjelaskan
siswa melalui media pohon pintar 3 dimensi,
menemukan alternatif solusi untuk memperbaiki
kelemahan dan  meningkatkan  kualitas
pembelajaran.

Bagi Guru, guru dapat memperbaiki proses
pembelajaran, guru dapat meningkatkan
kompetensi profesional, guru memperoleh
gambaran penerapan media pembelajaran pohon
pintar 3 dimensi dalam upaya meningkatkan
keterampilan menjelaskan siswa.

Bagi Siswa penggunaan media pembelajaran
pohon pintar 3 dimensi siswa mempunyai minat
yang tinggi dalam mengasah keterampilan
menjelaskan.

Bagi Sekolah penggunaan media
pembelajaran pohon pintar 3 dimensi dapat
memberikan sumbangan yang positif terhadap
kemajuan sekolah, memberikan peningkatan
kompetensi profesional bagi guru, memberikan
perbaikan proses belajar mengajar.

Hasil penelitian ini diharapkan dapat
dimanfaatkan peneliti lain, sepeti sebagai salah
satu referensi media pembelajaran. Penelitian ini
dapat dijadikan alternatif bahan pembelajaran
pada jalur pendidikan khususnya untuk materi
IPA di SD, selain itu untuk menambah temuan
serta rancangan di bidang pembelajaran IPA.

1. METODE PENELITIAN|

C d [i2]: Pada bagian method seharusnya peneliti

Penelitian ini dilakukan di Sanggar Bimbingan
Kepong, Malaysia. Pada siswa kelas 1l pada
rentang waktu semester 1 (ganjil) tahun ajaran
2024/2025. Metode yang digunakan dalam
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penelitian ini adalah penelitian kuantitatif.
Penelitian ini memberikan perlakukan Pengaruh
Media Pembelajaran Pohon Pintar 3 Dimensi
Terhadap Keterampilan Menjelaskan Projek pada
kelas 1l Sanggar Bimbingan Kepong. Populasi
tersebar di satu kelas yang berjumlah 10 siswa.

Terdapat tiga metode pengumpulan data
dalam penelitian ini  yaitu dengan
observasi,wawancara dan dokumentasi.
Istrumen yang di gunakan dalam penelitian ini
adalah lembar observasi dan angket.

Teknik analisis data yang digunakan dalam
penelitian ini meliputi uji prasyarat ( uji validitas
dan reabilitas) dan uji hipotesis dengan
menggunakan uji-t one sample test dilakukan
dengan menggunakan bantuan SPSS. Uji validitas
dilakukan untuk menguji apakah data valid atau
tidak. Data dapat dikatakan valid jika nilai r
hitung hasilnya lebih besar dari r tabel (r hitung
> r tabel). Uji reabilitas bertujuan untuk
mengetahui apakah data reabel atau tidak. Data
dapat dikatakan reabel jika nilai Cronbach Alpa >
0,60. Sementara uji hipotesis dapat dikatakan
signifikansi jika nilai (sig.2-tailed) < 0,05 maka
Ho ditolak artinya adanya pengaruh media
pembelajaran pohon pintar 3 dimensi terhadap
keterampilan menjelaskan projek. Dan Ha
diterima jika nilai (sig.2-tailed) > 0,05 maka Ho
diterima dan Ha ditolak artinya tidak ada
pengaruh media pembelajaran pohon pintar 3
dimensi terhadap keterampilan menjelaskan
projek.

III. HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Hasil Penelitian

Hasil Uji Validitas

Uji Validitas adalah suatu pengukuran yang
menunjukkan sejauh mana suatu instrumen
dianggap valid atau sah. Kevalidan suatu
instrumen tercapai ketika instrumen tersebut
mampu mengukur sesuatu sesuai dengan
tujuannya dan dapat mengungkap data dari
variabel yang sedang diteliti dengan tepat.
Tingkat validitas instrumen mencerminkan
sejauh mana data yang terkumpul sesuai dengan

konsep validitas yang diinginkan(Hidayat, 2021).

[Tabel 1. Hasil Uji Validitas|

Angket Keterampilan Menjelaskan Projek

Nomor Rhitung Rtabel Keterangan
Item
Angket
1 0,873961 Valid
2 0741346 Valid
3 0,740043 Valid
1 0,808684 Valid
5 0,689379 Valid
6 0,660979 Valid
7 0,748965 Iiteimient Valid
valid jika
rhitung > -
8 0,721187 et Valid
9 0,637048 Valid
Dengan
10 0818271 | pocponden 10 Valid
orang. Pada -
11 0814572 | taraf Valid
12 0,678782 | 50, sehingga Valid
di peroleh
13 075324 rtabel = 0,632 Valid
14 078793 Valid
15 0,707597 Valid
16 0,801931 Valid
17 0,851172 Valid
18 0,786884 Valid
19 0,642305 Valid
20 0,778486 Valid
Sumber Data : Olahan Data PenelitiZ024
Berdasarkan tabel di atas dapat

disimpulkan bahwa setelah diujikan dan hasil
analisis maka diperoleh soal valid pada angket
keterampilan menjelaskan sebanyak 20 butir
soal. Dengan perhitungan Istrument valid jika
rhitung > rtabel dengan responden 10 orang.
Pada taraf Signifikansi 5% sehingga di peroleh
rtabel = 0,632
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Tabel 2. Hasil Uji Ahli Media

Hasil Uji Hipotesis

Validator Persentase% Kreteria Tabel 4. Hasil Uji Hipotesis
Validator Ahli Media 93% Sangat One-Sample Test
Relevan
Test Value = 0
Sumber Data : Olahan Data Peneliti, 2024
959 Confidence
Data hasil uji validitas media dengan cara Interval of the
mengujikan kepada salah satu dosen Umsu. Jika s | s Difference
hasil validitas media mencapai persentasi nilai 0- T df | tailed) Lower | Upper
20% maka media pohon pintar 3 dimensi dapat
: ; : ; . [Hasil 8.813] 9 000 | 40.000 | 29.73 | 5027
di kategorikan sangat tidak relevan. Jika hasil
validitas media mencapai persentasi nilai 41%-  Sumber Data : Olahan Data Peneliti, 2024

60% maka media pohon pintar 3 dimensi dapat
di kategorikan sangat cukup relevan. Jika hasil
validitas hanya mencapai 61%-80% maka di
kategorikan relevan. Jika hasil validitas mencapai
81%- 100% maka dikategorikan sangat relevan.
Berdasarkan tabel di atas dapat dinyatakan
bahwa media pohon pintar 3 dimensi pada
materi metamorfosis kupu kupu "Sangat
Relevan” terhadap keterampilan menjelaskan
karna persentasi yang di peroleh 81%- 100%.

Hasil Uji Reabilitas
Uji Reliabilitas mengacu pada sejauh
mana suatu instrumen dapat diandalkan sebagai

alat pengumpul data karena instrumen tersebut
telah terbukti baik (Hidayat, 2021).

Tabel 3. Hasil Uji Reabilitas

|Reliability Statistics

Cronbach's Alpha N of Items

954 20

Sumber Data : Olahan Data Peneliti2024

Dari tabel di atas diketahi nilai alpa 0,954
angket memiliki tingkat reabilitas yang tinggi jika
koefisien yang diperoleh 0,954 > 0,60 dan juga
bisa  menggunakan  perhitungan  dengan
membandingkan nilai rtabel = 0,632. Maka dapat
disimpulkan bahwa alpa (0,954) > rtabel 0,632
yang artinya item-item butir soal angket dapat
dikatakan reable atau terpercaya sebagai alat
pengumpulan data dalam penelitian.

Berdasarkan tabel di atas di ketahui
bahwa nilai Sig. (2-tailed) adalah 0,000 < 0,05
(sig, 2-tailed < 0,05). Artinya Ha diterima dan Ho
ditolak, maka dapat dikatakan terdapat
perbedaan rata rata keterampilan menjelaskan
projek pada materi mtamorfosis kupu-kupu di
Sanggar Bimbingan Kepong Malaysia.

B. Pembahasan

Dalam penelitian ini, responden yang terlibat
adalah seluruh siswa kelas III di Sanggar
Bimbingan Kepong Malasia. Siswa di sekolah
tersebut sangat bervariasi, baik dalam
karakteristik pribadi maupun dalam ranah
kognitif. Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk
mengetahui pengaruh media pembelajaran
pohon pintar 3 dimensi terhadap keterampilan
menjelaskan projek. Pelaksanaan pembelajaran
dengan menggunakan media pembelajaran
pohon pintar 3 dimensi dimulai dengan
pengenalan materi metamorfosis kupu-kupu oleh
guru. Selanjutnya, guru mengajak siswa
membuat pohon pintar 3 dimensi yang terdapat
langkah langkah metamorfosis kupu kupu di
setiap ranting pohon. Kemudian siswa
menjelaskan projek yang telah dilakukan secara
berkelompok di depan kelas. Lalu, guru
menjelaskan lagi materi dan mengevaluasinya.

Gambar 1. Media Pohon Pintar 3 Dimensi
Pengertian pohon adalah tumbuhan yang
berbatang keras dan besar dan bagian sedangkan
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pengertian pintar yaitu pandai, cakap, cerdik
banyak akal dan Mahir mengerjakan sesuatu.
Media Pohon pintar yaitu suatu media sebatang
pohon yang dibentuk semenarik mungkin yang
dapat membantu anak dalam meningkatkan
potensi dan kecerdasan kreativitas yang ada
dalam diri anak agar berkembang secara optimal
sesuai dengan pertumbuhan dan aspek
perkembangan. Menurut (Ulfa et al, 2024).
Dengan adanya media pembelajaran pohon
pintar yang sesuai akan sangat memudahkan
guru dalam menyampaikan materi sehingga
siswa akan lebih aktif, kreatif dan proses
pembelajaran akan sangat menyenangkan karena
bisa belajar sambil bermain.

Menurut (Qomariyah, 2021) media pohon
pintar yaitu Media kongkrit yang dapat
meningkatkan kemampuan proses belajar siswa
akan lebih mudah memahami pembelajaran
secara nyata.

Tiga dimensi adalah sebuah objek atau
ruang yang memiliki panjang lebar dan tinggi
yang memiliki bentuk. Konsep tiga dimensi
menunjukkan sebuah objek atau ruang yang
memiliki tiga dimensi geometris terdiri dari
kedalaman lebar dan tinggi (Nugroho &
Pramono, 2020).

Jadi dapat di simpulkan bahwa pengertian
dari media pohon pintar 3 dimensi ialah media
pohon yang nyata memiliki panjang, lebar dan
tinggi yang di desain semenarik mungkin agar
dapat mencapai pembelajaran yang interaktif
yang melibatkan antara siswa dan guru.

Kupu kupu merupakan salah satu serangga
yang suda tidak asing baik para akademis yang
berkecimpung dalam bidang pertanian. Kupu
kupu umum di jumpai di berbagai macam
lingkungan atau habitat khususnya habitat yang
memiliki banyak jenis tumbuhan berbunga
(Ruslan Hasni, 2021). Kupu kupu merupakan
serangga yang mengalami metamorfosis
sempurna. Panjang siklus hidup kupu kupu di
pengaruhioleh suhu lingkungannya. Proses
metamorfosis kupu kupu ialah telur, larva (ulat),
pupa (kepompong) dan imogo (kupu kupu).

Berikut beberapa hal yang tejadi pada setiap
tahapan metamorfosis kupu kupu yaitu : a) Telur
Setelah melakukan perkawinan, kupu kupu
betina akan mencari tumbuhan inang yang
spesifik untuk meletakkan telur telurnya.
Biasanya betina meletakkan telu telurnya di
bagian bawah dari daun yang muda, baik secara
terpisah mauapun berkelompok. Jumlah yang di
hasilkanbetina kupu kupu sangat menentukan
kelestarian hidup kupu kupu itu sendiri. b) Larva

(ulat) Tahapan larva merupakan tahapan aktif
makan guna mendapatkan cadangan pada saat
tahapan pupa yang tidak aktif makan. Setiap jenis
larva memiliki bentuk, warna, bulu yang berbeda
dan memakan pakan yang berbeda pula. Fase
larva adalah fase makan yang sangat aktif dan
intensif serta berkembang yang di tandai dengan
adanya pergantian kulit atau yang di kenal
dengan molting. c) Pupa (kepompong)Pupa
dibungkus dalam krisalis dan tidak akan
bergerak selama proses perubahan menjadi kupu
kupu dewasa. Pada fase pupa masing masing
larva memiliki kelenjer sutra yang membantu
mengaitkan tubuhnya ketika menjadi pupa pada
batang, rangting atau daun. d) Imogo ( kupu
kupu) Keluarnya kupu kupu dari dalam pupa
diawali dengan spirakel yang dimiliki kupu kupu
di hubungkan dengan tabung pendek sebagai
bukaaan atau sebagai ventilasi pada krisalis
pupa(Rohman, 2019). Setelah  berhasil
mengeluarkan bagaian kepala nya kupu kupu
kemudian akan memaksa tubuhnya untuk keluar
dengan menggunakan kakinya untuk menarik
semua bagian tubuhnya keluar, kupu kupu akan
menetap dan hampir tidak bergerak untuk
beberapa menit. Selama dalam keadaan diam
kupu kupu memompa darah ke dalam pembuluh
darahnyang ada pada sayap agar sayap dapat
merentang.

Hasil penelitian ini menunjukkan ada nya
pengaruh media pembelajaran pohon pintar 3
dimensi terhadap keterampilan menjelaskan
projek pada materi metamorfosis kupu kupu.
Dengan diterimnya Ha dapat disimpulkan bahwa
media pembelajaran pohon pintar 3 dimensi
berpengaruh terhadap keterampilan
menjelaskan projek pada materi metamorfosis
kupu-kupu.

IV. KESIMPULAN DAN SARAN
A. Simpulan

Berdasarkan hasil analisis data dan
pembahasan penelitian tentang Pengaruh Media
Pembelajaran Terhadap Keterampilan

Menjelaskan Projek Pada Materi Metamorfosis
Kupu-Kupu Di Sanggar Bimbingan Kepong
Malaysia, terlihat dari ratarata terdapat
perbedaan. Hal ini juga diperkuat dengan adanya
uji  signifikansi yang menunjukkan bahwa
memang terdapat pengaruh yang signifikan
dengan diketahui nilai sig. 2-tailed adalah 0,000
kurang dari 0,05 (sig. 2-tailed < 0,05) artinya Ha
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Pembelajaran Terhadap Keterampilan
Menjelaskan Projek Pada Materi Metamorfosis
Kupu-Kupu Di Sanggar Bimbingan Kepong
Malaysia.

B. Saran

Berdasarkan temuan penelitian ini disarankan
agar media pembelajaran pohon pintar 3 dimensi
lebih dikembangkan dan diterapkan secara luas
di sekolah- sekolah lainnya. Selain itu,
diharapkan adanya pelatihan bagi guru dalam
menggunakan dan membuat media pembelajaran
yang lebih efektif dan menarik bagi siswa.
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Abstract

Publmcd 4,I1 254 03 09

This research aims to examine the influence of the 3-dimensional Smart Tree Lzarning
Media on Projet Explaininqills on Eutterily Metamorphosis Mzterial at the Kepong
Guidance Studio, Malaysia. This research uses quantitative research methods with ex
post facto research methods. To see the effect of using 3-dimensional smart tree
learning media on project explan. skills. Which nvolved grade 111 students at

?zﬂmﬂk Sanggar Guidance Kepong, MERysia. The data analysis tzchnigues used in this research
311)1;1’4’:5':77 aismareTee  InClude requirements tests (Validity Test and Reliability Test)find hypothesis tests
Lestrning Medio; (one sample t-test). The results of the one sample t-test phtained asig value. 2-tailed is
ProjectEzplainirg Stte. 0.000 less than 0.05 (sig 2-tailed < 0.05) meaning Ha is accepted and Ha is rejectac, so
there (san influence of 3-dimensional smart tree learning media o project explanacion
ills.

_Artikel Info Abstrak
Sejarah Artikel Penelitian ini bertujuan untuk menguji Pengaruh Media Pembelajaran Pchon Pintar 3
Bty Dimensi Terbadap Keterampilan Menjelaskan Pri{{# Paca Materi Metamorfosis Kupu

Dipublikai: 202503-03

Kata kund:

Siswu;

Yeda vembelajoran AT
Pohan Pirtar 2 Dimenst;  Persyaratan (Uji Vali
Keterampitan Hasil uji ane sample -

Menplashan Projeh.

Kupu Di Sanggar Bimbingan Kepong. Malaysia. Penelitian ini menggunakan metode
penclitian kuntitatif dengan metode penelitian ex post facto, Untuk melihat pengaruh
penggunaan media pembelajaran pohon pintar 3 dimensi terhadap keterampilan
wmenjelask@ projek. Yang melibatkan siswa kelas 110 di Sanggar Bimbingan Kepong,
Malaysia. Teknik analisis data yang digunakan paca penelitian ini meliputi uji
dan Uji Reabilitas] dan uji hipotesis (Uji one sample t-test).
ast dipernleh rilai sig. 2-tailed adalah 0.000 kurang dari 0.05
(slg. 2-tailed s 0,05) artinya Ha diterime dan Fo diwlak, maka terdapat pengaruh
media pemhelajaran pohon pintar 3 dimensi terhadap keterampilan menjelaskan
projek.

[ |
L PENDAHULUAN

llmu  Pengetahuan  Alem
pelajaran vang cenderung terhadap alam dan
juga makluk hidup sehingga yang memilixi
naturalis

kecendrungan

fasilitas atau lingkungan belajar, tetapi juga
keterampilan menjelaskan yang dimiliki peserta
didik (Lisnawati & Rohita, 2022). Keterampilan
menjelaskan sangat penting dikuasai oleh
peserta didik. (Resida et al., 2023) menyatakan

adalah  mata

akan lebih merasa

senang dan semangat belajar IPA (Zuleni &
Marfilinda, 2022). llmu pengatahuan alam sangat
Bbrpengaruh dalam  ducia  pendidikan.
Pendidikan yang baik tentunya didapat dari
tenaga pendidik atau guru yang ber

keterampilan menjelaskan peserta didik szngat
diperlukan untuk terlibat zkiif dalam proses
pembelgjaran serta untuk melatih nalar dan
memecahkan mzsam. Oleh karena itu, keteram-

sebagai faktor utama keberhasilan pendxdlkan. Di
dalam Undang-Undang Nomor 14 Tahun 2005
tentang guru dan dosen disebutkan bahwa mgas

pilan sangat penting dikuaszi oleh
peserta didik untuk dapat mencapai tujuan
pembelajaran,

utama seorang guru adalah mendidik, 1
membimbing, mengarankan, melatih, menilai,
dan mengevaluas! peserta didik pada pendidikan
anak usia dini jalur pendidikan fnrmal

Menurut  (Handayani et al, 2020)
pil jelas} iliki arti yang
sama seperti komunikasi, sehingga melalui

keterampilan guru dalam menjelaskan diharap-
k;m murid dapat mengerti perjelasan dari guru

didikan dasar, dan pendidik

Guru  mempunyar arti  penting dalam
pendidikan, yaitu tugas dan tznggung jawabnya
untuk dapat mencerdaskan anak didiknya.
Keberhasilan dalem mengajar tddak hanya
ditentukan oleh  kemampuar, kelengkapan

las-jel . Peserta didik diharapkan untuk
dapal menjelaskan apa yang telah dirancang
secara sistematis dan juga dapat menyajikan
menggunakan tone, ekspresi dan penggunaan
kata sesuai dengan tingkatan pada murid.
Keterampilan ini harus terus diasah oleh peserta

hewp:/ffiip.stkivyapisdompu.ac.ad
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didik agar dapat memzhami setiap pembelajaran
yang diajarkan. Sedangkan menurut (Luthfiyah &
Mustakim, 2024) keterampilan menjelaskan
adalah keterampilen menjelaskan meliputi
kejelasan, dapat dibanta dengan menggunakan
contoh atau ilustrasi, penekanan serta umpan
balik. Keterampilan menjelaskan peserta didik
akan berpengaruh terhad, L}

menjelaskan projek pada materi metamorfosis
kupu kupu.

Hasil penelitan ini  diharapkan dapat
memberikan manfaat bagi banyak pihak antara
lain: Bagi peneliti bermanfaat untuk menantukan
upaya meningkatkan keterampilan menjelaskan
siswa melalui media pohon pintar 3 dimensi,

kan alternatif solusi untuk memperbaiki

Jadi dapat di simpulkan bahwa keterampilan
menjelaskan adalah ke elasan yang harus dimilixi
setiap  peserta  didk delam  menciptakan
pemahaman terhadap materi yang di sampaikan.
Dalam pembelajaran  seorang guru dapat

kan media  pembelaj untuk
menunjang agar peserta didik dapat mendalami
keterampilan menjelaskan melalui materi-mareri
yang di pelajari Media Pembelajaran adalah
sarana penyampaian informasi dari guru kepada
siswa. Fungsi media pembelzjzran ialah mencip-
takan kondisi bagi siswa untuk menangkap
pengetahuan secara akurat, mengembangkan
kapasitas kognitif dan membentuk kepribadian
siswa (Saleh & Syahruddin, 2023).

Media pembelajaran merupakan salah satu
faktor vang dapst mempengaruhi keberhasilan
proses pembelajaran. Menurut (Ahmad Landeng,
2024) media pembelajaran sebagai alat pen-
dukung lajaran, guru hanya kan
metode ceramah dan hanya menggunakan media
pendukung seperti buku cetak. Penggunaan

media yang tepat dapat meningkatkan minat dan
pemahaman  siswa terhadap materi yang
diajarkan.

Di era digital saat ini, media pembelajaran
berbasis texnologi, seperti media pembelajaran 3
dimensi, semakin berkemk dan dj X

kelemahan
pembelajaran.

Bagi Guru, guru dapat memperbaiki proses
pembelajaran,  guru  dapat  meningkatkan

i i guru D h
gambaran penerapan media pembelajaran pohon
pintar 3 dimensi dalam upaya meningkatkan
keterampilan menjelaskan siswa.

Bagi Siswa penggunaan media pembelajaran
pohon pintar 3 dimensi siswa mempunyai minat
yang tinggi dalam mengasah keterampilan
menjelaskan.

Bagi Sekolah penggunaan media pembelaja-
ran pchon pintar 3 dimenst dapat memberikan
sumbangan yang positif terhadap kemajuan
sekolah, beril ingk k tensi
profesional bagi guru, memberikan perbaikan
proses belajar mengaar.

Hasil penelitian ini diharapkan dapat
dimanfaatkan peneliti lain, sepeti sebagai salah
satu referensi media pembelajaran. Penelitian ini
dapat dijadikan alternatit bahan pembelajaran
pada jalur pendidikan kKhususnya untuk materi
[PA di SD, selain itu untuk menambah temuan
serta di bidang belajaran IPA.

dan  meningkatkan  kualitas

1. METODE PENELITIAN

Penelitian ini dilakukan di Sanggar Bimbi

secara Juas untuk membantu siswa memahami
konsep-konsep yang sulit digambarkan melalui
teks atau gambar dua dimensi saja. Salah satu
media pembelajaran yang sazt ini populer adalah
Pohon Pintar 3 Dimensi. Menurut (Sari, 2024)
Penggunaan pohon pintar 3 dimensi dalam
keglatan pemb an  dapat
keterampilan menjelaskan dan juga siswa lebth
mudah memahami materi yang di sampaikan.
Media pembelajaran adalah alat yang dapat
membantu  proses belajar mengajar yang
berfungsi memperjelas makna pesan yang akan

di sampaikan hi tujuan belajaran

Kepong, Malaysia. Fada siswa kelas 1l pada
rentang wakt§fBemester | (ganjil) tahun ajaran
2024/2025. Metode yang digunakan dalam
penelitian ini adalah penelitian kuantitatif.
Penelitian ini memberikan perlaxukan Pengaruh
Media Pembelajaran Pokon Pintar 3 Dimensi
Terhadap Keterampilan Menjelaskan Projek pada
kelas 11l Sanggar Bimbingan Kepong. Populasi

tersebar di satu kelas yang berjumlah 10 siswa.
Terdapat tiga metode pengumpulan data
dalam penelitian ini yaitu dengan olffffrvasi,
wawancara dan dokumentasi. Istrumen yang di
kan dalam penelitizn if§ adalah lembar

tercapai dengan bzik dan sempurna. Media
pembelajaran ialah carana untuk meningkatkan
kegiatan proses belajar mengajar (Anafi et al.,
2021)

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
mengetahui  pengaruh media pembelajaran
pohon pintar 3 dimensi terhadap keterampilan

observasi dan angket. Teknik analisis data yang
digunakan dalam penelitian ini meliputi uji
prasyarat (uji validitas dan reabilitas) dan uji
hipotesis dengan menggunakan uji-t one sample
test dilakukan dengan menggunakan bantuan
SPSS Uji validitas dilakukan untuk menguji
dpekah data valid dlauw lidak, Dala dapal

htep:/figstkipyapisdompr.acad
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dikatakan valid jika nilai ﬂnmng hasilnya lebth
besar dari r tabel (r hitung > r tabel). Uji
reahilitas bertujuan untuk mengetahui apakah
data reabel atau tidak Data dapat dikatakan
reabel jika nilai Cronbach Alpa > 0,60. Semen@i
uji hipotesis dapat dikatak ignifikansi jika
nilai (sig.2-tailed) < (,05 maka Ho ditolak artinya
adarya pengaruh media pembelajaran pohen
pintar 3 dimensif]terhadap keterampilan
menjelaskan projek. Dan Ha diterima jika nilai
(sig-2-tziled) > 0,05 maka Ho diterima dan Ha
ditolak, artinya tidak ada pengaruh media
pembelajaran pohon pintar 3 dimensi terhadap
keterampilan menjelaskan projek.

Untuk menguji hipotesis, peneliti mengguna-
kan uji t cne sample test. Hipotesis yang diajukan
dalam penelitian ini adalah sebaga: berikut Ha:
pengarith media pembelajaran pohan pintar 3
dimensi berpengarub positii dan signifikan
terhadap keterampilan menjelaskan projek pada
materi metamorfosis kupu-kupu. Ho : pengarvh
media pembelajaran pohon pintar 3 dimensi
tidak berpengaruh positif dan tidak signifikan
terhadap keterampilan menjelaskan projek pada
mater!.

1. HASIL DAN PEMBAHASAN
A. [isil Penelitian
1. Hasil Uji Validitas

Uji Validitas adalah suatu pengukuran
yang menunjukkan sejauh mana suatu
instrumen dianggap velid atau sah.
Kevalidan suatu instrumen tercapai ketika
instrumen tersebut mampu mengukur
sesuatu sesusi dengan tujuannya dan dapat
mengungkap data dari variabel yang
sedang diteliti dengan tepat. Tingkat
validitas instrumen mencerminkan sejauh
mana data yang terkumpul sesuai dengan
konsep validitas yang diinginkan (Hidayat,
2021).

Tabel 1. Hasil Uji Validitas Angket
Keterampilan Menjelaskan Projek

Nomor
Item  Rhitung Rtabel Keterangan

12 0,673782 Vald
13 0.75324 Valid
14 0,76793 Vald
15 0707597 Valid
16 0,80193° Valid
17 0851172 Vald
19 0,785884 Valid
19 0,642305 Valid
20 1,773486 Valid

SumberDaca+ Olaaan Data Pendiiz, 2021

Berdasarkan tabel di atas dapat
disimpulkan bahwa setelah diujikan dan
hasil analisis maka diperoleh soal valid
pada angket keterampilan menjelaskan
sebanyak 20 butir soal. Dengan
perhitungan Istrument valid jika rhitung >
rtabel dengan responden 10 orang. Pada
taraf Signifikansi 5% sehingga di peroleh
rtabel = 0,632

Tabel 2. Hasil Uji Ahli Media

T Validator __ Persentase% _ Kreteria
mvehdaans ) | Pexantaeet’) Ko
Validator Abli Mecia 030 e

Rel
Somber Data: Ofana Data Penelit, 5024

Data hasil uji validitas media dengan
cara mengujikan kepada salah satu dosen
Umsu. Jika hasil validitas media mencapai
persentasi nilai 0- 20% maka media pohon
pintar 3 dimensi dapat di kategorikan
sangat tidak relevan. Jika hasil validitas
media mencapai persentasi nilai 41%- 60%
maka media pohon pintar 3 dimensi dapat
di kategorikan sangat cukup relevan. Jika
hasil validitas hanya mencapai 61%-80%
maka di kategorikan relevan. |ika hasil
validitas mencapai 81%- 100% maka
dixategorikan sangat relevan, Berdasarkan
tabel di atas dapat dinyatakan bahwa
media pohon pintar 3 dimensi pada materi
metamorfosis kupu kupu "Sangat Relevan”
terhadap keterampilan menjelaskan karna
persentasi yang di peroleh 81%- 100%.

2. Hasil Uji Reabilitas
Uji Reliabllitas mengacu pada sejauh

Angket marna suatu instrumen dapat diandalkan
1 0873961 jspumentvalid  Valid sebagai alat pengumpul data karena
2 0741346 Valid % B
3 0740043 Jkarhining> i instrumen tersehut telah terbukti haik
4 0808683 ‘w@belDengan alid (Hidayat, 2021).
E_ 86 - crang Pada alid
i alid Tahel 3. Hasil Ufji Reahilitas
ignifikansi 5% ——T:‘%:
sehingga di T Cronbach's Alpha N of Items
a 0637043 alid
croleh rabel
10 o0s18z71 o5 alld 334 £l o
11 0814572 ‘alid
http://fiip.stiipyapisdompu.ac.d 3219
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Dar! tabel di atas diketahi nilai alpa
0,954 angket memiliki tingkat reabilitas
yang tinggi jika koefisien yang diperoleh
0,954 > 0,60 dan juga bisa menggunakan
per dengan bandingkan nilai
rtabel = 0,532, Maka dapat disimpulkan
bahwa alpz (0,954) > rtabe! 0,632 yang
artinya item-item butir scal angket dapat
dikatakan reable atau terpercaya sebagai
alat 1 data dalam tian

3. Hasil Uji Hipotesis

Tabel 4. Hasil Uji Hipotesis

2- M
L e s

Hasil B8:3 9

000 40000 2973

5027
Sember Data:; Olahan Data Peneliti, 2024

Berdasarkan tabel di atas di ketahui

hwa nilai Sig. (2-tailed) adalah 0,000 <
005 (sig, 2-tailed < (,05). Artinya Ha
diterima dan Ho ditolak, maka dapat
dikatakan terdapat perbedaan rata rata
keterampilan menjelaskan projek pada
materi mtamorfosis kupu-kupu di Sanggar
Bimbingan Kepong Malaysia

B. Pembahasan

Dalam penelitian ini, responden yang
terlibat adalah seluruh siswa kelas I di
Sanggar Eimbingan Kepong Malasia. Siswa di
sekolah tersebut sangat bervariasi, baik dalam
karakteristik pribadi maupun dalam ranah
kognitif. Oleh karena itu, peneliti tertarik
untuk dapat mengetahui pengaruh media
pembelajaran  pohon  pintar 3 dimensi
terhadap keterampilan menjelaskan projek.
Pelaksanaan  pembelajaran  dengan meng-
gunakan media pembelajaran pchon pintar 3
dimensi dimulai dengan pengenalan materi
metamorfosis  kupu-kupu  oleh  guru.
Selanjutava, guru mengajak siswa membuat
pohon pintar 3 dimensi yang terdapat langkah
langkah metamorfesis kupu kupu di setiap
ranting pohon Kemudian siswa menjelaskan
prejek  yang  teleh  dilakukan  secara
berkelompok di depan kelas. Lalu, guru men-
Jelaskan lagl materi dan mergevaluasinya.

Gambar 1. Media Pohen Pintar 3 Dimensi

Pengertian pohon adalah tumbuhan yang
berbatang keras dan besar dan bagian
sedangkan pengertian pintar yaitu pandai,
cekap, cerdik banyzk akal dan Mahir
mengerjakan sesuatu. Media Pohon pintar
yaitu suatu media sebatang pohon yang
dibentuk semenarik mungkin yang dapat
membantu anak dalam meningkatkan porensi
dan kecerdasan kreativitas yang ada dalam
diri anak agar berkembang secara optimal
sesuai dengan pertumbuhan dan aspek
perkembangan. Menurut (Ulfa et zl, 2024).
Dengan adanya media pembelajaran pohon
pintar yang sesuai akan sangat memudahkan
guru dalam menyampaikan materi sehingga
siswa akan lebih aktif, kreatif dan proses
pembelajaran akan sangat menyenangkan
karena bisa belajar sambil bermain.

Menurut (Qomariyah, 2021) media pohon
pintar yaitu Media kongkrit yang dapat
meningkatkan kemampuan proses belagjar
siswa akan lebih mudah memahami
pembelajaran secara nyata.

‘liga dimensi adalah sebuah objek atau
ruang yang memiliki panjang lebar dan tinggi
yang memiliki bentuk. Konsep tiga dimensi
menunjukkan sebuah objek atau ruang yang
memiliki tiga dimensi geometris terdiri dari
kedalaman lebar dan tinggi (Nugroho &
Pramono, 2020).

Jadi dapat di simpulkan bahwa pengertian
dari media pohon pintar 3 dimensi ialah
media pohon yang nyata memiliki panjang,
lebar dan tinggl yang di desain semenarik
mungkin agar dapat mencapai pembelajaran
yang interaktif yang melibatkan antara siswa
danguru.

Kupu kupu merupakan salah satu serangga
vang suda tidak asing balk para akademis
yang berkecimpung dalam bidang pertanian.
Kupu kupu umum di jumpai di berbagai
macam lingkungan atau habitat kKhususnya
habitat yang memiliki banyak jenis tumbuhan

htep/figstkipyapisdompr.ac.d
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berbunga (Ruslan Hasni, 2021). Kupu kupu
merupakan  serangga yang  mengalami
metamorfosis sempurna. Panjang siklus kidup
kupu kupu di pengaruhioleh suhu lingkungan-
nya. Proses metamorfosis kupu kupu ialah
telur, larva (ulat), pupa (kepompong) dan
imogo (kupu kupu).

Beriku: beberapa hal yzng tejadi pada
setiap tahapan metamorfosis kupu kupu yaitu
: a) Telur Setelah melakukan perkawinan,
kupu kupu betina akan mencari tumbuhan
irang yang spesifik untuk meletakkan telur
telurnya. Biasanya betina meletakkan telu
telunya di bagian bawzh dari daun yang
muda, baik secara terpisah mauapun
berkelompok. Jumlah yang di hasilkanbetina
kupu Kkupu sangat menentukan kelestarian
hidup kupu kupu itu sendiri. b) Larva (ulat)
Tahapan larva merupakan tzhapan aktif
makan guna mendapatkan cadangan pada
saat tahapan pupa yang tidak aktif makan.
Setiap jenis larva memiliki bentuk, warna,
bulu yang berbeda dan memakan pakan yang
berbeda pula. Fase larva adalah fase makan
yang sangat aktif dan intensif serta
berkembang yang di tandai dengan adanya
pergantian kulit atau yang di kenal dengan
molting. ¢) Pupa (kepompong]Pupa dibungkus
dalam krisalis dan tidak akan bergerak selama
proses perubahan menjadi kupu kupu dewasa.
Pada fase pupa masing masing larva memilixi
kelenjer sutra yeng membantu mengaitkan
tubuhnya ketikz menjadi pupa pada batang,
ranging atau daun. d) Imogo ( kupu kupu)
Keluarnya kupu kupu dari dalam pupa diawali
dengan spirakel yang dimiliki kupu kupu di
hubungkan dengan tabung pendek sebagai
bukaaan atau sebagai ventilasi pada krisalis
pupa(Rchman, 2019). Setelah  berhasil
mengeluarkan bagaian kepzla nya kupu kupu
kemudian akan ksa tubuhnya untuk
keluar dengan menggunakar kakinya untuk
menarik semua dagtan tubuhnya keluar, kupu
kupu akan menetap dan hampir tidak
bergerak untuk beberapa merit. Selama
dalam keadaan diam kupu kupu memompa
darah ke dalam pembuluh darahnyang ada
pada sayap agar sayap dapat merentang.

Hasil penelitian ini menunjukkan adz nya
pengaruh media pembelajaran pohon pintar 3
dimensi terhadap keterampilan menjelaskan
prejek pada materi metamerfosis kupu kupu.
Dengan diterinmya Ha dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran pohon pintar 3
dimensi berpengaruh terhadap keterampilan

menjelaskan projek pada materi metamor-
fosis kupu-kupu.

IV. SIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan
Berdasarkan hasil analisis data dan
pembahasan penelitian tentang Pengaruh
Media Pembelajaran Terhadap Keterampilan
Menjelaskan Projek Pada Materi Metamorfosis
Kupu-Kupu Di Sanggar Bimbingan Kepong
Malaysia, terlhat dari rata-rata terdapat
perbedaan. Hal ini juga diperkuat dengan
adanya uji signifikansi yang menunjukkan
bahwa memang terdapat pengaruh yang
signifigfh dengan diketahui nilai sig. 2-tailed
adalah 0,000 kurang dari 0,05 (sig. 2-tailed =
0,05) artinys Ha diterima dan Ho ditolak
Sehinga dapat disimpulkan terdapat Pengaruh
Media Pembelajaran Terhadap Keterampilan
Menjelaskan Projek Pada Mater: Metamorfosis
Kupu-Kupu Di Sanggar Bimbingan Kepong

Malaysia.

B. Saran

Berdasarkan  temuan  peneliian  ini
disarankan agar media pembelajarar pohon
pintar 3 dimensi lebih dikembangkan dan
diterapkan secara luas di sekolah- sekolah
lainnya. Selain  itu, diharapkan adanya
pelatihan bagi guru dalam menggunakan dan
membuat media pembelajaran yang lebih
efektif dan menarik bagi siswa.

DAFTAR RUJUKAN
Ahmad Landong, A. (2024). FENGEMBANGAN
MEDIA  PEMBELAJARAN MINIATUR 3D

DALAM — MENINGKATKAN — KEAKTIFAN
SISWA PADA PEMBELAJARAN TEMATIK
TEMA 1 PERTUMBUHAN DAN

PERKEMBANGAN MAKHLUX HIDUP KELAS
111 SDN 050525 MEDAN AMPLAS. 09, 4291~
4301,

Anaf, K, Wiryokusumo, 1, & Leksono, I. P.
(2021). Pengembangan Media
Pembelajaran Model Addie Menggunakan
Software Unity 3D. Jurnal Education and
Development, 9(4), 433-438.

Handayani, D, Hadi, D. R, Isbaniah, F., Burhan, E.,
& Agustinn H. (2020). Keteramilan
Menjelaskan  Guru Untuk Membangun

Minat Keterlibatar Siswa Dalam
Pembelajaran Online. jurnal Respirologi
Indonesia, 40(2), 119-129.

https://do1.org/10.36497 firiv40i2.101

hewp:/fiip.stkivyapisdompu.ac.d

3221




JUP (Jurnal limiah ilru Pendidikan) (elSSN: 2614-8854)
Volume 8, Nomor 3, Maret 2025 (3217-3222)

Hidayat, A. A (2021). Menyusun Istrumen
Penelitian Dan Uji Validitas& bil N.

A. Aziz (ed.)). Health Books Publishing.

Lisnawati, L, & Rohita, R (2022). Keterampilan
Mengajar Pada Guru Taman Kanak-Kanak:
Tinjauan Pada Keterampilan Menjelaskan.
JP2KG AUD {Jurnal Pendidikan, ffgasuhan,
Kesehatan Dan Gizi Anak Usia Dini), 1(1),
55-70.
https://doi.org/10.26710/jp2kgaud.2020.
1.L55-70

Luthfiyah, L., & Mustakim, Z (2024]. Analisis
Keterampilan Dasar Mengajar  Dalam
Meningkatkan Efektivitas Pembelajaran.
Prosiding  Seminar Nasional Pendidikan,
Bahasa, Sastra, Seni, Dan Budaya, 3(1), 148~
157.
https://badanpenerbit.org/index.php/MAT
EANDRAU/article /view /1976

Nugroho, A, & Pramono, B. A, (2020). Aplikasi
Mobile Augmented Reality Berbasis Vuforia
Dan Unity Pada Pengenalan Objek 3D
Dengan Studi Kasus Gedung M Uffersitas
Semarang, Jurnal Transformatika, 11(2), 86.
https://doi.org/10.26623/ transformatika.v
14i2.442

Qumariyaly, N. (2021). Pengembangan Media
Pohon  Pintar  Untuk  Menstimulasi
Kemampuan Motorik Halus Kelompok A
TKM NU 295 Roudlotun Nafilah Griya
Peganden Asri JIEEC (Journal g¥siamic
Education for Early Childhood), 3(1). 28.
hutps://duioig/10.30587/jieec.v3i1.2248

Rohman, F. (2019). BIOEKOLOGI KUPU KUPU.

Rosida U, Pratiwi, R M, Natagara, S. F,, Andari,
U.F, Dewi, W. A.R,, Sari, R P, & Soekamto,
H. (2023). Pengaruh lama pengalaman
mengajar terhadap keterampilan
menjelaskan seorang{furu. Jurnal Integrasi
Dan Harmoni Inovatif IImu-limu Sosial, 3(6),
636-640.
https://doi.org/10.17977/um(63v3i6p63
b-640

Ruslan Hasni, A. D. (2021). BUKU PANDUAN

“kupu - kupu”
Saleh & Syahruddin, D. [2023). Media
Pembelajaran. 1-77.

https:/ frepository.penerbiteureka com/pu
blications /563021 /media-pembelajaran

Sari, F. A (2021). Pentingnva Media
Pembelajaran Dalam Sistam Pembelajaran.
Jurnal  Pendidikan Dan Teknulugi
Pembelajaran, 2(2), 114-421.

Ulfa, N, Saffida, A, & Chatib, R (2024).
Pengembangan Media Pohon Pintar untuk
Siswa Kelas i MI Tarbiyatul Huda. 1,1-16

Zuleni, E, & Marfilinda, R. (2022). Pengaruh
Motivasi Terhadap Pemahamar Konsep
limu Pergetahuan Alam SEilya. Educativo:
Jurnal  Pendidikari,  1(1),  244-250.
https:/ fdoi.erg/10.56248 feducativovlil.3
2

heep://fiip.stiipyapisdompr.ac.d

3222




JIIP- Desi Novita

ORIGINALITY REPORT

18, 16, 8 6

SIMILARITY INDEX INTERNET SOURCES PUBLICATIONS STUDENT PAPERS

PRIMARY SOURCES

E B B

B B B B

— —
—_ (=)

Submitted to
Universitas Prima

Indonesia
Student Paper

pdfs.semanticscho

lar.org
Internet Source

jppipa.unram.ac.id

Internet Source

journal.unpas.ac.i
d

Internet Source

jiip.stkipyapisdom
pu.ac.id

Internet Source

ejournal.stitahluss
unnah.ac.id

Internet Source

Submitted to IAIN
Kediri

Student Paper

journal.unesa.ac.i
d

Internet Source

Desy Jein, Intisari



Hary
anti.

asidanTren, 2023

Publication

3%

"Ana
lisis
Kual

mp.iribb.org

Internet Source

3%

itas
Laya

journal.unigha.ac.id

Internet Source

2%

nan
dala

Submitted to stipram

1%

Pen
erbi

1%

tan
Serti

fileat

1%

mRac

Tan

<1«

<1y

<1«

<1«

<1y



Student Paper

<1

Submitted to Universitas Diponegoro

Student Paper < .I %
e-theses.iaincurup.ac.id

Internet Source < ] %
unikastpaulus.ac.id

Internet Source < .I %
jip.polinema.ac.id

Internet Source < ] %
jurnalmahasiswa.stiesia.ac.id

Internet Source < ] %
repository.iainpalopo.ac.id

Internet Source < ] %

=
=

Elsa Krisye Natalia Kopi, Yusuf Kendek, H.

Muhammad Ali. "Penerapan Model < ] %
Pembelajaran Penemuan Terbimbing untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Fisika pada Siswa

Kelas XI IPA SMA GKST Palu", JPFT (Jurnal

Pendidikan Fisika Tadulako Online), 2016

Publication

N
(@]

B E
N pa—

bloggermalastukangcopypaste.blogmoncrot.com '|
Internet Source < %

e-journal.undikma.ac.id 'I
Internet Source < %

etheses.uin-malang.ac.id 2 'I .
Internet Source /’

N N
s w

etheses.uinmataram.ac.id & 'I .
Internet Source /’

repositori.usu.ac.id 'l
Internet Source < %




Student Paper

r

Submitted to Universitas Diponegoro

Student Paper < -I %
e-theses.iaincurup.ac.id

Internet Source < ] %
unikastpaulus.ac.id

Internet Source < ] %
jip.polinema.ac.id

Internet Source < ] %
jurnalmahasiswa.stiesia.ac.id

Internet Source < ] %
repository.iainpalopo.ac.id

Internet Source < ] %

=
<

Elsa Krisye Natalia Kopi, Yusuf Kendek, H.

Muhammad Ali. "Penerapan Model < ] %
Pembelajaran Penemuan Terbimbing untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Fisika pada Siswa

Kelas XI IPA SMA GKST Palu”, JPFT (Jurnal

Pendidikan Fisika Tadulako Online), 2016

Publication

N
o

bloggermalastukangcopypaste.blogmoncrot.com 'I
Internet Source < %

H E
N —_

e-journal.undikma.ac.id 'I
Internet Source < %

etheses.uin-malang.ac.id ‘| .
Internet Source < /)

N N
HS w

etheses.uinmataram.ac.id & 'I .
Internet Source /’

repositori.usu.ac.id 'I
Internet Source < %




Bunga Savana, Najwa Amalina Nst, Sa'diyyah

Zahra. "Pengaruh Metode Pembelajaran < ] %
Game Based Learning Terhadap Hasil Belajar
Siswa Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama
Islam Di SMP Muhammadiyah 57", Journal of
Sustainable Education, 2025
Publication
Ika Julianti Situmorang, Muktar Panjaitan,

Hetdy Sitio. "Pengaruh Media Audio Visual < ] %
Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas VI Pada
Subtema 2 Bekerja Sama Mencapai Tujuan SD
Negeri 097323 Dolok Hataran Kabupaten
Simalungun”, Innovative: Journal Of Social
Science Research, 2023
Publication
www.grafiati.com

Internet Source < ] %
www.slideshare.net

Internet Source < ] %
Anis Febriana, Fina Fakhriyah, Sekar Dwi

Ardianti. "PENGARUH MODEL PROBLEM < ] %
BASED LEARNING BERBANTUAN ULAR
TANGGA TEMATIK (UTATIK) TERHADAP
PEMAHAMAN KONSEP TEMA 8 SUBTEMA 3
KELAS V SEKOLAH DASAR", JURNAL
PENDIDIKAN DASAR PERKHASA: Jurnal
Penelitian Pendidikan Dasar, 2024
Publication
Indah Septiya Rini, Sri Enggar Kencana Dewi,

Supangat Supangat. "Pengaruh Perhatian < ] %

Orang Tua dalam Kegiatan Belajar Terhadap
Prestasi Belajar Siswa di SD Negeri Nusa
Tunggal Kecamatan Belitang llI", JEMARI
(Jurnal Edukasi Madrasah Ibtidaiyah), 2020

Publication




Sarnia, Andry Stepahnie Titing, Hendrik. "THE
INFLUENCE OF WORK LIFE BALANCE AND JOB < ] %

STRESS ON JOB SATISFACTION IN HONORARY

NURSES IN SOUTH BUTON DISTRICT

HOSPITAL", Multifinance, 2023

Publication

Exclude quotes Off Exclude matches Off
Exclude bibliography  Off



