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ABSTRAK

Indah Subhini Lubis. 2002030036. Pengembangan E-LKPD Berbasis
Audio Visual Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Siswa
Kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Medan. Skripsi, Medan : Fakultas
Keguruan dan llmu Pendidikan Universitas Muhammadiyah Sumatera
Utara.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan, dan
keefektifan terhadap Pengembangan E-LKPD Berbasis Audio Visual Untuk
Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Kelas VIII  SMP
Muhammadiyah 1 Medan. Adapun subjek dalam penelitian adalah sekelompok
kecil dari siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Medan yang berjumlah 28
orang, dan objek dalam penelitian ini adalah bahan ajar berupa E-LKPD
berbasis audio visual pada pokok bahasan pola bilangan. Model pengembangan
modul yang digunakan dalam penelitian ini adalah model 4D yang meliputi
Pendefinisian (Define), perencanaam (Design), pengembangan (Develop) dan
Penyebaran (Disseminate). E-LKPD yang telah dibuat memenuhi kriteria
kevalidan berdasarkan penilaian validator yang ditunjukkan dengan
menggunakan lembar validasi oleh ahli materi dan ahli media. Hasil validasi
ahli media memperoleh skor rata-rata 3,65 dengan kategori sangat valid, dan
hasil validasi ahli materi mencapai rata-rata 3,55 dengan kategori sangat valid.
Aspek kepraktisan dinilai berdasarkan lembar angket respon siswa memperoleh
persentase nilai keseluruhan angket yaitu 85,89%, dan aspek keefektifan
memenuhi (1) ketuntasan belajar siswa secara klasikal yaitu minimal 85% siswa
yang mengikuti pembelajaran mampu mencapai skor minimal 75,(2)
ketercapaian tujuan pembelajaran 75%, dan (3) waktu pembelajaran. Hasil tes
kemampuan berpikir kritis diukur dengan menggunakan pre test dan post test.
Hasil tes kemampuan berpikir kritis meningkat, yaitu 22 orang memperoleh
hasil kriteria tinggi (g > 0,7) dan 6 orang siswa memperoleh hasil kriteria
sedang (g <0,7).

Kata Kunci : Pengembangan, E-LKPD, Kemampuan Berpikir Kritis, Pola
Bilangan.
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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Fenomena society 5.0 mendorong seluruh lapisan masyarakat harus siap
berdampingan dengan perkembangan teknologi untuk memecahkan berbagai
tantangan dan permasalahan sosial. Menurut (Faruqi, 2019) Revolusi society 5.0
bukan sekedar tranformasi sebuah zaman tetapi teknologi dalam sendi-sendi
kehidupan manusia yang merambah pada setiap sektor terutama pada sektor
pendidikan. Pendidikan berperan penting dalam meningkatkan kualitas sumber
daya manusia. Dalam lingkungan pendidikan, salah satu ilmu yang meningkatkan
kualitas sumber daya manusia adalah matematika. Menurut (Dachi, 2018)
Matematika merupakan salah satu bidang ilmu dasar yang memiliki peranan
penting dalam pengembangan ilmu pengetahuan, teknologi, dan juga universal
yang mendasari pengembangan teknologi modern.

Faktanya disamping pentingnya mempelajari matematika, masih banyak
peserta didik yang mengalami kesulitan dalam mempelajari matematika karena
objeknya yang abstrak, membutuhkan penalaran, berpola pikir deduktif, serta
banyaknya rumus. Menurut (Pujilestari & Ardani, 2023) Perkembangan
pembelajaran matematika di Indonesia saat ini masih sangat memprihatinkan,
karena rendahnya penguasaan teknologi dan kemampuan sumber daya manusia
Indonesia untuk berkompetensi secara global serta kurangnya minat siswa dalam

pembelajaran matematika. Sejalan dengan hal tersebut, menurut (Afriyanti et al.,



2018) Pembelajaran abad ke-21 sangat mengutamakan proses berpikir
kritis dan penguasaan TIK (Teknologi Informasi dan Komunikasi).

Berdasarkan hasil wawancara di SMP Muhammadiyah 1 Medan yang
dilakukan peneliti dengan ibu Rani Sugesti Syahputri, S.Pd selaku guru mata
pelajaran matematika didapatkan informasi pembelajaran yang masih berpusat
pada guru. Selain itu, sumber belajar masih berupa buku dan lembar kerja siswa,
hal ini menyebabkan kemampuan berpikir kritis dalam memecahkan masalah
peserta didik masih belum terstimulus dengan baik. Dari hasil kegiatan pra
penelitian ini, diperlukan sebuah langkah yang efektif untuk mengatasi
permasalahan tersebut sekaligus sebagai upaya dalam meningkatkan kemampuan
berpikir Kkritis.

Menurut (Elfina & Sylvia., 2020) Peningkatan kemampuan berpikir kritis
membutuhkan inovasi dan variasi dalam proses pembelajarannya, salah satunya
menggunakan media pembelajaran seperti LKPD. Menurut (Afifah, 2024)
Penggunaan LKPD memiliki kelebihan, yaitu dapat membantu siswa untuk lebih
memahami materi, mendapatkan informasi lebih banyak, mengembangkan konsep
dan mendorong siswa lebih aktif selama kegiatan belajar mengajar. Dengan
begitu, perlu dilakukan pengembangan media salah satunya adalah dengan
pengembangan E-LKPD. Menurut (Suryaningsih & Nurlita, 2021) Pengembangan
E-LKPD inovatif sebagai bahan ajar, praktikum, alasan bosan, dan perkembangan
teknologi, sangat penting dibutuhkan peserta didik untuk memenuhi tuntutan

pembelajaran abad 21.



E-LKPD merupakan penyempurnaan salah satu bahan ajar yang
mulanya berbentuk media cetak menjadi digital. Menurut (Khotimah et al., 2020)
E-LKPD memuat gambar, animasi, dan video-video yang lebih efektif agar siswa
tidak merasa bosan dan jenuh, serta dipakai guru dalam proses pembelajaran
dengan melibatkan peserta didik. E-LKPD mempunyai beberapa fungsi yaitu;
sebagai bahan ajar yang bisa mengaktifkan peserta didik dan mengurangi
frekuensi pendidik dalam menyampaikan materi; mempermudah peserta didik
dalam memahami materi yang diberikan; sebagai bahan ajar yang ringkas namun
banyak tugas untuk berlatih; dan memudahkan dalam menyampaikan materi
kepada peserta didik. Menurut (Diani et al., 2019) E-LKPD berbasis audio visual
memiliki komponen interaktif, lengkap, ringkas dan kaya akan tugas sebagai
bahan latihan peserta didik.

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka peneliti melakukan
penelitian dengan judul Pengembangan E-LKPD Berbasis Audio Visual Untuk
Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Kelas VIII SMP
Muhammadiyah 1 Medan.

1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan dapat
diidentifikasi beberapa permasalahan dalam penelitian sebagai berikut:

1. Rendahnya kemampuan berpikir kritis pada peserta didik dalam pembelajaran

matematika.



Kurangnya minat belajar peserta didik dalam kegiatan pembelajaran
matematika.
Peserta didik kurang berpartisipasi dalam menyelesaikan soal pemecahan

masalah.

1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah, maka permasalahan yang dibatasi

sebagai berikut:

1.

Media pembelajaran yang dikembangkan berupa E-LKPD berbasis audio
visual.

Media pembelajaran yang dikembangkan terbatas pada materi Pola Bilangan
kelas VIII.

E-LKPD berbasis audio visual dirancang menggunakan sofware canva yang

dikombinasikan dengan livewoorksheet.

1.4 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang dijelaskan, maka rumusan masalah

dalam penelitian ini adalah:

1.

Bagaimana pengembangan E-LKPD berbasis audio visual yang
dikembangkan untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis kelas VIII di
SMP Muhammadiyah 1 Medan?.

Bagaimana kelayakan E-LKPD berbasis audio visual untuk meningkatkan

kemampuan berpikir kritis kelas VIII di SMP Muhammadiyah 1 Medan?.



3.

Bagaimana efektivitas E-LKPD berbasis audio visual untuk meningkatkan

kemampuan berpikir kritis kelas VIII di SMP Muhammadiyah 1 Medan?.

1.5 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut:

Untuk mengembangkan E-LKPD berbasis audio visual dalam meningkatkan
kemampuan berpikir kritis kelas VIII di SMP Muhammadiyah 1 Medan.
Untuk mendeskripsikan kelayakan E-LKPD berbasis audio visual dalam
meningkatkan kemampuan berpikir kritis kelas VIII di SMP Muhammadiyah
1 Medan.

Untuk mendeskripsikan keefektifan E-LKPD berbasis audio visual dalam
meningkatkan kemampuan berpikir kritis kelas VIII di SMP Muhammadiyah

1 Medan.

1.6 Manfaat Penelitian

Setelah melakukan penelitian ini, diharapkan dapat memberikan manfaat

sebagai berikut:

1.

Bagi Peserta Didik

E-LKPD berbasis audio visual ini dapat memfasilitasi peserta didik
memperoleh pengalaman baru dalam pembelajaran matematika. Sebagai
referensi sumber belajar yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran.

Bagi Guru Mata Pelajaran

E-LKPD berbasis audio visual ini dapat digunakan sebagai sarana

peningkatan kreativitas guru dalam mengembangkan bahan ajar yang lebih



baik dan dapat mempermudah guru dalam melaksanakan proses pembelajaran
di kelas.

Bagi Peneliti

Sebagai referensi dalam penelitian lebih lanjut untuk mengembangkan dan

meningkatkan kualitas bahan ajar terutama E-LKPD berbasis audio visual.



BAB Il
TINJAUAN PUSTAKA
2.1 Kerangka Teoritis
2.1.1 Kemampuan Berpikir Kritis
a. Pengertian Berpikir Kritis

Berpikir kritis merupakan kemampuan berpikir secara komplek.
Menurut (Aryawati et al., 2023) berpikir kritis merupakan sebuah proses yang
bertujuan pada penarikan kesimpulan tentang kepercayaan dan keyakinan
pada diri sendiri dalam menemukan jawaban, fakta atau informasi yang ada.
Menurut ( Batubara, 2017) Bepikir Kritis merupakan kemampuan seseorang
menggunakan  potensi-potensi intelektualnya dalam  menyelesaikan
permasalahan secara sistematis, rasional, dan empiris yakni dapat
menggabungkan permasalahan dengan penyebabnya, mampu menampilkan
logika yang rasional.

Berdasarkan pendapat diatas, dapat disimpulkan bahwa be rpikir
kritis merupakan kemampuan berpikir yang dimiliki setiap orang untuk
menganalisis suatu permasalahan, dimana tidak hanya memberikan tanggapan
terhadap suatu masalah, namun juga mencoba mengidentifikasinya lebih
lanjut, menyelesaikan masalah dan melakukan evaluasi sehingga tercapailah
suatu pemahaman yang sempurna tentang suatu hal.

b. Karakteristik Berpikir Kritis

Adapun karateristik kemampuan berpikir kritis menurut Seifert dan



Hoffnung (Desmita 2017:154-155) sebagai berikut:

1. Basic operations of reasoning, yaitu seseorang memiliki kemampuan
untuk menjelaskan, menggeneralisasi, menarik kesimpulan deduktif dan
merumuskan langkah-langkah logis lainnya secara mental.

2. Domain-specific knowledge, yaitu seseorang harus mengetahui tentang
topik atau kontennya dalam memecahkan suatu permasalahan.

3. Metacognitive knowledge, yaitu pemikiran kritis yang efektif
mengharuskan seseorang untuk memonitor ketika ia mencoba untuk
benar-benar memahami suatu ide, menyadari kapan ia memerlukan
informasi baru dan mereka-reka bagaimana ia dapat dengan mudah
mengumpulkan dan mempelajari informasi tersebut.

4. Values, beliefs and dispositions, yaitu berpikir secara kritis berarti
melakukan penilaian secara fair dan objektif. Ini berarti ada semacam
keyakinan diri bahwa pemikiran benar-benar mengarah pada solusi.

c. Indikator Kemampuan Berpikir Kritis

Menurut Ennis dalam (Yulanda, 2023) Kemampuan berpikir Kkritis
memiliki 5 indikator, yaitu:

1. Klarifikasi Dasar (Basic Clarification), meliputi :

a) Merumuskan suatu pertanyaan
b) Menganalisis argument

c) Bertanya dan menjawab pertanyaan klarifikasi



2. Memberikan alasan untuk suatu keputusan (The Bases for a decision),
meliputi:
a) Mempertimbangkan kredibilitas suatu sumber
b) Mengobservasi dan mempertimbangkan hasil observasi.
3. Menyimpulkan (Inference), meliputi:
a) Membuat deduksi dan mempertimbangkan hasil deduksi
b) Membuat induksi dan mempertimbangkan hasil induksi, dan
c) Membuat serta mempertimbangkan nilai keputusan.
4. Kilarifikasi lebih lanjut (Advanced Clarification), meliputi:
a) Mengidentifikasi istilah dan mempertimbangkan definisi
b) Mengacu pada asumsi yang tidak dinyatakan
5. Dugaan dan keterpaduan (Supposition and integration), meliputi:
a) Mempertimbangkan dan memikirkan secara logis, premis, alasan,
asumsi, posisi dan usulan lain
b) Menggabungkan kemampuan-kemampuan lain dan disposisi-disposisi
dalam membuat serta mempertahankan sebuah keputusan
d. Komponen Kemampuan Berpikir Kritis
Kemampuan berpikir kritis melibatkan tiga komponen yaitu:
1. Sikap yang digunakan untuk mempertimbangkan dengan cara bijaksana
pada suatu masalah dan subjek yang ada dalam berbagai pengalaman

seseorang.
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2. Pengetahuan yang diperoleh dari suatu metode penyelidikan secara logis
dan penalaran.
3. Beberapa keterampilan dalam menerapkan metode-metode tersebut.
2.1.2 E-LKPD

a. Pengertian E-LKPD

E-LKPD merupakan singkatan dari Elektronik Lembar Kerja Peserta
Didik. E-LKPD identik dengan bahan ajar yang isinya berupa petunjuk dan
panduan belajar, serta tugas-tugas untuk dikerjakan oleh peserta didik yang
telah disesuaikan dengan kompetensi dasar dan indikator pembelajaran yang
diharapkan. Menurut (Rakhmaningtyas & Rahayu, 2022) E-LKPD
merupakan Lembar Kerja Peserta Didik yang dikemas secara digital untuk
membantu kegiatan pembelajaran secara mandiri yang berisi abstraksi materi
dan kumpulan soal untuk memandu peserta didik dalam proses pemahaman
materi. Menurut (Meutia et al., 2021) E-LKPD merupakan alat pembelajaran
yang dirancang secara elektronik, berisi materi yang sistematis dan menarik
untuk dicapai kompetensi yang diharapkan, dan dapat mengaksesnya di mana
saja dan kapanpun.
b. Karakteristik E-LKPD

Ada beberapa karakteristik E-LKPD menurut (Machrevi et al., 2022)
antara lain sebagai berikut:
1. Self Instructional (belajar mandiri), yaitu siswa mampu belajar mandiri

berdasarkan media ajar yang digunakan.



11

2. Self contained (utuh), yaitu seluruh materi kompetensi terdapat di dalam
E-LKPD.

3. Stand alone (berdiri sendiri), yaitu E-LKPD dapat digunakan sendiri tanpa
tergantung dengan media ajar yang lain.

4. Adaptive (adaptif), yaitu E-LKPD tersebut mengikuti perkembangan ilmu
dan teknologi

5. User friendly (mudah digunakan), yaitu setiap materi yang dipelajari pada
E-LKPD bersifat membantu dan bersahabat dengan penggunanya serta
menggunakan bahasa sederhana dan mudah dimengerti.

¢. Tujuan dan Fungsi E-LKPD

Adapun tujuan E-LKPD menurut (Astawan & Agustiana, 2022)
antara lain sebagai berikut:

1. Untuk membuat peserta didik berpikir lebih aktif, kreatif dalam kegiatan
proses belajar mengajar.

2. Untuk mempengaruhi minat peserta didik dalam belajar seperti guru
mendesain E-LKPD semenarik mungkin baik dari segi warna dan gambar
agar siswa tertarik untuk mempelajari E-LKPD tersebut.

3. Untuk menguatkan tujuan dan ketercapaiannya indikator pembelajaran
serta kompetensi dasar dan kompetensi inti sesuai dengan kurikulum yang
berlaku.

4. Untuk menunjang siswa dalam memperoleh tujuan pembelajaran.
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Sedangkan fungsi dari E-LKPD yaitu sebagai panduan belajar siswa,

sebagai alat bantu dalam menciptakan suasana pembelajaran yang efektif dan

juga melatih mengembangkan pemikiran siswa secara sistematis.

d. Manfaat Penggunaan E-LKPD

Adapun manfaat penggunaan E-LKPD menurut (Widiyanti, 2021)

antara sebagai berikut:

1.

2.

Menghemat tempat dan waktu.

Memungkinkan individu menandai hal-hal penting tanpa takut
membuatnya jelek karena coretan.

Ramah lingkungan tidak memakai kertas, tinta dan lain sebagainya.

Ukuran dan kapasitas kecil, sehingga dapat menampung banyak E-LKPD
serta menghemat biaya.

Unsur-unsur E-LKPD

Untuk membuat membuat E-LKPD yang baik, maka harus Kita

lakukan adalah mengenal unsur — unsur nya, yaitu :

1.

2.

3.

4.

Judul E-LKPD

Petunjuk belajar
Kompetensi yang akan dicapai
Informasi pendukung

Tugas atau langkah kerja

Penilaian
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13

Langkah-Langkah Penyusunan E-LKPD

Langkah — langkah yang dilakukan dalam penyusunan E-LKPD

yaitu:

1. Analisis Kebutuhan E-LKPD, yaitu kegiatan yang menganalisis silabus

dan modul ajar untuk menghasilkan informasi E-LKPD yang dibutuhkan
siswa dalam mempelajari kompetensi yang telah diprogramkan.

Desain E-LKPD, yaitu menyiapkan rancangan E-LKPD berdasarkan
kebutuhan yang telah dianalisis.

Implementasi, dilakukan sesuai alur yang telah ditetapkan dalam E-LKPD.
Bahan, alat, media dan lingkungan belajar yang dibutuhkan pada
pembelajaran diusahakan dapat terpenuhi agar tujuan pembelajaran
tercapai.

Penilaian hasil tes kemampuan berfikir kritis, untuk mengetahui tingkat
penguasaan siswa setelah mempelajari semua materi yang ada dalam E-
LKPD.

Evaluasi dan Validasi, E-LKPD yang digunakan dalam pembelajaran
harus dilakukan evaluasi dan validasi secara berkala. Evaluasi dilakukan
untuk mengetahui dan mengukur penerapan dan proses pembelajaran
dengan E-LKPD sesuai dengan desain pengembangannya. Validasi ialah
proses untuk menguji kesesuaian strategi atau pendekatan dengan

kompetensi yang menjadi target belajar. Jika hasil validasi menyatakan
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bahwa E-LKPD tidak valid maka E-LKPD tersebut perlu direvisi hingga

valid

6. Jaminan kualitas, yaitu E-LKPD yang dihasilkan perlu diuji setiap

elemen mutu yang berpengaruh terhadap kualitas suatu E-LKPD.
2.1.3 Media Audio Visual
a. Pengertian Media Audio Visual
Media audio visual adalah media yang memiliki unsur suara dan
gambar yang digunakan sebagai perantara dalam menyampaikan pesan-pesan
dari bahan pelajaran untuk mencapai tujuan pembelajaran. Menurut (Aida et
al., 2020) Media audio visual adalah media yang mengandung unsur suara dan
unsur gambar yang dapat dilihat, seperti rekaman video, film yang mampu
mengaktifkan siswa dalam memberikan tanggapan, umpan balik, mendorong
siswa melakukan praktk-praktik yang benar. Selaras dengan itu, menurut
(Ichsan et al., 2021) media audio visual adalah media yang mengandalkan dua
indera manusia sekaligus yakni pendengaran (audio) dan penglihatan (visual)
yang dipergunakan sebagai alat untuk membantu kata serta tulisan dapat
menularkan pengetahuan, ide serta sikap peserta didik.
b. Jenis-Jenis Media Audio Visual
Menurut (Ichsan et al., 2021) media audio visual terdiri dari media

audio visual diam dan media audio visual gerak. Media audio visual diam
yaitu media yang menampilkan suara dan gambar diam, contohnya sound slide

(film bingkai suara). Sedangkan, media audio visual gerak ialah media yang
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menampilkan suara dan gambar bergerak, Contohnya seperti film, televisi dan
lain-lain.
c. Karakteristik Media Audio Visual

Media audio visual merupakan media yang memiliki unsur suara dan
unsur gambar. Alat-alat audio visual merupakan alat-alat “audible” artinya
dapat didengar dan alat-alat yang “visible” artinya dapat dilihat. Jenis media
ini mempunyai kemampuan yang lebih baik, karena meliputi dua jenis media
yaitu media audio dan visual.

2.1.4 Kualitas E-LKPD

Sebelum E-LKPD digunakan maka terlebih dahulu akan dilakukan
validitas, kepraktisan, dan keefektifan, karena untuk menghasilkan E-LKPD yang
baik perlu adanya suatu prosedur tertentu, yakni dengan mengacu pada model
pengembangan E-LKPD.

Menurut Nieveen & Plomp (Rahmatin et al., 2017) Suatu produk
dikatakan baik jika memenuhi 3 kriteria yaitu : (1) kevalidan (Validity); (2)
kepraktisan (Practically); (3) keefektifan (effectiveness). Hal tersebut bertujuan
untuk melihat kualitas E-LKPD yang dikembangkan. Berikut disajikan indikator
untuk menentukan kualitas penelitian pengembangan perangkat pembelajaran
yang meliputi tiga aspek: validitas, kepraktisan dan keefektifan sebagai berikut :
a. Validitas

Validasi merupakan upaya untuk menghasilkan suatu perangkat yang

memiliki kualitas tinggi, untuk mencapai validitas E-LKPD maka perlu melalui
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uji validasi yang dapat dilakukan oleh ahli, pengguna dan audiens. E-LKPD yang
dikembangkan dikatakan valid jika perangkat berdasarkan teori yang memadai
(validasi isi) dan semua komponen E-LKPD satu sama lain berhubungan secara
konsisten (validasi konstruk).
b. Kepraktisan

Kepraktisan E-LKPD yang dikembangkan didasarkan pada
keterlaksanaan penggunaan E-LKPD di kelas. Menurut Van den Akker
(Mustaming et al., 2015) Penelitian pengembangan bertujuan untuk keduanya,
kontribusi ilmiah dan kepraktisan. Kepraktisan mengacu pada seberapa jauh
pengguna (atau pakar-pakar lainnya) mempertimbangkan E-LKPD itu menarik
dan dapat digunakan dalam kondisi normal.
c. Keefektifan

Dalam penelitian (Rahman, A.A. 2017) berkaitan dengan pengembangan
perangkat pembelajaran, dapat disinyalir bahwa untuk mengukur tingkat
efektivitas perangkat pe mbelajaran dapat dilihat dari 3 aspek, yaitu (a) ketuntasan
belajar siswa secara klasikal, yaitu minimal 85% siswa yang mengikuti
pembelajaran mampu mencapai minimal 75; (b) ketercapaian tujuan pembelajaran
75 % dan (c) waktu pembelajaran.
2.1.5 Model Pengembangan E-LKPD

Dalam pengembangan E-LKPD perlu adanya model pengembangan
untuk memastikan kualitas bahan ajar dalam menunjang efektifitas pembelajaran.

Dalam penelitian ini model penelitian yang digunakan dalam pengembagan E-
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LKPD adalah model 4D. Peneliti memilih model 4D karena menurut peniliti
model ini tidak membutuhkan waktu yang relatif lama.

Model pengembangan 4D dikembangkan oleh Thiagarajand (Afifah et
al., 2024) terdiri atas 4 tahapan yaitu Define (Pendefinisian), Design
(Perancangan), Develop (Pengembangan), Disseminate (Penyebarluasan).

2.2 Penelitian Yang Relevan

Berikut ini adalah kajian penelitian terdahulu yang relevan dengan
penelitian yang akan dilakukan:

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh (Elsiana, 2022)
Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) Elektronik Audio Visual
Matematika Untuk Peserta Didik. Hasil penelitian menunjukkan (1) Berdasarkan
dari hasil validasi ke 3 orang ahli yaitu ahli maatematika, ahli media, dan ahli
bahasa LKPD audio visual mendapatkan nilai perolehan 88,7 pada kriteria sangat
valid, (2) Berdasarkan hasil uji kepraktisan oleh guru dan peserta didik pada
LKPD Elektronik audio visual mendapatkan nilai perolehan 8,3 berada pada
kriteria praktis, (3)Berdasarkan hasil uji keefektifan dilakukan pengujian soal
kepada 34 peserta didik yang diperoleh nilai rata-rata 81% berada pada kriteria
sangat efektif.

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh (Setiyaningrum & Sari,
2023) LKPD Berbasis Problem Based Learning Upaya Mendukung Peningkatan
Kemampuan Berpikir Kritis Pada Materi Pola Bilangan. Hasil penelitian

menunjukkan: (1) Berdasarkan hasil validasi dari ahli didapat rata-rata penilaian
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sebesar 3,51 yang merupakan kriteria sangat valid. (2) Berdasarkan hasil penilaian
praktisi diperoleh rata-rata skor sebesar 3,71 dengan kriteria sangat layak. (3)
Berdasrkan hasil penilaian siswa didapat rerata skor sebesar 3,73 yang merupakan
kriteria sangat layak. (4) Hasil tersebut menunjukkan bahwa LKPD yang
dikembangkan be rdasar Problem Based Learning sanggup mendukung
peningkatan keterampilan berpikir kritis.

Berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh (Yulanda, 2023).
Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik (E-LKPD) Problem Based
Learning Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis Siswa SMP. Hasil Penelitian
menunjukkan Pengembangan Lembar Kerja Peserta didik Elektronik (E-LKPD)
Problem Based Learning sudah sesuai dengan prosedur Lee & Owens, dengan
spesifikasi desain media menggunakan CANVA, lalu dikonversikan menjadi pdf
dan diberikan fitur pengoperasian melalui Liveworksheet sehingga ELKPD
dinyatakan sangat layak dan efektif untuk digunakan terhadap kemampuan
berpikir kritis siswa SMP. E-LKPD memenuhi kriteria kemenarikan berdasarkan
hasil angket respon peserta didik uji uji coba kelompok kecil sebesar 94,66%
dengan Kkriteria sangat Baik.

2.3 Kerangka Konseptual

Dalam pembelajaran matematika di SMP, peserta didik diharapkan
memiliki kemampuan berpikir kritis. Namun, faktanya penguasaan materi peserta
didik terhadap materi Pola Bilangan masih kurang karena merupakan soal yang

memerlukan penalaran dan pemahaman dalam menyelesaikannya. Peserta didik
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masih mengalami kesulitan belajar, karena pembelajaran yang berfokus pada buku
paket dan LKS. Selain itu, pembelajaran cenderung berorientasi pada penghafalan
materi dan rumus, serta kurang mampu dalam menyelesaikan soal pemecahan
masalah.

Seiring dengan perkembangan zaman, pembelajaran di sekolah tidak
hanya menggunakan metode ceramah melainkan dengan bantuan sebuah alat. Alat
bantu yang sering digunakan dalam pembelajaran yaitu bahan ajar. Bahan ajar
bertujuan untuk membantu siswa dalam memahami pelajaran yang disampaikan
oleh guru. Oleh karena itu, untuk mengatasi permasalahan diatas, dilakukan
pengembangan E-LKPD berbasis audio visual yang dapat dijadikan sebagai
penunjang pembelajaran. Melalui E-LKPD berbasis audio visual, peserta didik
akan terlibat aktif dalam kegiatan pembelajaran dan diharapkan dapat
meningkatkan kemampuan berpikir kritis.

Penelitian ini menggunakan model pengembangan 4-D. Model ini dapat
dijadikan sumber ide dan prosedur pengembangan bahan ajar pengembangan
dalam mengembangkan perangkat pembelajaran bagi guru untuk menyampaikan
kepada siswa dalam proses pembelajaran yang tersusun dengan baik sehingga
proses pembelajaran menjadi lebih menyenangkan dan materi yang dipelajari juga

akan mudah dipahami.
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BAB Il1
METODE PENELITIAN
3.1 Lokasi dan Waktu Penelitian
Penelitian ini dilakukan di SMP Muhammadiyah 1 Medan dan
pelaksanaannya pada semester genap Tahun Ajaran 2023/2024.
3.2 Subjek dan Objek Penelitian
a. Subjek Penelitian
Subjek dalam penelitian ini adalah peserta didik kelas VIII SMP
Muhammadiyah 1 Medan yang berjumlah 28 siswa.
b. Objek Penelitian
Objek dalam penelitian ini berupa E-LKPD matematika berbasis
audio visual untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa SMP
Muhammadiyah 1 Medan.
3.3 Jenis Penelitian
Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan dengan tujuan
mengembangkan E-LKPD matematika berbasis audio visual pada pokok bahasan
pola bilangan. Penelitian pengembangan (Research and Development) yaitu jenis
penelitian yang digunakan untuk meneliti sesuatu untuk menghasilkan produk
baru. Pengembangan ini terdiri dari 4 tahap yaitu : Define, Design, Develop, dan
Disseminate atau disebut juga menjadi model 4D, yaitu : Pende finisian,

Perancangan, Pengembangan, dan Penyebaran.
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3.4 Prosedur Penelitian
Model pengembangan yang digunakan mengacu pada model 4D yang
terdiri dari 4 tahap yaitu pendefinisian (define), perancangan (design),
pengembangan (develop), dan penyebaran (disseminate). Penelitian ini bertujuan
untuk mengembangkan E-LKPD matematika berbasis audio visual untuk
meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah
1 Medan dan untuk menghasilkan produk yang meningkatkan kualitas
pembelajaran.
Tahap pengembangan E-LKPD yang dilakukan adalah sebagai berikut :
1. Tahap Pendefenisian (Define)
Tindakan yang dilakukan pada tahap ini adalah :
a. Analisis Awal-akhir
Analisis awal-akhir menginstruksikan untuk melakukan analisis
terhadap masalah pembelajaran yang sering terjadi, kurikulum, pemilihan
pendekatan pembelajaran yang relevan yang ada hubungannya dengan
permasalahan tersebut. Analisis ini merupakan langkah awal pada tahap
pendefisian guna mencari informasi berkaitan dengan LKPD yang pernah
digunakan oleh siswa terutama pada pokok bahasan pola bilangan.
Masalah dide finisikan juga sesuai dengan landasan dalam
mengembangkan E-LKPD agar pe rangkat yang dikembangkan ini
menyesuaikan dengan karakter pengguna dan merupakan solusi dari

permasalahan yang ada. Selanjutnya, adalah E-LKPD vyang ingin
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dikembangkan harus menyesuaikan dengan kurikulum merdeka yang telah
diimplementasikan ditempat subjek penelitian.
b. Analisis Siswa

Analisis siswa bertujuan menelaah karakte ristik siswa SMP
Muhammadiyah 1 Medan. Adapun karakteristik yang digunakan penelitian ini
meliputi kemampuan akademik dan tingkat perkembangan kognitif siswa.
Kemampuan tersebut bertujuan untuk melihat sebatas mana kemampuan siswa
dalam menyelesaikan tugas-tugas dan hal lainnya yang berkaitan dengan
akademik. Selanjutnya adalah tingat perkembangan kognitif siswa, ini
diperlukan agar E-LKPD yang dikembangkan dapat membantu dalam tingkat
pematang kognitif siswa tersebut.
c. Analisis Konsep

Analisis konsep bertujuan untuk mengidentifikasi, merinci, dan
menyusun secara sistematis topik-topik yang relevan yang akan diajarkan
berdasarkan analisis kurikulum. Analisis ini merupakan dasar dalam menyusun
tujuan pembelajaran khusus.
d. Analisis tugas

Analisis tugas bertujuan untuk mengumpulkan prosedural terhadap
pembelajaran. Ini merupakan dasar untuk merumuskan tujuan pembelajaran
dan merinci isi materi secara garis besar. Adapun analisis tersebut, yakni

analisis struktur isi, analisis prosedural, analisis konsep, dan perumusan tujuan.
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Analisis ini dilakukan agar tampak struktur isi materi yang ingin
disampaikan dalam E-LKPD sesuai dengan urutan konsep.
e. Perumusan tujuan pembelajaran
Pada tahap ini dilakukan perumusan tujuan pembelajaran pada topik
pola bilangan dari pembelajaran yang akan dilakukan.
2. Tahap Perancangan (Design)

Pada tahap ini dilakukan penyesuaian E-LKPD yang dikembangkan
dalam bentuk berbasis audio visual.

a. Mengumpulkan referensi yang terkait dengan materi pola bilangan yang
akan digunakan untuk menyusun E-LKPD yang akan dikembangkan.

b. Menyusun rancangan E-LKPD pembelajaran matematika berbasis audio
visual.

E-LKPD disusun dengan memperhatikan kelayakan isi, kesesuaian syarat
teknis (kegrafikan), kesesuaian dengan syarat konstruksi (kebahasaan), dan
keseuaian penyajian dengan metode pembelajaran. Langkah-langkah yang
dilakukan pada perancangan E-LKPD ini adalah sebagai berikut :

1) Menyusun peta kebutuhan E-LKPD

Peta kebutuhan E-LKPD digunakan untuk menentukan banyaknya E-
LKPD yang harus di tulis dengan urutan yang harus diperhatikan.
2) Menyusun judul-judul E-LKPD

Judul E-LKPD ditentukan atas dasar capaian pembelajaran, tujuan

pembelajaran dan materi pokok yang diajarkan.
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3) Penulisan E-LKPD akan dilakukan dengan langkah-langkah berikut :
a. Perumusan capaian pembelajaran dan tujuan pembelajaran
b. Perancangan dari sisi media
c. Penyusunan materi yang dituliskan dalam E-LKPD berdasarkan
capaian pembelajaran yang akan dicapai. Sumber diambil dari berbagai
sumber seperti buku, internet, jurnal penelitian.
4) Menyusun instrumen penelitian
Pada tahap ini peneliti juga menyusun instrumen yang akan
digunakan untuk menilai kualitas E-LKPD yang dikembangkan. Instrumen
yang disusun memperhatikan aspek penilaian E-LKPD yaitu aspek kelayakan
isi/materi, kelayakan penyajian, kelayakan bahasa, kelayakan tampilan media,
aspek desain isi E-LKPD dan aspek kesesuaian E-LKPD berbasis audio
visual. Instrumen juga berupa respon peserta didik dengan memperhatikan
aspek ketertarikan, aspek materi dan aspek bahasa.
3. Tahap Pengembangan (Develop)

Tahap pengembangan adalah proses untuk menghasilkan produk
pengembangan yang dilakukan. Pada tahap ini dilakukan beberapa langkah yaitu
pengembangan rancangan, validasi ahli yang diikuti dengan revisi dan uji coba.
Tujuan dari pengembangan ini adalah untuk menghasilkan bentuk akhir dari E-
LKPD pembelajaran matematika setelah melalui revisi berdasarkan para ahli uji

coba. Langkah-langkah yang dilakukan pada tahap ini adalah sebagai berikut :
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a. Pengembangan rancangan

Pengembangan rancangan adalah proses pengembangan E-LKPD
sebagai produk dari penelitian pengembangan ini sesuai dengan perancangan
awal yang telah disusun. Pada tahap ini, diperoleh produk awal berupa E-
LKPD pembelajaran matematika berbasis audio visual pada pokok bahasan
Pola Bilangan SMP Muhammadiyah 1 Medan.
b. Validasi ahli

Validasi ahli dilaksakan untuk mengetahui kevalidan dari produk
yang dikembangkan sebelum di uji cobakan secara terbatas dalam kegiatan
pembelajaran. Validasi dilakukan oleh validator yang terdiri oleh 1 orang
dosen dan 1 orang guru matematika SMP Muhammadiyah 1 Medan kelas
VIII. Pada tahap ini masukan dan saran dari validator sangat penting untuk
melakukan perbaikan dan penyempurnaan produk sehingga produk yang
dihasilkan lebih tepat, efektif, dan mudah digunakan dan memiliki kualitas
yang baik.
c. Revisi

Produk pengembangan berupa E-LKPD yang telah divalidasi
kemudian direvisi sesuai dengan masukan dan saran validator. Setelah proses
revisi dilakukan maka produk pengembangan siap untuk di uji cobakan dalam
kegiatan pembelajaran.
d. Uji coba pengembangan

Uji coba pengembangan dilakukan untuk mendapatkan masukan
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langsung dari siswa dan para pengamat terhadap produk yang dikembangkan.
Proses dalam tahap ini meliputi uji coba kemudian revisi sehingga diperoleh
produk yang valid dengan kualitas yang baik. Uji coba dilakukan pada siswa
SMP Muhammadiyah 1 Medan.

4. Tahap Penyebarluasan (Dissiminate)

Tahapan te rakhir dalam pengembangan E-LKPD ini adalah
penyebarluasan. Tahap penyebarluasan dilakukan untuk mempromosikan produk
hasil pengembangan agar diterima pengguna oleh individu, kelompok, atau
sistem.

3.5 Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan lembar
validasi, lembar angket dan lembar soal tes. Adapun teknik pengumpulan data
dari masing-masing tahap sebagai berikut:

a. Data Lembar Validasi

Lembar validasi digunakan untuk mengetahui penilaian media yang
dijadikan dasar untuk memperbaiki media. Validasi untuk produk ini
menggunakan 2 ahli yaitu ahli media dan ahli materi.
b. Data Angket Respon

Data angket respon digunakan untuk mendapatkan informasi yang
berkenaan dengan pendapat, aspirasi, harapan, keinginan, dan lain-lain.

Pengisian angket respon dilakukan oleh siswa dan guru.
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c. Lembar Soal
Pada penelitian ini, peneliti menggunakan soal tes sebagai salah satu
teknik mengumpulkan data. Tujuan dari tes ini digunakan untuk mengetahui
keefektifan dari E-LKPD berbasis audio visual yang telah dikembangkan oleh
peneliti.
3.6 Instrumen Penelitian
Instrumen ini digunakan untuk mendapatkan data dari penilaian media
oleh para ahli kemudian akan dijadikan sebagai dasar dalam perbaikan media
sebelum dilakukan uji coba. Penelitian ini menggunakan instrumen berikut ini
a. Instrumen Untuk Mengukur Validasi
Lembar validasi media pembelajaran berupa angket yang terdiri
dari 4 alternatif jawaban, yaitu 1, 2, 3, dan 4 yang berturut-turut
menyatakan: tidak baik, kurang baik, baik, dan sangat baik. Aspek
penilaian dalam lembar penilaian E-LKPD meliputi aspek kelayakan isi,
kesesuaian penyajian dengan metode pembelajaran, kesesuaian syarat
konstruksi (kebahasaan) dan kesesuanian syarat teknis (kegrafikan).
b. Instrumen Angket Respon Peserta didik
Instrumen ini digunakan untuk mengetahui respon peserta didik
terhadap E-LKPD be rbasis audio visual yang digunakan dalam
pembelajaran. Lembar angket respon siswa berupa angket yang terdiri dari
4 alternatif jawaban, yaitu 1, 2, 3 dan 4 yang berturut-turut menyatakan

tidak baik, kurang baik, baik, dan sangat baik. Kisi-kisi angket penilaian
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respon peserta didik meliputi Aspek ketertarikan, materi dan bahasa.
3.7 Teknik Analisis Data
Teknis analisis data dilaksanakan untuk mendapatkan media
pembelajaran yang be rkualitas dan akan mencapai kriteria kevalidan,
kepraktisan dan keefektifan. Berikut penjelasan penganalisis data yang akan
digunakan:
a. Analisis Kevalidan
Kevalidan E-LKPD dapat dilihat dari hasil validasi oleh para ahli.
Lembar angket validasi ahli media dan ahli materi dapat dihitung
menggunakan rumus deskriptif presentatif. Rumus dari deskriptif
presentatif (Roosyanti, 2017) adalah sebagai berikut:

(OO0 00 o000

Presentase = %1000
O00O0d000h ) 100%
0 xJoooo
Keterangan:
0ooooooon
2 = Jumlah

N = Jumlah seluruh item angket

Tabel 3.1 Kategori Penilaian Kevalidan

No Kriteria Validitas Tingkat Validitas
1 85%<x<100% Sangat Valid
2 70%<x<85% Valid
3 50%<x<70% Kurang Valid
4 x<50% Tidak Valid

Jika diperoleh hasil penilaian rata-rata skor dengan kriteria minimum
“Valid” maka E-LKPD dinyatakan layak.
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b. Uji Kepraktisan

Uji kepraktisan E-LKPD diperoleh dari hasil penilaian lembar
angket yang diisi oleh peserta didik. Menurut Riduwan dan Aknon (Oktafiana
et al., 2020) menghitung skor kepraktisan menggunakan rumus sebagai

berikut;

20000 Ooood 777;77777
20000 Doo0ooon

Presentase = 100%

Tabel 3.2 Kategori Penilaian Kepraktisan

No | Kriteria Validitas Tingkat Validitas
1 81<N<100 Sangat Praktis
2 61<x<80 Praktis
3 41<x<60 Cukup Praktis
4 21<x<40 Kurang Praktis
5 0<x<20 Tidak Praktis

Jika diperoleh hasil penilaian rata-rata skor dengan kriteria minimum
“Praktis” maka E-LKPD dinyatakan praktis.
c. Uji Keefektifan

Dalam penelitian (Rahman, A.A. 2017) berkaitan dengan
pengembangan perangkat pembelajaran, dapat disinyalir bahwa untuk
mengukur tingkat efektivitas perangkat pembelajaran dapat dilihat dari 3
aspek, yaitu (a) ketuntasan belajar siswa secara klasikal, yaitu minimal 85%
siswa yang mengikuti pembelajaran mampu mencapai minimal 75; (b)
ketercapaian tujuan pembelajaran 75 % dan (c) waktu pembelajaran.

Hasil tes kemampuan berpikir kritis dikatakan efektif apabila hasil
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tes kemampuan berpikir kritis peserta didik tidak ada yang memperoleh nilai
dalam kategori rendah. Untuk mengukur hasil uji coba pretest dan post test

digunakan rumus N-Gain yaitu sebagai berikut:

00-00
G=
100-0000

Keterangan :

G = Nilai Gain
Si = Nilai Pre test
Sf = Nilai Post test

Adapun krieria penilaian N-Gain menurut (Roosyanti, 2017) yaitu

sebagai berikut:
Tabel 3.3 Interprestasi Gain Ternomalisasi

Nilai Gain Ternomalisasi Kriteria
g =07 Tinggi
0,7<9g<0,3 Sedang

g <03 Rendah

Hasil analisis data keefektifan selanjutnya diinterprestasikan sesuai

dengan kriteria keefektifan.

Tabel 3.4 Persentase Kriteria Keefektifan

Interval Skor Persen Katageri
> 76 Sangat Efektif
56 — 75 Efektif
40 - 55 Kurang Efektif
<40 Tidak Efektif




BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil Penelitian

Pengembangan E-LKPD Berbasis Audio Visual Untuk Meningkatkan
Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Medan. ini
menggunakan model pengembangan 4D. modul pembelajaran matematika ini
telah melalui tahap define (pendefisian), design (perancangan), develop
(pengembangan) dan dissiminate (Penyebarluasan).

Tahapan-tahapan pengembangan tersebut dilihat secara rinci sebagai
berikut.

1. Tahap Pendefinisian (Define)

Tahap ini bertujuan untuk mengumpulkan informasi dan
identifikasi masalah dalam pembelajaran matematika sebagai dasar
pengembangan E-LKPD.

a. Analisis awal-akhir

Dalam pengembangan E-LKPD ini terlebih dahulu dilakukan
analisis kurikulum dan pemilihan pendekatan pembelajaran pada materi.
Hasil analisis kurikulum siswa SMP kelas VIII dengan capaian
pembelajaran yaitu memprediksi dan menggeneralisasi pola dalam
bentuk susunan benda dan bilangan. Capaian pembelajaran inilah telah
ditentukan dalam standar isi Kurikulum Merdeka yang telah dijabarkan

kedalam tujuan pelajaran yang menjadi acuan dalam pengembangan E-
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LKPD berbasis audio visual untuk meningkatkan kemampuan berpikir
kritis siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Medan.

Kemudian pada tahap ini juga dilakukan pengamatan kegiatan
pembelajaran matematika di kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Medan.
Dari tahap ini diperoleh bahwa pembelajaran matematika yang dilakukan
sudah berjalan dengan cukup baik. Akan tetapi, masih terdapat
kekurangan dalam penyajian materi matematika disetiap
pembelajarannya. Pembelajaran masih bersumber pada buku ajar dan
LKPD. Berikut adalah gambaran isi buku ajar dan LKPD yang digunakan

guru di kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Medan:

Gambar 4.1 Isi Buku ajar dan LKPD yang digunakan di
kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Medan

Selanjutnya isi buku ajar dan LKPD yang digunakan di sekolah
masih bersifat umum dengan metode pembelajaran yang kurang

melibatkan siswa didalam kegiatan pembelajaran karena setiap penyajian



34

materi dilakukan secara langsung tanpa melibatkan siswa untuk
menemukan konsep matematika itu sendiri. Hal ini menyebabkan
kemampuan berpikir kritis dalam memecahkan masalah peserta didik
masih belum terstimulus dengan baik dikarenakan kebermaknaan siswa
dalam belajar masih kurang. Kebermaknaan belajar merupakan hal yang
sangat penting dalam siswa belajar mate matika. Dengan tingkat
kebermaknaan yang baik menjadikan siswa tidak mudah lupa dengan
materi yang sudah diajarkan. Be rdasarkan permasalahan tersebut,
diperlukan suatu bahan ajar yaitu E-LKPD yang dapat membantu siswa
untuk mandiri dan merasa penting untuk terlibat dalam pembelajaran
sehingga tingkat kebermaknaan siswa dalam belajar akan semakin baik.
b. Analisis siswa

Analisis siswa dilakukan untuk mangetahui karakteristik siswa
kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Medan. Berdasarkan hasil wawancara
di SMP Muhammadiyah 1 Medan yang dilakukan peneliti dengan ibu
Rani Sugesti Syahputri, S.Pd selaku guru mata pelajaran matematika
didapatkan informasi pembelajaran yang masih berpusat pada guru. Selain
itu, sumber belajar masih berupa buku dan lembar kerja siswa. Dari hasil
analisis diperoleh informasi rendahnya kemampuan berpikir kritis pada
peserta didik dalam pembelajaran matematika, kurangnya minat belajar
peserta didik dalam kegiatan pembelajaran matematika dan kurang

berpartisipasi dalam menyelesaikan soal pemecahan masalah.
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Pada suatu acara syukuran, setiap orang yang hadir akan saling berjabat

tangan satu sama lain. Jika ada 2 orang maka 1 kali jabat tangan, jika 3

orang maka 3 kali jabat tangan, jika ada 4 orang maka 6 kali jabat tangan,

jika 5 orang maka 10 kali jabat tangan, dan begitu seterusnya.

a. Data apa saja yang diketahui dari permasalahan di atas? Cukupkah

data yang diketahui untuk menentukan banyak jabat tangan yang

terjadi jika ada n orang? Lengkapi data yang diketahui jika belum

cukup!

b. Buatlah tabel atau pola barisan bilangan dari permasalahan di atas dan

tuliskan strategi kamu dalam menentukan banyak jabat tangan yang

terjadi jika ada n orang?

c. Berapabanyak jabat tangan jika pada saat itu ada 40 orang ?

d. Periksa kembali hasil jawabanmu !

Jawaban salah satu siswa:

Siswa belum
terbiasa
menuliskan
apa yang
diketahui dan
ditanyakan

dalam soal

tl 54 611 {0

L

143 Y
e
T

Bt 15 70
> h 1 (n-0)

Siswa belum
paham
mengenai
masalah pola

? bilangan

Hasil pemecahan yang diperoleh
hamperbengar, namunproses
penylesaiannya masih kurang

dipahami
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Berdasarkan analisis siswa tersebut, perlu adanya metode
pembelajaran yang mampu menarik minat serta mendorong siswa aktif
dan mandiri dalam proses pembelajaran. Siswa harus terlibat dalam
kegiatan pembelajaran yang dilakukan sehingga dapat menemukan sendiri
konsep matematikanya. Dengan adanya hal tersebut, disusunlah E-LKPD
berbasis audio visual untuk meningkatkan kemampuan berpikir Kritis
siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Medan.

c. Analisis Konsep

Analisis konsep didasarkan pada materi yang sudah dirinci dalam
analisis tugas. Materi yang sudah dirinci dalam analisis tugas kemudian
dihubungkan sesuai dengan capaian pembelajaran yang telah ditetapkan
dalam kurikulum merdeka yang kemudian disusun dalam suatu peta konsep.

Peta konsep untuk materi pola bilangan adalah sebagai berikut :

Pola Bilangan
Pola Barisan Bilangan Barisan Aritmatika dan
Geometri
Konfigurasi Objek Suku ke-n

Gambar. 4.2 Peta Konsep
d. Analisis Tugas

E-LKPD dikembangkan berdasarkan capaian pembelajaran dan
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tujuan pembelajaran yang terdapat dalam modul ajar matematika SMP.
Analisis tugas ini membahas gambaran secara keseluruhan materi pola
bilangan yang akan disampaikan kepada siswa. Capaian pembelajaran
pada materi pola bilangan yang akan disampaikan adalah Memprediksi
dan menggeneralisasi pola dalam bentuk susunan benda dan bilangan.
Sedangkan tujuan pembelajaran yang harus dicapai oleh siswa dalam
mempelajari materi pola bilangan adalah Peserta didik dapat mengenali,
memprediksi dan menggeneralisasi pola dalam bentuk susunan benda
(obyek) dan pola bilangan.
e. Perumusan tujuan pembelajaran
Tahap ini adalah perumusan tujuan pembelajaran berdasarkan
capaian pembelajaran dari hasil analisis tugas dan analisis konsep. Tujuan
pembelajaran yang menjadi acuan dalam penyusunan E-LKPD yang akan
dikembangkan adalah ;
a) Pesertadidik dapat menyusun pola dan barisan bilangan dengan
aturan tertentu
b) Pesertadidik dapat menentukan pola bentuk dan barisan bilangan
selanjutnya dari suatu pola dan barisan bilangan yang telah dibuat
c) Peserta didik dapat menentukan nilai suku ke-n dari suatu pola
bilangan yang selisihnya tetap
d) Peserta didik dapat menemukan rumus atau formula untuk

menentukan suku ke- n dari pola bilangan
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e) Pesertadidik dapat menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan
pola pada barisan bilangan dan barisan konfigurasi objek
2. Tahap Perancangan (Design)

Pada tahap ini dilakukan penyesuaian produk dengan capaian dan
tujuan pembelajaran untuk menyiapkan E-LKPD yang dikembangkan.
Kegiatan yang dilakukan oleh peneliti pada tahap perancangan ini yaitu :

a. Mengumpulkan referensi dari gambar-gambar yang relevan dengan
materi pola bilangan yang digunakan dalam penyusunan E-LKPD.

b. Menyusun rancangan E-LKPD pembelajaran matematika berbasis
audio visual.

E-LKPD yang dirancang adalah E-LKPD berbasus audio visual
pada materi pola bilangan yang memperhatikan kelayakan isi, kesesuaian
penyajian dengan metode pembelajaran, kesesuain syarat konstruksi
(kebahasaan), dan kesusian dengan teknis (kegrafikan). Yang dirancang
dalam penelitian terdiri dari:

a. Menyusun peta kebutuhan E-LKPD
Pada tahapan perancangan ini dilakukan kembali penyusunan dan
penyesuaian kembali pada kebutuhan E-LKPD berdasarkan capaian
pembelajaran dan tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan.
b. Menentukan judul E-LKPD
Judul dari setiap sub bab ditentukan oleh capaian pembelajaran dan

tujuan pembelajaran dari materi yang diajarkan,



39

c. Penulisan E-LKPD
Penulisan rancangan E-LKPD disesuiakan dengan syarat-syarat
penulisan E-LKPD vyang telah ditetapkan. E-LKPD disusun juga
disesuaikan dengan tujuan peneliti.
d. Menyusun instrumen penilaian E-LKPD
Instrument penilaian E-LKPD berupa lembaran penilaian untuk
ahli media, ahli materi, guru dan lembar penilaian siswa. Instrument
penilaian yang telah disusun selanjutnya di validasi oleh para ahli. Validasi
instumen penilian ahli materi dilakukan oleh ibu Putri Maisyarah Ammy,
M.Pd selaku dosen, validasi instrumen penilaian ahli media dilakukan oleh
bapak Surya Wisada Dachi, M.Pd selaku dosen, validasi instrumen
penilaian materi dan media juga dilakukan oleh ibu Rani Sugesti Syahputri,
S.Pd selaku guru matematika. Instrumen pe nilaian yang telah valid
digunakan untuk menilai RPP dan Modul yang di kembangkan.
3. Tahap Pengembangan (Develop)
Hasil dari tahap pengembangan adalah sebagai berikut :
a. Rancangan E-LKPD
Rancangan E-LKPD yang dikembangkan memuat beberapa
komponen, antara lain :
a) Sampul E-LKPD
Sampul E-LKPD terdiri judul E-LKPD, kolom nama dan

kelas, nama penyusun, dan gambar pendukung.
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ELEKTRONIK LEMBAR
KERJA PESERTA DIDIK
E-LKPD

POLA BERARIGARE

Nama:
Kelas:

Disusun oleh:indah SubhiniLubis

Gambar. 4.3 Sampul E-LKPD
b) Petunjuk Penggunaan E-LKPD
Petunjuk penggunaan E-LKPD ini berisi tentang capaian

pembelajaran, tujuan pembelajaran, dan tata cara penggunaan E-LKPD.

prediksi dan isasi pola dalam
bentuk susunan benda dan bilangan

Tujuan Pembelajaran

Peserta didik dapat mengenali, memprediksi
dan menggeneralisasi pola dalam bentuk
bendal. ) dan pola bi

Petunjuk Penggunaan E-LKPD

1.Cermati setiap langkah yang terdapat dalam
E-LKPD berikut dengan seksama

2.Dengarkan dan tonton semua video
pembelajaran yang ada pada E-LKPD ini
3.Lakukan kegiatan sesuai dengan langkah
dan instruksi yang diberikan dan isilah
dengan link pada

kolom yang telah di i

4. Ketiklah jawaban pada kolom yang telah
disediakan.

5. Jika belum mengerti, bertanyalah kepada
guru pada link yang telah disediakan atau
dengan membaca buku refensi di link yang
telah disediakan

6. Waktu pengerjaan E-LKPD adalah selama
pembelajaran berlangsung.

Gambar. 4.4 Capaian Pembelajaran, Tujuan Pembelajaran, dan
Petunjuk E-LKPD
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c) Bagian Isi
Penyusunan materi disesuaikan dengan capaian pembelajaran,
tujuan pembelajaran, dan modul ajar. Uraian materi bersifat pemecahan

masalah dengan dilengkapi video animasi.

0,3,6
Pada peringatan Toko baju Bintang memberikan diskon 70% kepada 72 orang (U S
pembeli pertama. Pada pukul 07.00 sudah ada 8 pembell. Pukul 07.05
bertambah menjadi 16 orang . Pukul 07.10 bertambah lagi menjadi 24 pembeli. 20 D% Brosnibbores
Jika pola seperti ini berlanjut terus pada pukul berapa 72 pembeli akan
memasuki toko ?

' " aPéla
o o &k Bildngdn
o g

Dari pola yang terlihat pada tabel diatas kalian bisa memperkiraka
bahwa 72 orang pembeli akan terpenuhi pada pukul berapa ?

Tuliskan apa yang
kamu ketahui setelah
menonton video
diatas

Gambar. 4.5 Bagian Isi E-LKPD
b. Uji Kelayakan E-LKPD
Pada tahap pengembangan juga perlu adanya uji kelayakan E-
LKPD. Hal ini bertujuan untuk mengetahui apakah E-LKPD berbasis
audio visual yang dikembangkan oleh peneliti layak atau tidak untuk
digunakan. Pada uji kelayakan ini akan dilakukan uji validasi oleh para ahli
validasi. Adapun identitas ahli sebagai validator dalam penelitian

pengembangan ini sebagai berikut:
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Tabel 4.1 Identitas Validator

No Nama Validator Jabatan Instansi

1 Putri Maisyarah Dosen Universitas Muhammadiyah
Ammy, S.Pd., M.Pd Sumatera Utara

2 Surya Wisada Dachi, Dosen Universitas Muhammadiyah
M.Pd Sumatera Utara

3 Rani Sugesti Syafputri, | Guru SMP  Muhammadiyah 1
S.Pd Medan

a) Validasi Ahli Materi

Validasi materi dilakukan untuk mendapatkan penilaian, masukan
atau saran yang dilakukan oleh para ahli bidangnya guna mengetahui tingkat
kelayakan pada E-LKPD yang dikembangkan oleh peneliti. Lembar
penilaian validasi ahli materi terdiri dari 10 indikator kesesuaian E-LKPD

berbasis audio visual. Hasil dari penilaian ahli materi dapat dilihat dalam

tabel 4.2:
Tabel 4.2 Hasil Penilaian Validasi Materi
No Aspek yang dinilai Validator Rata-
1 2 rata
1 Keluasan cakupan materi 3 3 3
2 Keluasan isi materi (termasuk CP, TP, dan 3 4 3,5
ATP)
3 Uraian isi materi 3 4 35
4 Kejelasan contoh yang dijelaskan 4 4 4
5 Kecakupan contoh yang disertakan 4 4 4
6 Kejelasan bahasa yang digunakan 4 4 4
7 Tata letak urutan materi sesuai dengan 3 3 3
kemampuan siswa
8 Kesesuaian soal latihan/tes dengan 3 4 3,5
kompetensi
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9 Keseimbangan soal latihan/tes evaluasi 3 4 3,5
dengan materi
10 | Runtutan soal evaluasi yang disajikan 3 4 3,5
Jumlah Skor 35,5
Skor Rata-rata 3,55
Persentase Kevalidan Materi 88,75%

Berdasarkan penilaian dari para ahli materi pada tabel diatas
dapat disimpulkan bahwa E-LKPD dikategorikan sangat valid dengan
perolehan skor rata-rata yaitu 3,55 dan persentase kevalidan materi yaitu
88,75%. Dapat disimpulkan bahwa media E-LKPD berbasis audio visual
yang telah dibuat oleh peneliti dapat dikategorikan “Sangat Valid”
sehingga media E-LKPD berbasis audio visual ini layak untuk diuji
cobakan di sekolah.

b) Validasi Ahli Media

Validasi ahli media didapatkan untuk mendapatkan penilaian,
masukan atau saran yang dilakukan oleh ahli pada bidangnya. Validasi
media ini digunakan untuk mengetahui tingkat kelayakan media pada E-
LKPD yang dikembangkan oleh peneliti dari aspek tampilan dan desain
isi E-LKPD. Lembar validasi ahli media terdiri dari 13 indikator. Hasil
dari penilaian validasi ahli media dapat dilihat pada tabel 4.3 dibawah ini:

Tabel 4.3 Hasil Penilaian Validasi Media

No Aspek yang dinilai Validator Rata-
1 2 rata
1 Tampilan E-LKPD 3 4 3,5
2 Cover atau sampul E-LKPD sesuai dengan 3 4 3,5
pokok bahasan yang disampaikan
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3 Kombinasi warna pada E-LKPD 4 4 4

4 Kesesuaian dalam penelitian huruf pada E- | 3 3 3
LKPD

5 Penampilan tata letak rumus dan gambar 3 3 3
pada E-LKPD

6 Kejelasan hubungan gambar terhadap 4 4 4
materi Pola Bilangan

7 Kombinasi antara gambar dan penulisan 4 4 4
menarik perhatian

8 Keserasian dalam perbandingan antar 4 4 4
huruf dengan gambar

9 Penggunaan gambar dapat menyampaikan 4 4 4
pesan dengan baik

10 | Kejelasan gambar pada video E-LKPD 4 4 4

11 | Kesesuain audio pada video E-LKPD 3 3 3

12 | Kelengkapan contoh-contoh soal yang 3 4 3,5
diberikan pada E-LKPD

13 | Jumlah soal-soal yang diberikan pada E- 4 4 4
LKPD

Jumlah Skor 47,5
Skor Rata-rata 3,65
Persentase Kevalidan Materi 91,34%

Berdasarkan penilaian dari para ahli media pada tabel diatas

dapat disimpulkan bahwa E-LKPD berbasis audio visual dikategorikan

sangat valid dengan perolehan skor rata-rata yaitu 3,65 dan persentase

kevalidan media yaitu 91,34%. Dapat disimpulkan bawa media E-LKPD

berbasis audio visual yang telah dibuat oleh peneliti dapat dikategorikan

“Sangat Valid” sehingga media E-LKPD berbasis audio visual ini layak

untuk diuji cobakan di sekolah.

c. Revisi

Berdasarkan hasil validasi dari validator peneliti memperoleh

saran/komentar. Berikut saran atau masukan yang diberikan oleh validator:
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Tabel 4.4. Revisi E-LKPD

Validator Saran/Masukan Tindak Lanjut
Tulisan atau huruf terlalu kecil | Ukuran Tulisan atau huruf pada
E-LKPD sudah dirubah
ELEKTRONIK LEMBAR ELEKTRONIK LEMBAR
KERJA PESERTA DIDIK KERJA PESERTA DIDIK
ELKPD (E-LKPD)

Validator

Ahli POLA BILARGARS

Media 1 POLA BILARGAR

Disusun oleh:Indah SubhiniLubis

Nama: Afra Kania Salim
Kelas:

Disusun oleh:Indah SubhiniLubis

Link akses :
https://www.liveworksheets.co

Link akses:
https://bit.ly/E-

m/w/en/matematika/7730659

LKPDPolaBilangan

Soal yang disajikan kurang
HOTS

Soal kurang HOTS

Pola:

Bilanga

Masukkan video PBL

Sudah ditambahkan soal HOTS

Pilih “Benar” jika pola bilangan dan "Salah"
jika bukan pola bilangan

Benar Salah

Benar Salah
Benar Salah
Benar Salah
Benar Salah

8, 10, 14,..,28 Benar Salah

Diantara soal 1-6 diatas terdapat jenis pola
bilangan apa saja?. Beri tanda |

Pola bilangan genap

Pola bilangan ganjil

Pola bilangan segitiga

Pola bilangan fibonacci
i =
i

Sudah ditambahkan video PBL
yang berkaitan dengan materi

Pola Bilangan



https://www.liveworksheets.com/w/en/matematika/7730659
https://www.liveworksheets.com/w/en/matematika/7730659
https://bit.ly/E-LKPDPolaBilangan
https://bit.ly/E-LKPDPolaBilangan
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0,3,6
14,7
2,580

= Jika kalian kumpulkan sesuai warna bagian pita, kalian akan
' l I i 4 mendapatkan suatu pola, Isilah tabel tersebut,
L [ §
] . s
| " Barisan bilangan pada pita tiga bilangan
~
o

ilangan glanatea Shb 0

oy

" aPéla
o obdk Bilangdn
[ g

Tuliskan apa yang
kamu ketahui setelah
menonton video
diatas

Tuliskan apa yang

kamu batahui catalah

Validator | Tidak ada saran atau masukan -
Ahli
Materi

d. Uji Coba Pengembangan Kepraktisan

Tahap selanjutnya dalam penelitian pengembangan ini dilakukan
adalah uji coba terbatas terhadap E-LKPD berbasis audio visual melalui
kegiatan pembelajaran dengan jumlah siswa 28 orang secara langsung yang
dilaksanakan dikelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Medan. Uji coba E-LKPD
hanya dilakukan 3 kali pertemuan. Kemudian lembar angket penilaian
kepraktisan diberikan kepada siswa di pertemuan terakhir setelah selesai
pembahasan dalam E-LKPD. Data kepraktisan E-LKPD peneliti diperoleh
dari hasil angket respon siswa tentang E-LKPD. Data yang diperoleh dari uji

coba E-LKPD dapat dilihat pada tabel 4.5 sebagai berikut:




Tabel 4.5 Tabulasi Data Lembar Angket Respon Siswa

a7

No |Nama Indikator Jumlah | Hasil | Kategori
Siswa
112345 |6 |7 10
1 |AFS |4]3/3/3/ 4|3 |4 4 34 85% Sangat
Praktis
2 |AKS |4]3/3/33 3|3 3 32 80% Praktis
3 |ABS |4]3/4/33 |4 |4 3 34 85% Sangat
Praktis
4 |AMF [4|4/3/3/3 |4 |3 4 35 87,5% | Sangat
Praktis
5 |AAR |4]4/3/3/3 (4|3 4 35 87,5% | Sangat
Praktis
6 CA 413333 (4|4 4 35 87,5% | Sangat
Praktis
7 | GT 314333313 4 33 82,5% | Sangat
Praktis
8 HD 31433333 4 33 82,5% | Sangat
Praktis
9 MRK |3|4|/4/4/3 |4 |4 4 38 95% Sangat
Praktis
10 | MNI |44/ 4|4/ 4 |4 |4 4 40 100% Sangat
Praktis
11 | MRR |33/ 4/4/3 |3 |3 3 32 80% Praktis
12 | MS 313443 |3 |3 3 32 80% Praktis
13 | MTA |33/ 4|33 |4 |3 4 34 85% Sangat
Praktis
14 | MAZ | 33/4/3/3 |4 |4 4 34 85% Sangat
Praktis
15 | MFA |44/ 3|33 |3 |4 3 33 82,5% | Sangat
Praktis
16 |MIH |4]3/3/4/3 |4 |3 4 36 90% Sangat
Praktis
17 | MF 31443343 4 36 90% Sangat
Praktis
18 | NAT |3[4/3/4/4 |3 |4 4 36 90% Sangat
Praktis
19 | NSA |3[3/4/3/3 |4 |3 3 33 82,5% | Sangat
Praktis
20 |[RZN |4|3/4/3/3 |4 |3 4 35 87,5% | Sangat
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Praktis

21 |[RRR |3|3[3/3/4|3|4]3]3 33 82,5% | Sangat
Praktis

22 |RAD | 4|3/4/3/3 |4 (3|4 |4 35 87,5% | Sangat
Praktis

23 |RAK [3]4{3/3/3|3|4|3 |4 33 82,5% | Sangat
Praktis

24 |SAH |413/4/4/3 3|3 |43 34 85% Sangat
Praktis

25 |SUA | 3|4/3/4/3 |4 |3 |43 35 87,5% | Sangat
Praktis

26 | OF 313/4/3/4 (3|43 |4 34 85% Sangat
Praktis

27 |YPF |3|4/3/3/4 |33 |43 33 82,5% | Sangat
Praktis

28 | YPA |3|4/4/3/3 |4 3|4 |3 35 87,5% | Sangat
Praktis

Persentase Nilai Angket Peserta Didik 962 85,89 | Sangat

% Praktis

Dari hasil angket respon peserta didik di kelas VIII SMP

Muhammadiyah 1 Medan yang berjumlah 28 orang peserta didik. Dapat

diketahui hasil angket respon peserta didik terhadap kepraktisan E-LKPD

berbasis audio visual dengan persentase nilai keseluruhan angket yaitu

85,89%. Dan dapat disimpulkan bahwa E-LKPD berbasis audio visual

dikategorikan “Sangat Praktis”.

e. Efektivitas E-LKPD berbasis audio visual

E-LKPD berbasis audio visual dikatakan efektif ditinjau dari (1)

ketuntasan belajar siswa secara klasikal yaitu minimal 85% siswa yang

mengikuti pembelajaran mampu mencapai skor minimal 75, (2)

ketercapaian tujuan pembelajaran 75%, dan (3) waktu pembelajaran.
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Berikut ini disajikan pembahasan untuk masing-masing indicator dalam
mengukur atau melihat keefektifan E-LKPD berbasis audio visual.
1. Ketuntasan belajar siswa secara klasikal

Dalam penelitian ini, tingkat penguasaan siswa ditinjau dari
kemampuan pemecahan masalah matematis siswa dengan menggunakan tes
kemampuan berpikir kritis. Deskripsi hasil kemampuan berpikir kritis pada
post-test ditunjukkan pada tabel 4.6.

Tabel 4.6 Deskripsi hasil kemampuan berpikir kritis pada pre-test

Keterangan Post test Kemampuan Berfikir Kritis
Nilai Tertinggi 100
Nilai Terendah 65
Rata-rata 83,14

Dari tabel 4.6 menunjukkan bahwa rata-rata kemampuan berpikir
Kritis siswa pada hasil post test adalah sebesar 83,14. Selanjutnya, hasil
ketuntasan secara klasikal kemampuan berpikir kritis siswa pada hasil post
test dapat dilihat pada tabel 4.7.

Tabel 4.7 Tingkat Ketuntasan Klasikal Kemampuan Berpikir Kritis

Kategori Kemampuan Berpikir Kritis
Jumlah siswa Persentase
Tuntas 24 85 71%
Tidak Tuntas 4 14.29%
Jumlah 28 100%

Berdasarkan data pada tabel 4.7 terlihat bahwa ketuntasan belajar

siswa secara klasikal dari hasil kemampuan berpikir kritis yaitu banyaknya

siswa yang tuntas adalah 24 orang dari 28 orang siswa (85,71%) dan
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banyaknya siswa yang tidak tuntas adalah 4 orang dari 28 orang siswa

(14,29%). Sesuai dengan kriteria ketuntasan belajar siswa secara klasikal,

yaitu minimal 85% siswa yang mengikuti pembelajaran mampu mencapai

skor minimal 75. Dengan demikian hasil post test kemampuan berpikir

kritis memenuhi Kkriteria pencapaian ketuntasan seacara klasikal.

2.

Ketercapaian tujuan pembelajaran

Analisis ketercapaian tujuan pembelajaran dilakukan untuk

mengetahui persentase ketercapaian tujuan pembelajaran untuk setiap butir

soal post test kemampuan berpikir kritis. Ketercapaian tujuan pembelajaran

post test kemampuan berpikir kritis dapat dilihat pada tabel 4.8.

Tabel 4.8 Ketercapaian tujuan pembelajaran post test kkmampuan

berpikir kritis

No | Tujuan Pembelajaran Kemampuan Berpikir Kritis
Ketercapaian Keterangan
Tujuan
Pembelajaran
1 | Peserta didik dapat menyusun
pola dan barisan bilangan dengan 92,85% Tuntas
aturan tertentu
2 | Peserta didik dapat menentukan
pola bentuk dan barisan bilangan
selanjutnya dari suatu pola dan 78,57% Tuntas
barisan bilangan yang telah
dibuat
3 | Peserta didik dapat menentukan
nilai suku ke-n dari suatu pola 78,57% Tuntas
bilangan yang selisihnya tetap
4 | Peserta didik dapat menemukan
rumus atau formula untuk
menentukan suku ke- n dari pola 92,85% Tuntas
bilangan




5 | Peserta didik dapat
menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan pola pada 78,57% Tuntas
barisan bilangan dan barisan
konfigurasi objek

Dari tabel 4.8 pada hasil kemampuan berpikir kritis post test bahwa
ketercapaian tujuan pembelajaran pada soal no 1 diperoleh sebesar 92,8 % ,
ketercapaian pembelajaran soal nomor 2 diperoleh sebesar 78,57%,
ketercapaian pembelajaran soal nomor 3 diperoleh sebesar 78,57%,
ketercapaian pembelajaran soal nomor 4 diperoleh sebesar 92,85%,
ketercapaian pembelajaran soal nomor 5 diperoleh sebesar 78,57% .Sesuai
dengan kriteria ketercapaian tujuan pembelajaran, dikatakan tujuan
pembelajaran tercapai dengan kriteria >75 % dari skor maksimum tiap butir .

Dengan demikian ketecapaian tujuan pembelajaran sudah tercapai.

3. Waktu Pembelajaran

Hasil pencapaian waktu pembelajaran adalah tiga kali pertemuan
atau 6 x 40 menit, jika dibandingkan dengan pembelajaran biasa yang
dilakukan selama ini, tidak terdapat perbedaan antara pencapaian waktu

pembelajaran yang menggunakan E-LKPD berbasis audio visual.

Berdasarkan hasil uji coba , diketahui bahwa E-LKPD berbasis
audio visual yang dikembangkan telah efektif , seperti hasil post test
kemampuan berpikir kritis yang telah memenuhi kriteria pencapaian

ketuntasan secara klasikal, ketercapaian tujuan pembelajara telah mencapai
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kriteria yang ditentukan, pencapaian waktu pembelajaran yaitu minimal

sama dengan pembelajaran sebelumnya.

Hasil nilai peserta didik selanjutnya dianalisis menggunakan

rumus penilaian Gain dan dipresentasikan untuk menentukan kategori

keefektifan tes peningkatan kemampuan berpikir kritis. Berikut penilaian

N-Gain menentukan kategori keefektifan tes peningkatan kemampuan

berpikir kritis dapat dilihat pada tabel 4.9.

Tabel 4.9 Penilaian N-Gain menentukan kategori keefektifan tes
peningkatan kemampuan berpikir kritis

No Nama Siswa Pretest | Posttest | Selisih | N-Gain | Kategori
1 | Afgansyah Fatih S 22 83 61 0,78 Tinggi
2 | Afra Kania Salim 22 80 58 0,74 Tinggi
3 | Alif Badra Syaruti R 24 80 56 0,73 Tinggi
4 | Aza Muaziz Farras 22 95 73 0,93 Tinggi
5 | Azura AuliaR 24 90 66 0,86 Tinggi
6 | Chairul Azzahra 24 90 66 0,86 Tinggi
7 | Ghaniyya Tibani 22 80 58 0,74 Tinggi
8 | HudaD 22 90 68 0,87 Tinggi
9 | M.Rayahan Kesuma 22 100 78 1 Tinggi
10 | M.Naufal Ikhsani 22 90 68 0,87 Tinggi
11 | M. Rasyid Ridha 22 90 68 0,87 Tinggi
12 | M. Syaffathurahma 17 90 73 0,87 Tinggi
13 | M. Tadi Azzahur S 19 85 66 0,81 Tinggi
14 | M Arya Zidane 17 90 73 0,87 Tinggi
15 | M Fahri Al Farabi 22 85 63 0,8 Tinggi
16 | M Ikhwanul Hakim 13 90 77 0,88 Tinggi
17 | Muthia Faiza 27 70 43 0,58 Sedang
18 | Nazaruddin A 22 80 58 0,74 Tinggi
19 | Najla Syafriyan A 17 80 63 0,75 Tinggi
20 | Rakha Zuhdi Naufal 22 75 53 0,67 Sedang
21 | Rasqa Rafizky Riza 22 70 48 0,61 Sedang
22 | Rafa Adzana 12 65 53 0,6 Sedang
23 | Rizallah Akmala 11 70 59 0,66 Sedang
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24 | Suraidah Aisyah H 22 85 63 0,8 Tinggi
25 | Shafa Umairgh A 17 75 58 0,69 Sedang
26 | Omar Fattah 22 80 58 0,74 Tinggi
27 | Yano Putra Febrizki 22 80 58 0,74 Tinggi
28 | Yasmin Putri A 24 90 66 0,86 Tinggi
Jumlah 21,92 N

Jumlah Rata-rata 0,78 Tingg

Dari hasil tabel diatas dapat dilihat setelah adanya E-LKPD berbasis
audio visual hasil tes kemampuan berpikir kritis siswa meningkat yaitu 22
orang memperoleh hasil kriteria tinggi (g > 0,7) dan 6 orang siswa
memperoleh hasil kriteria sedang (g < 0,7). Berdasarkan perhitungan N-Gain
secara menyeluruh diperoleh rata-rata 0,78 atau dengan persentase78%.
Menurut tabel kriteria N-Gain dapat dikatakan bahwa penggunaan E-LKPD
berbasis audio visual untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa
kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Medan dikatakan “sangat efektif”.

4. Tahap Penyebarluasan (Disseminate)

Tahap disseminate (penyebarluasan) merupakan tahap akhir dalam
model pengembangan 4-D. Pada tahap ini, perangkat pembelajaran yang
telah diujicobakan dikelas penelitian akan di uji kembali dengan
membandingkan perangkat pembelajaran yang dikembangkan dengan
perangkat yang biasa digunakan guru mata pelajaran matematika di SMP
Muhammadiyah 1 Medan. Namun, tahap ini tidak dilaksanakan peneliti,
dikarenakan ketebatasan waktu, sehingga tahap ini tidak dibahas secara

mendalam.
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4.2 Pembahasan Penelitian

E-LKPD sebagai produk dalam penelitian pengembangan ini
dikembangkan melalui beberapa tahapan sesuai dengan model pengembangan
4D, yakni meliputi tahap Pendefinisian (Define), Perancangan (Design),
Pengembangan (Develop), Penyebarluasan (Disseminate)

Pada tahap pendefenisian (define) dilakukan analisis awal akhir,
analisis siswa, analisis konsep, dan analisis tugas. Dari tahapan-tahapan ini
didapatkan kesimpulan bahwa perlu dikembangkan media pembelajaran dengan
model tertentu agar peserta didik tertarik, aktif dan mandiri dalam pembelajaran
matematika. Maka dipilihlah E-LKPD berbasis audio visual untuk menjadi
media pembelajaran bagi peserta didik dalam menyelesaikan sebuh masalah
(problem), menemukan sebuah solusi, memunculkan pemahaman konsep-
konsep, ide-ide, gagasan dan pola untuk meningkatkan kemampuan berpikir
peserta didik.

Pada tahap perancangan (design), peneliti menyiapkan rancangan E-
LKPD berbasis audio visual dan rancangan intrumen penelitian. Pada tahap ini
dilakukan penyusunan untuk komponen-komponen E-LKPD dan instrumen
yang akan dikembangkan.

Pada tahap pengembangan (develop) yang dilakukan peneliti adalah
pengembangan desain rancangan E-LKPD berbasis audio visual, validasi untuk
E-LKPD yang terdiri dari validasi materi dan validasi media, revisi serta uji

coba terhadap E-LKPD berbasis audio visual.
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Validasi E-LKPD dilakukan oleh validator ahli materi dan media yang
berjumlah 3 validator yaitu Putri Maisyarah Ammy, S.Pd., M.Pd (validator
materi), Surya Wisada Dachi, M.Pd (validator media) selaku dosen FKIP
UMSU, dan Rani Sugesti Syafputri, S.Pd selaku guru matematika di SMP
Muhammadiyah 1 Medan. Perolehan skor rata-rata untuk kevalidan materi yaitu
3,55 dan pesentase kevalidan materi 88,75% dengan kategori sangat valid.
Perolehan skor rata-rata untuk kevalidan media yaitu 3,65 dan persentase
kevalidan media 91,34% dengan kategori sangat valid. Maka dapat disimpulkan
E-LKPD berbasis audio visual sudah layak untuk diuji cobakan.

Penyebaran lembar angket respon siswa terhadap E-LKPD berbasis

audio visual digunakan untuk mengukur kepratisan produk. Didapatkan hasil
dengan persentase nilai keseluruhan angket yaitu 86,89%. Dan dapat
disimpulkan bahwa E-LKPD berbasis audio visual dikategorikan sangat praktis.

E-LKPD berbasis audio visual dikatakan efektif ditinjau dari (1)

ketuntasan belajar siswa secara klasikal yaitu minimal 85% siswa yang
mengikuti pembelajaran mampu mencapai skor minimal 75, (2) ketercapaian
tujuan pembelajaran 75%, dan (3) waktu pembelajaran. Berdasarkan data pada
tabel 4.7 terlihat bahwa ketuntasan belajar siswa secara klasikal dari hasil
kemampuan berpikir kritis yaitu banyaknya siswa yang tuntas adalah 24 orang
dari 28 orang siswa (85,71%). Dengan demikian hasil post test kemampuan
berpikir kritis memenuhi kriteria pencapaian ketuntasan seacara klasikal. Dari

tabel 4.8 pada hasil kemampuan berpikir Kkritis post test bahwa ketercapaian
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tujuan pembelajaran tercapai dengan kriteria >75 % dari skor maksimum tiap
butir . Dengan demikian ketecapaian tujuan pembelajaran sudah tercapai. Hasil
pencapaian waktu pembelajaran adalah tiga kali pertemuan atau 6 x 40 menit,
jika dibandingkan dengan pembelajaran biasa yang dilakukan selama ini, tidak
terdapat perbedaan antara pencapaian waktu pembelajaran yang menggunakan
E-LKPD berbasis audio visual.

Hasil pre test dan post test peserta didik selanjutnya dianalisis
menggunakan rumus penilaian Gain dan dipresentasikan untuk menentukan
kategori keefektifan tes peningkatan kemampuan berpikir kritis. Dari tabel 4.9
dapat dilihat setelah adanya E-LKPD berbasis audio visual hasil tes kemampuan
berpikir kritis siswa meningkat yaitu 22 orang memperoleh hasil kriteria tinggi
(g > 0,7) dan 6 orang siswa memperoleh hasil kriteria sedang (g < 0,7).
Berdasarkan perhitungan N-Gain dapat dikatakan bahwa penggunaan E-LKPD
berbasis audio visual sangat efektif untuk meningkatkan kemampuan berpikir
kritis siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Medan.

Berdasarkan penjelasan diatas dapat disimpulkan bahwa E-LKPD
berbasis audio visual yang telah selesai dikembangkan dan diuji coba

memenuhi standar sangat valid, sangat praktis dan efektif.



BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian, pembahasan dan pengembangan yang
telah dilaksanakan dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Pengembangan E-LKPD berbasis audio untuk meningkatkan kemampuan
berpikir kritis siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Medan ini
menggunakan model 4D yang terdiri dari tahap pendefinisian (Define),
perancangan (Design), pengembangan (Develop) dan penyebarluasan
(Disseminate). Materi yang digunakana didalam E-LKPD yaitu materi pola
bilangan untuk kelas VIII. E-LKPD yang dikembangkan bertujuan untuk
digunakan sebagai solusi dalam permasalahan yang ada disekolah selama
proses pembelajaran matematika.

2. E-LKPD berbasis audio untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis
siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah 1 Medan layak digunakan ditinjau
dari aspek kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan.

a. Uji kevalidan E-LKPD berbasis audio yang dinilai validator para ahli
yaitu kevalidan materi dan kevalidan media. Pada validasi materi
diperoleh skor rata-rata yaitu 3,55 dan persentase kevalidan materi yaitu
88,75%. Pada validasi media perolehan skor rata-rata yaitu 3,65 dan
persentase kevalidan media yaitu 91,34%. Dapat disimpulkan bawa E-

LKPD berbasis audio visual yang telah dibuat oleh peneliti dapat
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dikategorikan “Sangat Valid” sehingga media E-LKPD berbasis audio
visual ini layak untuk diuji cobakan di sekolah.

b. Uji kepraktisan E-LKPD dapat dilihat dari hasil lembar angket respon
peserta didik. Dari hasil lembar angket respon peserta didik di kelas VI1II
SMP Muhammadiyah 1 Medan yang berjumlah 28 orang peserta didik
diperoleh nilai keseluruhan angket yaitu 85,89%. Dapat disimpulkan
bahwa E-LKPD berbasis audio visual dikategorikan “Sangat Praktis”.

c. Uji keefektifan E-LKPD dapat dilihat dari (1) ketuntasan belajar siswa
secara klasikal yaitu minimal 85% siswa yang mengikuti pembelajaran
mampu mencapai skor minimal 75,(2) ketercapaian tujuan pembelajaran
75%, dan (3) waktu pembelajaran. Diperoleh data ketuntasan belajar
siswa secara klasikal dari hasil kemampuan berpikir kritis mencapai
85,71%, ketercapaian tujuan pembelajaran tercapai dengan kriteria >75
% dari skor maksimum tiap butir, dan tidak terdapat perbedaan antara
pencapaian waktu pembelajaran.

3. E-LKPD berbasis audio visual untuk meningkatkan kemampuan berpikir
kritis kelas VIII di SMP Muhammadiyah 1 Medan dikatakan efektif apabila
hasil tes kemampuan berpikir kritis peserta didik tidak ada yang
memperoleh nilai dalam kategori rendah. Dari hasil tabel 4.9 dapat dilihat
setelah adanya E-LKPD berbasis audio visual untuk hasil tes kemampuan
berpikir kritis siswa meningkat yaitu 22 orang memperoleh hasil kriteria

tinggi (g > 0,7) dan 6 orang siswa memperoleh hasil kriteria sedang (g <
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0,7). Berdasarkan perhitungan N-Gain dapat dikatakan bahwa penggunaan

E-LKPD berbasis audio visual “Sangat Efektif” digunakan untuk

meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa kelas VIII SMP

Muhammadiyah 1 Medan.

5.2 Saran

1. E-LKPD berbasis audio visual yang telah dikembangkan sudah
memenuhi kriteria layak digunakan berdasarkan aspek kevalidan,
kepraktisan, dan keefektifan sehingga dapat dijadikan salah satu
alternatif sumber belajar yang digunakan guru untuk menunjang
kegiatan pembelajaran agar pembelajaran semakin menarik.

2. E-LKPD ini dapat dijadikan sebagai motivasi untuk mengembangkan
bahan ajar lain yang sesuai, sebagai acuan dan referensi untuk penelitian

yang serupa serta sebaiknya memberikan tampilan yang lebih menarik.
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LAMPIRAN



MODUL AJAR

Fase

D

Satuan Pendidikan

SMP Muhammadiyah 1 Medan

Durasi

6 JP (13 x tatap muka)

Model Pembelajaran Luring
Jumlah siswa 28 orang
Elemen Aljabar
Capaian Memprediksi dan menggeneralisasi pola dalam bentuk
Pembelajaran susunan benda dan bilangan
Tujuan Peserta didik dapat mengenali, memprediksi dan

Pembelajaran

menggeneralisasi pola dalam bentuk susunan (objek) dan
pola bilangan

Tujuan
Pembelajaran
Khusus

1. Peserta didik dapat mengenali, memprediksi dan
mengeneralisasi pola dalam bentuk susunan benda
(objek) dan pola bilangan

2. Peserta didik dapat membuat generalisasi dari pola
pada barisan bilangan dan barisan konfigurasi objek

3. Peserta didik dapat menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan pola pada barisan bilangan dan
barisan konfigurasi objek

Profil Pelajar

Bernalar kritis, kreatif, dan mandiri

Pancasila
Pertanyaan Diketahui barisan bilangan 4, 7,12, 19...
Pemantik Suku ke 100 dari pola bilangan tersebut

Kemampuan Prasat

Bilangan

Metode

Eksplorasi, Diskusi, dan Tanya jawab




Pertemuan 1 (80 menit)

Indikator Keberhasilan Peserta didik dapat mengenali, memprediksi dan

mengeneralisasi pola dalam bentuk susunan benda
(objek) dan pola bilangan

Urutan Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan Pendahuluan

1. Aperspesi: mengingat kembali tentang pola bilangan

2. Motivasi: Apabila materi ini dikuasai dengan baik, maka akan membantu
pesertadidik dalam menyelesaikan permasalahan dalam kehidupan sehari-
hari, misalnya berbagai masalah dalam kehidupan sehari hari

3. Menginformasikan tujuan pembelajaran

4. Ice breaking

5. Peserta didik dibentuk beberapa kelompok yang terdiri dari 5-6 orang.

Kegiatan Inti

Klarifikasi
Masalah

1. Peserta didik memperhatikan dan mengamati penjelasan

yang diberikan guru terkait dengan permasalahan yang

melibatkan pola bilangan serta penyajian relasi secara umum

. Peserta didik dalam kelompok mengamati tayangan audio

visual misalkan tentang masalah-masalah pola bilangan
pada E-LKPD

. Guru memotivasi peserta didik untuk menuliskan dan

menanyakan permasalahan hal-hal yang belum dipahami
dari masalah yang disajikan dalam E-LKPD serta guru
mempersilahkan siswa dalam kelompok lain untuk
memberikan tanggapan, bila diperlukan guru memberikan

bantuan komentarsecaraklasikal

Brainstorming

. Peserta didik melakukan diskusi dalam kelompok masing-

masing berdasarkan petunjuk yang ada dalam E-LKPD.

. Peserta didik dalam kelompok melakukan brainstorming

dengan cara sharing information, dan Klarifikasi informasi
tentang permasalahan yang terdapat tayangan video tentang

polabilangan

Data
Collection

6. Peserta didik masing-masing kelompok dalam kelompok




(Pengumpulan
Data)

10.

juga membahas dan berdiskusi tentang permasalahan
berdasarkan petunjuk E-LKPD untuk pola bilangan

Peserta didik melakukan eksplorasi, dimana mereka juga
diharapkan mengaitkan dengan kehidupan nyata

Guru berkeliling mencermati peseta didik dalam kelompok
dan menemukan berbagai kesulitan yang di alami peserta
didik dan memberikan kesempatan untuk mempertanyakan
hal-hal yang belum dipahami

Guru memberikan bantuan kepada peseeta didik dalam
kelompok untuk masalah-masalah yang dianggap sulit oleh
siswa

Guru mengarahkan peserta didik dalam kelompok untuk

menyelesaikan permasahan dengan cermat dan teliti

Berbagi Informasi
danBerdiskusi untuk
Menemukan Solusi
Penyelesaian
Masalah

11.

12.

13.

Guru meminta peserta didik untuk mendiskusikan cara yang
digunakan untuk menemukan semua kemungkinan
pemecahan masalah terkait masalah yang diberikan

Peserta didik dalam kelompok masing-masing dengan
bimbingan guru untuk dapat mengaitkan, merumuskan, dan
menyimpulkan tentang pola bilangan

Peserta didik dalam kelompok menyusun laporan hasil
diskusi penyelesaian masalah yang diberikan terkait pola

bilangan

Presentasi Hasil
Penyelesaian
Masalah

14.

15.

Beberapa perwakilan kelompok menyajikan secara tertulis
dan lisan hasil pembelajaran atau apa yang telah dipelajari
pada tingkat kelas atau tingkat kelompok mulai dari apa yang
telah dipahami berkaitan dengan permasahan kehidupan
sehari-hari berdasarkan hasil diskusi dan pengamatan

Peserta didik yang lain dan guru memberikan tanggapan dan

menganalisis hasil presentasi meliputi tanya jawab untuk




mengkonfirmasi, memberikan  tambahan  informasi,

melengkapiinformasi ataupun tanggapan lainnya

Kegiatan Penutup

16. Refleksi pembelajaran hari ini

17. Membuat resume dengan bimbingan guru tentang point-point penting yang
muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru dilakukan

18. Mengagendakan projek yang harus dipelajarai pada pertemuan berikutnya

Pertemuan 2 (80 menit)

Indikator Keberhasilan Peserta didik dapat membuat generalisasi dari pola

pada barisan bilangan dan barisan konfigurasi objek

Urutan Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan Pendahuluan

=

Aperspesi: mengingat kembali tentang pola bilangan

2. Motivasi: Apabila materi ini dikuasai dengan baik, maka akan membantu
pesertadidik dalam menyelesaikan permasalahan dalam kehidupan sehari-
hari, misalnya berbagai masalah dalam kehidupan sehari hari

3. Menginformasikan tujuan pembelajaran

4. Ice breaking

5. Peserta didik dibentuk beberapa kelompok yang terdiri dari 5-6 orang.

Kegiatan Inti

Klarifikasi
Masalah

1.

Peserta didik memperhatikan dan mengamati penjelasan
yang diberikan guru yang terkait dengan permasalahan
yang melibatkan pola konfigurasi obyek serta penyajian
Peserta didik dalam kelompok mengamati tayangan audio
visual misalkan tentang masalah-masalah pola bilangan
pada E-LKPD

Guru memotivasi peserta didik untuk menuliskan dan
menanyakan permasalahan hal-hal yang belum dipahami
dari masalah yang disajikan dalam E-LKPD serta guru
mempersilahkan siswa dalam kelompok lain untuk
memberikan tanggapan, bila diperlukan guru memberikan

bantuan komentarsecaraklasikal

Brainstorming

Peserta didik melakukan diskusi dalam kelompok masing-




masing berdasarkan petunjuk yang ada dalam LK
(misalkan: dalam LK berisikan permasalahan dan langkah-
langkah pemecahan, serta meminta siswa dalam kelompok
untuk bekerja sama untuk menyelesaikan masalah berkaitan
dengan pola konfigurasi obyek

Peserta didik dalam kelompok melakukan brainstorming
dengan cara sharing information, dan Klarifikasi informasi
tentang permasalahan yang terdapat tayangan video tentang

pola konfigurasi obyek

Data
Collection
(Pengumpulan
Data)

Peserta didik masing-masing kelompok dalam kelompok
juga membahas dan berdiskusi tentang permasalahan
berdasarkan petunjuk E-LKPD untuk pola konfigurasi obyek
Guru berkeliling mencermati peseta didik dalam kelompok
dan menemukan berbagai kesulitan yang di alami peserta
didik dan memberikan kesempatan untuk mempertanyakan
hal-hal yang belum dipahami

Guru memberikan bantuan kepada peserta didik dalam
kelompok untuk masalah-masalah yang dianggap sulit oleh

siswa

Berbagi Informasi
danBerdiskusi untuk
Menemukan Solusi
Penyelesaian
Masalah

10.

11.

Guru meminta peserta didik untuk mendiskusikan cara yang

digunakan untuk menemukan semua kemungkinan
pemecahan masalah terkait masalah yang diberikan

Peserta didik dalam kelompok masing-masing dengan
bimbingan guru untuk dapat mengaitkan, merumuskan, dan
menyimpulkan tentang pola konfigurasi obyek

Peserta didik dalam kelompok menyusun laporan hasil
diskusi penyelesaian masalah yang diberikan terkait pola

konfigurasi obyek

Presentasi Hasll
Penyelesaian

12.

Beberapa perwakilan kelompok menyajikan secara tertulis




Masalah

13.

dan lisan hasil pembelajaran atau apa yang telah dipelajari
pada tingkat kelas atau tingkat kelompok mulai dari apa yang
telah dipahami berkaitan dengan permasahan kehidupan
sehari-hari berdasarkan hasil diskusi dan pengamatan
Peserta didik yang lain dan guru memberikan tanggapan dan
menganalisis hasil presentasi meliputi tanya jawab untuk
mengkonfirmasi, memberikan tambahan informasi,

melengkapiinformasi ataupun tanggapan lainnya

Kegiatan Penutup

14. Refleksi pembelajaran hari ini

15. Membuat resume dengan bimbingan guru tentang point-point penting yang
muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru dilakukan

16. Mengagendakan projek yang harus dipelajarai pada pertemuan berikutnya

Pertemuan 3 (80 menit)

Indikator Keberhasilan Peserta didik dapat Menyelesaikan masalah yang

berkaitan dengan pola pada barisan bilangan dan
barisan konfigurasi objek

Urutan Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan Pendahuluan

=

Aperspesi: mengingat kembali tentang pola bilangan

2. Motivasi: Apabila materi ini dikuasai dengan baik, maka akan membantu
pesertadidik dalam menyelesaikan permasalahan dalam kehidupan sehari-
hari, misalnya berbagai masalah dalam kehidupan sehari hari

3. Menginformasikan tujuan pembelajaran

4. Ice breaking

5. Peserta didik dibentuk beberapa kelompok yang terdiri dari 5-6 orang.

Kegiatan Inti

Klarifikasi
Masalah

1.

Peserta didik memperhatikan dan mengamati penjelasan
yang diberikan guru yang terkait dengan permasalahan yang
melibatkan pola bilangan

Peserta didik dalam kelompok mengamati tayangan
audiovisual misalkan tentang masalah-masalah pola
bilangan

Guru membagikan E-LKPD dan peserta didik membaca




petunjuk, mengamati E-LKPD yang berisi tentang
permasalahan yang berhubungan dengan Menyelesaikan
masalah yang berkaitan dengan pola pada barisan bilangan

dan barisan konfigurasi objek

Brainstorming

Peserta didik melakukan diskusi dalam kelompok masing-
masing berdasarkan petunjuk yang ada dalamgE-LKPD

Peserta didiik dalam kelompok melakukan brainstorming
dengan cara sharing information, dan Klarifikasi informasi
tentang permasalahan yang terdapat tayangan video tentang
Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan pola pada

barisan bilangan dan barisan konfigurasiobjek

Data
Collection
(Pengumpulan
Data)

Peserta didik masing-masing kelompok dalam kelompok
juga membahas dan berdiskusi tentang permasalahan
berdasarkan petunjuk E-LKPD untuk pola konfigurasi obyek
Guru berkeliling mencermati peseta didik dalam kelompok
dan menemukan berbagai kesulitan yang di alami peserta
didik dan memberikan kesempatan untuk mempertanyakan
hal-hal yang belum dipahami

Guru memberikan bantuan kepada peserta didik dalam
kelompok untuk masalah-masalah yang dianggap sulit oleh

siswa

Berbagi Informasi
danBerdiskusi untuk
Menemukan Solusi
Penyelesaian
Masalah

10.

Guru meminta peserta didik untuk mendiskusikan cara yang
digunakan untuk menemukan semua kemungkinanpemecahan
masalah terkait masalah yang diberikan

Peserta didik dalam kelompok masing-masing dengan
bimbingan guru untuk dapat mengaitkan, merumuskan, dan
menyimpulkan tentang Menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan pola pada barisan bilangan dan barisan

konfigurasi objek




11.

Peserta didik dalam kelompok menyusun laporan hasil
diskusi penyelesaian masalah yang diberikan terkait
Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan pola pada

barisan bilangan dan barisan konfigurasi objek

Presentasi Hasil
Penyelesaian
Masalah

12.

13.

Beberapa perwakilan kelompok menyajikan secara tertulis
dan lisan hasil pembelajaran atau apa yang telah dipelajari
pada tingkat kelas atau tingkat kelompok mulai dari apa
yang telah dipahami berkaitan dengan permasahan
kehidupan sehari-hari berdasarkan hasil diskusi dan
pengamatan

Peserta didik yang lain dan guru memberikan tanggapan dan
menganalisis hasil presentasi meliputi tanya jawab untuk
mengkonfirmasi, memberikan tambahan informasi,

melengkapiinformasi ataupun tanggapan lainnya.

Kegiatan Penutup

14. Refleksi pembelajaran hari ini

15. Membuat resume dengan bimbingan guru tentang point-point penting yang
muncul dalam kegiatan pembelajaran yang baru dilakukan

16. Mengagendakan projek yang harus dipelajarai pada pertemuan berikutnya




ELEKTRONIK LEMBAR
KERJA PESERTA DIDIK
(E-LKPD)

POLA BILARGARE

Disusun olehi;.Indah Subhini kubis




Memprediksi dan menggeneralisasi pola dalam
bentuk susunan benda dan bilangan

Tujuan Pembelajaran

Peserta didik dapat mengenali, memprediksi
dan menggeneralisasi pola dalam bentuk
susunan benda(obyek) dan pola bilangan

Petunjuk Penggunaan E-LKPD

1.Cermati setiap langkah yang terdapat dalam
E-LKPD berikut dengan seksama
2.Dengarkan dan tonton semua video
pembelajaran yang ada pada E-LKPD ini
3.Lakukan kegiatan sesuai dengan langkah
dan instruksi yang diberikan dan isilah
pra=. jawabanmu dengan mengklink link pada
g kolom (tempat) yang telah disediakan.
4. Ketiklah jawaban pada kolom yang telah
disediakan.
5. Jika belum mengerti, bertanyalah kepada
guru pada link yang telah disediakan atau
dengan membaca buku refensi di link yang
telah disediakan
6. Waktu pengerjaan E-LKPD adalah selama
pembelajaran berlangsung.




Ayo Bermain




Ayo menonton video

MANFAA T
L > AN

DI KEHlDUPA‘N SEHARI-HA RI

Watch on 3 YouTube

Tuliskan apa yang
kamu ketahui setelah
menonton video
diatas

Ayo Tuliskan




Aktivitas 1

Bunga Matahari Buah Jeruk Bunga Pinus

Dapatkah kalian mendiskripsikan pola yang berbentuk dengan
kalimat kalian sendiri? Pola hampir ada di setiap tempat dalam
kehidupan kita. Mungkin beberapa dari kita tidak melihat pola
tersebut. Dalam kehidupan sehari hari kita sering menjumpai
masalah yang berkaitan dengan pola.

contoh ketika kita
mencari alamat rumah
seseorang dalam suatu
komplek perumahan



Dengan memahami pola nomer rumah tersebut kita akan dengan
mudah menemukan alamat rumah tanpa melihat satu persatu
nomer rumah yang ada pada komplek perumahan tsb.

Berikut ini strip dengan tiga warna yang ditunjukkan pada gambar
dibawah ini. Pita tersebut diperpanjang dengan pola yang

terbentuk.

234567891011

Seseorang menyebutkan bilangan 2345. Dapatkah kalian

menemukan warna pada pita teesebut

Jika kalian kumpulkan sesuai warna bagian pita, kalian akan

mendapatkan suatu pola. Isilah tabel tersebut.
Barisan bilangan pada pita tiga bilangan

0, 3, Byuueyeeeyrasyens
1, 8, Tyeugeeegrases

2, 5, 8,eeegueeyrasyes




Ayo menonton video

" aPéla

o & &L Bilangdn

Tuliskan apa yang
kamu ketahui setelah
menonton video
diatas




Pilih "Benar" jika pola bilangan dan "Salah"
jika bukan pola bilangan

Benar Salah
2 Benar Salah
& s 059 Benar Salah
(I

)11,13,..2,1 Benar Salah
1,...7,..3,8,.. Benar Salah
6 8.10,14,.,28 Benar Salah

Diantara soal 1-6 diatas terdapat jenis pola
bilangan apa saja?. Beri tanda (v )

Pola bilangan ganjil Pola bilangan genap

Pola bilangan aritmetika

Pola bilangan geometri —

Pola bilangan segitiga

Pola bilangan persegi

Pola bilangan fibonacci

Pola bilangan persegi panjang




Aktivitas 2

Perhatikan pola bilangan persegi berikut :

\ '

' 14

'

Banyak lingkaran pada pola ke-1 =12=1
Banyak lingkaran pada polake-2=22=4

Banyak lingkaran pada pola ke-5 = ....2 = ....
Jika pola bilangan persegi diatas kita lanjutkan sampai
dengan pola ke-n maka banyaknya lingkaran sebanyak 2

Lengkapi titik-titik di bawah ini sehingga menjadi
sebuah barisan bilangan yang berpola.:

very 335000ey 53
, 48, 192,
c. 24,....., 18, 15, ....

d. 2, 6,....., 54, 162, ....



PERINGATAN ULANG TAHUN TOKO BAJU BINTANG

Pada peringatan Toko baju Bintang memberikan diskon 70% kepada 72 orang
pembeli pertama. Pada pukul 07.00 sudah ada 8 pembeli. Pukul 07.05
bertambah menjadi 16 orang . Pukul 07.10 bertambah lagi menjadi 24 pembeli.
Jika pola seperti ini berlanjut terus pada pukul berapa 72 pembeli akan
memasuki toko ?

Masalah tersebut bisa dipecahkan dengan bantuan tabel sebagai berikut:

07:00| 07:05| 07:10{07:15| 07:20| 07:25]| 07:30| 07:35| 07:40|07:45| 07:50

Jumlah Pembeli

Penambahan
Pembeli

Dari pola yang terlihat pada tabel diatas kalian bisa memperkirakan
bahwa 72 orang pembeli akan terpenuhi pada pukul berapa ?




Aktivitas 3

KOLAM PENAMPUNG AIR

Kolam1 Kolam 2 Kolam3

L I

Berapa banyak ubin warna putih , ketika ubin warna biru
sebanyak 1.0000 ubin?
Perhatikan pola yang terbentuk dari susunan ubin tsb .




Dari tabel diatas apa yang dapat kamu simpulkan dari
hubungan antara ubin warna putih dengan urutan kolom ?

Dari tabel tersebut apa yang dapat kamu simpulkan dari
hubungan antara Ubin warna biru dengan urutan kolam ?

Sehingga ketika ubin warna biru sebanyak 10.000 ubin
maka banyak ubin warna putih sebanyak ....




SCAN BARCODE

https://bit.ly/ E-LKPDPolaBilangan



LEMBAR VALIDASI MATERI PEMBELAJARAN

Judul Penclitian : Pengembangan E-LKPD Berbasis Audio Visual Untuk Meningkatkan
Kemampuan Berfikir Kritis Siswa Kelas VIII SMP Muhammadiyah |

Medan
Mata Pelajaran  : Matematika
Materi : Pola Bilangan
Nama : Indah Subhini Lubis
Validator : Putri Maisyarah Ammy, S.Pd.I.. M.Pd

Petunjuk :

a. Bapak/lbu dimohon memberikan penilaian dengan memberi tanda cek (V) pada
kolom skor penilaian yang tersedia. Deskripsi penilaian sebagai berikut.

1 = Tidak baik

2 = Kurang baik

3 = Baik

4 = Sangat baik

Bila menurut Bapak/Ibu validator perlu ada revisi, mohon ditulis pada bagian

komentar dan saran guna perbaikan.

No Pernyataan Penilaian

1 2

Keluasan cakupan materi

‘Keluasan isi materi (termasuk CP, TP, dan ATP)
3 Uraian isi materi

4 | Kejelasan contoh yang dijelaskan
5 Kecakupan contoh yang disertakan
6

7

<SS

<

<<

Kejelasan bahasa yang digunakan

Tata letak urutan materi sesuai dengan kemampuan
siswa

Kesesuaian soal latihan/tes dengan kompetensi v
Keseimbangan soal latihan/tes evaluasi dengan
materi

10 | Runtutan soal evaluasi yang disajikan

Jumlah Skor

o0

=}

Saran / Masukan:

..........................................................................................................
..........................................................................................................
..........................................................................................................

..........................................................................................................




Kesimpulan:

| Layak digunakan dalam pembelajaran matematika tanpa revisi v

| Layak digunakan dalam pembelajaran matematika dengan revisi
|_sesuai saran

| Tidak layak digunakan dalam pembelajaran matematika

Medan, Mei 2024

Validator

Putri Maisyarah Ammy, S.Pd.I. . M.Pd




LEMBAR VALIDASI MATERI PEMBELAJARAN

Judul Penelitian : Pengembangan E-LKPD Berbasis Audio Visual Untuk Meningkatkan
Kemampuan Berfikir Kritis Siswa Kelas VIIT SMP Muhammadiyah |

Medan
Mata Pelajaran : Matematika
Materi : Pola Bilangan
Nama : Indah Subhini Lubis

Validator : Rani Sugesti Syafputri, S.Pd

Petunjuk :

a.

Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian dengan memberi tanda cek (V) pada
kolom skor penilaian yang tersedia. Deskripsi penilaian sebagai berikut.

1 = Tidak baik

2 = Kurang baik
3 =Baik

4 — Sangat baik

b. Bila menurut Bapak/Ibu validator perlu ada revisi, mohon ditulis pada bagian

komentar dan saran guna perbaikan.

No Pernyataan Penilaian
; 2 3 -
[1 Keluasan cakupan materi N |
[2 Kcluasan isi materi (termasuk SK, KD, Indikator) \7
| 3 | Uraian isi materi T
|4 | Kejelasan contoh yang dijelaskan v
' 5| Kecakupan conloh yang diserlakan g
F()_ Kejelasan bahasa yang digunakan v
ﬁ Tata letak urutan materi sesuai dengan kemampuan ]
| | siswa il
[ 8 Kesesuaian soal latihan/tes dengan kompetensi v
[ 9 Kescimbangan  soal  latihan/tes  ¢valuasi  dengan %
' materi o
| 10 | Runtutan soal evaluasi yang disajikan Tv

Jumlah Skor

Saran / Masukan:

..........................................................................................................

..........................................................................................................

......................................................................................................




Kesimpulan:

"Lavak digunakan dalam pembelajaran matematika tanpa revisi ot

Layak digunakan dalam pembelajaran matematika dengan revisi
sesual saran

Tidak layak digunakan dalam pembelajaran matematika

Medan, 2024

Validator

7
Rani Sugesti Syafputri, S.Pd




TABULASI DATA VALIDASI MATERI

Validator 1: Putri Maisyarah Ammy, S.Pd., M.Pd

Validator 2: Rani Sugesti Syafputri, S.Pd

R Aspek yang dinilai Validator Rata-
No
1 2 rata
1| Keluasan cakupan materi 3 3 3
5 | Keluasan ist materi (termasuk CP, TP, dan 3 4 35
| = | ATP) i ) |
| 3 | Uraian ist materi - 3 1 4 | 35
4 | Kejelasan contoh yang dijelaskan | 4 | 4 4 |
5 | Kecakupan contoh yang disertakan 4 4 | 4 |
6 | Kejelasan bahasa yang digunakan 4 4 | 4
5 Tata letak urutan materi sesuai dengan 3 3 3
Kemampuan siswa
8 | Kesesuaian soal latihan/tes dengan kompetensi 3 4 35
9 Keseimbangan soal latihan/tes evaluasi dengan 3 4 3.5
materi
10 | Runtutan soal evaluasi yang disajikan 3 -4 35
Jumiah Skor 35,5
Skor Rata-rata 355
Persentase Kevalidan Materi 88.,75%
Keterangan:




LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN

Judul Penelitian : Pengembangan E-LKPD Berbasis Audio Visual Untuk Meningkatkan
Kemampuan Berfikir Kritis Siswa Kelas VIIESMP Muhammadiyah |

Medan
Mata Pelajaran  : Matematika
Maten : Pola Bilangan
Nama - Indah Subhini Lubis
Validator : Surya Wisada Dachi, M.Pd

Petunjuk :

a. Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian dengan memberi tanda cek (V) pada
kolom skor penilaian yang tersedia. Deskripsi penilaian sebagai berikut.
1 = Tidak baik
2 = Kurang baik
3 = Baik
4 — Sangat baik

b. Bila menurut Bapak/Ibu validator perlu ada revisi, mohon ditulis pada bagian
komentar dan saran guna perbaikan.

| No Pernyataan Penilaian
? 1 2 3 4
1| Tampilan E-LKPD e
12| Cover atau sampul E-LKPD sesuai dengan pokok
.| bahasan yang disampaikan ol
'3 | Kombinasi warna pada E-LKPD 7
4 Kesesuaian dalam penelitian huruf pada E-LKPD [V
[s Penampilan tata letak rumus dan gambar pada
E-LKPD vV
6 | Kejelasan hubungan gambar terhadap materi Pola
Bilangan Vv
7 | Kombinasi antara gambar dan penulisan menarik \/
| perhavan |
8 Keserasian dalam perbandingan antar hurut dengan ra
| ‘gambar S )
= ~ -
| 9 Penggunaan gambar dapat menyampaikan pesan
1 dengan baik v
110 | Kejelasan gambar pada video E-LKPD | [T v
‘Ll 1 | Kesesuain audio pada video E-LKPD - 4 I
12| Kelengkapan  contoh-contoh soal yang diberikan
pada b-LKPD - \/ 7
13 | Jumlah soal-soal yang diberikan pada E-LKPD { -

_ Jumlah Skor




&szmr’ Masukan:
OVLL a‘b//

z:\ Aok Sapal.

-------------- O T - 2 R . e T LT L L L L e Rt

[fé/‘”“"‘w‘/"’f ..........

......................................................................

Kesimpulan:

:717;{_vak digunakan dalam _ggmpclexjégin matematika tanpa revisi

Layak digunakan dalam pembelajaran matematika dengan revisi

sesual saran e

Tidak layak digunakan dalam pembelajaran matematika

Medan, 2024

Validator

7 .

Surya Wisada Dachi, M.Pd




LEMBAR VALIDASI MEDIA PEMBELAJARAN

Judul Penelitian : Pengembangan E-LKPD Berbasis Audio Visual Untuk Meningkatkan
Kemampuan Berfikir Kritis Siswa Kelas VIII SMP Muhammadiyah |

Medan
Mata Pelajaran : Matematika
Materi : Pola Bilangan
Nama : Indah Subhini Lubis
Validator : Rani Sugesti Syafputri, S.Pd

Petunjuk :

C.

Bapak/Tbu dimohon memberikan penilaian dengan memberi tanda cek (V) pada
kolom skor penilaian yang tersedia. Deskripsi penilaian scbagai berikut.

1 = Tidak baik

2 = Kurang baik

3 = Baik

4 — Sangat baik

Bila menurut Bapak/Ibu validator perlu ada revisi,
komentar dan saran guna perbaikan.

mohon ditulis pada bagian

Pernyataan

Penilaian

1 2 3

Tampilan E-LKPD

Cover atau sampul E-LKPD sesuai dengan pokok
bahasan yang disampaikan

Kombinasi warna pada E- LKPD

4
[V
4
N

Kesesuaian dalam penelitian huruf pada E-LKPD

Penampilan tata letak rumus dan gambar pada
E-LKPD

%[5

Kejelasan hubungan gambar terhadap materi Pola
| Bilangan

[7
i

| 8
9

10 |
1
wz

{
+
|

| Kombinasi antara gambar dan penulisan menarik
p(rhdlldn

\ Keserasian dalam pc,rbandmg,dn antar huruf dengan i

| gambar

| Penggunaan Ldmbar dapdl menydmpmkan pesan 1

‘ dcn;:dn baik

qulamn Edlnhdl’ padd video E-LKPD
I Kesesuain audio pada video E-LKPD
1 Kclengkapan  contoh-contoh soal yang  diberikan

pada E-LKPD
Tlumlah soal-soal yang diberikan pad« F-LKPD -

~ Jumlah Skor




Saran / Masukan:

Kesimpulan:
Layak digunakan dalam pembelajaran matematika tanpa revisi A

Layak digunakan dalam pembelajaran matematika dengan revisi
sesual saran

[ Tidak layak digunakan dalam pembelajaran matematika

Medan, 2024

Validator

7

Rani Sugesti Syafputri, S.Pd



TABULASI DATA VALIDASI MEDIA

T Aspek yang dinilai Validator | Rata-
No
I I |t ]2 | raa |
| 1 | Tampilan E-LKPD 3 4 35
Cover atau sampul E-LKPD sesuai dengan
2 " : 3 4 3,5
|~ | pokok bahasan yang disampaikan o
3 | Kombinasi warna pada E-LKPD 4 4 4
i Kesesuaian dalam penelitian huruf pada E- 3 3 3
LKPD
‘ Penampilan tata letak rumus dan gambar pada 3 3 3
~ | E-LKPD
\ Kejelasan hubungan gambar terhadap materi
6 : 4 4 4
Pola Bilangan
Kombinasi antara gambar dan penulisan
7 : ; 4 5 4
menarik perhatian
Keserasian dalam perbandingan antar huruf
8 4 4 4
dengan gambar
Penggunaan gambar dapat menyampaikan
9 . 4 4 4
pesan dengan baik
10 | Kejelasan gambar pada video E-LKPD 4 4
11 | Kesesuain audio pada video E-LKPD 3 3 3
12 Kelengkapan contoh-contoh soal yang 3 4 35
diberikan pada E-LKPD >
13 | Jumlah soal-soal yang diberikan pada E-LKPD 4 4 -+
Jumlah Skor 47,5
Skor Rata-rata 3,65
Persentase Kevalidan Materi 91,34%

Keterangan:

Validator 1: Surya Wisada Dachi, M.Pd

Validator 2: Rani Sugesti Syafputri, S.Pd



TABULASI DATA ANGKET RESPON SISWA

No [Nama Indikator Jumlah | Hasil | Kategori
Siswa
112|3(4/5 |6 (7 10

1 AFS |4)3|3|3|/4 |3 |4 4 34 85% Sangat
Praktis

2 AKS |4[3(3|3|3 |3 |3 3 32 80% Praktis
3 ABS |4|3/4|/3|3 |4 |4 3 34 85% Sangat
Praktis

4 |AMF [4(4|3{3|3 (4 |3 4 35 87,5% | Sangat
Praktis

5 AAR |4)4|3[3|3 |4 |3 4 35 87,5% Sangat
Praktis

6 CA 4133|133 |4 |4 4 35 87,5% | Sangat
Praktis

7 GT 3(4(3/13|/3 (3 |3 4 33 82,5% Sangat
Praktis

8 HD 31413(3|/3 |3 |3 4 33 82,5% | Sangat
Praktis

9 MRK |3 (4{4|4|3 |4 |4 4 38 95% Sangat
Praktis

10 [MNI (4 (4|4/4|4 |4 |4 4 40 100% Sangat
Praktis

11 |MRR [3(3|4]/4|3 |3 |3 3 32 80% Praktis
12 | MS 313[4/4]/3 [3 |3 3 32 80% Praktis
13 | MTA |3|3|4|3|3 |4 |3 4 34 85% Sangat
Praktis

14 |MAZ |3|3[4|3|3 |4 |4 4 34 85% Sangat
Praktis

15 | MFA |(4|4|3(3|3 |3 |4 3 33 82,5% | Sangat
Praktis

16 |MIH |4|3|3(4|3 |4 |3 4 36 90% Sangat
Praktis

17 | MF 314/4(3|/3 |4 (3 4 36 90% Sangat
Praktis

18 | NAT |3|4|3|4|4 |3 |4 4 36 90% Sangat
Praktis

19 |NSA |3|3[4(3|3 |4 |3 3 33 82,5% | Sangat
Praktis

20 |RZN |[4)3|4({3|3 (4 |3 4 35 87,5% | Sangat
Praktis

21 |RRR [3|3|3(3|4 (3 |4 4 33 82,5% | Sangat
77777 Praktis

22 |RAD [4|3(4|3|3 |4 |3 3 35 87,5% | Sangat




B Praktis

23 |RAK [3]4]3 4|3 |4 13 13 82,5% | Sangat
Praktis |

24 [SAH |4]3]4 B ERE 34 85% | Sangat
Praktis

(25 [SUA [3]4]3 3143 |4 35 87,5% | Sangat

o Praktis

20 |OF |[3]3]4] ERERECNE 34 85% | Sangat
‘ | Praktis |

527 YPF |3]|4|3 3 (41313 33 82,5% Sangat

i | Praktis

TTS YPA [3(4]|4 314 (3 |4 35 87,5% Sangat

Praktis

Persentase Nilai Angket Peserta Didik 962 85,89 | Sangat

%o Praktis




LEMBAR TES SISWA

Soal no 1

a. Data apa yang diharapkan pada masalah diatas? Sudah cukupkah data tersebut
untuk menentukan lingkaran yang ada di dalam persegi panjang tersebut Jika
kita ingin mencari lingkaran pada pola ke n?

b. Buatlah pola barisan bilangan puda penmasalahan di atas dan temukan beda
antar suku pada pola bilangan tersebut!

c. Tentukan rumus untuk mencari lingkaran pada pola ke n!

Periksa kembali jawabanmu!

A

Soal no 2

XX
O OO0
a. Data apa yang disukai pada gambar di atas? Sudah cukupkah data tersebut
untuk menentukan banyak lingkaran pada pola ke n?
b. Buatlah pola barisan angka dan strategi kamu untuk menentukan banyak
lingkaran pada pola ke n!
c. Tentukan rumus untuk mencari pola suku ke n!
Periksa kembali hasil jawabanmu.

Soal no 3

Pada suatu acara syukuran, setiap orang yang hadir akan saling berjabat tangan

satu sama lain. Jika ada 2 orang maka 1 kali jabat tangan, jika 3 orang maka 3 kali

jabat tangan, jika ada 4 orang maka 6 kali jabat tangan, jika 5 orang maka 10 kali
jabat tangan, dan begitu seterusnya

a. Data apa saja yang diketahui dari permasalahan di atas? Cukupkah data yang
diketahui untuk menentukan banyak jabat tangan yang terjadi jika ada n
orang? Lengkapi data yang diketahui jika belum cukup!

b. Buatlah tabel atau pola barisan bilangan dart permasalahan di atas dan
tuliskan strategi kamu dalam menentukan banyak jabat tangan yang terjadi
jika ada n orang?

c. Berapa banyak jabat tangan jika pada saat itu ada 40 orang ?

d. Periksa kembali hasil jawabanmu !



Soal no 4

Tiga buah bilangan berurutan membentuk  barisan aritmetika. Jumlah ketiga

bilangan tersebut adalah 36 dan hasil kalinya adalah 1716

a. Apa saja yang diketahui dart permasalahan terscbut? Cukup kah data yang
diketahun untuk menentukan ketiga bilangan tersebut?

b. Buatlah model matematika barisan bilangan dari permasalahan di atas!
Bagaimana strategi kamu dalam menentukan beda barisan tersebut?

¢. Tentukan bilangan-bilangan tersebut dan tentukan bilangan terbesar!

d. Cek semua bilangan yang kamu temukan apakah sudah sesuai dengan hasil
jumlah dan hasil kalinya?

Soalno §

Seorang pedagang ayam dapat menjual 88 porsi ayam pada minggu pertama, 96
porsi minggu kedua. 104 porsi minggu kedua, 112 porsi minggu keempat, dan
seterusnya. Banyak porsi mi ayam yang terjual selalu bertambah setiap
minggunya.
a. Data apa yang terkait dengan masalah di atas? Sudah cukupkah data ini untuk
menentukan banyak porsi pada minggu tertentu?
b. Buat sketsa barisan dan strategi kamu untuk menentukan banyak porsi terjual
setiap minggunya!
c. Tentukan banyak mi ayam yang terjual hingga minggu ke-10!
Periksa kembali hasil jawabanmu!




TABULASI DATA KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS SISWA

No Nama Siswa Pretest | Posttest | Selisih | N-Gain | Kategori
1 Afgansyah Fatih S 22 83 61 0,78 Tinggi
2 | Afra Kania Salim 22 80 58 0,74 Tinggi
3 | Alif Badra Syaruti R 24 80 56 0,73 Tinggi
4 Aza Muaziz Farras 22 95 73 0,93 Tinggi
5 | Azura AuliaR 24 90 66 0,86 Tinggi
6 | Chairul Azzahra 24 90 66 0,86 Tinggi
7 | Ghaniyya Tibani 22 80 58 0,74 Tinggi
8 | HudaD 22 90 68 0,87 Tinggi
9 | M.Rayahan Kesuma 22 100 78 1 Tinggi
10 | M.Naufal Tkhsani 22 90 68 0,87 Tinggi
11 | M. Rasyid Ridha 22 90 68 0,87 Tinggi
12 | M. Syaffathurahma 17 90 73 0,87 Tinggi
13 | M. Tadi Azzahur S 19 85 66 0,81 Tinggi
14 | M Arya Zidane 17 90 73 0,87 Tinggi
15 | M Fahri Al Farabi 22 85 63 0,8 Tinggi
16 | M Ikhwanul Hakim 13 90 71 0,88 Tinggi
17 | Muthia Faiza 27 70 43 0,58 Sedang
18 | Nazaruddin A 22 80 58 0,74 Tinggi
19 | Najla Syafriyan A 17 80 63 0,75 Tinggi
20 | Rakha Zuhdi Naufal 22 75 53 0,67 Sedang
21 | Rasqa Rafizky Riza 22 70 48 0,61 Sedang
22 | Rafa Adzana 12 65 53 0,6 Sedang
23 | Rizallah Akmala 11 70 59 0,66 Sedang
24 | Suraidah Aisyah H 22 85 63 0,8 Tinggi
25 | Shafa Umairgh A 17 75 58 0,69 Sedang
26 | Omar Fattah 22 80 58 0,74 Tinggi
27 | Yano Putra Febrizki 22 80 58 0,74 Tinggi
28 | Yasmin Putri A 24 90 66 0,86 Tinggi
Jumlah 21,92 . .
Tinggi

Jumlah Rata-rata

0,78
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3.Masa kadaluwarsa tanggal : 30 November 2024

Medan 16 Jumadil Awal 1445 H
30 November 2023 M
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Program Studi : Pendidikan Matematika
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Muhammadiyah 1 Medan.
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Kepala SMP Swasta Muhammadiyah 1 Medan JI. Demak No. 3 Medan, dengan ini menerangkan

bahwa :
Nama : INDAH SUBHINI LUBIS
NPM 1 200203036
Prodi : PENDIDIKAN MATEMATIKA
Judul Proposal : PENGEMBANGAN E-LKPD BERBASIS AUDIO VISUAL

UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS

SISWA KELAS VIII SMP MUHAMMADIYAH 1 MEDAN

Benar nama tersebut diatas telah melaksanakan Riset yang bertempat di SMP Swasta Muhammadiyah
1 Medan JI. Demak No. 3 Medan — 20214, yang nantinya dipergunakan untuk menambah wawasan
dalam melengkapi penyusunan Skripsi di FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

UNIVERSITAS MUHAMMADIYAH SUMATERA UTARA.

Demikianlah surat keterangan ini diperbuat untuk dapat dipergunakan seperlunya.
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Judul Skripsi : Pengembangan E-LKPD Berbasis Audio Visual Untuk Mecningkatkan
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Medan

Nama Pembimbing : Arief Aulia Rahman, S.Pd..M.Pd
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BERITA ACARA SEMINAR PROPOSAL

Proposal hari ini, 7 Maret 2024 diselenggarakan seminar proposal olech mahasiswa:

Perguruan Tinggi : Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara

Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan

Jurusan Program Studi : Pendidikan Matematika

Nama Mahasiswa : Indah Subhini Lubis

NPM : 2002030036

Judul Proposal : Pengembangan E-LKPD Berbasis Audio Visual Untuk Meningkatkan
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1 Medan
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BERITA ACARA SEMINAR PROPOSAL

Proposal hari ini, 7 Maret 2024 diselenggarakan seminar proposal oleh mahasiswa:

Perguruan Tinggi : Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara

Fakultas : Keguruan dan Ilmu Pendidikan

Jurusan/Program Studi : Pendidikan Matematika

Nama Mahasiswa : Indah Subhini Lubis

NPM : 2002030036

Judul Proposal : Pengembangan E-LKPD Berbasis Audio Visual Untuk Meningkatkan
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1 Medan
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LEMBAR PENGESAHAN HASIL SEMINAR PROPOSAL

Proposal yang sudah diseminarkan oleh mahasiswa di bawah ini:

Nama : Indah Subhini Lubis

NPM 12002030036

Program Studi : Pendidikan Matematika

Judul Proposal : Pengembangan E-LKPD Berbasis Audio Visual Untuk Meningkatkan
Kemampuan Berpikir Kritis Siswa Kelas VIII SMP Muhammadiyah 1
Medan

Pada hari Kamis, tanggal 7 Maret 2024 sudah layak menjadi proposal skripsi.

Medan, 7 Maret 2024
Disetujui oleh :

Dosen Pembahas Dosen Pembimbin,

Dr. Tua Halomoan Harahap, M.Pd ef Aulia Rahman, S.Pd.,M.Pd

Diketahui Oleh :
Ketua Program Studi
Pendidikan Matematika

Dr. Tua Halomoan Harahap, M.Pd
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