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ABSTRAK

Siti Hajar Budi Kartini Nasution.NPM:1302070117.”Pengaruh Penggunaan Media
Pembelajaran Interaktif Games Super Deal Terhadap Hasil Belajar Akuntansi
Siswa Kelas XII Sma Swasta Dharmawangsa Medan Tahun Pelajaran 2016/2017”.

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui apakah ada pengaruh penggunaan
media pembelajaran interaktif Games Super Deal terhadap hasil belajar akuntansi siswa
kelas X1I Sma Swasta Dharmawangsa Medan tahun pelajaran 2016/2017.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian eksperimen dengan jenis desain one
group pre-test post-test only design. Design populasi dalam penelitian ini adalah seluruh
siswa kelas XII di Sma Swasta Dharmawangsa Medan T.P 2016/2017 yang terdiri dari 4
kelas (129 siswa). Sampel penelitian ini yaitu kelas XII IPS 2 yang terdiri dari 32 siswa.
Teknik pengambilan sampel yang digunakan dalam penelitian ini adalah tekhnik
Purposive Sampling. Instrumen yang digunakan tes hasil belajar dalam bentuk essay
sebanyak 10 soal yang yang sudah valid.

Dari penelitian ini diperoleh rata-rata hasil belajar siswa sebelum
menggunakan media pembelajaran interaktif Games Super Deal sebesar 70,69
sedangkan setelah menggunakan media pembelajaran interaktif Games Super Deal
meningkat menjadi 84,25. Penelitian ini menggunakan uji Liliefors untuk
mengetahui Normalitas data hasil belajar, dan menggunakan uji F untuk
mengetahui Homogenitas data. Pengujian hipotesis penelitian ini dilakukan
dengan menggunakan uji “t” dua pihak dengan dk = N-1 pada o = 0,05. Dari data
diperoleh tyirung >teaper Yaitu (16,357>1,695).

Dari hasil perhitungan menunjukkan bahwa Ho ditolak dan Ha diterima dengan
begitu dapat diambil kesimpulan bahwa ada pengaruh penggunaan media pembelajaran
interaktif Games Super Deal terhadap hasil belajar akuntansi siswa kelas XIlI Sma Swasta
Dharmawangsa Medan Tahun Pelajaran 2016/2017.

Kata Kunci : Media Pembelajaran Interaktif Games Super Deal, dan Hasil Belajar
Akuntansi Siswa.
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Aknhir kata penulis ucapkan. Wassalamu alaikum Wr.Whb



16

BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Sekolah merupakan lembaga pendidikan terpenting untuk membangun
generasi penerus bangsa tetapi tidak bisa dipungkiri lembaga pendidikan ini tidak
lepas dengan adanya peran dari seorang guru, guru merupakan fasilitator siswa
untuk mengetahui, mengenali dan mempelajari hal-hal baru oleh karna itu
pendidikan sangat bertumpu dari kualitas mengajar seorang guru.

Namun kenyataannya sampai saat ini kualitas dari seorang pendidik masih
sangat rendah, cara penyampaian yang tidak bervariasi membuat siswa jenuh dan
tidak bersemangat untuk mengikuti pelajaran. Agar terciptanya proses belajar
mengajar yang baik serta dapat diterima oleh siswa maka guru seharusnya
memberikan hal baru atau memberikan variasi yang berbeda dalam proses
kegiatan belajar mengajar.

Dengan demikian sangat penting untuk mengembangkan dan memberikan
pembinaan terhadap kemampuan guru untuk mengelola pembelajaran sehingga
dapat menarik perhatian siswa. Kelemahan guru sering terlihat dari cara
pengajaran yang hanya menggunakan metode ceramah tanpa memberikan
rangsangan kepada siswa untuk berfikir lebih nyata sehingga membuat siswa
hanya menjadi seorang pendengar yang akhirnya menyebabkan hasil belajar siswa

rendah.
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Berdasarkan daftar nilai dari guru mata pelajaran akuntansi kelas XIlI Sma
Swasta Dharmawangsa Medan menunjukkan bahwa masih rendahnya hasil
belajar siswa pada mata pelajaran Akuntansi. Hal ini dapat dilihat dari banyaknya
siswa yang belum mencapai Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) yang telah
ditetapkan sekolah yaitu dengan nilai 75 pada mata pelajaran Akuntansi.Hal ini
dapat dilihat dari hasil belajar siswa di kelas XII IPS 2 pada tabel berikut ini.

Tabel 1.1

Hasil Belajar Akuntansi Siswa Kelas XI1 Ips Sma Swasta Dharmawangsa
Medan T/P 2016 — 2017

NILAI JUMLAH PERSENTASE
KKM > 75 12 37,50 %
KKM <75 20 62,50 %

TOTAL 32 100%

Sumber : Daftar Nilai Guru Bidang Studi Akuntansi Sma Swasta Dharmawangsa
Medan

Berdasarkan hasil belajar pada tabel diatas masih banyaknya siswa kelas
X1 IPS-2 yang belum mencapai KKM dengan persentasi mencapai 62,50% atau
sebanyak 20siswa. Karena melihat hasil belajar siswa di kelas XII IPS-2 yang
masih sangat rendah maka penulis berkeinginan membuat penelitian terhadap
siswa kelas tersebut.

Berdasarkan dari hasil wawancara yang dilakukan kepada guru mata
pelajaran Akuntansi bahwa guru masih berorientasi kepada metode ceramah
kemudian siswa mencatat materi yang diberikan oleh guru. Belum
dioptimalkannya media pembelajaran yang menarik membuat siswa yang merasa
mata pelajaran akuntansi merupakan pelajaran yang sulit bagi siswa semakin

enggan untuk mempelajarinya. Untuk mengatasi permasalahan rendahnya hasil
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belajar, guru dituntut mampu mengembangkan dan menggunakan model dan
media pembelajaran yang kreatif kepada siswa.

Media merupakan perantara untuk menyampaikan pesan kepada siswa
secara utuh dan membangun satu presepsi yang sama terhadap suatu hal.
Sehingga media dapat memudahkan siswa dan guru untuk mencapai suatu tujuan
pembelajaran. Berdasarkan hal tersebut jelas, media sangat diperlukan untuk
membantu guru membuat proses pembelajaran menjadi lebih menarik bagi siswa
sehingga proses dari pembelajaran dapat tercapai. Adapun media yang digunakan
dalam penelitian ini adalah Media Interaktif Games Super Deal. Games Super
Deal merupakan kolaborasi dari Media Interaktif berbantu komputer dengan
menggunakan fasilitas Power Point.

Di zaman serba digital siswa sudah tidak asing dengan percampuran
teknologi disemua aspek terutama pendidikan juga mengikuti perkembangan
zaman, sehingga penggunaan komputer yang berbantu power point dapat
dimasukkan bahan atau materi pembelajaran dengan tambahan slide, suara,
animasi serta perpaduan warna yang menarik perhatian siswa untuk mengkuti
pembelajaran. Serta penambahan games didalam pembelajaran akan menjadi
suatu hal yang memunculkan semangat dari para siswa untuk bisa merefleksi
siswa sehingga tercipta keaktifan dari peserta didik.

Dengan melihat banyaknya kecocokan dari keterangan diatas untuk
menjadikan media ini efektif diterapkan dalam pembelajaran khususnya pelajaran
akuntansi yang banyak disebut pelajaran yang sulit bagi siswa menjadi lebih

mudah dengan penggunaan media ini.
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Dengan kondisi yang telah disebutkan diatas penulis tertarik melakukan

penelitian dengan judul “Pengaruh Penggunaan Media Interaktif Games Super

Deal Terhadap Hasil Belajar Akuntasi Siswa Kelas XII SMA SWASTA

DHARMAWANGSA MEDAN T/P 2016/2017”.

B.

Identifikasi Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang diatas maka dapat diidentifikasi

masalah-masalah di Sma Swasta Dharmawangsa Medan sebagai berikut :

1.

2.

Akuntansi masih menjadi sebuah pelajaran yang sulit dipahami oleh siswa.
Media pembelajaran belum optimal sehingga proses pembelajaran sangat
menjenuhkan bagi peserta didik.

Guru masih belum memanfaatkan media dalam proses belajar mengajar.

Cara penyampaian guru yang monoton ceramah membuat siswa kurang
termotivasi untuk aktif didalam proses pembelajaran.

Masih rendahnya hasil belajar siswa kelas X1l Sma Swasta Dharmawangsa

Medan.

. Batasan Masalah

Agar dalam mengadakan penelitian dapat berjalan efektif dan efisien,

maka perlu adanya pembatasan masalah. Adapun pembatasan masalah yang dikaji

dalam penelitian ini adalah :
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Media pembelajaran yang digunakan dalam penelitian ini adalah media
pembelajaran interaktif Games Super Deal yaitu media permainan berbasis
komputer yang menggunakan fasilitas power point.

Hasil belajar yang diteliti adalah hasil belajar akuntansi siswa kelas XII IPS-
2Sma Swasta Dharmawangsa Medan dalam kompetensi dasar mempraktikkan

siklus akuntansi perusahaan jasa.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan permasalahan dari latar belakang dan identifikasi masalah di

atas, maka rumusan masalah dalam penelitian ini adalah :

1.

Bagaimanakah Hasil Belajar Akuntansi Siswa Kelas XII IPS-2Sma Swasta
Dharmawangsa Medan T/P 2016/2017 Sebelum Menggunakan Media
Pembelajaran Interaktif Games Super Deal ?

Bagaimanakah Hasil Belajar Akuntansi Siswa Kelas XII IPS-2Sma Swasta
Dharmawangsa Medan T/P 2016/2017 Setelah Menggunakan Media
Pembelajaran Interaktif Games Super Deal ?

Apakah Ada Pengaruh Pengunaan Media Pembelajaran Interaktif Games
Super Deal Terhadap Hasil Belajar Akuntansi Siswa Kelas XII IPS-2 Sma

Swasta Dharmawangsa Medan T/P 2016/2017 ?

. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah diatas, maka dapat dirumuskan tujuan

pengembangan yang akan dicapai adalah sebagai berikut :
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Untuk Mengetahui Hasil Belajar Siswa Kelas XIlI [IPS-2Sma Swasta
Dharmawangsa Medan T/P 2016/2017 Sebelum Menggunakan Media
Pembelajaran Interaktif Games Super Deal.

Untuk Mengetahui Hasil Belajar Siswa Kelas XIlI [IPS-2Sma Swasta
Dharmawangsa Medan T/P 2016/2017 Setelah Menggunakan Media
Pembelajaran Interaktif Games Super Deal.

Untuk Mengetahui Ada Pengaruh Pengunaan Media Pembelajaran Interaktif
Games Super Deal Terhadap Hasil Belajar Akuntansi Siswa Kelas XII IPS-2

SMA SWASTA DHARMAWANGSA MEDAN T/P 2016/2017.

. Manfaat Penelitian

Dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut :
Penelitian ini sumbangan teori bagi peneliti selanjutnya yang terkait dengan
penggunaan Media Pembelajaran Interaktif Games Super Deal.

Penelitian ini merupakan sarana bagi peneliti dalam menerapkan ilmu yang
diperoleh selama kuliah, serta menambah pengetahuan dan wawasan sebagai
bekal untuk menjadi seorang pendidik.

Diharapkan siswa dapat memperoleh pembelajaran secara menarik, interaktif
untuk meningkatan motivasi belajar siswa serta membuat akuntansi bukan lagi

menjadi pelajaran yang sulit dipahami oleh peserta didik.
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4. Sebagai referensi guru dan dapat mengaplikasikan media ini dikemudian hari
dengan penambahan variasi sehingga menjadi penambah masukan guru untuk
membuat kegiatan belajar mengajar menjadi menyenangkan sehingga dapat

meningkatkan hasil belajar siswa.



BAB Il

LANDASAN TEORI

A. Kerangka Teoritis
1. Media Pembelajaran
a. Pengertian Media Pembelajaran

Menurut Sadiman (2002 : 6) “Kata media berasal dari bahasa latin dan
merupakan bentuk jamak dari kata medium yang secara harfiah berarti perantara
atau pengantar”.

Menurut Gerlach & Ely (1971) dalam Arsyad (2007 : 3) “Media apabila
dipahami secara garis besar adalah manusia, materi atau kejadian yang
membangun kondisi yang membuat siswa mampu memperoleh pengetahuan,
keterampilan, atau sikap”.

Menurut  Association  For  Education and  Communication
Technologi(AECH)dalam Sabri (2005 : 112) “Media ialah segala bentuk yang
diprogramkan untuk suatu proses penyaluran informasi”.

Menurut Leslie J Briggs (1979) dalam Manurung (2013 : 19)
“Menyatakan bahwa media pengajaran adalah alat-alat fisik untuk menyampaikan
materi pembelajaran dalam bentuk buku, film, rekaman video dan lain
sebagainya”.

Dari hasil penjabaran diatas tentang pengertian media maka dapat
disimpulkan media adalah perantara untuk menyampaikan materi pembelajaran

dengan adanya bantuan alat-alat fisik.
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b. Fungsi dan Nilai Media Pembelajaran

Menurut Sabri ( 2005 : 113 ) ada enam fungsi pokok media pembelajaran

dalam proses belajar mengajar yaitu :

1)

2)

3)

4)

5)

6)

Penggunaan media dalam proses belajar mengajar mempunyai fungsi
tersendiri sebagai alat bantu untuk mewujudkan situasi belajar
mengajar yang efektif.

Penggunaan media merupakan bagian yang integral dari keseluruhan
situasi mengajar. Ini berarti bahwa media merupakan salah satu unsur
yang harus dikembangkan guru.

Media dalam penggunaannya integral dengan tujuan dan fungsi ini
mengandung makna bahwa media harus melihat kepada tujuan dan
bahan pelajaran.

Penggunaan media dalam pembelajaran bukan semata-mata alat
hiburan, dalam arti digunakan hanya sekedar melengkapi proses
belajar supaya lebih menarik perhatian siswa.

Penggunaan media dalam pembelajaran dan membantu untuk
mempercepat proses belajar dan mengajar dan membantu siswa dalam
menangkap pengertian dan pemahaman dari proses pembelajaran yang
diberikan guru.

Penggunaan media dalam pembelajaran diutamakan untuk
meningkatkan dan mempertinggi mutu belajar.

c. Kelebihan dan Kelemahan Media Pembelajaran

1)

Kelebihan Media Pembelajaran

Kemampuan fiksatif, artinya menangkap, menyimpan, dan

menampilkan kembali suatu objek atau kejadian. Dengan kemampuan ini

objek atau kejadian dapat di gambar, di potret, di rekam, serta di filmkan

kemudian dapat di simpan dan pada saat yang diperlukan dapat ditunjukkan

kembali seperti kejadian aslinya.

Kemampuan manipulatif, artinya media dapat menampilkan kembali

objek atau kejadian dengan berbagi macam perubahan (manipulasi) sesuai
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dengan keperluan misalnya, diubah ukurannya, kecepatannya, warnanya, dan
dapat pula diulang-ulang penyajiannya.

Kemampuan distributif, artinya media dapat menjangkau audiens yang
besar jumlahnya dalam satu kali penyajian secara serempak.

2) Kelemahan Media Pembelajaran
Verbalisme, artinya siswa dapat menyebutkan kata tetapi tidak

mengetahui artinya. Hal ini terjadi karena biasanya guru mengajar hanya
dengan ceramah, siswa cenderung hanya menirukan apa yang dikatakan guru.
Salah tafsir, artinya dengan istilah atau kata yang sama diartikan berbeda oleh
siswa. Hal ini terjadi karena biasanya guru hanya menjelaskan secara lisan
tanpa menggunakan media pembelajaran.

Perhatian tidak berpusat, hambatan tersebut dapat terjadi karena
beberapa hal antara lain gangguan fisik, siswa melamun, cara mengajar guru
membosankan, penyajian bahan pelajaran tanpa variasi, dll. Tidak terjadinya
pemahaman, artinya kurang memiliki kebermaknaan logis dan fisikologis.
Apa yang di amati atau di lihat di alami secara terpisah sehingga tidak terjadi
proses berfikir yang logis mulai dari kesadaran, hingga timbulnya konsep.

Ada  beberapa  ciri-ciri media  pembelajaran  menurut
Manurung(2013:20), diantaranya yaitu :

1) Keperagaan. Kata ini bermaksud dapat diraba oleh indra, salah satunya
adalah dapat diraba, dilihat, didengar, dan diamati. Yang paling utama
yang terdapat pada media pembelajaran adalah dapat dilihat dan
didengar.

2) Komunikasi. Media pembelajaran harus dapat menjadi alat komunikasi
yang baik antara guru dan siswa saat pembelajaran.

3) Alat Bantu. Media pembelajaran adalah alat bantu mengajar di dalam
kelas maupun di luar kelas.
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4) Metode Mengajar. Sebaik-baiknya media pembelajaran adalah media
yang bisa disesuaikan dengan metode pembelajaran, sehingga sesuai
antara media dan metode yang digunakan saat pengajaran di dalam
kelas.

Berdasarkan ciri media, pemakaian media dalam proses belajar mengajar
merupakan salah satu startegi pembelajaran yang efektif dalam menyelesaikan
masalah yang terjadi di kelas yaitu kurang aktifnya siswa dalam proses
belajar, malas dan merasa bosan dengan materi yang disampaikan oleh guru.
Penggunaan media akan membantu guru untuk mempermudah dalam
menyampaikan materi, karena media dapat mempersingkat dalam waktu

pengajaran dan membuat materi mudah dipahami karena materi akan menjadi

menarik sehingga siswa tidak bosan dan malas belajar.

d. Media Pembelajaran Interaktif

Media pembelajaran dapat juga diartikan sebagai media pendidikan.
Media pendidikan memegang peranan yang penting dalam proses pembelajaran.
Penggunaan media pendidikan, dapat membantu dalam menyampaikan materi
pelajaran. Keberhasilan pembelajaran sangat ditentukan oleh dua komponen
utama yaitu metode mengajar dan media pembelajaran. Kedua komponen ini
saling berkaitan dan tidak bisa dipisahkan. Penggunaan dan pemilihan salah satu
metode mengajar tertentu mempunyai konsekuensi pada penggunaan jenis media
pembelajaran yang sesuai. Fungsi media dalam proses belajar mengajar yaitu

untuk meningkatkan rangsangan peserta didik dalam kegiatan belajar.
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Ali, M (2005) menyatakan bahwa “Penggunaan media pembelajaran
berbantu komputer mempunyai pengaruh yang signifikan terhadap daya tarik
siswa untuk mempelajari kompetensi yang diajarkan”.

Menurut Rudianto (2001) “Penggunaan media pembelajaran dapat
menghemat waktu persiapan mengajar, meningkatkan motivasi belajar dan
mengurangi kesalahpahaman mahasiswa terhadap penjelasan yang diberikan.”

Menurut Veronica Cahyadi (2003) “Pembelajaran Interaktif adalah lawan
dari pembelajaran tradisional yaitu elemen yang disusun untuk meningkatkan
kepahaman konsep secara interaktif dari siswa melalui kegiatan berfikir dan
bekerja yang menghasilkan umpan balik melalui diskusi dengan petunjuk atau
tanpa petunjuk dari pendidik (guru).”

Dari penjabaran diatas maka dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran interaktif adalah media yang sengaja disusun untuk mendapatkan
umpan balik melalui melakukan kegiatan berfikir atau bekerja dengan atau tanpa

arahan pendidik.

2. Games Super Deal

Permainan memberikan lingkungan kompetitif yang didalamnya para
siswa mengikuti aturan yang telah ditetapkan saat mereka berusaha mencapai
tujuan pendidikan yang menantang. Ini merupakan teknik yang sangat
memotivasi, terutama untuk konten yang membosankan atau repetitif. Permainan
mungkin melibatkan satu siswa atau satu kelompok siswa. Permainan sering kali

mengharuskan para siswa untuk menggunakan keterampilan menyelesaikan
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masalah, kemampuan untuk menghasilkan solusi atau memperlihatkan
penguasaan atas konten spesifik yang mengharuskan tingkat akurasi dan efisiensi
yang tinggi.

Menurut John C Beck & Mitchell Wade (2006 : 37) “Game adalah penarik
perhatian yang telah terbukti. Game adalah lingkungan pelatihan yang baik bagi
dunia nyata dalam organisasi yang menuntut pemecahan masalah secara
kolaborasi”.

Menurut Rafrastar ( 2009 : 4) “Games merupakan suatu bentuk hiburan
yang seringkali dijadikan sebagai penyegar pikiran dari rasa penat yang
disebabkan oleh aktivitas dan rutinitas kita”.

Menurut Moursund (2006) dalam Smaldino (2011 : 22) dengan melakukan
permainan, para siswa mulai mengenali pola yang ada dalam situasi tertentu.
Sebagai misal, anak-anak kecil yang memainkan permainan konsentrasi akan
belajar mencocokkan pola dan meningkatkan kemampuan mengingat kembali
mereka. Karena para siswa berulang kali memainkan permainan, mereka mulai
mengembangkan pemahaman mengenai aturan permainan dan cara-cara menjadi
lebih baik dalam mencapai tujuannya dan menjadi pemenang.

Dari penjabaran para ahli diatas maka dapat disimpulkan game atau
permainan adalah lingkungan pelatihan di dunia nyata untuk pemecahan masalah
dengan cara-cara lebih baik serta menjadi penyegar bagi rutinitas dalam proses
belajar mengajar.

Permainan bisa menantang dan menyenangkan untuk dimainkan.

Permainan juga bisa memberikan pengalaman belajar yang beraneka ragam.
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Terdapat banyak papan permainan yang bisa digunakan untuk para siswa.
Program peranti lunak latihan dan praktik komputer sering kali juga bisa
dijadikan permainan. Para siswa senang memainkan permainan dan mereka
diuntungkan karena pengalaman belajar mereka menjadi luas.

a. Kelebihan Permainan

Kelebihan :

1) Keterlibatan. Para siswa terlibat dengan cepat dalam belajar melalui
permainan.

2) Sesuai dengan hasil. Permainan dapat di sederhanakan agar sesuai
dengan tujuan belajar.

3) Beragam suasana. Permainan dapat digunakan dalam berbagai suasana
ruang kelas, mulai dari seluruh kelas hingga kegiatan individual.

4) Mendapatkan perhatian. Permainan bisa menjadi cara yang efektif
untuk mendapatkan perhatian para siswa untuk mempelajari topik atau
keterampilan spesifik.

b. Kekurangan Permainan

Kekurangan

1) Pertimbangan persaingan. Karena adanya keinginan untuk menang,
permainan bisa bersifat kompetitif, kecuali kalau diawasi dengan baik.

2) Tingkat kesulitan. Siswa yang kurang bisa mungkin merasa struktur
permainan terlalu cepat atau sulit bagi mereka untuk ikut serta.

3) Mahal. Beberapa permainan, terutama permainan komputer, bisa

sangat mahal untuk dibeli.
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4) Niat yang salah arah. Tujuan belajar mungkin “hilang” karena adanya
keinginan untuk menang ketimbang sekedar belajar.

Games super deal adalah sebuah acara kuis Indonesia berdasarkan
lisensi dari let’s make a deal asal Amerika Serikat yang mempunyai tujuan
untuk memenangkan hadiah.

Games super deal ini adalah kolaborasi dari media interaktif
dengan berbantu Komputer menggunakan fasilitas power point sehingga
memberikan kesan interaktif pada medianya. Games super deal yang
dibuat dengan media power point memakai toolbar hyperlink akan
memberikan suasana yang lebih menarik dan interaktif.

Adapun peraturan dalam games super deal 2 milyar sebagai
berikut:

1) Pembawa acara akan memilih beberapa orang yang beruntung untuk
mengikuti sebuah permainan. Pemenang dari permainan ini akan
masuk ke babak trading area.

2) Di babak trading area inilah, kontestan akan saling tukar hadiah,
antara hadiah yang dimiliki kontestan dengan hadiah yang ditawarkan
pembawa acara.

3) Tawar-menawar akan terus dilakukan hingga tidak ada lagi hadiah
yang dapat ditawarkan. Hadiah yang dimenangkan dapat berupa uang
tunai, barang berharga, perabot rumat tangga, alat transportasi atau
zonk.Zonk adalah hadiah terburuk dalam kuis Super Deal 2 Milyar,

umumnya berupa barang-barang bekas.
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1)

2)

3)

4)

5)

6)
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Babak trading area ini akan berlangsung 4 sampai 6 segmen tiap
episode.

Sesuai dengan aturan games diatas, peneliti merancang aturan yang
sesuai untuk dipakai dalam pembelajaran dengan menggunakan
fasilitas power point. Ada pun peraturan yang peneliti buat adalah
sebagai berikut :

Guru menampilkan games dalam bentuk power point Hyperlink yang
akan menampilkan suara, gambar dan animasi didepan kelas dengan
bantuan OHP/infokus.

Kemudian guru akan memberikan beberapa siswa soal untuk dijawab.
Siswa yang berhasil menjawab pertanyaan dengan nilai tertinggi
sebanyak 2 siswa akan masuk ke babak games.

Kemudian dibabak games ini 2 siswa dengan nilai tertinggi akan saling
tukar nilai, antara nilai yang telah dimiliki siswa dengan nilai yang
ditawarkan guru didalam tirai.

Isi dalam tirai berupa nilai tertinggi, nilai terendah, penghargaan atau
ZONK.

Setiap tirai menampilkan 1 pertanyaan serta nilai menjawab dan tidak
dapat menjawab pertanyaan. Penghargaan berupa point tambahan atau
reward bagi pemain yang beruntung memilih tirai tersebut. Apabila
siswa mendapatkan ZONK maka permainan berhenti nilai yang telah
didapat menjadi nilai mutlak siswa.

Games ini dilakukan sampai soal habis atau siswa mendapatkan Zonk.
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7) Setelah memberikan contoh permainan kemudian dilanjutkan oleh
siswa lainnya sebagai pembawa acara/mengantikan posisi guru

sehingga semua siswa dapat terlibat.

3. Pengertian Hasil Belajar Akuntansi

Menurut Anitah (2009) bahwa hasil belajar harus menunjukkan suatu
perubahan tingkah laku atau perolehan perilaku yang baru dari siswa yang bersifat
menetap, fungsional, afektif dan psikomotorik.

Menurut Gagne dalam Dahar (2006 : 118) mengemukakan 5 macam hasil
belajar yaitu keterampilan intelektual, strategi kognitif, sikap, informasi verbal
dan keterampilan motorik.

Menurut Nasution (2003) bahwa hasil belajar adalah hasil dari suatu
interaksi tindak belajar mengajar dan biasanya ditunjukkan dengan nilai tes yang
diberikan guru.

Menurut Komite istilah American Institute of Certified Public Accountant
(AICPA) dalam Harahap (2008:1) mendefenisikan Akuntansi sebagai berikut
“Akuntansi adalah seni pencatatan, penggolongan, dan pengikhtisaran dengan
cara tertentu dalam ukuran moneter, transaksi dan kejadian-kejadian yang
umumnya bersifat keuangan dan termasuk menafsikan hasil-hasilnya”.

Menurut Accounting Principle Board (APB) dalam Harahap (2008:1)
mendefinisikan Akuntansi sebagai berikut “Akuntansi adalah suatu kegiatan jasa.
Fungsinya adalah memberikan informasi kuantitatif, umumnya dalam ukuran

uang, mengenai suatu badan ekonomi yang dimaksudkan untuk digunakan dalam
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pengambilan keputusan ekonomi, sebagai dasar dalam memilih di antara beberapa
alternatif”.

Berdasarkan uraian diatas penulis menyimpulkan hasil belajar Akuntansi
adalah suatu interaksi pada proses belajar mengajar dalam seni pencatatan yang

akhirnya untuk menentukan sebuah keputusan ekonomi.

4. Materi Pelajaran
a. Pengertian Jurnal Umum
Transaksi yang terjadi dalam perusahaan dianalisis untuk menentukan
akun apa yang terlibat, berapa besarnya pertambahan dan pengurangan yang
terjadi.Jurnal adalah buku(pertama) untuk mencatat transaksi keuangan secara
kronologis(menurut urutan tanggal) ke dalam kelompok akun debet dan kredit.
Menurut Rudianto (2012:71) “Pengertian jurnal atau jurnal transaksi
adalah catatan sistematis dan kronologis yang dimiliki perusahaan atas transaksi
yang telah dilakukan.”

Menurut Pura (2012 : 34) “Jurnal umum adalah buku catatan kronologis
terhadap transaksi atau peristiwa keuangan disuatu perusahaan.”

Mencatat transaksi kedalam buku jurnal disebut dengan menjurnal, proses
untuk membuat jurnal disebut penjurnalan, sedangkan nama akun dan jumlah
rupiah untuk suatu jurnal dinamakan ayat jurnal. Kegiatan menjurnal ini bertujuan
untuk mempermudah penelusuran apabila terjadi kesalahan ketika menganalisis

terjadinya suatu transaksi. Penjurnalan atau pencatatan transaksi pada jurnal
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umum adalah tahap kedua dalam siklus akuntansi setelah melakukan analisa

terhadap bukti transaksi.

b. Fungsi jurnal

Dari penjelasan diatas, jurnal mempunyai beberapa fungsi menurut

Firdaus (2005:89) adalah :

1.

Fungsi Histori

Jurnal merupakan tempat mencatat menurut urutan tanggal terjadinya
transksi dan kejadian

Fungsi Mencatat

Jurnal akan mencatat semua transaksi dan kejadian didalam perusahaan.
Fungsi Analisis

Analisis dalam jurnal akan menghasilkan berapa debet dan berapa kredit.
Fungsi Intruksi

Jurnal memerintahkan pencatatan debet dan kredit dalam buku besar sesuai
dengan jumlahnya.

Fungsi Informatif

Jurnal memberi keterangan tentang kegiatan perusahaan sehari-hari.

¢. Manfaat Jurnal Umum

Jurnal berguna untuk menjembatani pencatatan transaksi dari buku harian

ke akun buku besar, dan mengontrol keseimbangan jumlah debet dan jumlah

kredit. Menurut Hasanuh (2011:34) manfaat jurnal umum adalah sebagai berikut :



1.

2.
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Untuk menghindari adanya kekeliruan
Untuk memudahkan adanya pengawasan karena adanya urutan waktu pada
transaksi pada masa lampau dengan mudah dan dapat ditelusur.

Aspek manfaat jurnal menurut Pura (2012 : 34) Ada beberapa aspek yang

menjadikan jurnal sangat bermanfaat dalam suatu perusahaan yaitu:

1.

Aspek riwayat transaksi

Dengan buku jurnal, paling tidak dapat dipelajari riwayat operasi perusahaan
melalui transaksi-transaksi yang dicatat secara kronologis. Dengan membaca
buku jurnal, dapat diperoleh gambaran tentang kegiatan perusahaan dalam
suatu periode tertentu.

Aspek deteksi kesalahan

Apabila dideteksi terjadi suatu kesalahan, langkah paling logis adalah
memeriksa buku jurnal terlebih dahulu untuk mencari sebab-sebab kesalahan
tersebut. Hal ini di karenakan angka-angka dalam sistem akuntansi berasal
dari jurnal.

Aspek pengendalian

Dengan adanya buku jurnal tersedia sarana untuk memperivikasi kebenaran
analisis atas suatu transaksi sesuai dengan kebijakan atau pedoman yang
diterapkan perusahaan.

d. Jenis Jurnal
1. Jurnal umum
2. Jurnal khusus
Tabel 2.1

Bentuk Jurnal Umum
Halaman : (g)

Tanggal | No Bukti | Akun/Keterangan | Ref Debet | Kredit
(@) (b) (¢) (d) (e) ()
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Keterangan :
a) Kolom tanggal
Kolom ini digunakan untuk mencatat tanggal,bulan dan tahun dari
setiap transaksi.
b) Kolom nomor bukti
Kolom ini diisi dengan nomor bukti transaksi yang merupakan dasar
pencatatan.
c) Kolom akun/keterangan
Kolom ini diisi dengan nama akun dari setiap transaksi yang didebet
maupun dikredit disertai dengan keterangan singkat dari transaksi tersebut.
d) Kolom referensi (ref)
Kolom ini diisi dengan nomor kode akun/perkiraan yang didebet
maupun dikredit.
e) Kolom debet
Kolom ini diisi jumlah yang seharusnya didebet.
f) Kolom kredit
Kolom ini diisi dengan jumlah yang seharusnya dikredit.
g) Kolom halaman
Setiap halaman jurnal diberi nomor urut yang akan digunakan untuk

referensi (acuan) dalam memindah bukuan ke buku besar.
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e. Langkah-langkah dalam menjurnal :

Langkah-langkah dalam menjurnal adalah sebagai berikut :
Tulislah tanggal transaksi dikolom tanggal
Tentukan akun-akun yang didebit dan dikredit
Tuliskah nama akun yang didebet pada kolom nama akun atau keterangan
Dibawah nama akun yang didebit, tulislah nama akun yang akan dikredit
pada kolom nama akun atau keterangan. Penulisannya dilakukan dengan
menempatkan nama akun yang dikredit tersebut menjorok lebih kedalam
dibandingkan nama akun yang di debit
Tulislah nilai rupiah disamping sebelah kanan setiap akun yang didebit
maupun yang dikredit. Nilai rupiah ini menunjukkan bahwa akun-akun itu
terpengaruh sebesar jumlah rupiah tersebut atas transaksi yang dilakukan
Pastikan bahwa jumlah rupiah yang ditulis di kolom debit dan di kolom kredit
sama
Tentukan nomor dari setiap akun yang anda bubuhkan di kolom keterangan

dan letakkan nomor akun di kolom referensi

Pedoman menjurnal dapat dilihat pada tabel berikut :

Tabel 2.2
Pedoman Menjurnal
Akun Debit Kredit
Aset + -
Kewajiban - +
Ekuitas - +
Pendapatan - +
Beban + -
Deviden + -

Rahman, Pura. 2012. Pengantar Akuntansi 1. Jakarta : Erlangga
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Contoh Soal :

Pada tahun 2015 Tn Rafi mendirikan sebuah perusahaan jasa yang berbentuk
perseroan terbatas yang bergerak dibidang jasa perawatan perbaikan berbagai
peralatan elektronik, perusahaan ini diberi nama PT SHBKN yang beroperasi

diwilayah Bali. Berikut transaksi yang terjadi selama bulan april 2015 :

1. Pada tanggal 1 April 2015, PT SHBKN menyetorkan uang sebesar
Rp.250.000.000 sebagai setoran modal awal dari Rafi selaku pemilik
perusahaan ke kas perusahaan

2. Pada tanggal 6 April 2015, menyerahkan sebuah bangunan ruko beserta
tanahnya masing-masing seharga Rp.250.000.000 dan Rp.200.000.000
sebagai setoran modal tambahan.

3. Pada tanggal 10 April 2015, PT SHBKN mendapat pesanan jasa untuk
memperbaiki 21 unit computer dan printer dari PT Duta Niagara, dengan
uang perbaikan sebesar Rp.21.000.000 dibayar secara tunai

4. Pada tanggal 21 April 2015, PT SHBKN membeli peralatan dari toko
SEBELAH sebesar Rp.8.000.000 secara kredit

5. Pada tanggal 22 April 2015, PT SHBKN membayar beban listrik sebesar
Rp.1.000.000 secara tunai

6. Pada tanggal 30 April 2012, dibagi deviden kepada pemilik saham sebesar
Rp 3.500.000

Jawaban soal dapat dilihat pada tabel 2.3 berikut ini.



Tabel 2.3

Jawaban Jurnal Umum
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Tanggal Keterangan Ref Debit Kredit
2015 |1 Kas 111 | Rp.250.000.000
Modal 311 Rp.250.000.000
April | 6 Bangunan 122 | Rp.250.000.000
Tanah 123 | Rp.200.000.000
Modal 311 Rp.450.000.000
10 | Kas 111 | Rp.21.000.000
Pendapatan 112 Rp.21.000.000
21 | Peralatan 121 | Rp.8.000.000
Utang usaha | 211 Rp.8.000.000
22 | Beban listrik 511 | Rp.1.000.000
kas 111 Rp.1.000.000
30 | Deviden 312 | Rp.3.500.000
Kas 111 Rp.3.500.000
Jumlah Rp 733.500.000 | Rp 733.500.000

B. Kerangka Konseptual

Konseptual merupakan unsur penting dalam penelitian. Konsep dalam

penelitian adalah untuk menjelaskan konsep. Dari uraian diatas dapat dilihat

bahwa dalam pengajaran sangatlah penting apabila adanya variasi atau tambahan

dari media untuk meningkatkan motivasi belajar siswa.

Media pembelajaran berguna sebagai perantara untuk menyampaikan

pembelajaran yang dilakukan oleh guru kepada peserta didik. Salah satu media

yang bisa digunakan dalam kegiatan pembelajaran adalah Media Interaktif Games

Super Deal. Media ini merupakan media aktif berbantu games agar siswa lebih

tertarik untuk mengikuti pembelajaran. Sehingga diharapkan penggunaan media

ini dapat meningkatkan pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran.

Untuk lebih memahami pokok pemikiran diatas, maka paradigma

penelitian digambarkan sebagai berikut :
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Media Pembelajaran
Interaktif Games Super DeaIJ > Hasil Belajar

. J

Gambar 2.1
Paradigma Penelitian

C. Hipotesis

Menurut Sugiyono (2012:43) merupakan jawaban sementara terhadap
rumusan masalah penelitian, dimana rumusan masalah dinyatakan dalam bentuk
kalimat pertanyaan. Adapun yang menjadi hipotesis dalam penelitian ini adalah:
“Ada Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif Games Super Deal
Terhadap Hasil Belajar Akuntansi Siswa Kelas XII SMA SWASTA

DHARMAWANGSA MEDAN T/P 2016/2017”.




BAB 111

METODOLOGI PENELITIAN

A. Lokasi dan Waktu Penelitian
1. Lokasi Penelitian

Penelitian ini dilakukan di Sekolah Menengah Atas (SMA) SWASTA
DHARMAWANGSA MEDAN yang beralamat di JI. Yos Sudarso No.224,
Glugur Kota, Medan Barat, Kota Medan, Sumatera Utara Kode Pos : 20235.
2. Waktu Penelitian

Penelitian ini direncanakan dari bulan Januari 2017 sampai maret 2017 di

SMA SWASTA DHARMAWANGSA MEDAN. Tahun pembelajaran 2016/2017.

Tabel 3.1
Rincian Waktu Penelitian
No Kegiatan Nov | Des | Jan | Feb | Maret | April
3 4 1 2 3 4

1 | ObservasiSekolah

2 | Penyusunanproposal

Seminar proposal

Revisi proposal

Izin penelitian

Pengumpulan data

~N| OO O B~ W

Analisis data penelitian

oo

Penyusunanskripsi

9 | Pengesahanskripsi
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B. Populasi dan Sampel Penelitian
1. Populasi

Populasi menurut Mulyatiningsih (2011 : 9) adalah sekumpulan orang,
hewan, tumbuhan atau benda yang mempunyai karakteristik tertentu yang akan
diteliti.

Adapun yang menjadi populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa
kelas XII SMA SWASTA DHARMAWANGSA MEDAN T.P 2016/2017 yang

berjumlah 129 siswa.

Tabel 3.2
Populasi Penelitian

No Kelas Jumlah
1 XIIIPS | 34 Siswa
2 XIIIPS 11 32 Siswa
3 XIIIPS 111 33 Siswa
4 XII'IPS IV 30 Siswa

JUMLAH 129 Siswa

2. Sampel

Sampling menurut Sudjiono (2011 : 28 ) ialah cara mengumpulkan data
dengan jalan mencatat atau meneliti sebagian kecil saja dari seluruh elemen yang
menjadi objek penelitian.

Sampel yang digunakan adalah siswa kelas XIlI IPS 2Sma Swasta
Dharmawangsa Medan yang berjumlah 32 orang siswa yang diambil dengan
tekhnik Purposive Sampling. Pengambillan sampel didasari karena dikelas

tersebut masih banyak siswa yang memiliki nilai yang rendah.
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C. Definisi Operasional

Media Pembelajaran Interaktif yang dimaksud adalah media berbasis
teknologi dengan pengabungan permainan dalam proses pembelajaran yang
digunakan dalam penelitian ini menggunakan media Games Super Deal berbantu
power point yang menampilkan animasi, suara, audio yang mampu membuat
siswa termotivasi untuk meningkatkan hasil belajar, khususnya hasil belajar
akuntansi.

Hasil belajar akuntansi yang dimaksud adalah nilai yang diperoleh siswa
dalam pelajaran akuntansi baik dari pre-test(sebelum menggunakan media
Interaktif Games Super Deal) maupun post-test(setelah menggunakan media
Interaktif Games Super Deal) dengan kompetensi dasar menganalisis siklus

akuntansi perusahaan jasa.

D. Jenis Dan Desain Penelitian
1. Jenis Penelitian
Penelitian ini termasuk jenis penelitian eksperimental. Jenis penelitian
yang digunakan adalah jenis Pre-Eksperimental design. Menurut Sugiyono
(2015:107) penelitan Pre-Eksperimental adalah “Metode penelitian yang
digunakan untuk mencari pengaruh perlakuan tertentu terhadap yang lain dalam
kondisi yang terkendalikan”.
2. Desain Penelitian
Desain penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah One Group

Pretest — Postes Only Design. Desain digambarkan sebagai berikut :



44

0; X0,

Gambar 3.1
Desain Penelitian

Keterangan :
O; : Test Awal (Pretest).
X : Treatment, Media Interaktif Games Super Deal.

O, : Test Akhir.

E. Instrumen Penelitian

Instrumen penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah tes
tertulis yang sudah teruji validitas dan reliabilitasnya diambil dari buku SMA
Akuntansi kelas XII. Bentuk tes yang diberikan adalah berbentuk essay tes
berstruktur dengan bobot penilaian jika benar 10 hampir benar 5 dan diisi 2 jika
tidak dijawab 0. Untuk syarat kognitif jenis (C2) Pemahaman dan penerapan (C3)

Tes yang dihitung dalam bentuk tabel spesifikasi seperti pada tabel dibawabh ini.

Tabel 3.4
Kisi-kisi Lay Out Pre-Test
No | Materi pelajaran Jenjang kognitif Jumlah Bobot nilai
C2 C4
1 | Menjelaskan 3 - 3 30
defenisi jurnal
umum
2 | Mencatat transaksi - 7 7 70
kedalam jurnal
umum (menjurnal)
Jumlah butir soal 10 100

Keterangan :
C2 : Pemahaman

C3 : Penerapan
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Tabel 3.5
Kisi-kisi Lay Out Post-Test
No Materi pelajaran Jenjang kognitif Jumlah Bobot nilai
C2 C3
1 | Menjelaskan 2 - 2 20
defenisi jurnal
umum
2 | Manfaat jurnal 1 - 10
umum
2 | Mencatat transaksi - 7 7 70
kedalam jurnal
umum (menjurnal)
Jumlah butir soal 10 100
Keterangan :

C2 : Pemahaman

C3 : Penerapan

F. Uji Instrumen Penelitian

Sebelum tes digunakan maka terlebih dahulu harus diuji validitas dan

reliabilitas tes tersebut. Namun dalam penelitian ini, peneliti menggunakan tes

yang sudah divalidkan.

G. Teknik Analisis Data

Analisis data bertujuan untuk mengelola data yang diperoleh dari peneliti,

guna mendapatkan jawaban kebenaran. Sebelum dilakukan pengujian hipotesis

terlebih dahulu dilakukan uji persyaratan analisis data dalam hal ini dihitung uji

normalitas dan uji hipotesis.




a) Uji Normalitas
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Uji Normalitas digunakan untuk menguji apakah sampel berdistribusi

normal atau tidak. Penelitian ini menggunakan uji normalitas Lillefors

dengan kriteria pengujian yaitu :

a) Menyusun skor siswa dari yang terndah ke skor tertinggi.

b) Pengamatan Xi, X,, .... X, dijadikan angka bangku Zi, Z,, .... Z, dengan

menggunakan rumus :

X —X
s

Sugiyono (2012:241)
Dimana : X = Nilai rata — rata

S = simpangan baku sampel

c) Menghitung peluang F (Z;1) = P (Z < Z;) dengan menggunakan daftar

distribusi normal baku.

d) Menghitung proporsi Z1,Z,,... Z, yang digunakan dengan S(Z;), maka

banyaknyaZ, Z, ....Z yang <Z;

S(zi)= .

e) Menghitung selisih F (Z;) — S (Z1) kemudian mengambil harga

mutlaknya selisi tersebut

Kriteria pengujian : terima jika hipotesis distribusi normal jika Lo>Lpel

untuk taraf nyata o= 0,05 Dn jika Lo> Lipe Sampel tidak berditribusi normal.
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b) Uji Homogenitas
Uji homogenitas bertujuan untuk mengetahui apakah data kedua kelompok
sampel mempunyai varians yang homogen, untuk menguji kesamaan dua varians
digunakan rumus :

Varians Terbesar S2
F = atau F = S—;
P

Varians Terkecil

Keterangan:
Si® = Varians dari kelompok lebih besar
S, = Varians dari kelompok lebih kecil

Kriteria pengujian:

Jika Fhitung < Franel = HOmogen atau mempunyai varians yang sama
Jika Fhitung > Franel = Tidak Homogen atau tidak mempunyai varians yang sama
Pengujian ini dengan taraf nyata o = 0,05.
¢) Uji Hipotesis
Untuk menguji hipotesis apakah diterima atau ditolak digunakan rumus uji

t Sudijono (2011 : 305 ) yaitu:

to = Mo
SEump
Keterangan:
t0 =t hitung.
Mp = Mean of difference.

SEmp =Standart error (kesalahan standar) dari mean of difference.

Langkah-langkah perhitungan sebagai berikut:
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a) Mencari Mean of difference = MD vyaitu rata-rata hitung dari beda/selisih dari

skor variabel | dan variabel Il dengan formulasi sebagai berikut:

2D
M, = =—
PTON
b) Mencari standar error (kesalahan standar dari mean of difference (SEmp) =
yang diperoleh) dengan menggunakan rumus sebagai berikut:

SD
VN —1

¢) Mencari deviasi standar dari perbedaan antara skor variabel | dengan skor

SEMD =

variabel Il, dengan menggunakan rumus sebagai berikut:
_ [ZD2(ZD)?
Do = /W

N = Number of case (jumlah subjek yang diteliti)

Dimana:

Taraf signifikan yang digunakan dalam pengujian ini adalah o = 0,05 dengan
kriteria pengujian:
H, diterima atau H,, ditolak apabila ty;tyng >teaper

H, ditolak atau H,, ditolak apabila tp;syng <tiaber



BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

A. Gambaran Umum Lokasi Penelitian
1. Sejarah Singkat Sekolah

Awal sejarah berdirinya SMA Dharmawangsa Medan pada tahun 1988.
Berdasarkan SK  Yayasan tentang pendirian SMA  Dharmawangsa
No.25/G/111/YP/DW/88 tanggal 19 maret 1988. Memperoleh izin operasional dari
Kantor Wilayah Departemen Pendidikan dan Kebudayaan Provinsi Sumatera
Utara dengan nomor izin 255/105/A 1988 tertanggal 17 Juni 1988. Sekolah ini
berlokasi di JI.LK.L. Yos Sudarso No.224 Medan Barat. SMA Dharmawangsa
Medan dibawah pengelola Yayasan Pendidikan Dharmawangsa pada masa itu

susunan pengurus Yayasan di Ketuai Oleh Drs.H.Mansyoer Zainuddin SH.M.Si.

2. Profil Sekolah

Nama Sekolah : SMA Swasta Dharmawangsa Medan
Alamat Sekolah - JILK.L.Yos Sudarso No0.224 Medan Barat
Telepon Sekolah : (061) 6630426, 6613783

Email : smaadmin@smadharmawangsa.sch.id

Izin Operasional Sekolah : Tanggal 17 Juni 1988 No: 255/105/A 1988
Nomor Identitas Sekolah : NSS : 304076003200
NDS :G 17034018

NPSN : 10258913
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Tahun Berdiri Sekolah ~ : Tanggal 19 Maret 1988 No0.25/G/I11/YP/DW/88

Status Akreditasi : A (Amat Baik) Tanggal 27 Desember 2006
Kurikulum : Kurikulum 2013
Luas Tapak Sekolah : 2700 m?

3. VISI DAN MISI
VISI SMA DHARMAWANGSA MEDAN
a. Menghasilkan generasi muda yang bermartabat, cerdas, berpengetahuan,
beriman dan bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, bermoral Pancasila,
terampil, mandiri dan bertanggung jawab pada bangsa dan negara.

MISI SMA DHARMAWANGSA MEDAN

b. Melaksanakan penyiapan peserta didik melalui kegiatan pengajaran,
bimbingan dan latihan untuk menghasilkan sumber daya manusia yang
berkualitas.

c. Membentuk peserta didik yang bermoral mempunyai budi pekerti yang
santun dan displin serta mempunyai lifeskill.

d. Menciptakan suasana belajar dan mengajar yang aktif, kreatif dan inovatif
dan menyenangkan.

e. Mengali dan mengembangkan potensi peserta didik yang optimal.

4. STRUKTUR ORGANISASI SMA SWASTA DHARMAWANGSA

MEDAN
Struktur organisasi merupakan kesatuan kerangka organisasi yang

ditetapkan untuk memproses manajerial, pola tingkah laku yang muncul dan
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terjadi dalam praktek penyelenggaraan organisasi. Berikut adalah struktur

organisasi SMA Swasta Dharmawangsa Medan.

STRUKTUR ORGANISASI SMADHARMAWANGSA MEDAN

Komite | Kepala Sekolah
Sekolah Drs. Sutrino
TATA USAHA
Suyoto S.Pi
Wakil Kepala Sekolah
Chairi Lely
Drs. Ahmad Syamsun )
Umi Kalsum
Dedi Sihite, S.E, M.Ei
Chairi Lely
Mierna Zulkarnain SE. MM
| | |
Pengelola BK Pengelola Lab.
|
Perpustakaan Anum Herawati, S.Pd [ ‘
_Nali Lab. Bahasa Lab.Bio
Deliana, Amd Suhendri, S.Pd
Ica Nurhamida, Sri Gustia
S.Pd
Ningsih, S.Pd
Koordinator
MGMP
l
Wali Kelas Wali Kelas Wali Kelas Wali Kelas

Guru

Siswa

Gambar 4.1

Struktur Organisasi Sma Swasta Dharmawangsa Medan




52

B. Deskripsi Hasil Penelitian

Penelitian ini dilakukan pada siswa kelas XII SMA SWASTA
DHARMAWANGSA MEDAN. Populasi dalam penelitian ini adalah kelas XIlI
SMA SWASTA DHARMAWANGSA yang berjumlah 129 siswa. Adapun yang
menjadi sampel dalam penelitian ini adalah kelas XII IPS 2 yang berjumlah 32
siswa yang terdir dari 17 laki-laki dan 15 perempuan.

Desain dalam penelitian ini menggunakan desain One Group pre-test post-
test Only Design yang artinya membandingkan keadaan sebelum dan sesudah
diberikannya perlakuan, terlebih dahulu diberikan test awal (pretest) kepada siswa
untuk mengetahui bagaimana hasil belajar siswa sebelum menggunakan media
pembelajaran Interaktif Games Super Deal pada materi pokok jurnal umum.
Setelah itu, peneliti akan memberikan test akhir (posttest) kepada siswa untuk
mengetahui bagaimana hasil belajar siswa sesudah menggunakan media
pembelajaran Interaktif Games Super Dealpada materi yang diajarkan.

Adapun langkah-langkah yang dapat dilakukan dalam media pembelajaran
Interaktif Games Super Deal pada pokok jurnal umum di Sma Swasta
Dharmawangsa Medan.

1. Kegiatan Pertemuan I
Kegiatan pembelajaran pertama:
a) Guru mengucapkan salam dan memperkenalkan diri sebelum memulai

pelajaran agar murid tidak canggung untuk belajar dan bertanya.



b)

d)

f)

9)

h)

)
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Guru melaksanakan proses rutinitas yang biasa dilakukan guru sebelum
memulai pelajaran yaitu berdoa, mengabsen siswa, melihat kerapian kelas
dan memotivasi siswa.

Guru langsung memberikan soal pretest yang berjumlah 10 soal kepada
siswa untuk mengetahui pemahaman awal siswa

Setelah selesai mengerjakan soal pretest guru mengumpulkan lembar
jawaban siswa.

Setelah pretest selesai guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan juga
menyampaikan aturan-aturan pada pembelajaran tersebut.

Guru memberikan penjelasan kepada siswa tentang seputar materi jurnal
umum, setelah itu guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk
menanyakan seputar materi yang disampaikan apabila ada materi yang
kurang dimengerti siswa.

Guru mengarahkan siswa untuk bermain Games Super Deal beserta
langkah-langkah serta aturan permainan

Guru menampilkan games dalam bentuk power point Hyperlink yang
akan menampilkan suara, gambar dan animasi didepan kelas dengan
bantuan OHP/infokus.

Kemudian guru akan memberikan beberapa siswa soal untuk dijawab.
Siswa yang berhasil menjawab pertanyaan dengan nilai tertinggi sebanyak
2 siswa akan masuk ke babak games.

Setelah itu dibabak games ini 2 siswa dengan nilai tertinggi akan saling

tukar nilai, antara nilai yang telah dimiliki siswa dengan nilai yang



K)
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ditawarkan guru didalam tirai.Isi dalam tirai berupa nilai tertinggi, nilai
terendah, penghargaan atau ZONK.Setiap tirai menampilkan 1 pertanyaan
serta nilai menjawab dan tidak dapat menjawab pertanyaan. Penghargaan
berupa point tambahan atau reward bagi pemain yang beruntung memilih
tirai tersebut. Apabila siswa mendapatkan ZONK maka permainan
berhenti nilai yang telah di dapat menjadi nilai mutlak siswa.

Games ini dilakukan sampai soal habis atau siswa mendapatkan Zonk.
Setelah memberikan contoh permainan kemudian dilanjutkan oleh siswa
lainnya sebagai pembawa acara/mengantikan posisi guru sehingga semua

siswa dapat terlibat.

m) Setelah selesai diakan pengskoran, skor tertinggi yang memenangkan

n)
0)

permainan tersebut serta berhak mendapatkan nilai tambahan.
Menyimpulkan materi pembelajaran

Menutup pelajaran.

2. Kegiatan Pertemuan 11

Kegiatan pembelajaran pertemuan kedua :

a)

b)

Guru melaksanakan proses rutinitas yang biasa dilakukan sebelum
memulai pelajaran yaitu berdoa, mengucapkan salam dan memotivasi
siswa.

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran dan juga menyampaikan
aturan-aturan pada pembelajaran tersebut.

Guru meminta siswa kembali mengingat materi yang telah dipelajari

sebelumnya dan mengajukan beberapa pertanyaan.



d)

f)

9)

h)
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Guru menyampaikan materi pembelajaran serta guru juga memberikan
motivasi agar pembelajaran lebih aktif dan siswa terlibat dalam
penyelesaian soal.Guru memberikan kesempatan kepada siswa apabila
ada materi pelajaran yang kurang dimengerti.

Guru menampilkan games dalam bentuk power point Hyperlink yang
akan menampilkan suara, gambar dan animasi didepan kelas dengan
bantuan OHP/infokus.

Kemudian guru akan memberikan beberapa siswa soal untuk dijawab.
Siswa yang berhasil menjawab pertanyaan dengan nilai tertinggi sebanyak
2 siswa akan masuk ke babak games.

Setelah itu dibabak games ini 2 siswa dengan nilai tertinggi akan saling
tukar nilai, antara nilai yang telah dimiliki siswa dengan nilai yang
ditawarkan guru didalam tirai. Isi dalam tirai berupa nilai tertinggi, nilai
terendah, penghargaan atau ZONK. Setiap tirai menampilkan 1 pertanyaan
serta nilai menjawab dan tidak dapat menjawab pertanyaan. Penghargaan
berupa point tambahan atau reward bagi pemain yang beruntung memilih
tirai tersebut. Apabila siswa mendapatkan ZONK maka permainan
berhenti nilai yang telah di dapat menjadi nilai mutlak siswa.Games ini
dilakukan sampai soal habis atau siswa mendapatkan Zonk.

Setelah memberikan contoh permainan kemudian dilanjutkan oleh siswa
lainnya sebagai pembawa acara/mengantikan posisi guru sehingga semua

siswa dapat terlibat.
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i) Setelah selesai diakan pengskoran, skor tertinggi yang memenangkan
permainan tersebut serta berhak mendapatkan nilai tambahan

J) Guru mengadakan refleksi dengan menanyakan kepada siswa tentang hal-
hal yang dirasakan siswa, materi yang belum dipahami dengan baik, dan
guru memberikan kesimpulan tentang materi yang sedang berlangsung.

k) Sebelum menutup pelajaran guru memberikan test kembali yakni test
akhir (post test) yang terdiri dari 10 soal untuk mengetahu sejauh mana
siswa memahami materi yang telah disampaikan oleh guru.

I) Guru bersama-sama siswa membuat kesimpulan tentang pembelajaran
yang didapat dengan menggunakan Games Super Deal tersebut.

m) Guru mengakhiri pembelajaran dengan mengucapkan salam.

Berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh di kelas XII IPS 2 Sma
Swasta Dharmawangsa Medan yang berjumlah 32 orang siswa sebelum dan
sesudah atau pre test dan post test dengan menggunakan media pembelajaran
interaktif Games Super Dealdiperoleh skor hasil belajar akuntansi siswa sebagai
berikut :

1. Data Hasil belajar Pre Test

Berikut ini adalah skor hasil belajar akuntansi siswa kelasXIl IPS 2 Sma
Swasta  Dharmawangsa  Tahun  Pembelajaran  2016/2017  sebelum
menggunakanmedia pembelajaran interaktif Games Super Deal disajikan dalam

tabel sebagai berikut :



Tabel 4.1
Hasil Belajar Siswa Pre Test

No. Nama Siswa X X?
1 | Ahmad Fazduani 69 4761
2 | Amanda Ayu Safitri 84 7056
3 | Bima Arya Pratama 64 4096
4 | Bimantara G Panggabean 77 5929
5 | Dedy Sandoro Hakim 75 5625
6 | Henny Widya P 61 3721
7 | Irfan Nasution 66 4356
8 | Irki Mardiva 7 5929
9 | Ira Khairiah 7 5929
10 | Muhammad Renaldi Jaya 76 5776
11 | Muhammad Lutfi A 61 3721
12 | Muhammad Prasetya 69 4761
13 | Nanang Lubis 63 3969
14 | Nurul Fadillah 66 4356
15 | Nurmala Rangkuti 62 3844
16 | Refdi Rahmandha T 79 6241
17 | Randy Syahputra 7 5929
18 | Rahmatsyah 7 5929
19 | Sari AftanJ 69 4761
20 | Sandy Tengku 67 4489
21 | Siti Rahayu 75 5625
22 | Siti Rahma Pita 77 5929
23 | Siti Nurhalimah 62 3844
24 | Sri Rezeki 62 3844
25 | Syahfitri 7 5929
26 | Tika Pratiwi 64 4096
27 | Tri Lestari e 5929
28 | Tri Handoko 76 5776
29 | Vina Rohima 61 3721
30 | Wardatul Jannah 69 4761
31 | Zein Pratama 62 3844
32 | Zero Simanjuntak 84 7056
Total 2262 | 161532
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Berdasarkan tabel hasil belajar pre test siswa di atas jumlah siswa yang
berhasil mencapai Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) adalah 15 orang siswa
sedangkan yang tidak mencapai KKM berjumlah 17 orang siswa. Selanjutnya
nilai hasil belajar pada kompetensi Dasar mencatat transaksi ke dalam jurnal
umum dapat dicari nilai rata-rata, standar deviasi serta varians sebagai berikut :

a. Mencari nilai Rata-rata pre test

[x]=2X= 2262_ 4 69
N 32

b. Mencari Standar Deviasi

g= [nZ2-Gw?
n(n-1)

S = \/32(161532)—(2262)2

- 993

52380
S=
992

S=,5280=7,27

c. Mencari Varians
§2=52,85
Dari uraian perhitungan diatas dapat disimpulkan nilai rata-rata yang
diperoleh dari nilai pretest siswa sebesar 70,69, simpangan baku sebesar 7,27 dan
varians sebesar 52,85.
Berikut ini adalah pengelompokkan nilai serta presentase hasil belajar
siswa sebelum menggunakan media pembelajaran interaktif Games Super

Dealdisajikan dalam bentuk kelompok sebagai berikut :



Table 4.2
Distribusi Presentase Nilai Pre Test
No. Interval Frekuensi Presentase
1. 81 -84 2 6,25 %
2. 77 -80 9 28,125 %
3. 73-176 4 12,5 %
4, 69— 72 4 12,5 %
5. 65 — 68 3 9,375 %
6. 61 - 64 10 6,25 %
Jumlah 32 100 %

Untuk menghitung pengelompokkan kelas dilakukan dengan rumus
sebagai berikut :
a. R = Nilai Terbesar — Nilai Terkecil
R=84-61
R =23
b. Mencari jumlah kelas dengan rumus
K=1+3,3LogN
K =1+ 3,3 Log 32
K=5,86 =6
c. Mencari interval kelas dengan rumus
I =R/K

| = 23/6 = 3,83 dibulatkan menjadi 4
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Selanjutnya dalam tabel diatas dapat ditampilkan balam bentuk diagram

sebagai berikut :

Distribusi Nilai Pre test
12

10

Banyak siswa
[e)}

2 L L
0
81-84 77 -80 73-76 69—72 65—-68 61-64

M Frekuensi 2 9 4 4 3 10
B Presentase 6.25% 28.13% 12.50% 12.50% 9.38% 31.25%

Gambar 4.2
Diagram Hasil Belajar Pre Test

Dari diagram diatas menunjukkan hasil belajar pre test siswa yang paling
banyak diperoleh adalah pada interval 61-64 dengan presentase hasil belajar
sebesar 31,25% dan hasil belajar pre test siswa yang paling sedikit adalah pada

interval 81-84 dengan preesentase sebesar 6,25%.

2. Data Hasil Belajar Post Test

Berikut ini adalah hasil belajar akuntansi siswa kelas XII Sma Swasta
Dharmawangsa Medan Tahun Pembelajaran 2016/2017 sesudah menggunakan
media pembelajaran interaktif Games Super Deal disajikan dalam tabel sebagai

berikut



Tabel 4.3
Hasil Belajar Post Test Siswa

No. Nama Siswa Y Y2
1 | Ahmad Fazduani 77 5929
2 | Amanda Ayu Safitri 95 9025
3 | Bima Arya Pratama 80 6400
4 | Bimantara G Panggabean 90 8100
S | Dedy Sandoro Hakim 85 7225
6 | Henny Widya P 75 5625
7 | Irfan Nasution 77 5929
8 | Irki Mardiva 90 8100
9 | Ira Khairiah 90 8100
10 | Muhammad Renaldi Jaya 90 8100
11 | Muhammad Lutfi A 85 7225
12 | Muhammad Prasetya 75 5625
13 | Nanang Lubis 80 6400
14 | Nurul Fadillah 82 6724
15 | Nurmala Rangkuti 75 5625
16 | Refdi Rahmadha T 95 9025
17 | Randy Syahputra 82 6724
18 | Rahmatsyah 95 9025
19 | siti Aftan J 87 7569
20 | sandy Tengku 77 5929
21 | Sjti Rahayu 90 8100
22 | Siti Rahma Pita Sari 87 7569
23 | Siti Nurhalimah 80 6400
24 | sri Wahyuni 80 6400
25 | Syahfitri 82 6724
26 | Tika Pratiwi 85 7225
27 | Tri Lestari 92 8464
28 | Tri Handoko 90 8100
29 | Vina Rohima 82 6724
30 | Wardatul Jannah 82 6724
31 | Zein Pratama 74 5476
32 | Zero Simanjuntak 90 8100
Total 2696 | 228410
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Berdasarkan tabel hasil belajar post test siswa di atas jumlah siswa yang
berhasil mencapai Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) adalah 31 orang siswa
sedangkan yang tidak mencapai KKM berjumlah 1 orang siswa. Selanjutnya nilai
hasil belajar pada kompetensi Dasar mencatat transaksi ke dalam jurnal umum
dapat dicari nilai rata-rata, standar deviasi serta varians sebagai berikut :

a. Mencari nilai Rata-rata post test
[X]=ZX= 269 _ g, oc
N 32 '
b. Mencari Stnadar Deviasi
gz [nZ2-GX)?
n(n-1)

g = \/32 (228410)—(2696)2

- 993

40704
992

S=+41,03=6,40

c. Mencari Varians

S=

52 =40,96
Dari uraian perhitungan diatas dapat disimpulkan nilai rata-rata yang
diperoleh dari nilai pretest siswa sebesar 84,25 simpangan baku sebesar 6,40 dan
varians sebesar 40,96
Berikut ini adalah pengelompokkan nilai serta presentase hasil belajar
siswa sesudah menggunakan media pembelajaran interaktifGames Super Deal

disajikan dalam bentuk kelompok sebagai berikut :



Tabel 4.4
Distribusi Presentase Nilai Post Test

No. Interval Frekuensi Presentase
1. 92 -95 4 12,5 %
2. 88 - 91 7 21,875 %
3. 84 — 87 5 15,625 %
4, 80 - 83 9 28,125 %
5. 76 - 79 3 9,375 %
6. 7275 4 12,5 %

Jumlah 32 100 %

Untuk menghitung pengelompokkan kelas dilakukan dengan rumus
sebagai berikut :
d. R = Nilai Terbesar — Nilai Terkecil
R=95-74
R=21
e. Mencari jumlah kelas dengan rumus
K=1+3,3LogN
K =1+ 3,3 Log 32
K=5,86 =6
f.  Mencari interval kelas dengan rumus
I =R/K
| = 21/6 = 3,5 dibulatkan menjadi 4
Selanjutnya dalam tabel diatas dapat ditampilkan balam bentuk diagram

sebagai berikut :
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Distribusi Nilai Post Test

[
o

banyak siswa
o = N w H (6, ] [e)} ~ (o] [(e}

92 -95 88-91 84 —87 80-83 76 —-79 72-75
M Frekuensi 4 7 5 9 3 4
M Presentase| 12.50% 21.88% 15.63% 28.13% 9.38% 12.50%

Gambar 4.2
Diagram Hasil Belajar Post Test

Dari diagram diatas menunjukkan hasil belajar post test siswa yang paling
banyak diperoleh adalah pada interval 80-83 dengan presentase hasil belajar
sebesar 28,125% dan hasil belajar post test siswa yang paling sedikit adalah pada

interval 76-79 dengan presentase sebesar 9,38%.

C. Analisis Data Statistik Penelitian

Dari data hasil penelitian, diperoleh skor rata-rata, standar deviasi dan
varians hasil belajar akuntansi siswa di kelas XII Sma Swasta Dharmawangsa
Medan tahun pembelajaran 2016/2017, maka perhitungan hasil belajar rata-rata,
standar deviasi dan varians pre test dan post test disajikan dalam tabel sebagai

berikut :
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Tabel 4.5
Nilai Keseluruhan Rata-rata, Standar Deviasi dan Varians
Perlakuan Sampel | Rata-rata Standar Varians
Deviasi
Pre Test 32 70,69 1,27 52,85
Post Test 32 84,25 6,40 40,96

Dari tabel diatas dapat diuraikan bahwa nilai rata-rata yang di dapat dari
nilai pre test dan pos test siswa adalah 70,69 dan 84,25 serta Simpangan baku
untuk nilai pre test dan post test sebesar 7,27 dan 6,40 dan Varians untuk pre test
dan pos test sebesar 52,85 dan 40,96
1. Uji Normalitas Data

Pengujian normalitas data dapat dilakukan dengan menggunakan uji
Liliefors. Syarat normal yang harus dipenuhi adalah lp;syng<liape; Pada taraf
signifikan a= 0,05
1) Uji Normalitas Data Pre Test

Untuk menguji normalitas pre test dapat digunakan uji lilifors dan
perhitungannya dapat dilihat sebagai berikut :

a. Mengurutkan nilai siswa yang terendah sampai yang tertinggi

b. Mengubah nilai menjadi bilangan baku Z; Z, Z; ...... Z, dengan Rumus :

X—X  61-70,69
Zl = =
’ s 727

= -1,33287
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Untuk bilangan buku -1,33287 selanjutnya melihat Z;,,.,; menggunakan
daftar luas kurva baku normal atau distribusi normal Z,,;.; maka diperoleh
nilai Z;4p; adalah 0,4082

Untuk mencari F (Z;) untuk nilai baku yang bertanda negatif dengan rumus F
(Z;)) =05 - Ziqper = 0,5- 0,4082 = 0,0918 sedangkan untuk yang bertanda
positif dengan rumus F (Z;) = 0,5 +Z;1per

k
Untuk menentukan S(Z;) dengan rumus S(Z;) ! :llm: %20,09375

Menghitung F(Z;) - S(Z;) = 0,0918 — 0,09375 = -0,00195. Untuk menentukan
LyitungDengan mengambil harga mutlak terbesar yang disebut L, dari kolom

F(Z;) - S(Z;). Kemudian untuk mencari L;qpe; N = 32 pada taraf o = 5% harga

_ 0,886

Leaper= o 0,15662
Tabel 4.6
Normalitas Data Pre Test

No Xi F F kum Zi Z table F (Zi) S(Zi) F(Zi)- S(Zi)
1 61 3 3 -1,33287 | 0,4082 0,0918 0,09375 0,00195
2 62 4 7 -1,19532 | 0,383 0,117 0,21875 0,10175
3 63 1 8 -1,05777 | 0,3531 0,1469 0,25 0,1031
4 64 2 10 -0,92022 | 0,3212 0,1788 0,3125 0,1337
5 66 2 12 -0,64512 | 0,2389 0,2611 0,375 0,1139
6 67 1 13 -0,50757 | 0,1915 0,3085 0,40625 0,09775
7 69 4 17 -0,23246 | 0,091 0,409 0,53125 0,12225
8 75 2 19 0,592847 | 0,2224 0,7224 0,59375 0,12865
9 76 2 21 0,730399 | 0,2673 0,7673 0,65625 0,11105
10 77 8 29 0,86795 | 0,3051 0,8051 0,90625 0,10115
11 79 1 30 1,143054 | 0,3729 0,8729 0,9375 0,0646
12 84 2 32 1,830812 | 0,4664 0,9664 1 0,0336
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Dari tabel diatas diperoleh Ly;s,ng =0,1337 dan uji Liliefors dengan taraf
nyata oo = 0,05 dengan N = 32 diperoleh Ligpe = 0,15662. maka Lyisyng =
0,1337 < Ligpe; = 0,15662. Sehingga dapat disimpulkan bahwa data pre test
berdistrubusi normal.

2) Uji Normalitas Data Post Test

Untuk menguji normalitas post test dapat digunakan uji lilifors dan
perhitungannya dapat dilihat sebagai berikut :

a. Mengurutkan nilai siswa yang terendah sampai yang tertinggi

b. Mengubah nilai menjadi bilangan baku Z; Z, Z; ... ... Z, dengan Rumus :

X—X
Zy = p
_ 74 — 84,25
N 6,40
_ —10,16
T 642
= -1,60156

c. Untuk bilangan buku -1,60156 selanjutnya melihat Z;,,.; menggunakan
daftar luas kurva baku normal atau distribusi normal Z;,;.; maka diperoleh
nilai Z;,p.; adalah 0,4452

d. Untuk mencari F (Z;) untuk nilai baku yang bertanda negatif dengan rumus F
(Z;)) =05 - Z;qper = 0,5- 0,4452 = 0,0548 sedangkan untuk yang bertanda
positif dengan rumus F (Z;) = 0,5 +Z;4per

k
e. Untuk menentukan S(Z;) dengan rumus S(Z;) ) ::m:3i2:0,03125
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g. Menghitung F(Z;) - S(Z;) = 0,0548 — 0,03125 = 0,02355. Untuk menentukan

LyitungDengan mengambil harga mutlak terbesar yang disebut L, dari kolom

F(Z;) - S(Z;). Kemudian untuk mencari L;4pe; N = 32 pada taraf o = 5% harga

0,886

Liaper= ﬁ: 0,15662
Tabel 4.7
Normalitas Data Post Test

No Xi F | FKum Zi Z Tabel | F(Zi) S(Zi) F(Zi)-S(Zi)
1 74 1 1 -1,60156 | 0,4452 | 0,0548 | 0,03125 0,02355
2 75 3 4 -1,44531 | 0,4251 | 0,0749 0,125 0,0501
3 77 3 7 -1,13281 | 0,3708 | 0,1292 | 0,21875 0,08955
4 80 4 11 -0,66406 | 0,2454 | 0,2546 | 0,34375 0,08915
5 82 5 16 -0,35156 | 0,1368 | 0,3632 0,5 0,1368
6 85 3 19 0,117188 | 0,0438 | 0,5438 | 0,59375 0,04995
7 87 2 21 0,429688 | 0,1628 | 0,6628 | 0,65625 0,00655
8 90 7 28 0,898438 | 0,3133 | 0,8133 0,875 0,0617
9 92 1 29 1,210938 | 0,3869 | 0,8869 | 0,90625 0,01935
10 95 3 32 1,679688 | 0,4525 | 0,9525 1 0,0475

Dari tabel diatas diperoleh Ly;s,ngy =0,1368 dan uji Liliefors dengan taraf

nyata oo = 0,05 dengan N = 32 diperoleh Ligpe = 0,15662. maka Lyiyng =

0,1368 < Ligpe; = 0,15662. Sehingga dapat disimpulkan bahwa data pre test

berdistrubusi normal.

2. Uji Homogenitas Data

Uji homogenitas dilakukan untuk mengetahui apakah data memiliki

sampel yang homogen atau tidak. Uji Homogenitas yang digunakan dalam

penelitian ini adalah dengan menggunakan rumus Fisher yaitu sebagai berikut :

_Varians Terbesar

varians Terkecil
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52,85
40,69

F=1,29

Dari hasil perhitungan uji homogenitas atau kesamaan pre test dan post
test diatas diperoleh Fy;¢ng = 1,29. Harga ini selanjutnya dibandingkan dengan dk
pembilang dan dk penyebut = n-1 atau 32-1 =31 dengan taraf nyata o = 0,05 maka
Fiaper (0,05:31,31) = 1,82 (didapat dari interpolasi linier).

Karena Fpitung<Fraper atau 1,29 < 1,82 maka dapat disimpulkan varians
skor kedua kelompok data tersebut adalah homogen.
3. Uji Hipotesis

Telah diketahui bahwa antara nilai pretest dan post test siswa adalah
berdistribusi normal dan mempunyai varians yang sama atau homogen, maka
untuk menguji hipotesis apakah diterima atau ditolak digunakan uji “t”.
Pengunaan uji t menggunakan formulasi statistik sebagai berikut :
a. Mencari Mean Of Difference (MD) yaitu rata-rata hitung dari beda/selisih

antara skor variabel I dan skor variabel Il dengan rumus :

D
My =22
—434
Mp = 32
M, = -13,56

b. Mencari deviasi standar dari perbedaan antara skor variabel I dengan variabel

I1, dengan menggunakan rumus :
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— |ZD? _ ¥Dy,
SDp= |22 (22

— |0566  —434y,
SDp = 32 (32)

SDp =4/205,19 — (—13,56)2

SD, =~/21,32
SD,, = 4,617

Untuk mencari standart error (SE,p) yang diperoleh dengan menggunakan

rumus :

SEwp = 51\11)31

St = 35
SEmp = %
SEwp = 5
SEyp = 0,829

Menghtung t dengan rumus :

M
ty= —=

_ 13,56 _
to= 0828 - 16,357
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Dari perhitungan diperoleh ty; g 16,357dan bila di konsultasikan dengan
nilai t;,pe; pada taraf signifikan 0,05 dan df = N-1 = 32-1 = 31, maka tigpe; =
1,695. Dengan membandingkan antara tp;mngdengan tq.pe dengan Kriteria
thitung >traper (16,357 > 1,695) sehingga H, ditolak dan H, diterima. Dengan
kata lain terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran interaktif Games
Super Deal terhadap hasil belajar akuntansi siswa kelas XII Sma Swasta

Dharmawangsa Medan T/P 2016/2017”.

D. Diskusi Hasil Penelitian

Dari penelitian ini, pengajaran untuk kelas XII Sma Swasta
Dharmawangsa Medan dengan menggunakan media pembelajaran interaktif
Games Super Deal. Dalam penggunaan media ini siswa berlomba-lomba untuk
bisa mengikuti babak trading karna diakhir permainan bagi yang dapat menjawab
soal yang ada didalam tiraimendapatkan skor tertinggi dan menjadi pemenang.

Berdasarkan hasil temuan dan pengujian hipotesis bahwa perbandingan
hasil belajar siswa sebelum dan sesudah menggunakan media pembelajaran
interaktif Games Super Dealmempunyai peningkatan bisa dilihat dari tingkat
ketuntasan belajar siswa pada saat pretest, siswa yang mencapai ketuntasan yang
ditetapkan sekolah sebesar 75 berjumlah 15 orang siswa sedangkan hasil belajar
post test yang mencapai Kriteria Ketuntasan Minimum atau (KKM) mengalami
peningkatan berjumlah 31 orang siswa . Dapat dibuktikan dari nilai rata-rata hasil
belajar siswa sebelum menggunakan media pembelajaran interaktif Games Super

Dealyaitu sebesar 70,69 dengan skor tertinggi 84 dan skor terendah 61 serta



72

standar deviasinya 7,27. Sedangkan nilai rata-rata sesudah menggunakan media
pembelajaran interaktif Games Super Dealmeningkat sebesar 84,25 dengan skor
tersebesar 95 dan skor terendah 74 serta standar deviasi sebesar 6,40

Untuk mengetahui apakah ada pengaruh pada penelitian ini peneliti
menggunakan uji t dengan kriteria jika tpirung™> traper dan taraf signifikan yang
digunakan 0,05 dengan dk 32. Dari pengujian hipotesis diperoleh harga tp;tyng
dan tigper Karena tpityngl6,357 >tgpe 1,695 maka Hy ditolak dan H, diterima.
Dengan kata lain terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran interaktif

Games Super Deal terhadap hasil belajar akuntansi siswa Kelas XIlI Sma Swasta

Dharmawangsa Medan T/P 2016/2017”.

E. Keterbatasan Penelitian

Penulis mengakui bahwa penulisan skripsi ini belum dapat dikatakan
sempurna, masih ada kekurangan penulis dalam melakukan penelitian dan
menganalisis data hasil penelitian. Keterbatasan yang penulis hadapi disebabkan
oleh beberapa faktor antara lain :

1. Kurangnya minat belajar siswa pada mata pelajaran akuntansi dalam materi
jurnal umum. Sehingga media pembelajaran yang diterapkan harus benar-
benar membuat siswa tidak merasa bosan, disisi lain guru terlebih dahulu
harus memberikan media pembelajaraan yang tepat pada siswa yang
disesuaikan dengan tingkat kesulitan masing-masing materi yang akan

disampaikan.
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Selain keterbatasan diatas penulis juga menyadari bahwa memiliki kekurangan
yaitu dalam membuat tes yang baik dan ditambah dengan kurangnya buku-
buku pedoman atau literatur tentang penyusunan tes atau evaluasi sebagai alat

pengumpulan data penelitian.
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang menjadi kesimpulan dalam penelitian
ini adalah sebagai berikut :
1. Dari hasil penelitian sebelum menggunakan media pembelajaran interaktif
Games Super Dealnilai rata-rata Pre-Test yang diperoleh siswa kelas XII
IPS 2 adalah sebesar 70,69 dengan standar deviasi 7,27.
2. Dan dari hasil penelitian diperoleh nilai rata-rata post-test pada kelas XII
IPS 2 sebelum menggunakan media pembelajaran interaktif Games Super
Deal sebesar 84,25 dengan standar deviasi 6,40 dan diperoleh nilai
tertinggi sebesar 95 dan nilai terendah 74. Dan siswa yang mencapai
Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) sebesar 31 orang siswa dan siswa
yang tidak mencapai KKM sebesar lorang. Jika dibandingkan dengan
ketuntasan nilai pre-test siswa yang dinyatakan lulus KKM hanya 15
orang siswa sedangkan 17 siswa lainnya belum mencapai KKM dengan
nilai tertinggi saat pre-test adalah 85 dan nilai terendah 61.
3. Berdasarkan perhitungan uji hipotesis diperolehty;¢,ng 16,357 dan bila di
konsultasikan dengan nilait;,,.; pada taraf signifikan 0,05 dan df = N-1,

32 — 1=31, makat;ape; = 1,695. Dengan membandingkan antaraty;yng
dengant,pe; dengan Kriteria tpieyng >traper (16,357 > 1,695) sehinggaH,

ditolak danH, diterima. Dengan kata lain terdapat pengaruh penggunaan



75

media pembelajaran interaktif Games Super Deal terhadap hasil belajar
akuntansi siswa kelas XII Sma Swasta Dharmawangsa Medan T/P

2016/2017.

B. Saran
Berdasarkan hasil kesimpulan diatas, maka sebagai penelitian ini
disarankan sebagai berikut :

1. Disarankan kepada guru agar dapat menerapkan dan memberdayakan
Media Interaktif Games Super Deal sebagai salah satu alternative
pembelajaran pada proses belajar mengajar untuk meningkatkan hasil
belajar siswa.

2. Disarankan untuk penelitian berikutnya agar memperbanyak buku
literature sebagai pedoman penyusunan tes dan evaluasi sebagi alat

pengumpulan data penelitian.
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)

Satuan Pendidikan : SMA Swasta Dharmawangsa Medan
Kelas/ Semester : X1/ Genap
Mata Pelajaran : Ekonomi
Tema : Pencatatan Transaksi Kedalam Jurnal Khusus
Alokasi Waktu : 4 X 45 Menit

A. Kompetensi Inti

1. Menghayati dan mengamalkan ajaran Agama yang dianutnya

2. Mengembangkan perilaku( jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli, santun,

ramah lingkungan, gotong royong, kerjasama, cinta damai, responsif dan
proaktif) dan menunjukan sikap sebagai bagian dari solusi atas berbagai
permasalahan bangsa dalam berinteraksi secara efektif dengan lingkungan
sosial dan alam serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa
dalam pergaulan dunia.

Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual,
prosedural, prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu
pengetahuan, tekhnologi, seni, budaya dan humaniora dengan wawasan
kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait fenomena
dan kejadian, serta menerapakan pengetahuan prosedural pada bidang
kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk
memecahakan masalah.

Mengolah, menalar dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak
terkait dengan pengembangan dari yang dipelajari di sekolah secara

mandiri, dan mampu menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan.

Kompetensi Dasar
4.5 Mempraktikkan tahapan siklus akuntansi perusahaan jasa.
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C. Tujuan Pembelajaran
a) Siswadapatmenjelaskan pengertian jurnal umum.
b) Siswadapat mengelompokan transaksi debetdankreditkedalam jurnal
umum.

c) Siswa dapat mencatat transaksi kedalam jurnal umum.

D. Materi Pembelajaran
1. Pengertian dan fungsi jurnal umum
2. ManfaatJurnalUmum
3. Langkah-langkahmencatatkedalamjurnalumum.

E. Uraian Materi
1. PengertianJurnalUmum

Jurnal adalah buku (pertama) untuk mencatat transaksi keuangan
secara kronologis (menurut urutan tanggal) ke dalam kelompok akun debet
dan kredit.Pengertian jurnal atau jurnal transaksi adalah catatan sistematis
dan kronologis yang dimiliki perusahaan atas transaksi yang telah
dilakukan.

Jurnal umum adalah buku catatan kronologis terhadap transaksi
atau peristiwa keuangan disuatu perusahaan.Mencatat transaksi kedalam
buku jurnal disebut dengan menjurnal, proses untuk membuat jurnal
disebut penjurnalan, sedangkan nama akun dan jumlah rupiah untuk suatu
jurnal dinamakan ayat jurnal. Kegiatan menjurnal ini bertujuan untuk
mempermudah penelusuran apabila terjadi kesalahan ketika menganalisis
terjadinya suatu transaksi. Penjurnalan atau pencatatan transaksi pada
jurnal umum adalah tahap kedua dalam siklus akuntansi setelah
melakukan analisa terhadap bukti transaksi.

2. Fungsi jurnal

Jurnal mempunyai beberapa fungsi yaituadalah :

1. Fungsi Histori
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Jurnal merupakan tempat mencatat menurut urutan tanggal terjadinya

transksi dan kejadian

N

. Fungsi Mencatat
Jurnal akan mencatat semua transaksi dan kejadian didalam

perusahaan.

w

. Fungsi Analisis
Analisis dalam jurnal akan menghasilkan berapa debet dan berapa
kredit.
4. Fungsi Intruksi
Jurnal memerintahkan pencatatan debet dan kredit dalam buku besar
sesuai dengan jumlahnya.
5. Fungsi Informatif
Jurnal memberi keterangan tentang kegiatan perusahaan sehari-hari.
3. Manfaat Jurnal Umum
Jurnal berguna untuk menjembatani pencatatan transaksi dari buku
harian ke akun buku besar, dan mengontrol keseimbangan jumlah
debet dan jumlah kredit. Manfaat jurnal umum adalah sebagai berikut :
1. Untuk menghindari adanya kekeliruan
2. Untuk memudahkan adanya pengawasan karena adanya urutan
waktu pada transaksi pada masa lampau dengan mudah dan dapat

ditelusur.
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Ada beberapa aspek yang menjadikan jurnal sangat bermanfaat

dalam suatu perusahaan yaitu:

1.

Aspek riwayat transaksi

Dengan buku jurnal, paling tidak dapat dipelajari riwayat operasi
perusahaan melalui transaksi-transaksi yang dicatat secara
kronologis. Dengan membaca buku jurnal, dapat diperoleh
gambaran tentang kegiatan perusahaan dalam suatu periode
tertentu.

2.Aspek deteksi kesalahan

Apabila dideteksi terjadi suatu kesalahan, langkah paling logis
adalah memeriksa buku jurnal terlebih dahulu untuk mencari
sebab-sebab kesalahan tersebut. Hal ini di karenakan angka-angka
dalam sistem akuntansi berasal dari jurnal.

3.Aspek pengendalian

Dengan adanya buku jurnal tersedia sarana untuk memperivikasi
kebenaran analisis atas suatu transaksi sesuai dengan kebijakan

atau pedoman yang diterapkan perusahaan.

4. Jenis Jurnaldanlangkah-langkahpencatatannya

3. Jurnal umum
4. Jurnal khusus
Bentuk Jurnal Umum
Halaman : (g)
Tanggal | NoBukti | Akun/Keterangan | Ref Debet | Kredit
(@ (b) (c) (d) (e) (")
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Keterangan :
h) Kolom tanggal
Kolom ini digunakan untuk mencatat tanggal,bulan dan tahun dari

setiap transaksi.

i) Kolom nomor bukti
Kolom ini diisi dengan nomor bukti transaksi yang merupakan dasar
pencatatan.
J) Kolom akun/keterangan
Kolom ini diisi dengan nama akun dari setiap transaksi yang didebet
maupun dikredit disertai dengan keterangan singkat dari transaksi tersebut.
k) Kolom referensi (ref)
Kolom ini diisi dengan nomor kode akun/perkiraan yang didebet
maupun dikredit.
I) Kolom debet
Kolom ini diisi jumlah yang seharusnya didebet.
m) Kolom kredit
Kolom ini diisi dengan jumlah yang seharusnya dikredit.
n) Kolom halaman
Setiap halaman jurnal diberi nomor urut yang akan digunakan untuk
referensi (acuan) dalam memindah bukuan ke buku besar.

Langkah-langkah dalam menjurnal :
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Langkah-langkah dalam menjurnal adalah sebagai berikut :

8. Tulislah tanggal transaksi dikolom tanggal

9. Tentukan akun-akun yang didebit dan dikredit

10. Tuliskah nama akun yang didebet pada kolom nama akun atau keterangan

11. Dibawah nama akun yang didebit, tulislah nama akun yang akan dikredit
pada kolom nama akun atau keterangan. Penulisannya dilakukan dengan
menempatkan nama akun yang dikredit tersebut menjorok lebih kedalam
dibandingkan nama akun yang di debit

12. Tulislah nilai rupiah disamping sebelah kanan setiap akun yang didebit
maupun yang dikredit. Nilai rupiah ini menunjukkan bahwa akun-akun itu
terpengaruh sebesar jumlah rupiah tersebut atas transaksi yang dilakukan

13. Pastikan bahwa jumlah rupiah yang ditulis di kolom debit dan di kolom kredit
sama

14. Tentukan nomor dari setiap akun yang anda bubuhkan di kolom keterangan

dan letakkan nomor akun di kolom referensi

Pedoman menjurnal dapat dilihat pada tabel berikut :

Pedoman Menjurnal

Akun Debit Kredit
Aset + -
Kewajiban - +
Ekuitas - +
Pendapatan +
Beban + -
Deviden + -
Contoh Soal :

Pada tahun 2015 Tn Rafi mendirikan sebuah perusahaan jasa yang berbentuk
perseroan terbatas yang bergerak dibidang jasa perawatan perbaikan berbagai
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peralatan elektronik, perusahaan ini diberi nama PT SHBKN yang beroperasi
diwilayah Bali. Berikut transaksi yang terjadi selama bulan april 2015 :

7. Pada tanggal 1 April 2015, PT SHBKN menyetorkan uang sebesar
Rp.250.000.000 sebagai setoran modal awal dari Rafi selaku pemilik
perusahaan ke kas perusahaan

8. Pada tanggal 6 April 2015, menyerahkan sebuah bangunan ruko beserta
tanahnya masing-masing seharga Rp.250.000.000 dan Rp.200.000.000
sebagai setoran modal tambahan.

9. Pada tanggal 10 April 2015, PT SHBKN mendapat pesanan jasa untuk
memperbaiki 21 unit computer dan printer dari PT Duta Niagara, dengan
uang perbaikan sebesar Rp.21.000.000 dibayar secara tunai

10. Pada tanggal 21 April 2015, PT SHBKN membeli peralatan dari toko
SEBELAH sebesar Rp.8.000.000 secara kredit

11. Pada tanggal 22 April 2015, PT SHBKN membayar beban listrik sebesar
Rp.1.000.000 secara tunai

12. Pada tanggal 30 April 2012, dibagi deviden kepada pemilik saham sebesar
Rp 3.500.000

Jawaban Jurnal Umum
Tanggal Keterangan Ref Debit Kredit
2015 |1 Kas 111 | Rp.250.000.000
Modal 311 Rp.250.000.000
April | 6 Bangunan 122 | Rp.250.000.000
Tanah 123 | Rp.200.000.000
Modal 311 Rp.450.000.000
10 | Kas 111 | Rp.21.000.000
Pendapatan 112 Rp.21.000.000
21 | Peralatan 121 | Rp.8.000.000
Utangusaha 211 Rp.8.000.000
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22 | Bebanlistrik 511 | Rp.1.000.000
kas 111 Rp.1.000.000
30 | Deviden 312 | Rp.3.500.000
Kas 111 Rp.3.500.000
Jumlah Rp 733.500.000 | Rp 733.500.000

Metode Pembelajaran

Pendekatan : Saintifik
Metode : Ceramah, Tanyajawabdanpenugasan

Media dan sumber Belajar

Pertemuan 1 dan 2

Media :Papan tulis putih, spidol, penghapus, Powerpoinberisi media

pembelajaraninteraktifGames Super Deal.

Sumberbelajar:

a. BukupaketSMAKelas XIl , Kurikulum2013, penerbitBumi Aksara,
tahun 2014

b. Buku paket Pengantar Akuntansi, penerbit Erlangga, tahun 2012

H. Kegiatan Pembelajaran

Pertemuan |

Kegiatan Deskripsi Alokasi
Waktu

Pendahuluan | 1. Guru mengucapkan salam | 15 Menit

pembukadanmemperkenalkandiri agar
muridtidakcanggunguntukbelajardanbertanya.
2. Guru mengajak peserta didik untuk berdoa
terlebih  dahulu,kemudian  mempersiapkan

kelas agar lebih kondusif untuk proses belajar
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mengajar.

. Mengabsen kehadiran peserta didik,kerapian
dan kebersihan ruang kelas

. Guru melakukan pre-test untuk mengetahui
pemahaman awal siswa dengan memberikan
soal uraianyang berisi materi jurnalumum

. Setelahsiswaselesaimengerjakansoal guru
mengumpulkanlembarjawabansiswa.

. Setelah pre-test guru mengemukakan tujuan
pembelajaran yang harus di capai oleh peserta
didik

Inti

. Guru menjelaskan materi tentangpengertian

jurnal umum, fungsisertamanfaatjurnalumum.

. Guru memberi kesempatan kepada peserta didik

untuk menanyakan yang belum dipahami

. Guru menjelaskanlangkah-

langkahdanaturandalampermainanGames Super
Deal.

. Guru menampilkan games dalam bentuk power

point Hyperlink yang akan menampilkan suara,
gambar dan animasi didepan kelas dengan
bantuan OHP/infokus.

. Kemudian guru akan memberikan beberapa

siswa soal untuk dijawab. Siswa yang berhasil
menjawab pertanyaan dengan nilai tertinggi

sebanyak 2 siswa akan masuk ke babak games.

. Setelah itu dibabak games ini 2 siswa dengan

nilai tertinggi akan saling tukar nilai, antara nilai

yang telah dimiliki siswa dengan nilai yang

65 Menit
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ditawarkan guru didalam tirai.

. Games ini dilakukan sampai soal habis atau

siswa mendapatkan Zonk.

Setelah  memberikan  contoh  permainan
kemudian dilanjutkan oleh siswa lainnya
sebagai pembawa acara/mengantikan posisi

guru sehingga semua siswa dapat terlibat.

Penutup . Setelah selesai diadakan pengskoran, skor | 10 Menit
tertinggi  yang memenangkan permainan
tersebut serta berhak mendapatkan nilai
tambahan.
2. Menyimpulkan materi pembelajaran
3. Menutup pembelajaran
Pertemuan Il
Kegiatan Deskripsi Alokasi
Waktu
Pendahuluan 1. Guru mengucapkan salam pembuka 15
2. Guru mengajak peserta didik untuk berdoa terlebih | Menit

dahulu, kemudian mempersiapkan kelas agar

kondusif untuk proses belajar mengajar.

3. Mengabsenkehadiran peserta didik, kerapian

kebersihan ruang kelas

4. Mengemukakan tujuan pembelajaran yang harus di capai

oleh peserta didik

5. Guru memintasiswamengingatkembalimateri

aan.

lebih

dan

yang
telahdipelajarisebelumnyadanmengajukanbeberapapertany
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Inti

. Guru menjelaskan materi

tentangbentukjurnalumumdanlangkah-

langkahpencatatantransaksikedalamjurnalumum.

. Guru memberi kesempatan kepada peserta didik untuk

menanyakan yang belum dipahami

. Guru menampilkan games dalam bentuk power point

Hyperlink yang akan menampilkan suara, gambar dan
animasi didepan kelas dengan bantuan OHP/infokus.

Kemudian guru akan memberikan beberapa siswa soal
untuk dijawab. Siswa yang berhasil menjawab pertanyaan
dengan nilai tertinggi sebanyak 2 siswa akan masuk ke

babak games.

. Setelah itu dibabak games ini 2 siswa dengan nilai

tertinggi akan saling tukar nilai, antara nilai yang telah
dimiliki siswa dengan nilai yang ditawarkan guru didalam

tirai.

. Games ini dilakukan sampai soal habis atau siswa

mendapatkan Zonk.

. Setelah memberikan contoh permainan kemudian

dilanjutkan oleh siswa lainnya sebagai pembawa
acara/mengantikan posisi guru sehingga semua siswa

dapat terlibat.

. Setelah selesai diadakan pengskoran, skor tertinggi yang

memenangkan  permainan  tersebut serta  berhak

mendapatkan nilai tambahan.

65
Menit
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Penutup 1. Guru mengadakan Evaluasi atau post-test untuk | 10
mengetahui pemahaman siswa akan materi yang di ajarkan | Menit
2. Guru mengumpulkankertasjawabansiswa.

3. Menyimpulkan materi pembelajaran

4. Menutup pembelajaran

I. Penilaian

1. Prosedur tes:

a. Pre-test

b. Post-test
2. Jenis tes

a. Tes tertulis
J. Instrumen Tes
Pre-test

1. Jelaskan apa yang dimaksud jurnal?
2. Jelaskan apa yang dimaksud dengan jurnal umum?
3. Buatlah format dari jurnal umum!
Berikut ini adalah transaksi-transaksi Tn Kurniawan selama bulan April
2013
4. 1 April  Tn. Kurniawan menanamkan modal pada perusahaan reperasi
alat-alat elektronik dengan menyetor uang tunai sebesar Rp
20.000.000
5. 3 April  Dibeli perlengkapan secara tunai Rp 1.500.000
6. 10 April Dibeli peralatan seharga Rp 3.000.000 dibayar tunai Rp
1.000.000 dan sisanya dibayar 1 bulan kemudian
7. 15 April Dibayar sewa kios untuk masa 6 bulan sebesar Rp 5.000.000
8. 21 April Diterima uang sebesar Rp 1.800.000 dari pekerjaan services
yang telah diselesaikan.
9. 28 April Dibayar gaji karyawan Rp 1.000.000
10. 30 April  Dibayar kwitansi listrik dan telepon sebesar Rp 250.000

Perintah :
Soal dari nomor 4 sampai 10 catatlah ke dalam jurnal umum!



90

Kunci Jawaban Pre-Test

1. Jurnal adalah buku harian yang digunakan untuk mencatat semua transaksi
yang terjadi berupa pendebetan dan pengkreditan secara kronologis
(menurut urutan tanggal) beserta penjelasan yang diperlukan.

2. Jurnal umum adalah formulir yang digunakan untuk mencatat setiap bukti
transaksi berupa pendebetan dan pengkreditan secara kronologis beserta
penjelasan-penjelasan yang diperlukan dari transaksi-transaksi tersebut.

3. Bentuk format dari jurnal umum
Tanggal No Keterangan Ref D K

Bukti

4. 1 April Kas Rp 20.000.000

Modal Tn.Kurniawan Rp 20.000.000
5. 3 April Perlengkapan Rp 1.500.000

Kas Rp 1.500.000
6. 10 April Peralatan Rp 3.000.000

Kas Rp 1.000.000

Utang usaha Rp 2.000.000
7. 15 April Sewa dibayar dimuka Rp 5.000.000

Kas Rp 5.000.000
8. 21 April Kas Rp 1.800.000

Pendapatan jasa Rp 1.800.000
9. 28 April Beban gaji Rp 1.000.000

Kas Rp 1.000.000
10. 30 April Beban listrik&telpon Rp 250.000

Kas Rp 250.000

Post-test

1. Jelaskan pengertian jurnal umum !

2. Didalam jurnal umum terdapat kolom referensi (ref), coba anda jelaskan
fungsi dari kolom tersebut !

3. Tulisakan manfaat jurnal umum !

Berikut ini adalah transaksi-transaksi Tn.Wawan selama bulan Desember
2014

4. 5 Des  Tn Wawan menanamkan modal pada perusahaan reperasi TV
yang baru didirikannya dengan menyetor modal sebesar Rp 10.000.000

5. 7 Des Dibeli perlengkapan secara tunai Rp 2.500.000




6.

7.

8.
9.
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9 Des Dibeli peralatan seharga Rp 3.000.000 dibayar tunai Rp 1.500.000
sisanya dibayar bulan depan

13 Des Diterima uang sebesar Rp 1.350.000 dari pekerjaan services yang
telah diselesaikan

17 Des Dibayar sewa kios untuk masa 1bulan sebesar Rp 200.000

22 Des Diterima uang tunai Rp 500.000 dari tugas menyelesaikan
pekerjaan Rp 1.000.000,sisanya akan diterima 1 bulan kemudian

10. 31 Des Tn.Wawan mengambil uang untuk keperluan pribadinya sebesar

Rp 300.000

Kunci Jawaban Post-test

1.

Jurnal umum adalah formulir yang digunakan untuk mencatat setiap bukti

transaksi berupa pendebetan dan pengkreditan secara kronologis beserta

penjelasan-penjelasan yg diperlukan dari transaksi-transaksi tersebut.

Kolom referensi digunakan untuk mencatat nomor rekening Yyang

bersangkutan. Kolom referensi ini diisi jika rekening yang bersangkutan

angkanya telah dipindahkan kedalam buku besar.

Manfaat jurnal umum yaitu :

a. Dianalisa akan berakibat bertambahnya atau berkurangnya satu atau
lebih perkiraan

b. Dianalisa jJumlah yang harus dicatat kepada satu perkiraan atau lebih

c. Dianalisa bahwa akibat suatu transaksi jumlah angka rupiah yang
harus didebet dan di kredit harus sama

d. Dapat dibuat tanda/reference bahwa suatu jumlah telah diposting ke
perkiraan yang sesuai dengan dibuku besar. Sesuai dengan nomor
perkiraan.

5 Des Kas Rp 10.000.000

Modal Tn.Wawan Rp 10.000.000
7 Des Perlengkapan Rp 2.500.000

Kas Rp 2.500.000
9 Des Peralatan Rp 3.000.000

Kas Rp 1.500.000

Utang Dagang Rp 1.500.000
13 Des Kas Rp 1.350.000

Pendapatan Jasa Rp 1.350.000
17 Des Sewa dibyr dimuka Rp 200.000

Kas Rp 200.000
22 Des Kas Rp 500.000

Piutang usaha Rp 500.000
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Pendapatan jasa Rp 1000.000
10. 31 Des Prive Tn.Wawan Rp 300.000
Kas Rp 300.000

Medan, Maret 2017
Guru Bidang Studi Peneliti

Warta Nila Sari, SE Siti Hajar Budi Kartini Nasution

Mengetahui :
WakilKepala Sekolah SMA Dharmawangsa Medan

Drs. Ahmad Syamsun



Lampiran 3
Soal Pre Test
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11. Jelaskan apa yang dimaksud jurnal?
12. Jelaskan apa yang dimaksud dengan jurnal umum?
13. Buatlah format dari jurnal umum!

Berikut ini adalah transaksi-transaksi Tn Kurniawan selama bulan April 2013

14. 1 April
15. 3 April
16. 10 April

17. 15 April
18. 21 April

19. 28 April
20. 30 April

Perintah :

Tn. Kurniawan menanamkan modal pada perusahaan reperasi
alat-alatelektronik dengan menyetor uang tunai sebesar Rp
20.000.000

Dibeli perlengkapan secara tunai Rp 1.500.000

Dibeli peralatan seharga Rp 3.000.000 dibayar tunai Rp
1.000.000 dan sisanya dibayar 1 bulan kemudian

Dibayar sewa kios untuk masa 6 bulan sebesar Rp 5.000.000
Diterima uang sebesar Rp 1.800.000 dari pekerjaan services
yang telah diselesaikan.

Dibayar gaji karyawan Rp 1.000.000

Dibayar kwitansi listrik dan telepon sebesar Rp 250.000

Soal dari nomor 4 sampai 10 catatlah ke dalam jurnal umum!



Lampiran 4

Soal Post-Test
11.
12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.
19.

20.
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Jelaskan pengertian jurnal umum !

Didalam jurnal umum terdapat kolom referensi (ref), coba anda jelaskan
fungsi dari kolom tersebut !

Tulisakan manfaat jurnal umum !

Berikut ini adalah transaksi-transaksi Tn.Wawan selama bulan Desember

2014
5 Des

7 Des

9 Des

13 Des

17 Des
22 Des

31 Des

Tn Wawan menanamkan modal pada perusahaan reperasi TV
yang baru didirikannya dengan menyetor modal sebesar Rp
10.000.000

Dibeli perlengkapan secara tunai Rp 2.500.000

Dibeli peralatan seharga Rp 3.000.000 dibayar tunai Rp
1.500.000 sisanya dibayar bulan depan

Diterima uang sebesar Rp 1.350.000 dari pekerjaan services yang
telah diselesaikan

Dibayar sewa kios untuk masa 1bulan sebesar Rp 200.000
Diterima uang tunai Rp 500.000 dari tugas menyelesaikan
pekerjaan Rp 1.000.000,sisanya akan diterima 1 bulan kemudian
Tn.Wawan mengambil uang untuk keperluan pribadinya sebesar
Rp 300.000



Lampiran 5
Kunci Jawaban Soal Pre-Test
Jurnal adalah buku harian yang digunakan untuk mencatat semua transaksi
yang terjadi berupa pendebetan dan pengkreditan secara kronologis
(menurut urutan tanggal) beserta penjelasan yang diperlukan.

Jurnal umum adalah formulir yang digunakan untuk mencatat setiap bukti
transaksi berupa pendebetan dan pengkreditan secara kronologis beserta
penjelasan-penjelasan yang diperlukan dari transaksi-transaksi tersebut.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.
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Bentuk format dari jurnal umum
Tanggal No Keterangan Ref D K
Bukti

1 April Kas Rp 20.000.000

Modal Tn.Kurniawan Rp 20.000.000
3 April Perlengkapan Rp 1.500.000

Kas Rp Rp 1.500.000
10 April Peralatan Rp 3.000.000

Kas Rp 1.000.000

Utang usaha Rp 2.000.000
15 April Sewa dibayar dimuka Rp 5.000.000

Kas Rp 5.000.000
21 April Kas Rp 1.800.000

Pendapatan jasa Rp 1.800.000
28 April Beban gaji Rp 1.000.000

Kas Rp 1.000.000
30 April Beban listrik&telpon Rp 250.000

Kas Rp 250.000




96

Lampiran 6

Kunci Jawaban Post Test

11. Jurnal umum adalah formulir yang digunakan untuk mencatat setiap bukti
transaksi berupa pendebetan dan pengkreditan secara kronologis beserta
penjelasan-penjelasan yg diperlukan dari transaksi-transaksi tersebut.

12. Kolom referensi digunakan untuk mencatat nomor rekening yang
bersangkutan. Kolom referensi ini diisi jika rekening yang bersangkutan
angkanya telah dipindahkan kedalam buku besar.

13. Manfaat jurnal umum yaitu :

e. Dianalisa akan berakibat bertambahnya atau berkurangnya satu atau lebih
perkiraan

f. Dianalisa jumlah yang harus dicatat kepada satu perkiraan atau lebih

g. Dianalisa bahwa akibat suatu transaksi jumlah angka rupiah yang harus

didebet dan di kredit harus sama
h. Dapat dibuat tanda/reference bahwa suatu jumlah telah diposting ke
perkiraan yang sesuai dengan dibuku besar. Sesuai dengan nomor

perkiraan.
14.5 Des Kas Rp 10.000.000
Modal Tn.Wawan Rp 10.000.000
15. 7 Des Perlengkapan Rp 2.500.000
Kas Rp 2.500.000
16. 9 Des Peralatan Rp 3.000.000
Kas Rp 1.500.000
Utang Dagang Rp 1.500.000
17. 13 Des Kas Rp 1.350.000
Pendapatan Jasa Rp 1.350.000
18. 17 Des Sewa dibyr dimuka Rp 200.000
Kas Rp 200.000
19. 22 Des Kas Rp 500.000
Piutang usaha Rp 500.000
Pendapatan jasa Rp 1000.000
20. 31 Des Prive Tn.Wawan Rp 300.000

Kas

Rp 300.000
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Lampiran 7
Data Ketuntasan Hasil Belajar Pre Test
No. Nama Siswa X X2 Ketuntasan
1 | Ahmad Fazduani 69 4761 Tidak Tuntas
2 Amanda Ayu Safitri 84 7056 Tuntas
3 | Bima Arya Pratama 64 4096 Tidak Tuntas
4 | Bimantara G Panggabean 77 5929 Tuntas
5 | Dedy Sandoro Hakim 75 5625 Tuntas
6 Henny Widya P 61 3721 Tidak Tuntas
7 Irfan Nasution 66 4356 Tidak Tuntas
8 Irki Mardiva 77 5929 Tuntas
9 Ira Khairiah 77 5929 Tuntas
10 | Muhammad Renaldi Jaya 76 5776 Tuntas
11 | Muhammad Lutfi A 61 3721 Tidak Tuntas
12 | Muhammad Prasetya 69 4761 Tidak Tuntas
13 | Nanang Lubis 63 3969 Tidak Tuntas
14 | Nurul Fadillah 66 4356 Tidak Tuntas
15 | Nurmala Rangkuti 62 3844 Tidak Tuntas
16 | Refdi Rahmandha 79 6241 Tuntas
17 | Randy Syahputra 77 5929 Tuntas
18 | Rahmatsyah 77 5929 Tuntas
19 | Sari AftanJ 69 4761 Tidak Tuntas
20 | Sandy Tengku 67 4489 Tidak Tuntas
21 | Siti Rahayu 75 5625 Tuntas
22 | Siti Rahma Pita 77 5929 Tuntas
23 | Siti Nurhalimah 62 3844 Tidak Tuntas
24 | Sri Rezeki 62 3844 Tidak Tuntas
25 | Syahfitri 77 5929 Tuntas
26 | Tika Pratiwi 64 4096 Tidak Tuntas
27 | Tri Lestari 77 5929 Tuntas
28 | Tri Handoko 76 5776 Tuntas
29 | Vina Rohima 61 3721 Tidak Tuntas
30 | Wardatul Jannah 69 4761 Tidak Tuntas
31 | Zein Pratama 62 3844 Tidak Tuntas
32 | Zero Simanjuntak 84 7056 Tuntas
Total 2262 | 161532
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Lampiran 8
Data Ketuntasan Hasil Belajar Post Test
No. Nama Siswa Y y?2 Ketuntasan
1 Ahmad Fazduani 77 5929 Tuntas
2 Amanda Ayu Safitri 95 9025 Tuntas
3 Bima Arya Pratama 80 6400 Tuntas
4 Bimantara G Panggabean 90 8100 Tuntas
S Dedy Sandoro Hakim 85 7225 Tuntas
6 Henny Widya P 75 5625 Tuntas
7 Irfan Nasution 77 5929 Tuntas
8 Irki Mardiva 90 8100 Tuntas
9 Ira Khairiah 90 8100 Tuntas
10 | Muhammad Renaldi Jaya 90 8100 Tuntas
11 | Muhammad Lutfi A 85 7225 Tuntas
12 | Muhammad Prasetya 75 5625 Tuntas
13 | Nanang Lubis 80 6400 Tuntas
14 | Nurul Fadillah 82 6724 Tuntas
15 | Nurmala Rangkuti 75 5625 Tuntas
16 Refdi Rahmandha T 95 9025 Tuntas
17 | Randy Syahputra 82 6724 Tuntas
18 | Rahmatsyah 95 9025 Tuntas
19 | Sari Aftan J 87 7569 Tuntas
20 | Sandy Tengku 77 5929 Tuntas
21 | siti Rahayu 90 8100 Tuntas
22 | Sjti Rahma Pita 87 7569 Tuntas
23 | siti Nurhalimah 80 6400 Tuntas
24 | Sri Rezeki 80 6400 Tuntas
25 | Syahfitri 82 6724 Tuntas
26 | Tika Pratiwi 85 7225 Tuntas
27 | Tri Lestari 92 8464 Tuntas
28 | Tri Handoko 90 8100 Tuntas
29 | Vina Rohima 82 6724 Tuntas
30 | Wardatul Jannah 82 6724 Tuntas
31 | Zein Pratama 74 5476 | Tidak Tuntas
32 | Zero Simanjuntak 90 8100 Tuntas
Total 2696 | 228410
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Tabel Mean, Standar Deviasi dan Varian Pre Test dan Post Test

No. Nama Siswa X X? Y y?

1 Ahmad Fazduani 69 4761 77 5929
2 Amanda Ayu Safitri 84 7056 95 9025
3 Bima Arya Pratama 64 4096 80 6400
4 Bimantara G Pangabean 77 5929 90 8100
5 Dedy Sandoro Hakim 75 5625 85 7225
6 Henny Widya P 61 3721 75 5625
7 Irfan Nasution 66 4356 77 5929
8 Irki Mardiva 77 5929 90 8100
9 Ira Khairiah 77 5929 90 8100
10 Muhammad Renaldi Jaya 76 5776 90 8100
11 Muhammad Lutfi A 61 3721 85 7225
12 Muhammad Prasetya 69 4761 75 5625
13 Nanang Lubis 63 3969 80 6400
14 Nurul Fadillah 66 4356 82 6724
15 Nurmala Rangkuti 62 3844 75 5625
16 Refdi Rahmandha T 79 6241 95 9025
17 Randy Syahputra 77 5929 82 6724
18 Rahmatsyah 77 5929 95 9025
19 Sari Aftan J 69 4761 87 7569
20 Sandy Tengku 67 4489 77 5929
21 Siti Rahayu 75 5625 90 8100
22 Siti Rahma Pita 77 5929 87 7569
23 Siti Nurhalimah 62 3844 80 6400
24 Sri Rezeki 62 3844 80 6400
25 Syahfitri 77 5929 82 6724
26 Tika Pratiwi 64 4096 85 7225
27 Tri Lestari 77 5929 92 8464
28 Tri Handoko 76 5776 90 8100
29 Vina Rohima 61 3721 82 6724
30 Wardatul Jannah 69 4761 82 6724
31 Zein Pratama 62 3844 74 5476
32 Zero Simanjuntak 84 7056 90 8100
Total 2262 | 161532 | 2696 | 228410
Mean 70,69 84,25

Standar Deviasi 7,27 6,40

Varians 52,85 40,96
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Lampiran 10
Perhitungan Mean, Standar Deviasi dan Varians Pre Test

d. Mencari nilai Rata-rata pre test

:%X: %z 70.69

e. Mencari Standar Deviasi

g= [nZ2-Gw?
n(n-1)

g = \/32 (161532)—(2262)2

993
52380
S=
992

S=.,5280=7,27

f. Mencari Varians

52 =52,85

Dari uraian perhitungan diatas dapat disimpulkan nilai rata-rata yang
diperoleh dari nilai pretest siswa sebesar 70,69, simpangan baku sebesar 7,27 dan

varians sebesar 52,85.
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Lampiran 11
Perhitungan Mean, Standar Deviasi dan Varians Post Test

d. Mencari nilai Rata-rata post test

[X]=ZX_ 269_ g, o5
N 32

e. Mencari Stnadar Deviasi

g= [nZ2-Gw?
n(n-1)

g = 32 (228410)—(2696)2
- 993

g [t0704
992
S=+41,03=6,40

f. Mencari Varians

§% =40,96

Dari uraian perhitungan diatas dapat disimpulkan nilai rata-rata yang
diperoleh dari nilai pretest siswa sebesar 84,25 simpangan baku sebesar 6,40 dan

varians sebesar 40,96
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Lampiran 12

Perhitungan Uji Normalitas Pre Test

Untuk menguji normalitas pre test dapat digunakan uji lilifors dan

perhitungannya dapat dilihat sebagai berikut :

h.

Mengurutkan nilai siswa yang terendah sampai yang tertinggi

Mengubah nilai menjadi bilangan baku Z; Z, Z5 ... ... Z, dengan Rumus :

X=X  61-70,69
Z1 = =
’ s 7,27

—9,69

7,27
= -1,33287

Untuk bilangan buku -1,33287 selanjutnya melihat Z,,;.; menggunakan
daftar luas kurva baku normal atau distribusi normal Z,;.; maka diperoleh
nilai Z,,.; adalah 0,4082

Untuk mencari F (Z;) untuk nilai baku yang bertanda negatif dengan rumus F
(Z;) =05 - Zigper = 0,5- 0,4082 = 0,0918 sedangkan untuk yang bertanda
positif dengan rumus F (Z;) = 0,5 +Z;4per

_[fkum_

Untuk menentukan S(Z;) dengan rumus S(Z;) = — %20,09375

Menghitung F(Z;) - S(Z;) = 0,0918 — 0,09375 = -0,00195. Untuk menentukan
LyitungDengan mengambil harga mutlak terbesar yang disebut L, dari kolom

F(Z;) - S(Z;). Kemudian untuk mencari L;qpe; N = 32 pada taraf o = 5% harga

0,886
Liaper= ﬁ: 0,15662



Normalitas Data Pre Test
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No| Xi | F [Fkum | Zi |Ztabel| F(Zi) sziy | F(zi)- S(zi)
1] 61 | 3 3 |-1,33287 | 0,4082 | 0,0918 | 0,09375 | 0,00195
2 | 62 | 4 7 | -1,19532 | 0,383 | 0117 | 0721875 | 0,10175
3| 63 | 1 8 | -1,05777 | 0,3531 | 0,1469 0,25 0,1031
4| 64 | 2 10 | -0,92022 | 0,3212 | 0,1788 | 0,3125 0,1337
5 | 66 | 2 12 | -0,64512 | 0,2389 | 0,2611 0,375 0,1139
6 | 67 | 1 13 | -0,50757 | 0,1915 | 0,3085 | 0,40625 | 0,09775
7] 69 | 4 17 | -023246 | 0,091 | 0409 | 053125 | 0,12225
8 | 75 | 2 19 | 0592847 | 0,2224 | 0,7224 | 059375 | 0,12865
9 | 76 | 2 21 | 0,730399 | 02673 | 0,7673 | 0,65625 | 0,11105
0] 77 | 8 29 | 086795 | 0,3051 | 0,8051 | 0,90625 | 0,10115
1| 79 | 1 30 | 1,143054 | 0,3729 | 08729 | 0,9375 0,0646
12 84 | 2 32 | 1,830812 | 04664 | 0,9664 1 0,0336

Dari tabel diatas diperoleh Ly;s,ng =0,1337 dan uji Liliefors dengan taraf

nyata a = 0,05 dengan N = 32 diperoleh L¢gpe; = 0,15662. makalyiryng =

0,1337 < Ligper = 0,15662. Sehingga dapat disimpulkan bahwa data pre test

berdistrubusi normal.




104

Lampiran 13

Perhitungan Uji Normalitas Post Test

Untuk menguji normalitas post test dapat digunakan uji lilifors dan

perhitungannya dapat dilihat sebagai berikut :

f.

g.

Mengurutkan nilai siswa yang terendah sampai yang tertinggi

Mengubah nilai menjadi bilangan baku Z; Z, Z5 ... ... Z, dengan Rumus :

X—X
Zl, =
S

_ 74 — 84,25
N 6,40

_ —10,16

T 642

= -1,60156

Untuk bilangan buku -1,60156 selanjutnya melihat Z;,;.; menggunakan
daftar luas kurva baku normal atau distribusi normal Z;,;.; maka diperoleh
nilai Z;,p.; adalah 0,4452

Untuk mencari F (Z;) untuk nilai baku yang bertanda negatif dengan rumus F
(Z;)) = 0,5 - Ztgper = 0,5- 0,4452 = 0,0548 sedangkan untuk yang bertanda

positif dengan rumus F (Z;) = 0,5 +Z;4per

k
Untuk menentukan S(Z;) dengan rumus S(Z;) ! zm:é:0,03125

Menghitung F(Z;) - S(Z;) = 0,0548 — 0,03125 = 0,02355. Untuk menentukan

LyitungDengan mengambil harga mutlak terbesar yang disebut L, dari kolom
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F(Z;) - S(Z;). Kemudian untuk mencari L;qpe; N = 32 pada taraf o = 5% harga

Liaver™ ~755-= 0,15662
Normalitas Data Post Test

No Xi F F Kum Zi Z Tabel | F(Zi) S(Zi) F(Zi)-S(Zi)
1 74 1 1 -1,60156 | 0,4452 | 0,0548 | 0,03125 0,02355
2 75 3 4 -1,44531 | 0,4251 | 0,0749 0,125 0,0501
3 77 3 7 -1,13281 | 0,3708 | 0,1292 | 0,21875 0,08955
4 80 4 11 -0,66406 | 0,2454 | 0,2546 | 0,34375 0,08915
5 82 5 16 -0,35156 | 0,1368 | 0,3632 0,5 0,1368
6 85 3 19 0,117188 | 0,0438 | 0,5438 | 0,59375 0,04995
7 87 2 21 0,429688 | 0,1628 | 0,6628 | 0,65625 0,00655
8 90 7 28 0,898438 | 0,3133 | 0,8133 0,875 0,0617
9 92 1 29 1,210938 | 0,3869 | 0,8869 | 0,90625 0,01935
10 95 3 32 1,679688 | 0,4525 | 0,9525 1 0,0475

Dari tabel diatas diperoleh Lpy;¢,ng =0,1368 dan uji Liliefors dengan taraf

nyata o = 0,05 dengan N = 32 diperoleh Ligpe = 0,15662. makalyisyng =

0,1368 < Ligpe; = 0,15662. Sehingga dapat disimpulkan bahwa data pre test

berdistrubusi normal.
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Lampiran 14
Perhitungan Uji Homogenitas

Uji homogenitas dilakukan untuk mengetahui apakah data memiliki
sampel yang homogen atau tidak. Uji Homogenitas yang digunakan dalam

penelitian ini adalah dengan menggunakan rumus Fisher yaitu sebagai berikut :

_Varians Terbesar
varians Terkecil

52,85

40,69
F=1,29
Dari hasil perhitungan uji homogenitas atau kesamaan pre test dan post
test diatas diperoleh Fy;,,,g = 1,29. Harga ini selanjutnya dibandingkan dengan dk
pembilang dan dk penyebut = n-1 atau 32-1 =31 dengan taraf nyata o = 0,05 maka
Fiaper (0,05:31,31) = 1,82 (didapat dari interpolasi linier).
karena Fpityung<Fraperatau 1,29 < 1,82 maka dapat disimpulkan varians

skor kedua kelompok data tersebut adalah homogen.
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Lampiran 15
Tabel Perhitungan Uji Hipotesis

No. Nama Siswa X Y D D2
1 | Ahmad Fazduani 69 77 -8 64
2 | Amanda Ayu Safitri 84 95 -11 121
3 | Bima Arya Pratama 64 80 -16 256
4 | Bimantara G Panggabean 77 90 -13 169
5 | Dedy Sandoro Hakim 75 85 -10 100
6 | Henny Widya P 61 75 -14 196
7 Irfan Nasution 66 77 -11 121
8 Irki Mardiva 77 90 -13 169
9 Ira Khairiah 77 90 -13 169
10 | Muhammad Renaldi Jaya 76 90 -14 196
11 | Muhammad Lutfi A 61 85 -24 576
12 | Muhammad Prasetya 69 75 -6 36
13 | Nanang Lubis 63 80 -17 289
14 | Nurul Fadillah 66 82 -16 256
15 | Nurmala Rangkuti 62 75 -13 169
16 | Refdi Rahmandha T 79 95 -16 256
17 | Randy Syahputra 77 82 -5 25
18 | Rahmatsyah 77 95 -18 324
19 | Sari AftanJ 69 87 -18 324
20 | Sandy Tengku 67 77 -10 100
21 | Siti Rahayu 75 90 -15 225
22 | Siti Rahma Pita 77 87 -10 100
23 | Siti Nurhalimah 62 80 -18 324
24 | Sri Rezeki 62 80 -18 324
25 | Syahfitri 77 82 -5 25
26 | Tika Pratiwi 64 85 -21 441
27 | Tri Lestari 77 92 -15 225
28 | Tri Handoko 76 90 -14 196
29 | Vina Rohima 61 82 -21 441
30 | Wardatul Jannah 69 82 -13 169
31 | Zein Pratama 62 74 -12 144
32 | Zero Simanjuntak 84 90 -6 36
Total 2262 2696 -434 6566
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Lampiran 16
Perhitungan Uji Hipotesis

e. Mencari Mean Of Difference (MD) yaitu rata-rata hitung dari beda/selisih

antara skor variabel | dan skor variabel 1l dengan rumus :

D
My =2
—434
Mp = 32
M, = -13,56

f.  Mencari deviasi standar dari perbedaan antara skor variabel | dengan variabel

I1, dengan menggunakan rumus :

D2 D
SDp = 5 = G2

6566 —434
SDp = 5~ G5’

SDp = /205,19 — (—13,56)2

SD, =~/21,32
SD,, = 4,617

g. Untuk mencari standart error (SEy;p) yang diperoleh dengan menggunakan

rumus :
SEup = 2
SEvp = j%
SEmp = %
SEyp = 4,617
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SEyp = 0,829

h. Menghtung t dengan rumus :

M
ty= —2

= 2228 = 16,357

07 0,828

Dari perhitungan diperoleh ty;,ng 16,357dan bila di konsultasikan dengan
nilai t;,pe; pada taraf signifikan 0,05 dan df = N-1 = 32-1 = 31, maka t;4pe; =
1,695. Dengan membandingkan antara tp;p,ng dengan tyqpe dengan Kriteria
thitung >traper (16,357 > 1,695) sehingga H, ditolak dan H, diterima. Dengan
kata lain terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran interaktif Games
Super Dealterhadap hasil belajar akuntansi siswa kelas XII SMA Swasta

Dharmawangsa Medan T/P 2016/2017.



Lampiran 17

0.0
0.1
0.2
0.3
0.4

0.5
0.6
0.7
0.8
0.9

1.0
11
1.2
13
1.4

15
1.6
1.7
1.8
1.9

2.0
2.1
2.2
2.3
2.4

2.5
2.6
2.7
2.8
2.9

3.0

LUAS DIBAWAH LENGKUNGAN NORMAL STANDAR DARI 0 KE Z

0.00

0.0000
0.0398
0.0793
0.1179
0.1554

0.1915
0.2257
0.2580
0.2881
0.3159

0.3413
0.3643
0.3849
0.4032
0.4192

0.4332
0.4452
0.4554
0.4641
0.4713

0.4772
0.4821
0.4861
0.4893
0.4918

0.4938
0.4953
0.4965
0.4974
0.4981

0.4987

0.01

0.0040
0.0438
0.0832
0.1217
0.1591

0.1950
0.2291
0.2611
0.2910
0.3186

0.3438
0.3665
0.3869
0.4049
0.4207

0.4345
0.4463
0.4564
0.4649
0.4719

0.4778
0.4826
0.4864
0.4896
0.4920

0.4940
0.4955
0.4966
0.4975
0.4982

0.4987

0.02

0.0080
0.0478
0.0871
0.1255
0.1628

0.1985
0.2324
0.2642
0.2939
0.3212

0.3461
0.3686
0.3888
0.4066
0.4222

0.4357
0.4474
0.4573
0.4656
0.4726

0.4783
0.4830
0.4868
0.4898
0.4922

0.4941
0.4956
0.4967
0.4976
0.4982

0.4987

0.03

0.0120
0.0517
0.0910
0.1293
0.1664

0.2019
0.2357
0.2673
0.2967
0.3238

0.3485
0.3708
0.3907
0.4082
0.4236

0.4370
0.4484
0.4582
0.4664
0.4732

0.4788
0.4834
0.4871
0.4901
0.4925

0.4943
0.4957
0.4968
0.4977
0.4983

0.4988

For values above 3.09, see below

If z,is between

3.08
311
3.14
3.18
3.22
3.27
3.33
3.39
3.49
3.62
3.90

and
and
and
and
and
and
and
and
and
and
and

0.04

0.0160
0.0557
0.0948
0.1331
0.1700

0.2054
0.2389
0.2704
0.2995
0.3264

0.3508
0.3729
0.3925
0.4099
0.4251

0.4382
0.4495
0.4591
0.4671
0.4738

0.4793
0.4838
0.4875
0.4904
0.4927

0.4945
0.4959
0.4969
0.4977
0.4984

0.4988

3.10
3.13
3.17
3.21
3.26
3.32
3.38
3.48
3.61
3.89

up

0.05

0.0199
0.0596
0.0987
0.1368
0.1736

0.2088
0.2422
0.2734
0.3023
0.3289

0.3531
0.3749
0.3944
0.4115
0.4265

0.4394
0.4505
0.4599
0.4678
0.4744

0.4798
0.4842
0.4878
0.4906
0.4929

0.4946
0.4960
0.4970
0.4978
0.4984

0.4989

0.06

0.0239
0.0636
0.1026
0.1406
0.1772

0.2123
0.2454
0.2764
0.3051
0.3315

0.3554
0.3770
0.3962
0.4131
0.4279

0.4406
0.4515
0.4608
0.4686
0.4750

0.4803
0.4846
0.4881
0.4909
0.4931

0.4948
0.4961
0.4971
0.4979
0.4985

0.4989

4990
4991
4992
4993
4994
4995
4996
4997
4998
4999
.5000

0.07

0.0279
0.0675
0.1064
0.1443
0.1808

0.2157
0.2486
0.2794
0.3078
0.3340

0.3577
0.3790
0.3980
0.4147
0.4292

0.4418
0.4525
0.4616
0.4693
0.4756

0.4808
0.4850
0.4884
0.4911
0.4932

0.4949
0.4962
0.4972
0.4979
0.4985

0.4989

P(0<z<gz,)is

0.08

0.0319
0.0714
0.1103
0.1480
0.1844

0.2190
0.2517
0.2823
0.3106
0.3365

0.3599
0.3810
0.3997
0.4162
0.4306

0.4429
0.4535
0.4625
0.4699
0.4761

0.4812
0.4854
0.4887
0.4913
0.4934

0.4951
0.4963
0.4973
0.4980
0.4986

0.4990

110

0.09

0.0359
0.0753
0.1141
0.1517
0.1879

0.2224
0.2549
0.2852
0.3133
0.3389

0.3621
0.3830
0.4015
0.4177
0.4319

0.4441
0.4545
0.4633
0.4706
0.4767

0.4817
0.4857
0.4890
0.4916
0.4936

0.4952
0.4964
0.4974
0.4981
0.4986

0.4990



Lampiran 18

Daftar Nilai Kritis Untuk Uji Lilliefors

111

Ukuran Taraf Nyata (o)
Sampel 0,01 0,05 0,10 0,15 0,20
n = 4 0,417 0,381 0,352 0,319 0,300
5 0,405 0,337 0,315 0,299 0,285
6 0,364 0,319 0,294 0,277 0,265
7 0,348 0,300 0,276 0,258 0,247
8 0,331 0,285 0,261 0,244 0,233
9 0311 0,271 0,249 0,233 0,223
10 0,294 0,258 0,239 0,022 0215
11 0,284 0,249 0,230 0,217 0,206
12 0,275 0,242 0,223 0,212 0,199
13 0,268 0,234 0214 0,202 0,190
14 0,261 0,227 0,207 0,194 0,183
15 0,257 0,220 0,201 0,187 0,177
16 0,250 0,213 0,195 0,182 0,173
17 0,245 0,206 0,189 0,177 0,169
18 0,239 0,200 0,184 0,173 0,166
19 0,235 0,195 0,179 0,169 0,163
20 0,231 0,190 0,174 0,166 0,160
25 0,200 0,173 0,158 0,147 0,142
30 0,187 0,161 0,144 0,136 0,131
n > 30 1,031 0.886 0,805 0.768 0,736
Jn ry Jn Jn ry




Lampiran 19

Daftar Nilal Persentil Untuk Distribusi F

(Bilangan Dalam Badan Daftar Menyatakaan:
Fp : Baris Atas untuk p = 0,05 dan Baris Bawah untuk p = 0,01)

112

vo=dk ¥, = dk pembilang
| penysbut 1 2 3 4 5 [ T ] El 10 11 12 14 16 20 24 30 (] 50 75 100 200 500 o
1 161 200 216 225 230 234 237 239 241 242 243 244 245 246 248 249 250 251 252 253 253 254 254 254
4062 4099 5403 5625 5764 5850 5928 5081 6022 6056 6082 6106 6142 6169 5208 6234 6258 6286 6302 6313 6334 6352 6361 6366

2 18,51 19,00 19,16 19,25 19.30 19,33 1936 19,37 19,38 19,39 19,40 19,41 19,42 19,43 19,44 19,45 19,46 19,47 19,47 19,48 19,49 19,49 19,50 19,50/
98,45 9,01 99,17 99,25 9,30 99,33 99,34 99,36 9938 99540 99,41 99,42 99,43 9044 9945  9U46 9947  9OME 9048 9949 99,49 9949 99,50 99,50

a 10,13 9.55 9,28 9,12 2,01 E.94 8,88 B84 881 8,78 8,76 874 B.71 8,69 B;66 8,64 8,62 8,50 8,58 5,57 8,56 8,54 8,54 8,52
34,12 30,81 29,46 28,71 28,24 27,91 76T 27,49 1734 27,23 27,13 27,05 26,92 26,83 20,69 26,60 26,50 26,41 26,30 26,27 26,23 26,18 26,14 26,12

4 7,17 6,94 6,59 6,39 6,26 6,16 65,09 6,04 6,00 5,96 5,93 5,910 5,87 584 580 5,77 5,74 571 5,70 5,68 5,66 5,65 5,64 5,63
21,20 13,00 16,69 15,98 15,52 15,21 14,98 14,30 14,66 14,54 14,45 14,37 14,24 14,15 14,02 13,93 13,83 13,74 13,69 13,61 13,57 13,52 13,48 13,46

5 6,61 5,79 EXl] 5,19 5,08 X1 4,88 482 4,78 4,74 4,70 4,58 4,64 4,60 4,56 4,53 4,50 4,46 4,44 4,42 4,40 4,38 437 4,36
16,26 13,27 12,06 11,39 10,97 10,67 10,45 10,27 10,15 10,05 9,9 9,39 9,77 9,86 9,55 9,47 9,38 9,29 5,24 9,17 9,13 9,07 5,04 9,02

6 5,99 5,14 4,75 4,53 4,39 428 4,21 4,15 4,10 4,06 4,03 4,00 3,96 392 387 3,84 3,81 3,717 3,75 3,72 3,71 3,69 3,68 3,67
13,74 10,92 ‘9,78 9,15 8,75 BA47 8,26 8,10 7,98 7,87 7,79 7,72 7,60 7.52 739 7,31 723 7,04 7.09 7,02 £,99 6,94 6,90 6,88

7 5,59 4,74 4,35 4,12 3,97 3,87 3,79 3,73 3,68 3,63 3,60 1,57 3,52 3,49 394 3,41 3,38 3,34 332 3,29 3,28 3,25 3,24 33
12,25 2,55 8,45 7,86 7,46 7,19 7,00 6,84 671 6,62 6.54 6,47 5,35 6,27 6,15 6,07 £,08 5,90 5,85 5,78 5,75 5,70 5,67 5,65

B 5,32 4,46 4,07 3,84 3,69 3,58 3,50 344 3359 3,34 3,31 3,28 3,23 3,20 315 3,12 3,08 3,085 3,03 3,00 2,98 2,96 2,94 2,93
11,26 B.65 7.59 7.01 6,63 637 6,19 6,03 591 5,82 5,74 5,67 5,56 5,48 536 528 5,20 5.1 5,06 5,00 4,96 491 488 4,86

9 5,12 4,26 3,85 3,63 3,48 3,37 3,29 3,23 3,18 3,13 3,10 3,07 3,02 2,98 293 2,90 2,86 2,82 2,80 2,77 2,76 2,73 2,72 2,7
10,56 8,02 6,99 6,42 6,06 5,80 5,62 547 535 5,26 5,18 511 5,00 4,92 4,80 4,73 4,64 4,56 4,51 445 441 436 4,33 431

10 4,36 4,80 3,71 3,48 3,33 3,22 3,04 3,07 3,02 2,97 2,94 2,91 2,86 2,82 2,77 2,74 2,70 2,67 2,64 2,61 2,99 2,56 2,55 2,54
10,04 7,56 16,55 5,99 5,64 5,39 5,21 5,06 4,95 4,85 4,78 4,71 4,60 4,52 441 4,33 4,25 417 4,12 4,05 4,01 3,96 3,93 3,91

11 4,84 3,98 3,59 3,36 3,20 3,09 3,01 295 .50 2,86 2,82 2,79 2,74 2,70 2,65 2,61 2,57 2,53 2,50 2,47 2,45 2,42 2,41 2,40
9,65 7,20 6,22 5,67 5,32 5,07 4,38 4,74 4,63 4,54 4,46 4,40 4,29 4,21 4,10 4,02 1,94 3,86 3,80 3,74 3,70 3,86 3,62 3,50

12 4,78 1,88 1,49 326 311 3,00 2,92 2,85 2,80 2,76 2,712 2,69 2,64 2,60 254 2,50 2,46 242 240 2.36 235 .32 231 2,30
9,38 6,93 595 5,41 5,06 4,82 4,55 4,50 439 430 4,22 4,16 4,05 3,98 3,85 3,78 3,70 3,61 3,56 3,49 31,46 3,41 3,38 3,36

13 4,67 3,30 3,41 3,18 3,02 2,92 2,84 2,77 2,72 2,67 2,63 2,60 2,55 2,51 2,46 2,42 2,38 2,34 2,32 228 2,26 2,24 2,22 2,3
9,07 6,70 5,74 520 4,86 #,62 4,44 4,30 4,19 4,10 4,02 3,96 3,35 1,78 3,67 3,60 1,51 3,42 337 3,30 3,27 3,21 3,18 3,16

14 4,60 3,74 3,34 3,11 2,96 2,85 2,77 2,70 2,65 2,50 2,56 2,53 2,48 2,44 2,39 2,35 2,31 2,27 2,24 2,21 2,19 2,16 2,14 2,13
8,86 6,51 5,56 5,03 4,89 46 4,28 4,14 4,03 3,94 3,86 3,80 3,70 3,62 1,51 3,43 3,34 3,26 3,21 3,14 3,11 3,06 2,02 3,00

15 4,54 3,68 3,29 3,06 2,90 2,79 2,70 2,64 2,59 2,55 2,51 2,48 2,43 239 233 2,29 2,25 2,21 2,18 2,15 2,12 2,10 2,06 2,07
8,68 6,36 5,42 489 4,56 32 414 4,00 389 3,80 1,73 3.67 3,56 31,48 3,36 3,29 3,20 3,12 3,07 3,00 2,57 2,92 2,89 2,87

16 4,49 1,63 324 3.01 2,85 2,74 2,66 2,59 2,54 2,49 2,45 2,42 237 233 2,28 2,24 2,20 2,16 2,13 2,09 2,07 7,04 2,02 2,01
8,53 6,23 5,20 4,77 4,44 ",20 4,03 1,89 3,78 3,69 3,61 3,55 3,45 337 325 3,18 3,10 3,00 2,96 2,89 2,86 2,30 2,77 2,75

17 4,45 3,50 3,20 2,96 2,81 2,70 2,62 2,55 2,50 2,45 2,41 2,38 2,33 229 223 2,19 2,15 2,11 2,08 2,04 2,02 1,99 1,97 1,96
8,40 6,11 518 4,67 4,34 “,10 3,93 3,79 3,68 3,59 3,52 3,45 3,35 3,27 3,16 3,08 3,00 2,92 2,86 2,79 2,76 2,70 2,67 2,65

18 4,41 3,55 316 2,93 2,77 2,66 2,58 2,51 2,46 2,41 2,37 2,34 2,29 1,25 2,19 2,15 2,11 2,07 2,04 2,00 1,98 1,96 1,92 1,92
8,28 6,01 5,09 4,58 4,25 01 3,85 3,71 3,60 3,51 3,44 3,37 3,27 3,19 31,07 3,00 291 2,88 278 2.7 2,68 2,62 2,59 2,57

19 438 3,52 3,12 2,90 2,74 2,63 2,58 2,48 2,43 2,38 2,34 2,31 2,26 2,21 2,15 2.1 2,07 2,02 2,00 1,96 1,54 1.91 1,50 1,88
8,18 5,93 501 4,50 4,17 3.94 3.7 3,53 3152 3,43 3,36 3,30 3,19 312 3,00 252 2,84 2,76 2,70 2,63 2,60 2,54 2,51 2,49

20 4,35 3,49 3,10 2,87 2,1 2,60 2,52 2,45 2,40 2,35 2,31 2,26 2,23 2,18 2,12 2,08 2,04 1,99 1,96 1,92 1,90 1,87 1.85 1.84
8,10 5,85 4,94 4,48 4,10 5,87 1,7 3,56 3,45 337 3,30 3,23 3,13 3,05 294 2,86 77 2,69 2,63 2,56 2,53 2,47 2,44 2,42

21 4,32 3,47 3,07 2,84 2,68 2,57 2,49 2,42 237 232 2,28 2,25 2,20 2,15 2,09 2,08 2,00 1,96 1,93 1,89 1,87 1,34 1,82 181
8,02 5,78 487 4,37 4,04 3,81 3,55 3,51 3,40 3,31 1,24 3,17 3,07 2,99 288 2,80 2,72 2,63 2,58 251 2,47 2,42 2,38 2,36

22 4,30 1,44 3,05 2,82 2,66 2,55 2,47 2,40 235 2,30 2,26 2,23 2,18 213 2,07 2,03 1,98 1,93 121 1,87 1,84 1.81 1,80 1,78
7,94 5.72 4,82 431 3,99 3,76 3,59 3,45 3,35 3.26 3,18 3,12 3,02 2,94 2,83 2,75 2,67 2,58 2,53 2,46 2,42 2,37 2,33 23

23 4,28 1,42 3,03 2,80 2,64 2,53 2,45 2,38 232 2,28 2,24 2,20 2,14 2,10 204 2,00 1,96 1,91 1,88 1,84 1,82 1,79 1,77 1,76
7,88 5,66 4,75 4,26 3,94 3,71 3,54 341 130 3,21 3.4 3,07 2,97 1,89 2,78 2,70 2,62 2,53 2,48 241 2,37 2,32 2,28 2,26

24 4,26 1,40 3,01 2,78 2,62 2,51 2,43 2,36 230 2,26 2,22 2,18 2,13 2,09 2,02 1,98 1,94 1,89 1,86 1,82 1,80 1,76 1,74 1,73
7,82 5,61 4,72 422 3,90 3,67 3,50 3,36 32s 3.7 309 3,03 293 2,85 2,74 2,66 2,58 249 244 236 2,33 2,27 2,23 b1 |

23 “,24 3,38 2,99 2,76 2,60 2,49 2,41 2,34 2,28 2,24 2,20 2,16 2,11 2,06 2,00 1,96 1,92 1,87 1,84 1,80 1.77 1,74 1,72 1.7
\ .77 5,57 4,68 4,18 3,86 8,63 1,46 332 321 3,13 3,08 2,99 2,89 2,81 2,70 2,62 2,54 243 2,40 2,32 2,19 2,23 2,19 2.7
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422 537 2,89 274 2,59 2,47 2,39 232 2,37 2,22 2,18 2,15 2,10 2,05 1,99 1,95 1.90 1,85 1,82 1,78 1,76 1,72 1,70 1,69
772 5.53 4,64 4,14 3,82 3.59 3,42 3,29 317 3,09 3,02 2,96 2,86 2,77 2,66 2,58 2,50 2.81 236 2,28 2,25 2,19 2,15 2,13
4,21 3,35 2.96 2,73 2,57 2,46 2,37 2,30 225 2,20 2,16 2,13 2,08 2,03 1,97 1,93 1.88 1,84 1,80 176 1.74 LT 1.68 167
7.68 5,49 4,60 4,11 3,79 3,56 3,39 1,26 3,14 3,06 2,98 2,93 2,83 2,74 2,63 2,55 2,47 2,38 233 2,25 2,21 2,16 242 2.10
4,20 3,34 2,95 2,71 2,56 2,44 2,36 2,29 224 2,19 2,15 2,12 2,06 2,02 1,56 1,91 1.87 1,81 1,78 1,75 1,72 1,69 1.67 1,65
7,64 5,45 4,57 4,07 3,76 3,53 3,36 3,23 301 3,03 2,95 2,90 2,80 2,7 2,60 2,52 2,44 2,35 2,50 2,22 2,18 2,13 2,00 2.06
4,18 3.33 2,93 2,70 2,54 2,43 2,35 2,28 2,22 2,18 2,14 2,10 2,08 2,00 1,94 1,90 1,85 1,80 1,77 1,73 1,71 1,68 1,65 1,64
7.60 5,52 “,54 4,04 3.73 3,50 3.33 3,20 308 3,00 2,92 2,87 2,77 2,68 257 2,49 2,41 2,32 227 2,19 2,15 2,10 2,06 2,03
417 3,32 292 2,69 2.53 2,42 2,34 2,27 221 2.16 2,12 2.09 2,04 1,99 1,93 1,89 1,84 1,79 1,76 1,72 1.69 1,66 1.64 1.62
7.56 5.39 4,51 4,02 3,70 3,47 3,30 3,17 3,06 2,98 2,90 2,84 2,74 2,66 255 2,47 2,38 2,20 2,24 2,16 2,13 2,07 2,03 2,00
4,18 3,30 29,00 2,67 2,51 2,40 2,32 2,25 2,19 2,14 2,10 2,07 2.02 1.97 1,91 1.86 1.82 176 1.74 1.69 1,67 1,64 1,61 1,59
7,50 5,34 4,45 3,97 3,66 3,42 3,25 3,12 3,01 2,594 2,86 2,80 2,70 2,62 251 2,42 2,34 2,25 2.20 2.12 2,08 2,02 198 1.96
4,13 3,28 2,88 2,65 2,49 2,38 2,30 2,23 217 2,12 2,08 2,05 2,00 1,95 1,89 1,84 1,80 1.74 1,71 1,67 1,64 1,61 1,59 1,57
7.44 5.29 4,42 3,93 3,61 3,38 3,21 3,08 2,97 2,89 2,82 2,75 2,66 2,58 247 2,38 2,30 2,21 2,15 2,08 2,04 1,98 1,94 1,91
4,11 3,26 2,86 2,63 2,48 2,36 2,28 221 2,15 2,10 2,06 2,03 1,89 1,93 1,87 1,82 1,78 1,72 1,69 1,65 1,62 1,59 1.56 1.55
7,39 525 4,38 3,89 3,58 3,35 3,18 3,04 2,94 2,86 2,78 2,72 2,62 2,54 2,43 2,35 2,26 2,17 2,12 2,04 2,00 1.94 1,90 1.87
4,10 3.25 2,85 2.62 2,46 2,35 2,26 2,19 2,14 2,09 2,05 2,02 1,96 1,92 1,85 1,80 176 1.7 1,67 1.63 1,60 1,57 1,54 1,53
7,35 5,21 434 3,86 3,84 8,32 3,15 3,02 291 2,82 2,75 2,69 2,59 2,51 2,40 2,32 222 2,14 2,08 2,00 1.97 1,90 1,86 1,84
4,08 3,23 2,84 2.61 2,45 2,34 2,25 2,18 2,12 2,07 2,04 2.00 1.95 1.90 1,84 179 1.74 1.69 1.66 1,61 199 1,55 1.53 1.51
731 5,18 4,31 3,83 3,51 3.29 3,12 2,99 2,88 2,80 2,73 2,66 2,56 2,49 237 2,29 2.20 2,01 2,05 1,97 1,54 1,88 1,84 1,81
4,07 3,22 ‘2,83 2,59 2,44 2,32 2,24 2.17 2,11 2,06 2,02 1.99 1,94 1.89 1,82 1,78 1,73 1,68 1,64 1,60 1.57 1,54 1,51 1,49
7,27 5,15 4,29 3,80 3,49 3,26 3,10 2,96 2,86 2,77 2,70 2,64 2,54 2,46 2,35 2,26 217 2,08 2,02 194 1.91 1,85 1.80 1.78
4,06 3,21 2,82 2,58 2,43 2,31 2,23 2,16 2,10 2,08 2,01 1,98 1,92 1,88 1,81 176 2,17 1,66 1,63 1,58 1,56 1,52 1,50 1,48
7,24 XT3 4,26 3,78 3,46 3,24 3,07 2,94 2,84 2.75 2,68 2,62 2,52 2,44 2,32 2,24 1.72 2,06 2,00 1,92 1,88 1,82 1,78 1,75
4,05 3,20 2,81 2,57 2,42 2,30 2,22 2,14 2,09 2,04 2,00 1,97 1,91 1,87 1,80 1,75 2,15 1,65 1,62 1,57 1,54 1.51 1,48 1,46
7.21 510 4,24 3,76 3,44 3,22 3,05 2,92 2,82 2,73 2,66 2,60 2,50 2,42 2,32 2,22 1,71 2,04 1,98 1,90 1,86 1,80 1,76 1,72
4,04 3,19 2,80 2,56 2,41 2,30 2,21 2,14 2,08 2,03 1,99 1,56 1,90 1,86 1,79 1,74 2,13 1,64 1,61 1,56 1,53 L50 1,47 145
7,19 5,08 4,22 3,74 3,42 3,20 3,04 2,90 2,80 2,7 2,64 2,58 2,48 2,40 2,28 2,20 1,70 2,02 1,96 1,88 1,84 1,78 1,73 1,70
4,03 3,18 2,79 2.56 2,40 2,29 2,20 2,13 2,07 2,02 1,98 19S5 1.0 1.85 178 1.74 1.69 1,63 1.60 1.55 1.52 1,48 1,46 1,44
707 5,06 4,20 3,72 3,44 3,18 3,02 2,88 2,78 2,70 2,62 2,56 2,46 239 2,26 2,18 2,10 2,00 1,94 1.B6 1,82 1,76 L7 1,68
4,02 3.7 2,78 2.54 2,38 2.27 2,18 2,11 2,05 2.00 1.97 1,93 1.88 1.83 1.76 1,72 1.67 1.61 1,58 1.52 1,50 1,46 1,43 B4
702 5,01 4,16 3.65 3,37 318 2,98 2.85 2,75 2.66 2,59 2,53 2,43 235 2,23 2,15 2.00 1.96 1,30 1,82 1.78 1,71 1.66 1,64
4,00 3,15 2,76 2,52 2,37 2,25 2,17 2,10 2,04 1,99 1,95 1,92 1,86 1.81 1,75 1,70 1,65 1,59 1,56 1,50 1,48 1,44 1,41 1,39
7.08 4,98 4,13 3,65 3,34 3,12 2,95 2,82 2,72 2,03 2.56 2,50 2,40 2,32 2,20 2,12 2,03 1,93 1,87 1,79 1,74 1,68 1,63 1,60
3,99 3,14 2,75 2,51 2,36 2,21 2,15 2,08 2,02 1,98 1.94 1.90 1,85 1,80 173 1,68 1.63 1,57 1,54 1,49 1,46 1,42 139 1,37
7,01 4,95 4,10 3,62 3,31 3,09 2,93 2,79 2,70 2,61 2,54 2,47 2,37 2,30 2,18 2,09 2,00 1,90 1,84 1,76 1,71 1,64 1,60 1,56
3,98 313 2,74 2,50 2,35 232 2,14 2,07 2.01 1.97 1,93 1,89 1,84 1,79 1.72 1.67 1.62 1.56 1,53 1,47 1,45 1,40 1,37 135
7,01 4,92 4,08 3,50 3,29 3,07 2,921 2,77 2,67 2,59 2,51 2,45 2,35 2,28 2,15 2,07 1,98 1,88 1,82 1,74 1,69 1,63 1,56 1,53
3.96 R 2,72 2,48 2,33 2,21 2,12 2,05 1.99 1,95 1,91 1,88 1,82 1,77 1,65 1,60 1,54 1,51 1,45 1,42 1,38 1,35 1,32
6.96 4,88 4,01 3,58 3,25 3,04 2,87 2,74 2.64 2,55 2,48 2,44 2,32 2,24 2,03 1.94 1.84 1,78 1,70 165 1,57 1,52 1,49
3,94 3,09 2,70 2,46 2,30 2,19 2,10 2,03 1,97 1,92 1,88 1,85 1,79 1,75 1,68 1,63 1,57 1,51 1,48 1,42 1.39 1,34 1,30 1,28
6,90 4,82 3,98 3,51 3,20 2,99 2,82 2,69 2,59 2,51 2,43 2,36 2,26 2,19 2,06 1,98 1,89 1,79 1,73 1,64 1,59 1,51 1,46 1,43
3,92 3,07 2,68 2,44 2,29 2,17 2,08 2,01 1,95 1,90 1,85 1,83 1,77 1,72 1,65 1,60 1,55 1,49 1,45 1,39 1,36 1,31 1,27 1,25
6,84 4,78 2,94 3,47 3,17 2,95 2,79 2,65 2,56 2,17 2,40 2,23 2,23 2,15 2,03 1,94 1,85 1,75 1,68 1,59 1,54 1,46 1,40 1,37
3,91 3,06 2,67 2,43 227 2,16 2,07 2,00 1.94 1.89 1,85 1,82 1,76 1.7 1,64 1.59 1.54 1,47 1,44 1,37 1,34 1,29 1.25 1,22
6,81 4,75 3,91 3,44 3,13 2,92 2,76 2,62 2,53 2,44 2,37 2,30 2,20 2,12 2,00 1,91 1,82 1,72 1,66 1,56 1,51 1,43 1,37 1,33
3,89 3,0t 2,65 2,41 2,26 2,14 2,08 1.98 1,92 1.87 1,83 1,80 1,74 1,69 1,62 1,57 1,52 LS 1,42 1 1,32 1,26 1,22 1,19
68,76 4. 7¥ 3,88 3,41 311 2,90 2,73 2.60 2,50 z.41 234 2,28 1,17 2,09 1,97 1.B8 1,79 1.69 1,62 1 1,48 139 1.33 1.28
3,86 3,02 2,62 2,39 2,23 2,12 2,03 1,96 1,90 1,85 1,81 1,78 1,72 1,67 1,60 1,54 1,49 1,42 1,38 1 1,28 1,22 1,16 1,13
6,70 4,66 3,83 3,36 3,06 2,85 2,60 2,55 2,16 2,37 2,29 2,23 2,12 2,04 1,92 1,84 1,74 1,64 1,57 1 1,42 1.32 1,24 1,19
3,85 3,00 2,61 2,38 2,22 2,10 2,02 1,95 1,89 1,81 1,80 1,76 1,70 1,65 1,58 1,53 1,47 1,41 1,36 1 1,26 1,19 1,13 1,08
6,68 4,62 3,80 3,34 3.04 2,82 2,66 2,53 2,43 2,34 2,26 2,20 2,09 2,01 1,89 1,81 1,71 1,61 1,54 1 1,38 1,28 1,19 1,11
EN- ) 2,99 2,60 237 2,21 2,05 2,01 1,94 1,88 1,83 1,79 175 1,69 1,64 1,57 1.52 1,46 1,40 1,35 1 1,24 a7 1.1 1,00
6,64 4,60 3,78 3,32 3,02 2,80 2,64 2,51 2,41 2,32 2,24 2,18 2,07 1,99 1,87 1,79 1,69 1,59 1,52 1 1,36 1,25 1,12 1,00
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Tabel t
of 0.25 0.10 0.05 0.025 0.01 0.005 0.001
0.50 0.20 0.10 0.050 0.02 0.010 0.002

1 1.00000 | 307768 | 631375 | 1270620 | 3182052 | 6365674 | 318.30884
2 081650 | 1.88562 | 201009 | 430265 6.06456 9 02484 22 32712
3 0.76489 | 1.63774 | 235338 | 3.18245 | 4.54070 5.84091 10.21453
4 074070 | 153321 | 213185 | 277645 3.74695 4 60409 717318
5 072669 | 147588 | 201505 | 257058 3.36493 403214 5.89343
6 071756 | 1.43976 | 104318 | 244601 3.14267 370743 520763
7 071114 | 141492 | 1809458 | 236462 2 09795 3 49048 478529
8 070639 | 139682 | 185055 | 230600 2 80646 335539 4 50079
9 070272 | 1.38303 | 1.83311 2 26216 2 82144 324984 4 29681
10 0.69981 137218 | 181246 | 222814 2 76377 3 16927 414370
11 069745 | 136343 | 179588 | 220099 2 71808 3.10581 4.02470
12 060548 | 135622 | 178229 | 217881 2 68100 3.05454 3.092063
13 0609383 | 135017 | 1.77093 | 216037 2 65031 3.01228 385108
14 0.69242 | 1.34503 | 1.76131 2.14479 2 62449 2.97684 3.78739
15 069120 | 1.34061 | 175305 | 213145 2 60248 2 94671 3.73283
16 069013 | 1.33676 | 174588 | 211991 2 58349 2 92078 3.68615
17 068920 | 1.33338 | 173961 2 10082 2 56693 2 89823 3.64577
18 068836 | 1.33039 | 173406 | 210002 2 55238 2 87844 361048
19 068762 | 132773 | 172013 | 2.00302 2 53048 2 86003 3.57940
20 068695 | 132534 | 172472 | 208596 2 52798 2 84534 3.55181
21 068635 | 1.32319 | 172074 | 207961 2 51765 2 83136 352715
22 0.68581 132124 | 171714 | 207387 2 50832 2 81876 3.50499
23 0.68531 131946 | 171387 | 2.06866 2 49087 2 80734 3.48406
24 068485 | 131784 | 171088 | 206390 2 40216 2 70694 3.46678
25 068443 | 131635 | 170814 | 205954 2 48511 2 78744 3.45019
26 068404 | 131497 | 170562 | 205553 2 47863 2 77871 3.43500
27 068368 | 1.31370 | 170329 | 205183 2 47266 2 77068 3.42103
28 068335 | 131253 | 170113 | 204841 2 46714 2 76326 3.40816
29 068304 | 131143 | 169913 | 204523 2 46202 2 75630 3.30624
30 068276 | 1.31042 | 169726 | 204227 | 245726 | 2.75000 3.38518
3 068249 | 130946 | 169552 | 203951 | 245282 | 2.74404 3.37490
32 068223 | 130857 | 169389 | 203693 | 244868 | 2.73848 3.36531
33 068200 | 130774 | 169236 | 203452 | 244419 | 273328 3.35634
34 068177 | 1.30695 | 169092 | 203224 | 244115 | 2.72839 3.34793
35 068156 | 130621 | 168957 | 203011 | 243772 | 2.72381 3.34005
36 068137 | 1.30551 | 168830 | 202809 | 243449 | 271948 3.33262
37 068118 | 130485 | 1668709 | 202619 | 243145 | 271541 3.32563
38 068100 | 130423 | 168595 | 202439 | 242857 | 271156 3.31903
39 0.68083 | 130364 | 168488 | 2.02269 | 242584 | 2.70791 3.31279
40 0.68067 | 130308 | 168385 | 202108 | 242326 | 2.70446 3.30688




115

Lampiran 21

Dokumentasi Riset




