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ABSTRAK
Maysarah Aini, 2020070011. Pengembangan Buku Siswa Digital Berbasis
Aplikasi Flip Pdf Professional dengan Pendekatan Saintifik Pada Siswa Kelas
VI Mts. Al-Ittihadiyah. Tesis. Program Magister Pendidikan Matematika.
Program Pascasarjana Universitas Muhammadiyah Sumatera Utara.

Rumusan dari penelitian ini adalah 1) Bagaimana pengembangan buku
digital siswa berbasis Flip Pdf Professional dengan Pendekatan Saintifik pada
Materi Bangun Ruang Sisi Datar? 2) Bagaimana tingkat kevalidan buku digital
siswa berbasis Flip Pdf Professional dengan Pendekatan Saintifik pada Materi
Bangun Ruang Sisi Datar? 3) Bagaimana tingkat kelayakan buku digital siswa
berbasis Flip Pdf Professional dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Bangun
Ruang Sisi Datar? 4) Bagaimana respon siswa terhadap buku digital siswa berbasis
Flip Pdf Professional dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Bangun Ruang Sisi
Datar?

Tujuan Penelitian adalah 1) Memperoleh buku digital siswa berbasis Flip
Pdf Professional dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Bangun Ruang Sisi
Datar. 2) Untuk mendeskripsikan tingkat kevalidan buku digital siswa berbasis Flip
Pdf Professional dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Bangun Ruang Sisi
Datar. 3) Untuk mendeskripsikan tingkat kelayakan buku digital siswa berbasis Flip
Pdf Professional dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Bangun Ruang Sisi
Datar. 4) Untuk mendeskripsikan bagaimana respon siswa dalam proses
pembelajaran dengan menggunakan buku digital siswa berbasis Flip Pdf
Professional dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar.

Jenis penelitian ini merupakan penelitian pengembangan model ADDIE
yang dikembangkan oleh Dick and Carry pada tahun 1996. Tahap-tahap dari
pengembangan ini yaitu: analysis, design, development implementation and
evaluation. Hasil dari penelitian ini berupa suatu buku siswa digital berbasis
aplikasi flip PDF profesional yang berbentuk flipbook. Hasil analisa kevalidan ahli
materi menunjukkan bahwa buku digital tersebut memenuhi kategori valid dengan
skor rata-rata sebesar 2,8, kevalidanan ahli media menunjukkan bahwa buku siswa
digital memenuhi kategori sangat valid dengan skor rata-rata sebesar 3,4 dan
kevalidan ahli pendidik menunjukkan bahwa materi yang dipaparkan dalam buku
digital tersebut memenuhi kategori sangat layak dengan skor rata-rata sebesar 3,1.
Adapun hasil respon siswa dalam menanggapi buku siswa digital berbasis aplikasi
flip PDF profesional diperoleh kategori sangat baik dengan perolehan skor rata-rata
sebesar 3,3 yang diuji cobakan pada kelas kecil yang berjumlah 5 orang dan pada
tahap implementasi buku siswa digital ini memperoleh skor rata-rata sebesar 3,5
dengan kategori sangat baik yang diuji cobakan kepada siswa yang berjumlah 23
orang.

Kata Kunci : Buku Digital, Flip Pdf Professional, Pendekatan Saintifik, Model
Pengembangan ADDIE.



ABSTRACT
Maysarah Aini, 20200700011. Development of a Digital Student Book Based
on a Professional Flip Pdf Application with a Scientific Approach for Class
VI Mts. Al Ittihadiyah. Thesis. Mathematics Education Masters Program.
Postgraduate Program at the University of Muhammadiyah North Sumatra.

The formulation of this research is 1) How is the development of a digital
student book based on Flip Pdf Professional with a Scientific Approach on the
Material of Constructing Flat Sided Space? 2) How is the level of validity of the
student's digital book based on Flip Pdf Professional with a Scientific Approach to
the Material of Constructing Flat Sided Space? 3) How to prioritize Flip Pdf
Professional-based digital books with a scientific approach to the material for
building flat-sided spaces? 4) How do students respond to a digital student book
based on Flip Pdf Professional with a Scientific Approach to the Material of
Constructing Flat Sided Space?

The research objectives are 1) Obtaining a digital student book based on
Flip Pdf Professional with a Scientific Approach to the Material of Constructing
Flat Sided Space. 2) To describe the level of validity of the student's digital book
based on Flip Pdf Professional with a Scientific Approach to the Material of
Constructing Flat Sided Space. 3) To accurately describe a digital book based on
Flip Pdf Professional with a Scientific Approach to the Material of Building a Flat
Side Space. 4) To describe how students respond in the learning process by using a
student digital book based on Flip Pdf Professional with a Scientific Approach to
the Material of Constructing Flat Sided Space.

This type of research is a research on the development of the ADDIE model
which was developed by Dick and Carry in 1996. The stages of this development
are: analysis, design, implementation of development, and evaluation. The result of
this research is a student book based on a professional digital flip PDF application
in the form of a flipbook. The results of the analysis of the validity of the material
experts indicate that the digital book meets the valid category with an average score
of 2.8, the validity of the media expert shows that the student's book meets the very
valid category with an average score of 3.4 and the validity of the educator expert
shows that the material presented in the digital book meets the very feasible
category with an average score of 3.1. The results of student responses in
responding to a digital student book based on a professional flip PDF application
obtained a very good category with an average score of 3.3 which was tested in a
small class opened by 5 people and at the implementation stage of this digital
student book an average score was obtained. of 3.5 with a very good category which
was tested on students who found 23 people.

Keywords: Digital Book, Flip Pdf Professional, Scientific Approach, ADDIE
Development Model.
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

Satu aset yang sangat penting bagi suatu negara adalah pendidikan.
Pendidikan memberi manusia kemampuan untuk meningkatkan kualitas diri
mereka sendiri dan mengembangkan dan memanfaatkan sumber daya yang tersedia
untuk pembangunan. Pendidikan sangat penting untuk menentukan kualitas negara
agar tidak tertinggal dari negara lain. Oleh karena itu, pendidikan memerlukan
perubahan dan pembaharuan yang sangat penting untuk meningkatkan kualitas
pendidikan nasional. Proses pembelajaran adalah bagian penting dari sistem

pendidikan.

Jumlah jam yang dialokasikan untuk matematika dibandingkan dengan
mata pelajaran lain menunjukkan betapa pentingnya matematika dalam pendidikan.
Salah satu bukti tambahan bahwa matematika dianggap penting adalah bahwa itu
masuk ke dalam standar mata pelajaran yang diperlukan saat seseorang siswa
melaju ke jenjang yang lebih tinggi. Berdasarkan dua bukti ini, cukup jelas bahwa

matematika adalah mata pelajaran yang sangat penting bagi kehidupan manusia.[1]

Dengan mengingat betapa pentingnya matematika bagi kehidupan manusia,
guru harus memberikan arahan dan inovasi untuk meningkatkan keinginan siswa
untuk belajar dan tentunya mampu mempelajarinya. Tidak diragukan lagi, hal ini
dapat dicapai dengan memasukkan inovasi yang menarik ke dalam proses
belajarnya. Dalam era teknologi yang semakin canggih ini, alangkah baiknya jika

inovasi ini digunakan untuk membuat pembelajaran menjadi menarik dan



menyenangkan. Salah satu contohnya adalah menggunakan buku digital siswa yang

pastinya berbasis teknologi informasi—untuk membantu siswa belajar.

Menurut Prastowo, dosen di UIN Sunan Kalijaga, Materi pembelajaran
dapat dikelompokkan berdasarkan jenis dan cara fungsinya. Dari segi jenisnya,
materi pembelajaran dapat dibagi menjadi tiga kategori, yaitu materi cetak, materi
audio, dan materi audio-visual. Selain itu, dari segi presentasinya, materi
pembelajaran dapat dibagi menjadi materi yang diproyeksikan, materi yang tidak
diproyeksikan, materi audio, materi video, dan materi media komputer, masing-
masing memiliki kategori tersendiri. Pendidikan saat ini tidak hanya terdiri dari
buku bacaan yang monoton, tetapi juga materi pendidikan yang dapat diakses
secara online, seperti artikel, jurnal, buku elektronik (e-book), dan modul elektronik
(e-modul). Ini membuat lebih mudah bagi siswa untuk mengakses berbagai topik

yang akan mereka pelajari.

Sebagai hasil dari wawancara yang dilakukan oleh peneliti dengan guru
matematika Ibu Siti Aisyah, S.Pd. di MTs. AL-Ittihadiyah Medan, peneliti
menemukan bahwa peserta didik menghadapi kesulitan dalam memahami konsep
dan bahasa matematika karena buku yang tersedia masih sangat abstrak. Di MTs.
Al-Ittihadiyah, buku paket masih banyak digunakan dalam pembelajaran
matematika, dan siswa jarang menggunakan media elektronik seperti komputer atau
perangkat elektronik untuk belajar. Tidak jarang, siswa merasa sulit memahami
buku teks pelajaran. Oleh karena itu, buku teks yang tersedia tidak membantu siswa
dalam pembelajaran. Buku teks yang digunakan di MTs. Al-Ittihadiyah berisi

materi tentang Bangun Ruang Sisi Datar. Materi yang disajikan sangat sulit



dipahami oleh siswa karena masih bersifat abstrak. Harapan ke depan adalah
semakin banyak platform pembelajaran elektronik untuk meningkatkan kualitas
pembelajaran dan mencegah murid bosan dengan matematika, yang merupakan

mata pelajaran yang sulit dipahami.

Untuk menyelesaikan masalah di atas, buku pembelajaran yang menarik
harus dibuat. Tujuan pembuatan buku siswa ini adalah untuk membuat siswa lebih
mudah memahami pelajaran. Selain itu, pembuatan buku digital ini memungkinkan
pendidik untuk berbagi pelajaran dengan cara yang lebih menarik dan interaktif.
Untuk memperkaya dan membuat buku menarik dan mudah dipahami, guru dapat
menggunakan perangkat lunak buku digital untuk memberikan catatan khusus
tentang topik tertentu. Mereka juga dapat menampilkan file multimedia, termasuk
video dan audio. Peserta didik memahami pelajaran dengan lebih baik dan lebih
cepat. Tidak seperti buku fisik yang dapat basah, rusak, atau hilang. Buku digital

yang berisi data yang disimpan di komputer terlindungi dari masalah tersebut.

E-buku atau buku digital merupakan suatu bentuk publikasi yang memuat
teks, gambar, video, dan elemen suara, diterbitkan dalam bentuk digital yang dapat
diakses melalui komputer dan perangkat elektronik. Pada beberapa kasus, buku ini

hanya tersedia secara digital tanpa adanya versi cetak. [2]

Teknologi pendidikan menjadi sangat penting untuk menjalankan
pembelajaran berkualitas tinggi. Ini membantu siswa memecahkan masalah belajar
mereka dengan menggunakan sumber belajar seperti pesan, orang, bahan, peralatan,

teknik, dan latar belakang. Untuk memastikan bahwa buku digital siswa berkualitas



tinggi membantu pembelajaran efektif, penting untuk mempertimbangkan model
pengembangannya. Ini karena pengembangan pada dasarnya merupakan proses
yang berkorelasi langsung dengan proses pembelajaran. Tidak banyak buku siswa
yang dapat diakses secara digital saat ini. Buku digital harus dirancang dengan
mempertimbangkan tujuan pembelajaran. Model ADDIE terdiri dari langkah-
langkah analisis, desain, pengembangan, penerapan, dan evaluasi, merupakan
pendekatan desain pengembangan yang umum digunakan. Dalam proses ini, tim
ahli dan subjek penelitian bekerja pada skala individu, terbatas, dan luas, serta
melakukan revisi untuk meningkatkan produk akhir. Meskipun ada upaya
mempercepat proses pengembangan, uji coba dan revisi tetap menjadi bagian
integral guna memastikan bahwa produk yang dihasilkan memenuhi standar

kualitas, diuji secara empiris, dan bebas dari kesalahan. [3]

Berdasarakan uraian penjelasan di atas, maka akan dikembangkan suatu
buku siswa digital yang sesuai dengan Pendekatan Saintifik berbasis Flip PDF
Proffesional untuk kelas VIII MTs. Al-lttihadiyah Medan. Sehingga judul dari
penelitian ini adalah: “PENGEMBANGAN BUKU SISWA DIGITAL BERBASIS
APLIKASI FLIP PDF PROFESSIONAL DENGAN PENDEKATAN SAINTIFIK

PADA SISWA KELAS VIII MTS AL-ITTIHADIYAH”.

1.2. Identifikasi Masalah

Identifikasi masalah pada penelitian ini yaitu:

1) Guru masih menggunakan materi pembelajaran dari buku cetak, sehingga

variasi dalam penggunaan sumber belajar masih terbatas.



2) Murid-murid berharap agar sumber belajar yang digunakan lebih bervariasi,
seperti penggunaan buku digital sebagai salah satu alternatif.

3) Infrastruktur teknologi yang mendukung proses pembelajaran masih kurang
memadai.

4) Kurang tertariknya siswa membaca buku pelajaran, khususnya buku

pelajaran matematika, karena tebal, susah di mengerti.

1.3. Pembatasan masalah

Dengan mengidentifikasi masalah tersebut, peneliti memfokuskan
penelitian pada aspek terkait buku digital siswa yang menggunakan Flip Pdf
Professional dengan pendekatan Saintifik, khususnya pada siswa kelas V11 di MTs.

Al-Ittihadiyah. Fokus penelitian difokuskan pada materi Bangun Ruang Sisi Datar.

1.4. Rumusan masalah
Berdasarkan pembatasan masalah diatas, maka masalah penelitian ini

dirumuskan sebagai berikut:

1) Bagaimana pengembangan buku digital siswa  berbasis Flip Pdf
Professional dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Bangun Ruang Sisi
Datar?

2) Bagaimana tingkat kevalidan buku digital siswa berbasis Flip Pdf
Professional dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Bangun Ruang Sisi
Datar?

3) Bagaimana tingkat kelayakan buku digital siswa berbasis Flip Pdf
Professional dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Bangun Ruang Sisi

Datar?



4) Bagaimana respon siswa terhadap buku digital siswa berbasis Flip Pdf
Professional dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Bangun Ruang Sisi

Datar?

1.5. Tujuan pengembangan
Sesuai dengan rumusan masalah yang dipaparkan maka ditemukanlah

tujuan pengembangan yaitu:

1) Memperoleh buku digital siswa berbasis Flip Pdf Professional dengan
Pendekatan Saintifik pada Materi Bangun Ruang Sisi Datar.

2) Untuk mendeskripsikan tingkat kevalidan buku digital siswa berbasis Flip
Pdf Professional dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Bangun Ruang
Sisi Datar.

3) Untuk mendeskripsikan tingkat kelayakan buku digital siswa berbasis Flip
Pdf Professional dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Bangun Ruang
Sisi Datar.

4) Untuk mendeskripsikan bagaimana respon siswa dalam proses
pembelajaran dengan menggunakan buku digital siswa berbasis Flip Pdf
Professional dengan Pendekatan Saintifik pada Materi Bangun Ruang Sisi

Datar.

1.6. Spesifikasi produk yang Diharapkan
Hasil yang diharapkan dari penelitian ini adalah pengembangan buku digital
yang dapat mempermudah peserta didik dalam memahami konsep bangun ruang

sisi datar. Buku ini dirancang untuk memberikan pengalaman pembelajaran yang



unik, menciptakan kesan yang berbeda, dan membantu peserta didik dalam

mengoptimalkan potensi mereka selama proses pembelajaran.

1.7. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Asumsi dalam penelitian pengembangan ini melibatkan keyakinan bahwa
dosen pembimbing memiliki pemahaman yang mendalam mengenai standar mutu
media pembelajaran yang efektif. Hal ini didukung oleh keahlian dari ahli media,
ahli materi, serta pengajar dan pendidik dalam bidang studi matematika yang
memiliki persetujuan terhadap kriteria kualitas yang baik untuk buku digital.
Namun, perlu dicatat bahwa terdapat keterbatasan dalam pengembangan ini, di
mana penilaian terhadap buku digital hanya melibatkan satu ahli media dan satu

ahli materi.

1.8. Definisi Istilah

Definisi istilah dalam penelitian ini dapat dijelaskan sebagai berikut:

1) Penelitian pengembangan merujuk pada studi yang bertujuan
mengembangkan produk pembelajaran.

2) Pengembangan merangkum usaha untuk memperluas produk yang
diterapkan dalam konteks pendidikan.

3) Buku digital adalah adaptasi dalam format digital dari buku cetak,
memanfaatkan teknologi yang melibatkan teks, gambar, audio, visual,
audiovisual, dan elemen animasi.

4) Ahli media adalah individu yang memiliki pengetahuan yang mendalam di

bidang media.



5) Ahli materi adalah individu yang memegang pengetahuan yang mendalam

di bidang kurikulum atau pembelajaran matematika.



BAB 2
KAJIAN TEORI

2.1. Pengembangan Buku Digital
2.1.1. Pengembangan

Menurut Abdul Majid pengembangan dapat didefinisikan sebagai
usaha untuk meningkatkan kapasitas teoritis, konseptual, teknis, dan moral
sebagai tanggapan terhadap tuntutan melalui pendidikan. Pengembangan
adalah proses penciptaan pembelajaran secara rasional dan sistematis, di
mana semua elemen pembelajaran dievaluasi dengan mempertimbangkan
potensi dan kompetensi para pelajar .[4]

Pengertian pengembangan pembelajaran adalah upaya untuk
meningkatkan proses pembelajaran, termasuk baik metode maupun materi.
Dengan merinci konsep tersebut, definisi pengembangan menjadi suatu
strategi untuk mengoptimalkan potensi yang tersedia menjadi sesuatu yang
lebih efektif dan bermanfaat. Sementara itu, penelitian dan pengembangan
diartikan sebagai metode untuk memajukan atau menyempurnakan produk,
termasuk dalam konteks pembelajaran.

2.1.2. Buku Digital

Penelitian oleh Rachmah dan rekan-rekan pada tahun 2018
mengindikasikan bahwa buku digital, sebagai bentuk elektronik dari buku
konvensional, menyertakan berbagai unsur multimedia seperti audio dan
visual serta memungkinkan interaktivitas. Temuan tersebut menyatakan
bahwa pemanfaatan buku digital dapat meningkatkan interaksi antara

pendidik dan peserta didik dalam konteks pembelajaran jarak jauh. Selain itu,
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peserta didik menunjukkan kecenderungan yang lebih tinggi untuk tertarik
menggunakan buku digital dalam proses pembelajaran. Buku digital memiliki
kemampuan untuk menyajikan format elektronik yang memfasilitasi simulasi
interaktif dengan menggabungkan teks, gambar, audio, video, animasi, dan
navigasi.[5]

Buku digital atau e-book (buku elektronik) merupakan suatu
teknologi yang mengoptimalkan penggunaan komputer untuk menampilkan
informasi dalam format ringkas dan dinamis. Teknologi ini memungkinkan
penyajian teks, gambar, audio, video, dan elemen multimedia lainnya yang
dapat diakses melalui komputer atau perangkat elektronik lainnya.

Umumnya, minat terhadap buku elektronik meningkat karena
ukurannya yang lebih kecil dibandingkan dengan buku konvensional. E-book
juga memiliki fitur pencarian yang memungkinkan kata-kata dalam teks dapat
dicari dan ditemukan dengan cepat. Format buku digital semakin diminati
karena kelebihan-kelebihan tertentu dibandingkan dengan format buku
konvensional. Manfaat dari buku digital mencakup kemudahan portabilitas
saat bepergian dan tidak memerlukan ruang penyimpanan yang besar. Buku
digital dapat disimpan di berbagai perangkat seperti PC, laptop, smartphone,
tablet, atau perangkat khusus lainnya yang dirancang untuk membaca. Selain
itu, buku digital dianggap sebagai pilihan ramah lingkungan dan mendukung

upaya tanpa kertas [2].
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2.2. Flip PDF Proffesional

Menurut Bagas, perangkat lunak Flip PDF Profesional adalah
aplikasi yang memungkinkan transformasi publikasi PDF halaman flipping
menjadi format digital yang mendukung pembelajaran interaktif dengan
berbagai fitur tambahan. Perbedaan utamanya terletak pada tampilannya, di
mana Flip PDF Profesional menampilkan format yang mirip dengan e-book
yang dapat dibaca dengan cara dibolak-balik. Keunikan tersebut membuatnya

berbeda dari PDF konvensional yang umumnya digunakan.

Flip PDF Professional adalah aplikasi yang memungkinkan
konversi publikasi PDF ke format digital dengan efek halaman flipping.
Dengan fitur drag-and-drop atau klik sederhana, pengguna dapat dengan
mudah menambahkan konten multimedia seperti audio, animasi, teks, video,
dan flash ke dalam flipbook. Menurut Watin & Kustijono, aplikasi ini mampu
menyisipkan berbagai jenis media dengan kemudahan penggunaan. Output
dapat berupa HTML5, EXE, zip, Mac app, FBR, versi mobile, dan burning to
CD. Kelebihannya, Flip PDF Professional dapat dioperasikan secara mudah

baik pada laptop maupun perangkat mobile [6] .
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Flip PDF Professional adalah aplikasi yang diciptakan khusus untuk
membuat buku digital menarik dengan menggabungkan elemen-elemen seperti
teks, gambar, animasi, latihan soal, audio, dan video. Buku digital yang
dihasilkan dapat diakses baik secara online maupun offline, memberikan
fleksibilitas bagi siswa untuk belajar mandiri. Penggunaan aplikasi ini dalam
pembuatan buku digital dapat meningkatkan inovasi dan kesenangan dalam
proses pembelajaran. Berikut adalah langkah-langkah penggunaan Flip PDF
Professional:

1. Buka Flip PDF Professional dan pilih 'New Project’

Flip PDF Professional
- ip rofessiona

Recent Projects Create New Project
[l Kelas3_matematia_buku_siswa_s

& Open B vew project
(@ Project Wizard...

= pemo

Advance Mode
Recent Outputs 4=k Project Templates

& Open...

User Manual | HomePage | Contactus | FAQ | About | Check forupdate

Copyright by FlipBuilder.com

Gambar 2.1 Tampilan Awal Flip PDF Professional

2. Pilih versi HTML 5 dan klik ‘OK

Flip PDF Professional
- ip rofessiona

Recent Projects

) Kelass_mad Select Version four books

& Open.. lyour bocks online

i Project wizs °
HTMLS Flash

Recent Outputs|

& Open..

[ Use this setting and do not show ths tio.

= -

User Manual | HomePage | Contactus | FAQ | About | Check for update

Copyright by FlipBuilder.com

Gambar 2.2 Pemilihan Tipe Buku Digital




3. Pilih file PDF yang akan dijadikan ebook.

Import PDF

X
PDF File
[swnloads elase_matematica_buiu_siswa,_smp_mts_semester_2_kelas_8_1845.pdf| | Browse... || || Importimages Open
Pages Quality and Size Page Range to Import
Best quality, largest fil size v Quality Detail

(®) All pages

High values produce better page quality, but require
“* more disk space and more time to download.

Example:1,9-21,30

Ocstomeange: [ ]

d Settings

Tmeort tow
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Gambar 2.3 Tampilan pemilihan lokasi penyimpanan file yang akan di Import

4. Setelah berhasil diimport, akan muncul tampilan konfirmasi

[ Fiip POF Professional 24.9.32 -- C:\Users\acer\Downloads\Kelas8_matematika_buku_siswa_smp_mts_semester_2_kelas_8_1845,pdf
File Publish Options View Online Help (")

oy =S 1 p—
() 1mport PoF & EditPages Apply Changes E publish ) Upload Oniine ) Cloud Platform

{Design Settings | Table of Contents  Bookmark Tabs

[ wrmus version oevice: | [0 None v © [Erip (e}
Templates & Language

= Slide

55 Switch to desktop mode W Flip Builder

[] Hsmetro ||+ | Language
£ guag

[ Getmore free onine templates here

Sisi
Search: | x> W —

[BlPreloader Settings
ElToobar Settings

-
L)
a
[EDisplay Settings
)

EIHTML Settings z ;f

g tte

]

Instant Help

£ Type here to search

Gambar 2.4 Tampilan file berhasil di Import

5. Jika ingin mengubah background, masuk ke ‘design settings' dan

template yang diinginkan

i,
1
== i \.) Bab 8 Bangun Ruang
|
|

'i

Datar

pilih
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=]

I == L
=
~ B

Langscage

Gambar 2.5 Pemilihan Template Background

6. Setelah mengganti template, tampilan buku digital akan disesuaikan.

W Flip Builder ] el > > o

Bangun Ruang
Sisi Datar

Gambar 2.6 Tampilan background berhasil diubah

7. Sisipkan audio, video, dan animasi dengan mengklik ‘edit pages' pada

menubar

Flip Page Editor

2 ¥ ] & H v ir] [ B T (/] £ ]
Select Hand  HTMLMovie Openlink  Movie  YouTube  Vimeo Audio Image Slider Text Flash More Seftings
S+ 0TtdIEYHEAR BSEY ii M0 Copy CiPaste @Pasteto | Page Properies

Gambar 2.7 Ikon bar penyisipan audio, video dan animasi
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10.

11.
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Pada halaman edit, tambahkan video offline atau online, sesuaikan dengan
kebutuhan.

Video offline dapat diintegrasikan dengan menavigasi ke menu "Movie",
sementara video online dapat disisipkan dengan memilih opsi "YouTube".
Dengan demikian, proses penambahan video dapat dilakukan secara
fleksibel sesuai kebutuhan pada halaman yang sedang diedit.

Setelah selesai membuat video, halaman eBook dapat diperkaya lebih lanjut
dengan menambahkan berbagai elemen seperti tautan, audio, gambar, dan
sebagainya. Dengan menyediakan fitur-fitur tersebut, proses penyuntingan
halaman eBook menjadi lebih fleksibel dan memungkinkan penambahan
konten multimedia yang mendukung pengalaman pembelajaran.

Beberapa siswa menyukai belajar sambil mendengarkan lagu atau musik.
Untuk mendukung preferensi tersebut, audio dapat ditambahkan pada
halaman eBook. Caranya dapat dilihat melalui gambar berikut ini, yaitu
dengan menekan ikon audio pada menu bar. Proses ini memungkinkan
pengguna untuk mengintegrasikan elemen audio ke dalam halaman eBook,
meningkatkan keberagaman dan interaktifitas konten pembelajaran.

Selain video dan audio, animasi juga dapat dimasukkan ke dalam halaman
modul. Animasi memiliki potensi untuk membantu siswa memahami materi
dengan lebih baik. Proses pembuatannya dapat dilakukan dengan mengklik
ikon flash yang tersedia pada menu bar. Dengan cara ini, pengguna dapat
dengan mudah menambahkan elemen animasi untuk meningkatkan

pengalaman belajar siswa.
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12. Setelah menambahkan audio, video, atau animasi pada halaman yang
sedang diedit, langkah selanjutnya adalah mengklik 'Simpan dan Keluar' di
sudut kanan atas. Dengan melakukan ini, perubahan yang telah dilakukan
akan disimpan, dan pengguna akan kembali ke tampilan utama atau menu
awal dengan perubahan yang telah diterapkan pada halaman tersebut.

13. Pembuatan buku digital telah selesai dilakukan. Langkah selanjutnya adalah
mem-publish buku digital tersebut. Caranya yaitu klik publish seperti

berikut:[7]

Flip PDF Professional 2.4.9.32 -- C:\Users\acer\Downloads\Kelas8_matematika_buku_siswa_smp_mts_semester_2_kelas_8_1845.pdf
File Publish Options View Online Help ()

Import PDF - 5] euien y [T unbosdorine ¢ Cloud Flatform
Design Settings  Table of Contents  Bookmark Tabs {5 wrmes version Devie: ||[F] Nene v @ Flip O = Slide

Gambar 2.8 Ikon bar publish buku digital

Setelah publish di klik maka akan mucul tampilan berikut:

Output Option X
Pubish
path
L) Output Folder: |G \Jserslacer\ocuments\Fip PDF Professional Kelas3_matema| | Bromse... Open
File Mame: |mdex ‘ html
@ Publish as: Options
\'3 S HTML Title: |Ke\ass,matemauka,huku,suswa,smp,mts,semesiar,zj.elasj‘ 'y, Advanced
N, O=exe Loading Sequence
t’i g .
@ Friority of the desktop and mobile (HTMLS) version at startup:
E‘ O (O Flash - HTMLS (@ HTMLS - Flash (OHTMLS Only
g Create basic HTML version for search engines (it is necessary to enable search) [Rrecreate thumb image
O=for
[Jcompress to ZIP after publishing
Burn to CD
Publish as Plug-in: Dlfum
® (O waordPress Plug-in
(O Joomla module
G (O Drupal module @ How to make created books available for others online?

View On Browser I> Convert Cancel
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Preview On Browser X
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Path ‘C:\JJsers\acer\,Documents\,Flip PDF Professional\Kelass_matematika_buku_¢|

I \‘) Preview on browser

Preview on mobile http:/f192. 168, 100, 216: 8080 findex. html

Please allow flippdf_mongoose.exe (a mini webserver) in firewall.
Please make sure that your mobile device is in the same LAN network.,

Running

Gambar 2.9 Tampilan layar selesai di Publish

Setelah itu klik preview on Browser untuk melihat hasil akhir dari buku
digital yang telah dibuat.

‘ Flip Builder

@ Bab 8 Bangun Ruang
Sisi Datar

Gambar 2.10 Tampilan buku digital selesai di Publish.

Publish buku digital selesai dilakukan.

Aplikasi Flip PDF Professional memiliki sejumlah keunggulan dalam
penggunaannya. Pertama, memberikan pengalaman beragam kepada peserta
didik melalui media pembelajaran. Kedua, mampu mengatasi kebosanan peserta
didik dengan variasi media yang lebih beragam. Ketiga, sangat efektif untuk
kegiatan belajar mandiri. Keempat, mencegah kejenuhan peserta didik terhadap
materi higiene dengan kemasan media yang menarik. Kelima, dapat digunakan

tanpa koneksi internet. Keenam, memudahkan pembacaan dan pemeriksaan
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detail melalui fitur zoom. Ketujuh, memudahkan pencarian kata melalui fitur
pencarian. Terakhir, dapat diakses melalui berbagai perangkat seperti komputer

dan laptop.

Meskipun Flip PDF Professional memiliki sejumlah keunggulan ada
beberapa kekurangan yang perlu diperhatikan. Pertama, aplikasi ini hanya dapat
digunakan pada perangkat yang mendukung fitur flash. Kedua, tidak tersedia
tool penanda untuk menandai halaman yang telah dibaca. Terakhir, proses
modifikasi media memerlukan perencanaan yang matang dan waktu yang cukup

lama.

2.3. Pendekatan Saintifik

Pendekatan pembelajaran saintifik merujuk pada pendekatan pembelajaran
yang menitikberatkan pada penerapan teknik penyelidikan terhadap fenomena atau
gejala dengan tujuan memperoleh pengetahuan baru atau mengoreksi serta
mengintegrasikan pengetahuan sebelumnya. Metode ini, seperti metode inkuiri,
fokus pada pemanfaatan bukti-bukti yang diperoleh dari objek yang dapat diamati,
diuji, dan diukur, dengan menerapkan prinsip-prinsip penalaran tertentu. Oleh
karena itu, pendekatan ini melibatkan serangkaian kegiatan untuk mengumpulkan
data melalui observasi dan eksperimen, serta merumuskan serta menguji hipotesis

sebagai bagian integral dari proses pembelajaran.[8]

Penerapan pendekatan saintifik bertujuan membuat peserta didik aktif
dalam membangun konsep, hukum, atau prinsip. Prosesnya melibatkan tahapan

mengamati, merumuskan masalah, menyusun hipotesis, mengumpulkan data,
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menganalisis, menarik  kesimpulan, dan mengkomunikasikan temuan.
Pembelajaran saintifik terdiri dari lima tahapan, yaitu mengamati, menanya,

menalar, mencoba, dan membentuk jejaring komunikasi.[9]

Pendekatan saintifik merupakan landasan hipotesis atau aksioma ilmiah yang
mengarahkan jalannya proses pembelajaran. Sesuai dengan konsep metode
tersebut, Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan menghadirkan pendekatan
saintifik dalam konteks pembelajaran visual sebagai berikut:

1) Mengamati

Mengamati adalah tindakan seseorang dalam memperhatikan secara teliti
dan sistematis objek, peristiwa, atau fenomena dengan menggunakan indera seperti
melihat, mendengar, merasakan, mencium, atau mencicipi. Tujuan dari observasi
ini adalah untuk mendapatkan pemahaman yang lebih mendalam mengenai suatu

hal atau situasi.

2) Menanya

Kegiatan siswa untuk mendapatkan pemahaman lebih dalam tentang dunia
sekitarnya. Dengan menggunakan berbagai indera, seperti penglihatan, penciuman,
pendengaran, pengecap, dan peraba, siswa melakukan observasi melalui berbagai
cara, seperti melihat lingkungan, menonton video, membaca data, menganalisis
peta, mendengarkan radio, dan mencari informasi di media atau internet. Hal ini

memungkinkan siswa untuk memperluas pengetahuan dan pengalaman mereka.

Guru memberikan arahan atau panduan kepada siswa dalam proses belajar

dengan efektif melalui pengajuan pertanyaan. Saat guru merespon pertanyaan dari



20

siswa, guru juga mendorong siswa untuk mengembangkan kemampuan

mendengarkan dan menjadi pembelajar yang aktif.

Berbeda dengan tugas yang memerlukan tindakan khusus, pertanyaan
dirancang untuk memperoleh respons verbal, dan tidak selalu terwujud dalam
bentuk kalimat tanya. Pertanyaan dapat berupa kalimat deklaratif, asalkan pihak
yang terlibat mengharapkan jawaban verbal. Fungsi-fungsi pertanyaan termasuk
merangsang rasa ingin tahu, minat, dan perhatian siswa terhadap topik atau mata
pelajaran; mendorong siswa untuk mengembangkan pertanyaan mereka sendiri;
mendiagnosa kesulitan belajar dan menawarkan solusi; mengorganisir latihan dan
memberi kesempatan siswa untuk menunjukkan pemahaman; melatih keterampilan
berbicara, bertanya, dan menjawab dengan logis dan sistematis; mendorong
partisipasi dalam diskusi, debat, dan pengembangan kemampuan berpikir;
mengembangkan sikap terbuka dalam memberikan dan menerima pendapat;
melatih respon spontan dan kecepatan berpikir; serta melatih kesopanan berbicara

dan merangsang empati di antara siswa.

Kriteria pertanyaan yang baik dapat diuraikan sebagai berikut: singkat dan
jelas; merangsang respon; terfokus; mendalam atau berbeda; menegaskan atau
memperkuat; memberi kesempatan kepada siswa untuk merenung; merangsang

peningkatan permintaan terhadap keterampilan kognitif; mendorong interaksi.

3) Mencoba/mengumpulkan data (informasi)

Mengeksplorasi metode eksperimental, menyelidiki sumber-sumber

tambahan dan panduan, mengobservasi objek/kejadian/aktivitas, melakukan
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wawancara dengan narasumber. Mencoba, berpartisipasi dalam diskusi,
mendemonstrasikan, meniru bentuk/gerakan, menjalankan eksperimen, merujuk
pada sumber-sumber lain di luar buku teks, mengumpulkan data melalui kuesioner

dan wawancara dengan narasumber, serta melakukan proses penyuntingan.

Untuk mencapai hasil belajar yang autentik atau nyata, siswa diharapkan
melakukan percobaan atau eksperimen, terutama dengan menggunakan bahan atau
zat yang relevan. Penerapan metode eksperimen dirancang untuk mencapai
berbagai tujuan pembelajaran, mencakup pengembangan sikap, keterampilan, dan
pengetahuan. Kegiatan yang dilakukan selama tahap eksperimen melibatkan dua
aspek utama: pertama, guru berperan membimbing dan mengawasi proses
eksperimen, memberikan dukungan untuk membantu siswa mengatasi hambatan
dan kesulitan; kedua, guru memantau situasi keseluruhan selama eksperimen,
termasuk memberikan bantuan dalam mengatasi masalah yang dapat menghambat

proses pembelajaran.

4) Menalar (mengasosiasikan/mengolah informasi)

Peserta didik memproses informasi yang telah terkumpul, baik yang berasal
dari kegiatan pengumpulan/eksperimen maupun dari kegiatan pengamatan dan
pengumpulan informasi lainnya. Proses pengolahan informasi melibatkan analisis
data dalam bentuk pembuatan kategori, menghubungkan atau mengasosiasikan

fenomena/informasi terkait untuk menemukan pola, serta merumuskan kesimpulan.

Dalam konteks ini, istilah "menalar" digunakan sebagai padanan untuk

"mengasosiasikan,"” bukan sebagai terjemahan langsung dari "penalaran,” meskipun
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istilah ini juga dapat merujuk pada kemampuan berpenalaran. Dalam kurikulum
2013 dengan pendekatan saintifik, kegiatan "menalar" seringkali mengacu pada
teori belajar asosiatif atau pembelajaran gabungan. Istilah ™asosiasi" dalam
pembelajaran menggambarkan kemampuan mengelompokkan ide-ide berbagai ide
dan menghubungkan peristiwa-peristiwa yang berbeda untuk menyatukannya
dalam fragmen-fragmen memori. Saat suatu peristiwa disampaikan ke otak,
pengalaman tersebut disimpan dan terkait dengan peristiwa lainnya. Proses ini
dikenal sebagai asosiasi atau penalaran.
5) Mengkomunikasikan

Siswa mengomunikasikan hasil pengamatan dan kesimpulan yang didasarkan
pada analisis melalui berbagai cara, baik secara lisan, tertulis, maupun
menggunakan media lainnya. Mereka menyajikan laporan dengan menyusun bagan
atau grafik, merangkum informasi dalam laporan tertulis, dan memberikan
presentasi lisan yang mencakup prosedur, hasil, dan kesimpulan dari penelitian atau

eksperimen yang telah dilakukan.*

Dalam proses pembelajaran, sesuai dengan Peraturan Menteri Pendidikan
dan Kebudayaan Nomor 8la Tahun 2013, peserta didik diminta untuk
mengemukakan hasil pengamatan dan kesimpulan secara lisan, tertulis, atau
melalui media lainnya. Kegiatan ini bertujuan mengembangkan sikap jujur, teliti,
toleransi, kemampuan berpikir sistematis, ekspresi pendapat yang runtut dan jelas,

serta kemampuan berbahasa yang baik dan benar. Tujuan pembelajaran, seperti

* Ahmad Yani, Minset Kurikilum 2013, (Bandung : Alfabeta, 2014), h. 125.
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yang ditegaskan oleh Permendikbud Nomor 22 Tahun 2016, melibatkan
pengembangan sikap, pengetahuan, dan keterampilan yang diperoleh dalam setiap
satuan pendidikan, yang dapat dicapai melalui berbagai kegiatan selama proses

pembelajaran.

2.4. Model ADDIE

Model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation) dalam desain sistem pendidikan menggunakan pendekatan sistematis.
Pendekatan sistem pada dasarnya menguraikan proses perencanaan pembelajaran
ke dalam beberapa tahapan, mengorganisir tahapan-tahapan tersebut secara logis,
dan menggunakan hasil dari setiap tahap sebagai masukan untuk tahap berikutnya.

Model pendidikan ADDIE diimplementasikan sebagai berikut:
1) Analisis

Pada fase ini kegiatan utamanya adalah menganalisis kebutuhan
pengembangan bahan ajar untuk tujuan pembelajaran, beberapa analisis dilakukan
sebagai berikut:

e Analisis kinerja: Pada fase ini, permasalahan mendasar yang ditemui dalam
pembelajaran mulai terlihat.

e Analisis Siswa: Analisis siswa adalah eksplorasi terhadap atribut-atribut
peserta didik, melibatkan penggalian informasi terkait pengetahuan,
keterampilan, dan perkembangan mereka. Penelitian ini dimaksudkan untuk
menilai variasi tingkat kompetensi di antara peserta didik. Hasil analisis
terhadap kemampuan berpikir kritis dan kreatif peserta didik dapat

digunakan sebagai dasar perancangan materi pembelajaran. Pada tahap ini,
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beberapa tujuan utama mencakup: 1) Identifikasi karakteristik pembelajaran
siswa, 2) Penilaian pengetahuan dan keterampilan yang sudah dimiliki
siswa, 3) ldentifikasi kemampuan berpikir atau keterampilan yang perlu
ditingkatkan oleh siswa, 4) Penentuan metode pengembangan kemampuan,
serta penentuan bahan ajar yang dibutuhkan siswa guna meningkatkan
kemampuan berpikir dan keterampilan mereka.

e Menganalisis peristiwa, konsep, prinsip, dan proses dari materi
pembelajaran merupakan proses identifikasi yang bertujuan untuk
menemukan elemen-elemen yang relevan dengan pengembangan materi
pembelajaran. Dalam langkah ini, dilakukan analisis menggunakan metode
penelitian dokumen. Tujuannya adalah untuk mengidentifikasi fakta,
konsep, prinsip, dan prosedur dalam materi pembelajaran. Analisis ini
bertujuan untuk mengenali elemen-elemen kunci dari materi yang akan
diajarkan dan menyusunnya secara terstruktur. Hasil analisis ini menjadi
dasar untuk merumuskan tujuan pembelajaran yang terorganisir.

e Menganalisis tujuan pembelajaran merupakan tahap krusial dalam proses
identifikasi keterampilan atau kompetensi yang seharusnya dikuasai oleh
siswa.

Pada fase ini, terdapat beberapa aspek yang perlu mendapat perhatian,
termasuk: 1) Penetapan tujuan pembelajaran, 2) Evaluasi pencapaian tujuan
pembelajaran. Oleh karena itu, langkah ini dapat berperan sebagai panduan dalam
proses pengembangan materi ajar untuk keperluan pembelajaran.

2) Desain
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Tahap perancangan mencakup berbagai rencana pengembangan bahan ajar,
yang melibatkan kegiatan-kegiatan seperti menyusun bahan ajar kontekstual,
memperhatikan kompetensi inti dan dasar, serta menyesuaikan waktu pembelajaran
dengan indikator dan alat penilaian. Merancang skenario pembelajaran sesuai
metode pembelajaran, memilih materi ajar keterampilan, dan melakukan
perencanaan awal perangkat pembelajaran berdasarkan keahlian profesional.
Pembuatan materi pembelajaran dan alat penilaian juga memperhitungkan metode
pembelajaran yang digunakan.

3) Pengembangan

Proses pengembangan dalam model ADDIE mencakup kegiatan desain
produk, khususnya materi pembelajaran. Tahap pengembangan dalam penelitian ini
melibatkan pembuatan dan revisi materi edukasi. Pada tahap perancangan konsep
pengembangan bahan ajar dirumuskan dan di tahap pengembangan konsep tersebut
diimplementasikan sebagai produk yang siap didistribusikan. Dua tujuan utama
dalam pengembangan bahan ajar adalah menciptakan atau menyunting materi
sesuai tujuan pembelajaran dan memilih bahan ajar terbaik untuk mencapai tujuan
tersebut.

4) Implementasi

Tahap implementasi penelitian ini melibatkan penerapan desain bahan ajar
dalam situasi kelas, disesuaikan dengan kebutuhan pembelajaran. Evaluasi awal
setelah pembelajaran memberikan masukan untuk pengembangan selanjutnya.
Tujuan utama mencakup membimbing siswa, menyelesaikan masalah

pembelajaran, dan memastikan peningkatan kemampuan siswa.
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5) Evaluasi

Penilaian merupakan tahap akhir dalam model desain sistem pembelajaran
ADDIE. Proses penilaian dilakukan untuk meningkatkan kualitas pengembangan
materi pembelajaran. Penilaian terdiri dari dua bentuk utama, yaitu penilaian
formatif yang dilakukan secara berkala pada akhir setiap pertemuan (mingguan),
dan penilaian sumatif yang dilaksanakan setelah selesainya suatu periode
pembelajaran (semesteran). Penilaian sumatif bertujuan untuk mengukur
pencapaian kompetensi akhir atau tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan. Hasil
penilaian digunakan sebagai umpan balik untuk pengembangan materi
pembelajaran. Modifikasi dilakukan berdasarkan hasil penilaian atau kebutuhan
yang tidak terpenuhi oleh tujuan pengembangan bahan ajar.

Evaluasi pengembangan bahan ajar dalam pembelajaran bertujuan untuk
menilai sikap siswa terhadap kegiatan pembelajaran, mengukur perkembangan
kapasitas siswa akibat partisipasi dalam kegiatan pembelajaran, serta menilai
manfaat sekolah dari peningkatan kapasitas siswa melalui pengembangan bahan

ajar.

2.5. Kajian Penelitian yang Relevan
Dalam penelitian ini peneliti mengambil referensi dari beberapa penelitian
yang telah dilakukan sebelumnya yaitu:
1. Penelitian yang dilakukan oleh E. Watin dan R. Kustijono dengan judul
"Efektivitas Penggunaan E-book dengan Flip PDF Professional untuk
Melatihkan Keterampilan Proses Sains™ menyimpulkan bahwa penerapan e-

book menghasilkan hasil yang berbeda dibandingkan dengan penggunaan
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buku cetak konvensional, dengan keunggulan yang lebih menonjol pada
penggunaan e-book. Dari perspektif respons siswa terhadap berbagai aspek,
penelitian ini mencatat bahwa siswa memberikan tanggapan positif terhadap
pemanfaatan e-book.[6]

Terdapat kesamaan antara penelitian yang akan dilakukan dan penelitian
yang dilakukan oleh E. Watin dan R. Kustijono, yaitu keduanya fokus pada
pengembangan produk berupa penggunaan aplikasi Flip PDF Professional
untuk menciptakan e-book atau buku digital. Meskipun demikian,
perbedaan signifikan terletak pada produk yang dikembangkan, materi yang
dijadikan fokus, dan pendekatan yang digunakan dalam masing-masing
penelitian. Oleh karena itu, meskipun ada elemen-elemen yang serupa,
penelitian dan penelitian sebelumnya dapat memiliki kontribusi unik dan
karakteristik khas yang membedakannya satu sama lain.

. Penelitian yang dilakukan oleh Tua Halomoan Harahap, Rahmat
Mushihuddin, dan Nurafifah dengan judul "Pengembangan Bahan Ajar
Berbasis Masalah untuk Kemampuan Berpikir Kreatif Matematis,"
memiliki fokus pada penilaian kelayakan produk berupa bahan ajar dan RPP
(Rencana Pelaksanaan Pembelajaran) yang telah dikembangkan. Penelitian
ini didesain untuk mengevaluasi sejauh mana keberhasilan dan kelayakan
dari bahan ajar dan rencana pembelajaran yang dihasilkan.[10]

Penelitian ini serupa dengan penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh
peneliti, di mana keduanya mengadopsi model pengembangan ADDIE.

Namun, perbedaannya terletak pada kelengkapan tahap yang dicapai.
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Penelitian ini hanya mencapai tahap ketiga, yaitu tahap pengembangan
(design), sedangkan model pengembangan ADDIE menyertakan dua tahap
tambahan, yaitu tahap implementasi (implementation) dan tahap evaluasi
(evaluation) untuk memberikan tinjauan menyeluruh atas proses
pengembangan bahan ajar.

. Penelitian yang dilakukan oleh Hanifa Ainun Nisa dengan judul
"Pengembangan E-modul dengan Flip PDF Professional berbasis
Gamifikasi pada Materi Himpunan” mencapai hasil serupa dengan
penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh Watin dan Kustijono. Kedua
penelitian menunjukkan bahwa penggunaan pembelajaran melalui buku
elektronik atau e-modul yang dikembangkan dengan menggunakan Flip
PDF Professional mendapatkan respons positif, baik dari pihak guru
maupun peserta didik. Hal ini menunjukkan bahwa pendekatan
menggunakan teknologi Flip PDF Professional pada e-modul dapat
memberikan kepuasan dalam proses pembelajaran.[4]

Terdapat kesamaan antara penelitian yang akan dilakukan dan penelitian
yang telah dilakukan oleh Hanifa Ainun Nisa. Kesamaan tersebut terletak
pada pengembangan produk berbasis aplikasi Flip PDF Professional.
Namun, perbedaannya terletak pada materi pembelajaran yang menjadi
fokus dalam kedua penelitian tersebut. Meskipun produk menggunakan
aplikasi yang serupa, perbedaan pada materi pembelajaran dapat
memberikan karakteristik unik dan kontribusi yang berbeda antara kedua

penelitian tersebut.
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4. Penelitian berikutnya dilakukan oleh Nur Afifah, Ismail Hanif Batubara,

dan Tua Halomoan Harahap dengan judul "Pengembangan Bahan Ajar
Berbasis Pendekatan Investigasi untuk Meningkatkan Kemampuan
Pemecahan Masalah Matematika Mahasiswa Program Studi Pendidikan
Matematika.” Temuan dari penelitian ini  menunjukkan bahwa
pengembangan bahan ajar dengan menggunakan model ADDIE
menghasilkan modul yang telah dikembangkan, yang dinyatakan valid,
praktis, dan layak untuk digunakan dalam konteks pembelajaran di
kelas.[11]
Perbedaan penelitian yang sebutkan dengan penelitian yang akan dilakukan
adalah bahwa peneliti sebelumnya mencoba menerapkan pendekatan
investigasi pada bahan ajar berupa modul untuk meningkatkan kemampuan
pemecahan masalah matematika mahasiswa program studi pendidikan
matematika dan mengevaluasi kevalidan serta kepraktisan bahan ajar
tersebut. Sementara itu, persamaan antara penelitian ini dan penelitian yang
akan dilakukan terletak pada penggunaan model pengembangan ADDIE.
Keduanya melibatkan model ADDIE yang terdiri dari lima tahap, yaitu
analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan evaluasi, dalam
mengembangkan produk pembelajaran.

5. Penelitian lain yang dilakukan olen Made Tegeh dan rekan-rekan dengan
judul "Pengembangan Buku Ajar Model Penelitian dengan Pengembangan
Model ADDIE" menunjukkan bahwa penerapan model ADDIE dalam

pengembangan buku ajar menghasilkan produk yang memiliki kualitas baik.
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Hal ini menjadi catatan positif yang menggambarkan bahwa model ADDIE
dapat memberikan kontribusi terhadap pengembangan materi ajar yang
bermutu.[12]

Perbedaan penelitian yang akan dilakukan dengan penelitian yang
dilakukan oleh Made Tegeh dan rekan-rekan terletak pada pendekatan yang
diambil. Dalam penelitian , akan mencoba menerapkan model pembelajaran
tersebut pada pembuatan buku digital atau e-book dengan tujuan
meningkatkan daya tarik dalam pembelajaran matematika dan
memaksimalkan penerapan model pembelajaran ADDIE. Ini menunjukkan
bahwa penelitian memiliki fokus khusus pada penggunaan model ADDIE
dalam konteks pembuatan buku digital, yang mungkin memunculkan
dinamika dan tantangan tersendiri dalam pengembangan materi ajar

matematika.

2.6. Kerangka Berpikir

Pembelajaran adalah suatu proses di mana seseorang yang awalnya tidak
memiliki pengetahuan menjadi tahu. Keberhasilan pembelajaran diukur dari
kemampuan seseorang dalam meningkatkan pemahaman dan keterampilannya.
Oleh karena itu, pemilihan media pembelajaran matematika harus disesuaikan
dengan keadaan dan kebutuhan siswa di dalam kelas. Dalam konteks penelitian ini,
buku digital menjadi salah satu media pembelajaran yang akan digunakan. Penting
untuk memastikan variasi dalam penggunaan media agar tidak monoton, sehingga
siswa dapat mempertahankan semangat dan antusiasme terhadap materi

pembelajaran yang disajikan oleh guru.
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Buku digital, juga dikenal sebagai buku elektronik, merupakan teknologi
yang dapat diadopsi oleh guru dan siswa sebagai alternatif media pembelajaran.
Keunggulan buku digital meliputi kemudahan portabilitas, memungkinkan akses di
berbagai tempat, dan meningkatkan minat baca siswa. Dengan buku digital, siswa
dapat membaca di berbagai lokasi, seperti di dalam kelas, di kantin, di taman
sekolah, di lingkungan sekolah lainnya, maupun di rumah dan tempat-tempat

lainnya.

Pemanfaatan media pembelajaran interaktif merupakan suatu sarana yang
dapat meningkatkan pemahaman konsep siswa. Keunggulan dari media
pembelajaran interaktif terletak pada kemampuannya untuk menyajikan gambar,
warna, video, audio, dan animasi, yang efektif dalam memikat minat siswa dari
berbagai perspektif. Dalam konteks perkembangan teknologi saat ini, buku digital
menjadi suatu kebutuhan penting bagi siswa, terutama di masa pandemi saat ini.
Buku digital tidak hanya memberikan fleksibilitas dan kemudahan akses, tetapi juga
memungkinkan pemanfaatan elemen interaktif untuk mendukung proses

pembelajaran secara efektif.



BAB 3
METODE PENELITIAN
3.1. Tempat dan Waktu
Penelitian ini dilaksanakan di MTs. Al-Ittihadiyah Kelas V111 pada semester
genap tahun ajaran 2021/2022. Sekolah tersebut terletak di JI. Bromo No. 25 JI.
Bromo No.25, Tegal Sari Ill, Kec. Medan Area, Kota Medan, Sumatera Utara
20227. Adapun materi yang akan dipilih dalam penelitian ini yakni Teorema

Pytagoras yang merupakan materi pada silabus kelas VIII.

3.2. Jenis Penelitian

Penelitian ini menerapkan metode penelitian dan pengembangan (R&D),
umumnya digunakan untuk merancang produk khusus dan mengevaluasi tingkat
efektivitasnya.[13] Dalam penelitian ini digunakan pendekatan R&D yang
mengikuti Model ADDIE. R&D merupakan metode penelitian yang fokus pada

pengembangan atau perbaikan produk.

Berdasarkan pengertian yang telah dipaparkan di atas, dapat dipahami
bahwa penelitian dan pengembangan adalah upaya untuk membuat produk yang
efektif dan efisien untuk siswa menggunakan bahan bangun ruang sisi datar. Produk

ini akan diuji pada siswa di sekolah.
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Metode penelitian adalah pendekatan yang digunakan oleh seorang peneliti

untuk mengumpulkan data dalam suatu penelitian. Dalam penelitian ini, metode

yang diterapkan adalah Model ADDIE. Terdapat lima fase dalam pengembangan

model ADDIE, yaitu: 1) analisis, 2) desain, 3) pengembangan, 4) implementasi dan

5) evaluasi.

3.4. Prosedur Penelitian/Pengembangan

Prosedur penelitian dan pengembangan mengikuti langkah-langkah yang

terstruktur untuk menciptakan produk yang efektif. Salah satu model yang umum

digunakan adalah ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation,
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Gambar 3.1 Tahapan Pengembangaan ADDIE Model
(Sumber: Yudi, 2020)
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1) Analisis
Tahap analisis merupakan langkah awal dalam merancang dan
mengembangkan media pembelajaran baru. Dalam tahap ini analisis data
yang diperoleh dari wawancara dengan pihak sekolah dilakukan untuk
memahami kebutuhan dan persyaratan pengembangan media pembelajaran.

Berikut adalah langkahnya:

a) Analisis ketersediaan sarana dan pasarana

Dalam melakukan analisis sarana dan prasarana di MTs. Al-Ittihadiyah
Medan, pembelajaran matematika dilakukan secara tatap muka namun
banyak sarana dan prasarana yang telah di sediakan tidak digunakan untuk
memotivasi minat belajar peserta didik, seperti penggunaan infocus yang
dapat menarik antusias peserta didik dalam belajar.

b) Analisis peserta didik

Analisis ini dilakukan untuk mengevaluasi sikap, minat, motivasi, serta
kemampuan peserta didik dalam mengikuti pembelajaran matematika.
Observasi menunjukkan bahwa minat peserta didik cenderung menurun
selama proses pembelajaran, hal ini disebabkan oleh fokus pembelajaran
yang masih terpusat pada guru dan kurangnya interaksi serta motivasi yang
diberikan kepada peserta didik.

c) Analisis proses pembelajaran

Dalam proses pembelajaran matematika di kelas VIII MTs. Al-Ittihadiyah
Medan masih menggunakan buku konvensional yang berbentuk print-out.

Hal ini membuat peserta didik cenderung bosan dan kurang tertarik
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sehingga pada saat proses belajar berlangsung beberapa siswa malah sibuk
mengobrol dengan temannya yang mengakibatkan pembelajaran
terganggu. Oleh karena itu, inovasi baru diperlukan. Inovasi ini harus
melibatkan siswa secara langsung dalam mengembangkan pemahaman
mereka tentang materi pembelajaran dan menumbuhkan minat siswa dalam
belajar.

Tahapan analisis ini juga dilakukan untuk mengetahui kebutuhan sekolah
dan memberi peneliti saran untuk membuat produk yang memenuhi
kebutuhan sekolah. Berdasarkan penjelasan di atas, sebuah buku digital
berbasis Flip Pdf Professional sedang dikembangkan. Buku ini memiliki
kemampuan untuk memungkinkan siswa berinteraksi secara langsung dan
sekaligus dapat meningkatkan minat dan keinginan siswa untuk belajar.

2) Desain (Perancangan)
Setelah tahapan analisis, tahapan perencanaan dilakukan oleh peneliti.

Rancangan berikut dibuat pada tahapan ini:

a) Menetapkan penggunaan buku digital
Peneliti menentukan bahwa pengguna buku digital adalah siswa di MTs
Al-Ittihadiyah Medan.

b) Menentukan materi yang akan digunakan untuk membuat buku digital
berbasis Flip PDF profesional.

c) Perancangan buku digital harus memastikan kesesuaian dengan Tujuan
Pembelajaran, Kompetensi Dasar, dan Kompetensi Inti yang telah

ditetapkan untuk materi yang bersangkutan.
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d) Evaluasi tingkat pemahaman siswa setelah menggunakan buku digital
menjadi landasan untuk tahap pengembangan berikutnya. Proses
selanjutnya akan bergantung pada desain konseptual buku digital ini.

3) Pengembangan

Suatu rancangan yang telah dibuat sebelumnya akan menjadi produk fisik

pada tahap pengembangan. Peneliti akan membuat buku digital siswa yang

berbasis Flip PDF profesional. Di antara proses yang dilakukan dalam

pembuatan media pembelajaran adalah:

a. Pembuatan produk

Menentukan bentuk halaman awal buku digital
Halaman awal dari buku digital berbasis flip pdf professional yang akan
di rancang memiliki tampilan awal berupa tampilan gambar yang
menarik yang berkaitan dengan materi atau pembelajaran matematika.
1) Menu utama media pembelajaran

Produk dari buku digital pembelajaran matematika ini memiliki
delapan pilhan menu yaitu, kompetensi , peta konsep materi, contoh
soal, video pembelajaran, soal latihan, referensi, dan author.
2) Materi pembelajaran

Setiap subbab memiliki permasalahan kontekstual dengan pengantar
video dan contoh soal.
3) Latihan soal

Soal latihan dengan konteks diberikan dalam bentuk pilihan ganda

dan esai di akhir setiap subbab materi, bertujuan memberikan
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kesempatan kepada siswa untuk berlatih sebelum menghadapi evaluasi
akhir.
4) Evaluasi

Siswa diharapkan dapat mengikuti evaluasi, yang disajikan dalam
bentuk soal pilihan ganda dan esai dalam buku digital, yang berguna
untuk mengukur keberhasilan mereka dalam belajar.

b. Validasi ahli
Setelah penyelesaian pengembangan buku digital, ahli

materi, ahli media, dan pengguna terlibat dalam proses validasi. Ini
melibatkan pengumpulan data empiris dan analisis data untuk menilai
kualitas instrumen atau produk. Validasi ahli media ini penting agar
buku digital dapat digunakan secara efektif dalam pembelajaran. Di
antaranya, validasi dilakukan:
1) Validasi ahli materi

Sebelum diuji secara langsung, produk media pembelajaran
interaktif matematika menjalani validasi ahli materi untuk
mengevaluasi dan meningkatkan penyajian materi. Evaluasi, Kritik,
serta rekomendasi dari para validator digunakan untuk memperbaiki
dan menyempurnakan produk sebelum dipublikasikan atau
diimplementasikan secara luas. Angket instrumen uji kelayakan ahli
materi digunakan untuk menilai kelayakan. Peneliti memilih Arsyad
Halomoan Sipahutar, M.Pd. dari Dosen Pendidikan Matematika

Fakultas Sains dan Teknologi UIN Sumatera Utara Medan dan Kampus
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STEBIS Al Ulum Terpadu Medan sebagai validator untuk validasi ahli
materi.
2) Validasi ahli media
Sebelum uji coba di lapangan, validasi ahli media dilakukan untuk

menilai kelayakan produk dari perspektif penyajian media. Buku digital
matematika yang dikembangkan diperbaiki dan disesuaikan dengan
kritik, penilaian, dan rekomendasi yang diberikan oleh validator.
Angket instrumen uji kelayakan ahli media digunakan untuk menilai
kelayakan. Peneliti memilih Bapak Suharsono, M.Kom., Dosen
Politeknik Ganesha Medan dan Guru SMKS TIK Darussalam Medan
sebagai validator untuk validasi ahli media.
c. Uji coba terbatas

Selanjutnya, siswa diuji menggunakan media pembelajaran
interaktif yang telah divalidasi oleh ahli. Siswa kelas VIII MTs Al-
Ittihadiyah Medan bertindak sebagai observer.
d. Revisi

Setelah proses validasi selesai, produk yang telah dievaluasi oleh
ahli akan mengalami perubahan jika terdapat kelemahan atau
kekurangan yang diidentifikasi melalui angket validasi. Hasil angket,
termasuk penilaian, kritik, dan saran, akan dianalisis untuk kemudian

digunakan sebagai dasar perbaikan produk.
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4) Implementasi
Produk yang dikembangkan selama pembelajaran kelas sebenarnya
diimplementasikan melalui penggunaan buku digital berbasis flip PDF
profesional di kelas VIII MTs Al-Ittihadiyah Medan. Siswa diminta
memberikan komentar dan penilaian melalui angket terkait pengalaman
mereka dengan buku digital tersebut.

5) Evaluasi
Penilaian terakhir terdiri dari evaluasi formatif (di setiap tahap untuk
perbaikan) dan evaluasi sumatif (pada akhir program untuk mengevaluasi
pengaruhnya). Dalam penelitian ini evaluasi formatif hanya digunakan

untuk menilai tahapan.

3.5. Jenis Data

Hasil uji coba produk menjadi landasan penentuan keberlanjutan dan daya
tarik produk yang sedang dikembangkan sebelum diterapkan di lapangan..
Penelitian dan pengembangan ini menggunakan data yaitu kualitatif. Data kualitatif
yaitu berupa deskripsi data dengan kata-kata yang berisi kritik atau saran dari
produk yang dikembangkan, adapun berupa perhitungan angka untuk menetapkan

tingkat keefektifan, efisiensi atau daya tarik dari suatu produk.

3.6. Instrumen Pengumpulan Data
Instrumen yang digunakan untuk menguji kelayakan produk melibatkan

serangkaian tes dan evaluasi meliputi:
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Lembar pertanyaan ini digunakan untuk mengumpulkan informasi tentang

sejauh mana materi pelajaran sesuai dengan kemampuan siswa dalam

memecahkan masalah dan mengembangkan keterampilan mereka.

Tabel 3.1 Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Materi oleh Ahli Materi

Variabel

penelitian

Aspek

Indikator

Jumlah
Butir

Kelayakan
151 pembelajaran

Kualitas mater

Kesesualan maten

1

Eejelasan petunjuk belajar

Kemudahan memahami kalimat
pada teks

Kemudahan memahami
pembelajaran

(=

Eetepatan urutan penvajian

Kecukupan latihan

Eejelasan umpan balik

Bantuan belajar dengan program

Meningkatkan semangat belajar

Kegrafikan | Kualitas

teknis/tampilan

Eeimndahan tampilan lavar

Eeterbacaan teks

Kualitas gambar dan animasi

Komposist warna

Panduan penggunaan media

Dava dukung musik

bk | ek | ot |k | ek |k | et | ot | et | ok [t

Jumlah

el
(¥ ]]

2) Lembar angket untuk ahli media

Lembar angket ini digunakan untuk memperoleh data kualitas media yang

digunakan berupa buku digital dan perangkat lunak yang digunakan dalam

ahli media.
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Tabel 3.2 Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Media oleh Ahli Media

Aspek

Kelayakan
151

Variabel
Penelitian
Pemrograman

Indikator

Perintah eksekusi

Jumlah
Butir
1

Konsistensi dengan alur
program

1

Keberlanjutan program

Efiziensi sistem

Ketepatan displav

Pengelolaan tata letak

Konsistensi antar bagian
pelajaran

ot | ot | ot | ot | ot

Modifikasi vang mudah

Kegrafikan

Kualitas
Tekms/
Keterampilan

Eeindahan tampilan lavar

Keterbacaan teks

Kualitas gambar dan animasi

Komposisi warna

Navigasi

Dava dukung musik

Interaksi

ot | et | ot | s | ot | k| ok | ok

Jumlah

(Sumber: Simanihuruk, 2020)

3) Lembar angket untuk ahli pendidik

Lembar angket ini digunakan untuk memperoleh kualitas multimedia

interaktif (buku digital dengan flip PDF Profesional) dari siswa.

Tabel 3.3 Kisi-Kisi Instrumen Penilaian Materi Pembelajaran Untuk

Ahli Pendidik
Variabel . Jumlah
Aspek Penelitian Indikator Butir
Kelayakan | Pemrograman | Kesesuaian Materi 1
isi Kejelasan Petunjuk belajar 1
Kemudahan memahami 1
kalimat pada teks
Kemudahan memahami 1
pembelajaran
Ketepatan urutan penyajian 1
Kecukupan latihan 1
Kejelasan umpan balik 1
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Bantuan belajar dengan
program

Kegrafikan | Kualitas

Keindahan tampilan layar

Teknis/ Keterbacaan teks

Keterampilan | Kualitas gambar dan animasi

Komposisi warna

Daya dukung musik

Interaksi

N i

Jumlah

[EEN
SN

(Sumber: Simanihuruk, 2020)

4) Lembar angket respon siswa

Lembar angker ini digunakan

digital berbasis Flip PDF Professional

Professional

Tabel 3.4 Kisi-Kisi Angket Respon Siswa Terhadap Flip PDF

untuk memperoleh data keefektifan buku

Jumlah

No Pernyataan Butir

1. | Buku digital menggunakan Flip pdf professional 1
sangat berguna untuk meningkatkan pengetahuan
saya

2. | Bahasa dalam buku digital Flip pdf professional 1
sudah sesuai aturan Bahasa Indonesia, memudahkan
saya dalam pemahamannya

3. | Isi buku digital Flip pdf professional sangat mudah 1
dimengerti

4. | Tipe huruf, ukuran, dan spasi yang dipilih dalam 1
buku digital Flip pdf professional sangat sesuali,
mempermudah proses membaca

5. | Warna yang digunakan dalam buku digital Flip pdf 1
professional sudah pas, memudahkan saya dalam
membaca

6. | Buku digital Flip pdf professional memberikan 1
motivasi untuk belajar bangun ruang sisi datar

7. | Cara materi disajikan dalam buku digital membantu 1
saya dalam menjawab soal-soal

8. | Konten dalam buku digital Flip pdf professional 1
menarik untuk dibaca

9. | Tata letak buku digital Flip pdf professional menarik 1
untuk dibaca
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10. | Buku digital Flip pdf professional meningkatkan 1
minat saya untuk belajar materi bangun ruang sisi
datar

11. | Buku digital Flip pdf professional mendorong saya 1
untuk aktif bertanya jika ada hal yang belum saya
pahami

12. | Buku digital Flip pdf professional membantu saya 1
dalam memberikan jawaban yang baik saat ditanya
oleh guru

13. | Cara penyampaian materi dalam buku digital 1
berhubungan dengan kehidupan sehari-hari

14. | Buku siswa digital berisi soal latihan yang dapat 1
menguji pemahaman tentang bangun ruang sisi datar
15. | Penggunaan buku siswa digital Flip pdf professional 1
sangat mudah digunakan
(Sumber: Simanihuruk, 2020)

3.7. Teknik Analisis Data

Dalam penelitian ini fokusnya adalah pada pemahaman konsep siswa
dengan menggunakan teknik analisis deskriptif kualitatif, sebagaimana dijelaskan
oleh Milles dan Huberman. Analisis data dilakukan melalui tiga tahap utama.
Pertama, data reduction dilakukan untuk merangkum dan memilih informasi pokok,
memfokuskan pada aspek-aspek yang signifikan. Kedua, data display digunakan
untuk menyajikan hasil analisis dalam bentuk uraian singkat, bagan, dan hubungan
antar kategori secara deskriptif. Terakhir conclusion drawing/verification dilakukan
untuk menarik kesimpulan dan memverifikasi temuan dengan menyajikan deskripsi
atau gambaran yang menjelaskan objek penelitian yang sebelumnya mungkin tidak
begitu jelas.

Analisis kualitatif dari data pengumpulan angket. Data angket yang diambil
lalu dianalisis untuk mendapatkan gambaran tentang media yang diuji. Adapun

teknik analisis datanya yaitu:
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a) Analisis Data Angket Validitas Ahli
Pengolahan data dilakukan dengan memanfaatkan nilai yang berasal dari penilaian
menggunakan skala Likert. Selanjutnya, untuk mengevaluasi kelayakannya, dilakukan

proses penilaian yaitu (Kurniawati, 2018:71)

Keterangan:
« = Nilai rata-rata
¥ x=Jumlah skor jawaban penilai
n = Jumlah penilai
Proses penilaian mengenai validnya media merujuk pada Marselina dan
Muhtadi (2019: 201) pada tabel:

Tabel 3.5 Penilaian Hasil Instrumen Validitas Asli

Nilai Rentang skor Kategori
4 x =31 Sangat valid
3 3.1 >x =25 Valid
2 25>x =19 Cukup vahd
1 x =19 Kurang valid

b) Analisis Data Angket Validitas Siswa
Berdasarkan Marselina dan Muhtadi (2019: 201) maka dilakukan dengan

meanganalisis data siswa yaitu:

Keterangan:

p = persentase tingkat kelayakan
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¥ x =Jumlah skor setiap kriteria yang dipilih siswa
n = Jumlah skor ideal

Tabel 3.6 Penilaian Hasil Validitas Siswa

Nilai Rentang skor Kategori
4 x =31 Sangat lavak
3 31 >x =25 Lavak
2 25>x 219 Kurang lavak
1 x<19 Sangat kurang lavak

Untuk mengevaluasi respons siswa sebagai indikator keberhasilan suatu
media, metode yang diajukan oleh Damayanti dan Qohar (2019) adapun

perhitungannya yaitu sebagai berikut:

Tabel 3.7 penilaian Hasil Respon Siswa

Nilai Rentang skor Kategori
4 x =231 Sangat baik
3 31 >x =25 Baik
2 25>x219 Cukup baik
1 x <19 Kurang baik




BAB 4
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1. Deskripsi Hasil Pengembangan Buku Digital Siswa Digital Berbasis

Aplikasi Flip PDF Professional dengan Pendekatan Saintifik

Penelitian ini masuk pada penelitian pengembangan dengan menggunakan
model ADDIE dikembangkan oleh Dick and Carey. Studi ini dilaksanakan di MTs.
Al-Ittihadiyah Medan, dengan fokus pengembangan berupa buku siswa digital
berbasis aplikasi flip pdf professional dalam format flip-book.

Pengembangan buku digital siswa mencakup beragam fitur interaktif dan alat
bantu, yang bertujuan untuk memperkaya pengalaman belajar. Hasil dari
pengembangan ini disajikan dalam format yang user-friendly dan dapat diakses
dengan mudah oleh siswa. Dengan demikian, buku ini dirancang untuk
menciptakan lingkungan pembelajaran matematika yang lebih menarik, interaktif,
dan mendukung pemahaman konsep-konsep secara menyeluruh. Berikut adalah
tahapannya:

4.1.1. Analisis (Analysis)
a.  Analisis awal

Pada tahap analisis awal, peneliti melakukan observasi untuk
mengetahui kebutuhan pembelajaran matematika. Analisis ini mencakup
kurikulum dan masalah yang terjadi di lapangan yang membutuhkan
solusi.

Penelitian ini dilakukan di MTs. Al-Ittihadiyah pada bulan Mei
2022. Selain observasi, peneliti juga mewawancarai beberapa praktisi

pembelajran untuk mendapatkan informasi lebih lanjut tentang proses
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pembelajaran yang digunakan di institusi tersebut. Hasil wawancara

tersebut adalah sebagai berikut:

1.

2.

b.

MTs. Al-Ittihadiyah menggunakan kurikulum 2013 sejak tahun 2019
Praktisi membuat RPP berdasarkan kurikulum 2013 ini.

Bahan ajar yang digunakan adalah buku paket dan LKS.

Metode pembelajaran matematika adalah ceramah dan dsikusi.
Respon siswa ketika di dalam kelas sangat baik dan responsive dan
diimbangi dengan minat siswa ketika pembelajaran dilakukan dikelas.
Media yang sering digunakan adalah buku, lks dan papan tulis.
Dampak yang terjadi pada kegiatan pembelajaran saat wabah Covid —
19 merebak yaitu pembelajaran yang semulanya di lakukan di kelas,
kemudian dirubah dengan model daring dan luring.

Cara guru menyampaikan materi dan media apa yang di gunakan pada
saat pembelajaran daring berlangsung yaitu menggunakan media
yang digunakan adalah whatsapp sebagai media komunikasi,
mengumpul tugas, dan menyampaikan materi serta mengolektif

kehadiran.

Analisis peserta didik

Analisis peserta bertujuan untuk memahami ciri-ciri peserta didik

selama pembelajaran matematika di MTs. Al-Ittihadiyah. Hasil observasi

menunjukkan variasi respon dari siswa kelas VIII, sehingga peneliti

menyimpulkan bahwa perlu adanya variasi dalam kegiatan pembelajaran

guna meningkatkan ketertarikan siswa.
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C. Analisis materi

Evaluasi materi dilakukan untuk memperoleh pemahaman yang
mendalam terhadap unsur-unsur materi yang akan diajarkan kepada siswa.
Selain itu, konsep inti diidentifikasi dan disusun secara terstruktur melalui
pembuatan peta konsep yang disesuaikan dengan materi yang terdapat dalam
buku dan modul. Hal ini bertujuan untuk memfasilitasi interaksi siswa dengan
media pembelajaran dan meningkatkan pemahaman mereka terhadap konsep-
konsep yang disajikan.
d. Tujuan pembelajaran

Tujuan pendidikan didasarkan pada Standar Kompetensi,
Kompetensi Dasar, dan indikator yang disertakan dalam kurikulum 2013.

4.1.2. Desain (Design)

Pada tahap kedua, desain buku digital siswa, hal yang perlu
diperhatikan adalah bagaimana materi disajikan dalam buku digital. Buku
digital berbasis saintifik ini menyajikan materi yang berkaitan dengan bangun
ruang sisi datar dan konteks dalam kehidupan sehari-hari peserta didik.

a.Menetapkan materi
Media pembelajaran menggunakan silabus matematika yang
digunakan di kelas VIII MTs. Al-Ittihadiyah. Bangun Ruang Sisi Datar
adalah materi yang dipilih untuk buku digital ini. Ini disebabkan oleh
beberapa alasan berikut:
1. Kesulitan pemahaman konsep Bangun Ruang Sisi Datar dialami oleh

siswa.
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2. Kesulitan menyelesaikan soal Bangun Ruang Sisi Datar juga
menjadi tantangan bagi siswa.
3. Siswa menghadapi kesulitan dalam menangani permasalahan
kontekstual pada soal cerita Bangun Ruang Sisi Datar.
b.Pembuatan desain buku digital siswa
Dalam tahap ini, materi yang diuraikan dalam pembuatan buku
digital yakni di desain melalui Microsoft Word. Dalam proses pembuatan
buku ini, siswa diajak untuk mengamati, bertanya, mengumpulkan data,
menalar, dan berkomunikasi. Untuk membantu peserta didik memahami
materi, uraian materi dimulai dengan pertanyaan atau masalah tentang
fenomena yang sering ditemui atau ada di lingkungan mereka.setelah
distimulasi dengan pertanyaan, materi diberikan. Setiap materi berisi topik
soal dan contoh aplikasinya dalam kehidupan sehari-hari.
c.Penyusunan soal dan jawaban
Soal dan jawaban yang dimuat dalam buku digital ini sesuai dengan
materi yang ada didalam buku digital ini yaitu Bangun ruang sisi datar
yang meliputi memahami dan menemukan konsep bangun ruang sisi
datar, dan bagaimana metode penyelesaian bangun ruang sisi datar
berdasarkan Kurikulum 2013 yang berlaku.
d.Pemilihan Format
Dalam upaya mendukung penyusunan buku digital siswa mengenai
transformasi bangun ruang sisi datar, dipilihlah format dokumen Word

sebagai wadah utama. Setelah penyusunan selesai, dokumen tersebut
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diekspor ke format PDF untuk mempermudah distribusi dan
aksesibilitas. Melalui aplikasi Flip Pdf Professional, elemen-elemen
tambahan seperti video animasi, hyperlink, kuis, dan musik akan
disisipkan ke dalam dokumen PDF tersebut. Selanjutnya, buku digital
akan dipublikasikan dalam format HTML dan EXE, memanfaatkan fitur
dari aplikasi tersebut untuk memberikan pengalaman pembelajaran yang
lebih interaktif dan menyajikan informasi dengan cara yang menarik.
4.1.3. Pengembangan (Development)
Tahap ketiga yaitu membuat pengembangan buku digital siswa ini
yaitu pengembangan. Berikut draft buku digital berupa beberapa kompone

yang terdapat dalam buku digital antara lain:



a. Cover
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Gambar 4.2 Tampilan Kata Pengantar
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c. Peta Konsep
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Gambar 4.3 Tampilan Peta Konsep

d. Petunjuk Penggunaan Buku Digital
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Gambar 4.4 Tampilan Petunjuk Penggunaan Buku



e. Uraian Materi

Gambar 4.5 Tampilan Uraian Materi Sebelum dan Sesudah Revisi
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1. Hitungish valme kissus yang panjang rusulknys sebege berikut:
2 a&cm 5.1,3am

2. Hitungish valume kusbus ik diketahai:
2. 8 panjang rusuknya 10 cm
b. bluas seouah bidangnya 63 dm*

3. Hitungiah valume masing-masing Salok yang ukurannya s=bezai berikut
a. penjang =13 cm, ledar = 10 cm 0an tingsi= 5 cm
b. panjang =3dm, lesar =2 om can tinggi =12 cm
C. Lussalas=48 omdan tinggi= 5 om

4. Vaolume se9uzh kubus adaizh 312 cm'. Kitungish panjang rusuk kuous
tersebut.

3. Sebush baiok berukuran panjang 12 cm dan lesar $ cm jika valume balak
‘tersebut 564 cm . Tentukan tingginye

i ¥ bubuiz kaci 1cm i

sehingga terbentuk sebush kudus desar
2. Berapa volume kuous besar
b. Berapa penjang rusuk kubus besar

7. Panjang diagonal biceng sebush kubus sdalah VOB cm hitungisn:
8. penjang rusuk kubus
b. volume kubus

2. Perbandingan panjang lebar dan tingzj balok adalah 4: 3 : 2. Jika huas
Blas baiok cm?. Hitunglsh :

3. Perbandingan panjang leoar dan tingzj balok adalah 323 : 2. Jika valume
Balok terseaut 1520 o, Temukan lezamya:

Besaran luzs

5
P {2, Tertuken panjang bubus terzenut

Bangun Fuang

Gambar 4.6 Tampilan Latihan
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Pengembangan dilakukan setelah evaluasi dan analisis ahli media serta ahli
materi terhadap materi pembelajaran yang telah disusun menggunakan
Aplikasi Flip Pdf Professional. Adapun hasil dari validator media dan
validator materi yaitu:
a.  Validasi ahli materi

Validasi ahli materi dilaksanakan untuk mengevaluasi keseluruhan
materi bangun ruang sisi datar dengan menggunakan pendekatan saintifik.
Tujuan hasil validasi ini adalah untuk memperbaiki dan menyempurnakan isi
materi tersebut. Elfira Rahmadani, M. Pd., seorang dosen di Universitas
Asahan, bertindak sebagai validator ahli materi.

Hasil validasi terhadap materi bangun ruang sisi datar dengan

pendekatan saintifik yaitu sebagai berikut :
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Tabel 4.1 Hasil VValidasi Materi Buku Siswa Digital Berbasis Aplikasi Flip Pdf
Professional Dengan Pendekatan Saintifik

Variabel . Skor yang
Aspek penelitian Indikator diperoleh
Kelayakan | Kualitas maten Kesesuaian maten 4
151 pembelajaran Kejelasan petunjuk belajar 2
Kemudahan memahami kalimat 2
pada teks
Kemudahan memahami 3
pembelajaran
Ketepatan urutan penvajian 3
Kecukupan latihan 2
Kejelasan umpan balik 2
Bantuan belajar dengan program 4
Meningkatkan semangat belajar 3
Kegrafikan | Kualitas Eeindahan tampilan lavar 3
teknis/tampilan Eeterbacaan teks 3
Kualitas gambar dan animasi 2
Komposisi warna 3
Panduan penggunaan media 3
Dava dukung musik 3
Rata-rata skor total 2.8
Kategori Valid

Dari tabel dapat dilihat bahwa peilaian dari validator ahli materi memperoleh
nilai rata-rata score sebesar 2,8 yang berarti memiliki kategori “Valid” untuk
dipublikasikan. Adapun beberapa kritik dan saran dari validator ahli materi yaitu
“penulisan simbol harus diperhatikan, perbanyak gambar dan latihan soal. Secara

keseluruhan buku ini sangat baik.”

Setelah melalui tahap validasi oleh ahli materi, teridentifikasi beberapa

kekurangan, seperti kesalahan pengetikan dan pengejaan dalam beberapa kata.
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Sebelum :

senilig;.ttrseh:.tbem:mb-mﬂ:.t'ﬁ- e dan B em, dan tenesd prizema 12 em
Terdapat kesalahan
ejaan dalam

pengetikan
Mengolah Informasi ﬂ

Amabah wamb mepsamkan moms volume prisma yang lasn daperm
wohyme prisma seziga? Unbk mesemmnban volume feisms veng alzsrm bulan
berbennil: samagm, dapar dilalades dengan cera meobas prosma tersebos

menzzdi bebarapa prizma sesibiza sebert pada gambar 1,22

Gambar 4.7 Tampilan Kesalahan pengetikan

Sesudah:

Shetz dan hineeglah vohume prisma vang slas dan daggens bherikuat!

2 Alzsmm berbennik persegi yong bersist § om dan tngemm S om.
b }ﬂ:m}ih-ubﬁm:kptrsﬂsip:qjmgbuuhxﬂnimxanmd:nﬁrghﬁ
Sem
o Alasmye berbennil: seginea sama kak yang panjang alas dan gaes
ujﬁgm&tbummmmtﬁmdmﬂmdmﬁ@p&@;lznm.
Kata yang sudah

diperbaiki rj}?

menggunakan volume prisma segidg? Utk mesentokan soliume prisms yaag
alazmym bukan berbeanik semtgm dapar dilatulan dengan cara membas prasma
rersebur mesgad beberapa prisma segrtga, sepert pada gamber 1 22

Gambar 4.8 Tampilan Setelah diperbaiki
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b. Validasi Ahli Media

Validasi ahli media dilaksanakan guna mengevaluasi keseluruhan presentasi
bangun ruang sisi datar dengan metode ilmiah. Tujuan dari validasi ahli media ini
adalah untuk mengoreksi konten dan meningkatkan penampilan keseluruhan buku
digital yang membahas materi bangun ruang sisi datar dengan pendekatan ilmiah.
Adapun validator ahli media adalah Hanina, M. Psi. Validator ahli media ini
merupakan seorang dosen Di Universitas Asahan dan juga seorang dosen di STMIK
AMIK Royal.

Hasil validasi terhadap buku digital siswa berbasis aplikasi flip pdf
professional yaitu sebagai berikut :

Tabel 4.2 Hasil Validasi Media Pengembangan Buku Siswa Digital Berbasis
Aplikasi Flip Pdf Professional dengan Pendekatan Saintifik
Aspek Variabel Indikator Skor vang di

Penelitian Peroleh
Kelayakan | Pemrograman | Perintah eksekusi 3

Lad | L

151 Konsistensi dengan alur
program

Keberlanjutan program
Efisiensi sistem

Ketepatan display
Pengelolaan tata letak
Konsistensi antar bagian
pelajaran

Modifikasi vang mudah
Kegrafikan | Kualitas Keindahan tampilan lavar
Teknis/ Keterbacaan teks
Keterampilan | Kualitas gambar dan animasi
Komposisi warna

Navigasi

Daya dukung musik
Interaksi

Rata-rata skor 34
Kategori Sangat Valid

b [ | | o [l

L [ lad | o |l |l | o | e | i

Dari tabel diatas dapat disimpulkan bahwa rata-rata total score validator ahli
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media adalah 3,4 dengan kategori “Sangat Valid.” Adapun kritik dan saran dari
validator ahli media yaitu “Animasi dalam buku perlu diperbanyak, dibutuhkannya

audio agar siswa lebih mudah menyerap materi yang disampaikan. Durasi video

lebih dipendekkan.”

Sebelum :

Tampak pada gambar, tampilan buku tampak monoton dengan banyak

tulisan.

(8 SEMANGAT YUK BUKUNYA

W Flip Builder Q A «EEEN %P QO IT
- 1%%

s permnuan s D.ABC = hias AABC + luas AABD + luas ABCD +
Iuas AACD

~luas AABC + (tuas AABD + luas ABCD + luas AACD) ——

= s sl + il T e pac s e =

@ Auto Fip ) Sound On & Switch Language

@ 26°C Sebagian cerah A IND

[
30/09/2022 EZ

Gambar 4.9 Tampilan Sebelum diperbaiki
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Sesudah :

Tampilan buku setelah diperbaiki dengan menambahkan berbagai animasi

untuk motivasi belajar siswa.

Gambar 5.0 Tampilan Sesudah diperbaiki

c. validasi ahli Pendidik

Validasi ahli pendidik dilaksanakan guna mengevaluasi secara menyeluruh
materi pembelajaran tentang bangun ruang sisi datar dengan pendekatan saintifik.
Hasil dari evaluasi ini digunakan sebagai dasar untuk melakukan perbaikan dan
penyempurnaan pada isi materi, sehingga memastikan kualitas dan efektivitasnya.
Adapun validator ahli materi adalah Siti Aisyah, S.Pd. Validator ahli pendidik ini
merupakan seorang guru matematika di MTs. Al-Ittihadiyah. Hasil validasi
terhadap materi bangun ruang sisi datar dengan pendekatan saintifik yaitu sebagai

berikut :
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Tabel 4.3 Hasil Penilaian Kelayakan Materi Pembelajaran Oleh Ahli Pendidik

Variabel . Skor vang
Aspek Penelitian Indikator diperoleh
Kelayakan | Pemrograman | Kesesuaian Maten 3
151 Kejelasan Petunjuk belajar 4
Kemudahan memahami 2
kalimat pada teks
Kemudahan memahami 3
pembelajaran
Ketepatan urutan penvajian 3
Kecukupan latithan 3
Kejelasan umpan balik 2
Bantuan belajar dengan 4
program
Ke graﬂi{an Kualitas Keindahan tampilan lavar 4
Teknis/ Keterbacaan teks 3
Keterampilan | Kualitas gambar dan animasi 4
Komposisi warna 3
Daya dukung musik 3
Interaksi 3
Rata-rata skor total 31
Kategori Sangat Layak

Dari tabel dapat dilihat bahwa penilaian dari validator ahli pendidik memperoleh
nilai rata-rata score sebesar 3,1 yang berarti memiliki kategori “Sangat Layak”
untuk dipublikasikan.
d. Uji Coba Kelas Kecil

Setelah melewati validasi dari ahli media dan ahli materi maka di uji cobakan
kepada kelas kecil yang terdiri dari lima siswa. Seleksi siswa dilakukan berdasarkan
nilai ulangan matematika sebelumnya dan konsultasi dengan guru matematika. Hal
ini memastikan bahwa siswa yang terpilih memiliki tingkat kemampuan yang
seragam. Hasil uji coba kemudian dianalisis untuk digunakan sebagai dasar revisi,
sehingga dapat menghasilkan perangkat final.

Berdasarkan hasil penelitian yang telah diuraikan diperoleh penggunaan buku
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digital siswa berbasis aplikasi flip PDF profesional yang berdasarkan model

pengembangan ADDIE . Hasil respon siswa diuraikan sebagai berikut:

Tabel 4.4 Hasil Respon Siswa pada Uji Coba Kelas Kecil

Respon Skor
No Pernyataan 11213 Rata-
rata

1. | Buku digital Flip pdf professional memberikan 3 3,4
manfaat

2. | Bahasa dalam buku digital Flip pdf professional 5 3
sesuai kaidah

3. | Isi buku digital Flip pdf professional mudah 4 3,2
dipahami

4. | Huruf, ukuran, dan spasi dalam buku Flip pdf 5 3
professional tepat

5. | Warna dalam buku Flip pdf professional 4 3,2
mempermudah membaca

6. | Motivasi untuk mempelajari bangun ruang sisi 2 3,6
datar

7. | Materi dalam buku digital membantu menjawab 5 3
soal-soal

8. | Buku digital Flip pdf professional memiliki isi 2 3,6
menarik

9. | Tataletak buku digital Flip pdf professional 3 34
menarik

10. | Meningkatkan rasa ingin tahu terkait bangun 4 3,2
ruang sisi datar

11. | Mendorong keaktifan bertanya ketika belum 5 3
mengerti

12. | Bantuan dalam menjawab pertanyaan guru 5 3
dengan baik

13. | Materi berkaitan dengan kehidupan sehari-hari 1 3,8

14. | Soal latihan dalam buku digital menguji 4 3,2
pemahaman

15. | Penggunaan buku siswa digital Flip pdf 4
professional mudah

Total Skor Rata-rata 3,3
Kategori Sangat

Baik
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Berdasarkan Tabel 4.4 menunjukkan respon siswa terhadap buku digital
siswa berbasis aplikasi flip PDF profesional pada kelas kecil yang berjumlah 5
orang siswa memperoleh skor rata-rata sebesar 3,3 yang artinya bahwa buku siswa
digital berbasis aplikasi Flip pdf pprofessional tersebut memperoleh kategori respon
“Sangat Baik.”

4.1.4 Implementasi (Implementation)

Setelah buku digital siswa berbasis aplikasi flip pdf profesional direvisi
dengan baik, tahap implementasi dilakukan. Ini berarti penggunaan buku siswa
digital berbasis aplikasi flip pdf profesional dalam pembelajaran. Implementasi di
MTs. Al-Ittihadiyah terjadi pada 11 Juli 2022. Proses ini dilakukan untuk
mengetahui bagaimana respons peserta didik terhadap buku digital siswa yang
dibuat dengan aplikasi flip PDF profesional yang diberikan kepada mereka. Angket
yang diberikan terdiri dari empat skala penilaian, masing-masing 4 (sangat baik), 3
(baik), 2 (cukup baik), dan 1 (kurang baik). Angket dinilai berdasarkan aspek materi
dan pemograman buku digital siswa yang dibuat dengan menggunakan aplikasi flip
pdf professional.

Respon peserta didik terhadap media diperoleh dengan melibatkan 23 orang
peserta didik kelas VIII MTs. Al-Ittihadiyah. Proses pengumpulan data dilakukan
dengan memberikan buku digital siswa berbasis aplikasi flip PDF profesional
kepada siswa untuk digunakan. Selanjutnya, siswa memberikan penilaian masing-

masing sesuai dengan pernyataan yang tercantum dalam angket.
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Pada tahapan pengembangan melalui uji coba kelas kecil, buku digital siswa

berbasis aplikasi Flip Pdf Professional mendpakat skor total dengan rata-rata 3,3

untuk di terapkan yang memiliki respon “Sangat Baik” maka peneliti melakukan

penerapan buku digital yanmg telah dikembangkan ke 23 orang siswa. Adapun

hasilnya diuraikan sebagai berikut:

Tabel 4.5 Hasil Respon Siswa Terhadap Pengembangan Buku Siswa Digital

Berbasis Aplikasi Flip Pdf Professional dengan Pendekatan Saintifik

No

Pernyataan

Respon

2

3

Skor
Rata-rata

Buku digital menggunakan Flip pdf
professional sangat berguna untuk
meningkatkan pengetahuan saya

4

16

2,9

Bahasa dalam buku digital Flip pdf
professional sudah sesuai aturan Bahasa
Indonesia, memudahkan saya dalam
pemahamannya

3,1

Isi buku digital Flip pdf professional
sangat mudah dimengerti

18

3,7

Tipe huruf, ukuran, dan spasi yang dipilih
dalam buku digital Flip pdf professional
sangat sesuai, mempermudah proses
membaca

16

Warna yang digunakan dalam buku digital
Flip pdf professional sudah pas,
memudahkan saya dalam membaca

22

3,9

Buku digital Flip pdf professional
memberikan motivasi untuk belajar bangun
ruang sisi datar

19

3,8

Cara materi disajikan dalam buku digital
membantu saya dalam menjawab soal-soal

18

Konten dalam buku digital Flip pdf
professional menarik untuk dibaca

22

3,9

Tata letak buku digital Flip pdf
professional menarik untuk dibaca

13

10.

Buku digital Flip pdf professional
meningkatkan minat saya untuk belajar
materi bangun ruang sisi datar

19

3,8
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11. | Buku digital Flip pdf professional 6 |17 3,7
mendorong saya untuk aktif bertanya jika
ada hal yang belum saya pahami

12. | Buku digital Flip pdf professional 8 |15 3,6
membantu saya dalam memberikan
jawaban yang baik saat ditanya oleh guru

13. | Cara penyampaian materi dalam buku 23 4
digital berhubungan dengan kehidupan
sehari-hari

14. | Buku siswa digital berisi soal latihan yang 5 |18 3,7

dapat menguji pemahaman tentang bangun
ruang sisi datar

15. | Penggunaan buku siswa digital Flip pdf 23 4
professional sangat mudah digunakan
Total Skor Rata-rata 3,5
Kategori Sangat
Baik

Dari data yang tertera pada tabel, terlihat bahwa tanggapan siswa terhadap
buku digital siswa berbasis aplikasi flip PDF profesional mencapai 23 responden,
dengan skor rata-rata mencapai 3,5. Hasil tersebut menunjukkan bahwa buku
pembelajaran tersebut dapat dikategorikan sebagai "Sangat Baik" berdasarkan
penilaian respon siswa.

4.2. Pembahasan Hasil Penelitian

Penelitian dan pengembangan ini bertujuan untuk mengembangkan Buku
Siswa Digital Berbasis Aplikasi Flip Pdf Professional dengan Pendekaatan
Saintifik pada Materri Bangun Ruang Sisi Datar untuk Siswa Kelas VIII MTs. Al-
Ittihadiyah. Pembahasan dalam penelitian ini mengenai hasil pengembangan buku
siswa digital materi bangun ruang sisi datar berdasarkan hasil validasi dari validator
dan praktisi pembelajaran serta hasil penilaian dari siswa.

4.2.1.Pembahasan Uji Validitas Buku Digital Berbasis Aplikasi Flip Pdf

Professional
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Penelitian yang berjudul Pengembangan Buku Siswa Digital Berbasis
Aplikasi Flip Pdf Professional dengan Pendekatan Saintifik bertujuan untuk
menghasilkan suatu buku pembelajaran berbentuk digital dengan
menggunakan aplikasi flip pdf professional pada materi bangun ruang sisi
datar. Buku pembelajaran berbasis aplikasi flip pdf profesional ini
dikembangkan dengan menggunakan model ADDIE.

Pada tahap analisis, peneliti meminta informasi dari sekolah melalui
wawancara langsung dengan guru matematika di MTs. Al-Ittihadiyah tentang
media pembelajaran yang digunakan untuk materi bangun ruang sisi datar.
Peneliti menemukan bahwa guru matematika hanya menggunakan buku teks
dan metode cerai, tanpa menggunakan bantuan media atau menggunakan
sarana dan prasarana yang ada di sekolah. Karena materi bangun ruang sisi
datar sulit dipahami dan menggunakan istilah-istilah tertentu, penggunaan
teknologi saat ini sangat membantu siswa memahaminya. Jika buku pelajaran
dirancang dengan lebih menarik, siswa akan lebih tertarik untuk belajar.
Berdasarkan analisis di atas, peneliti tertarik untuk mengembangkan buku
digital siswa berbasis aplikasi flip PDF profesional yang memiliki animasi,
video, suara, gambar, dan tampilan yang lebih menarik sehingga siswa tidak
akan bosan dengan proses pembelajaran.

Dalam fase perancangan peneliti memulai dengan merancang desain awal
media menggunakan storyboard dan flowchart sebagai garis besar konten. Ini
mencakup desain template dan materi yang akan disajikan. Selanjutnya,

flowchart digunakan untuk menentukan alur pembelajaran dan merencanakan
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isi materi. Konsep yang dibuat dibahas dengan dosen pembimbing, dan jika
perlu, revisi akan dilakukan. Dalam tahap ini, aplikasi kunci yang digunakan
adalah Flip Pdf Professional, berperan sebagai alat utama untuk
mengembangkan buku siswa digital. Aplikasi ini tidak hanya digunakan
untuk membuat desain, tetapi juga untuk animasi, materi, dan latihan soal,
menjadikannya sistem pendukung penting dalam pengembangan buku siswa
digital dengan pendekatan saintifik.

Tahap pengembangan melibatkan langkah-langkah seperti pengumpulan
bahan, pembuatan materi dengan KD, serta pembuatan atau peningkatan
animasi dan video untuk buku digital. Setelah media dibuat, peneliti
melakukan validasi dengan para ahli untuk mendapatkan kritik dan saran
guna menilai kualitas produk dan layaknya media interaktif di lingkungan
sekolah. Validasi media ini dilakukan oleh tiga validator, di mana ahli materi
mengevaluasi aspek materi, ahli media menilai aspek visual dan program, dan
seorang guru matematika memberikan penilaian menyeluruh terhadap materi,
kualitas tampilan, dan program media.

Hasil evaluasi dari validator tambahan dalam analisis menunjukkan bahwa
validasi ahli materi untuk kualitas tampilan dan program memperoleh rata-
rata 2,8 dengan penilaian "valid,” dilengkapi dengan beberapa catatan dan
saran perbaikan terkait media. Validasi ahli media untuk kualitas tampilan
dan program mencapai rata-rata 3,4 dengan penilaian "sangat valid,” juga
disertai catatan dan rekomendasi untuk penyempurnaan media. Guru

matematika melakukan validasi terakhir untuk setiap elemen dan menemukan
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hasil rata-rata 3,1 dengan penilaian "sangat valid,” dilengkapi dengan

beberapa catatan dan saran dari guru matematika. Berdasarkan hasil validasi

validator, dapat disimpulkan bahwa penilaian validitas media tersebut dapat

diandalkan dan pantas digunakan.

4.2.2. Respon Peserta Didik terhadap Buku Digital Berbasis Aplikasi
Flip Pdf Professional

Setelah tahap-tahap pengembangan buku digital siswa selesai, respon
siswa terhadap buku digital tersebut akan dilihat. Buku digital siswa MTs. Al-
Ittihadiyah Kelas VIII diuji cobakan dengan menggunakan aplikasi flip pdf
profesional yang telah diubah sesuai dengan saran ahli dan guru. Uji coba
terdiri dari empat skala penilaian: 4 (sangat baik), 3 (baik), 2 (cukup baik),
dan 1 (kurang baik). Angket terdiri dari lima belas indikator pernyataan dan
diberikan kepada 23 siswa kelas VIII. Hasilnya sangat baik, dengan rata-rata
3,5 dan persentase 87,5%.

Evaluasi pada tahap terakhir penelitian mencakup evaluasi formatif dan
sumatif. Evaluasi formatif dilakukan selama pengembangan untuk
mengidentifikasi revisi yang diperlukan, sementara evaluasi sumatif
dilakukan pada tahap implementasi untuk menilai kelayakan media yang
dikembangkan. Media tersebut dinilai oleh ahli materi, ahli media, guru
matematika, dan mendapat nilai rata-rata 2,8, 3,4, dan 3,1 dari masing-masing
validator. Uji coba pada buku siswa digital berbasis aplikasi flip PDF
profesional menunjukkan kategori "sangat baik" dengan nilai rata-rata 3,5,

sehingga tidak perlu direvisi dan layak digunakan di sekolah. Respons siswa
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mencapai 87,5%, mengindikasikan penerimaan yang baik terhadap buku

tersebut.

Adapun keunggulan pengembangan penelitian inni dari penelitian
sebelumnya yaitu pengembangan buku siswa digital berbasis aplikasi flip pdf
professional hanya sampai ketahap development (pengembangan) sedangkan
pengembangan yang peneliti lakukan sampai ke tahap evaluasi. Selain itu,
pengembangan buku siswa digital berbasis aplikasi flip pdf professional ini
juga menghasilkan buku digital yang berbentuk flip book yang dengan mudah
diakses dan menarik untuk dibaca.

4.2.3. Keterbatasan Penelitian
Keterbatasan dalam penelitian dan pengembangan ini adalah sebagai

berikut :

a. Buku digital siswa berbasis Flip Pdf Professional ini hanya berisi satu
bab yaitu Bangun Ruang Sisi Datar dan termasuk dalam pengembangan
tingkat pemula.

b. Uji coba implementasi Buku siswa digital berbasis Flip Pdf Professional
hanya dilaksanakan pada satu sekolah yaitu MTs. Al-Ittihadiyah.

c. Penentuan kelayakan Buku siswa digital berbasis Flip Pdf Professional
hanya sebatas pada aspek Desain Aplikasi Flip Pdf Professional,
kebahasaan, Isi, dan Penyajian Materi. Hanya seorang praktisi
pembelajaran, seorang validator ahli materi, dan seorang validator ahli
media yang dapat memvalidasi buku digital siswa berbasis Flip Pdf

Professional.



BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis deskripsi dan pembahasan dalam penelitian ini

peneliti menyimpulkan sebagai berikut:

1.

Pengembangan buku digital siswa berbasis aplikasi flip PDF professional
dengan pendekatan saintifik berdasarkan model ADDIE dengan tahap analisis
(analysis), perancangan (design), pengembangan (development), implementasi
(implementation), dan evaluasi (evaluation). Setelah melalui tahapan tersebut
maka diperoleh produk akhir berupa buku siswa digital berbasis aplikasi flip
PDF professional dengan pendekatan saintifik.

Berdasarkan analisis penilaian dari ahli materi diperoleh skor rata-rata 2,8
dengan kategori “Valid” dan ahli media diperoleh skor rata-rata sebesar 3,4
dengan kategori “Sangat Valid.”

Berdasarkan analisis penilaian dari ahli pendidik diperoleh skor rata-rata 3,1
dengan kategori “Sangat Layak.”

berdasarkan uji coba kelas kecil buku digital siswa berbasis aplikasi flip PDF
professional dengan pendekatan saintifik yang dilakukan oleh siswa sebanyak
5 orang diperoleh respon siswa terhadap pembelajaran dengan rata-rata 3,3
yang termasuk dalam kategori “Sangat Baik”dan pada tahap penerapan
(Implementation) yang dilakukan oleh 23 orang siswa diperoleh respon siswa

terhadap pembelajaran dengan menggunakan buku digital siswa berbasis
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aplikasi flip PDF professional dengan skor 3,5 yang termasuk dalam kategori

“Sangat Baik.”

5.2 Saran

Beberapa saran yang diberikan untuk pengembangan media pembelajaran
interaktif matematika ini adalah sebagai berikut :
1. Untuk Peneliti

1)  Buku siswa digital menggunakan aplikasi Flip Pdf Professional, yang
dirancang oleh peneliti, saat ini hanya mencakup materi tentang bangun
ruang sisi datar. Oleh karena itu, diharapkan akan ada pengembangan lebih
lanjut untuk menyempurnakan fitur-fitur dalam media tersebut, serta
kemungkinan pengembangan materi matematika lainnya di masa
mendatang.

2)  Proses pengembangan buku siswa digital menggunakan aplikasi Flip Pdf
Professional masih memiliki beberapa kekurangan yang perlu diperbaiki
agar dapat sesuai dengan perkembangan teknologi yang terus berlangsung.
Upaya perbaikan tersebut diperlukan untuk meningkatkan kualitas dan
ketersediaan buku siswa digital, sehingga dapat memberikan pengalaman
belajar yang lebih baik dengan memanfaatkan kemajuan teknologi terkini.

2. Untuk Lembaga
Dengan kemajuan teknologi, penting bagi lembaga pendidikan untuk
memberikan peluang sebanyak mungkin bagi integrasi teknologi dalam proses

pembelajaran.
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3. Untuk Praktisi Pembelajaran

Jika mendapatkan penilaian "Valid" dan "Sangat Layak" dari ahli materi, ahli
media, dan praktisi pembelajaran, maka buku siswa digital ini dapat dianggap
memenuhi standar kualitas yang tinggi. Oleh karena itu, buku ini seharusnya dapat
dimanfaatkan kembali dalam kegiatan belajar mengajar berikutnya dengan
keyakinan bahwa kontennya telah diverifikasi secara mendalam oleh para ahli,
memastikan kelayakan dan keakuratan materi untuk mendukung pengalaman
pembelajaran yang optimal.
4. Untuk Siswa

Apabila siswa memperoleh nilai "Sangat Baik", disarankan untuk
memanfaatkan kembali buku siswa digital yang menggunakan aplikasi Flip Pdf
Professional dalam kegiatan pembelajaran daring maupun belajar mandiri di rumah.
Hal ini bertujuan untuk meningkatkan pemahaman konsep matematika dan

memperkuat minat belajar siswa.
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Lampiran 1
LEMBAR VALIDASI DAN VERIFIKASI AHLI MATERI

Judul penelitian : Pengembangan Buku Siswa Digital Berbasis Aplikasi Flip
PDF Professional Dengan Pendekatan Saintifik Pada Siswa
Kelas VIII Mts Al-Ittihadiyah

Peneliti : Maysarah Aini
Validator : Elfira Rahmadani, M. Pd
Tanggal et e ——— 2022
A. Petunjuk

1. Berdasarkan pendapat Bapak/lbu berilah penilaian: Sangat Kurang Valid,
Kurang Valid; Valid; Sangat Valid.
2. Sebagai petunjuk untuk mengisi tabel, perhatikan hal berikut:

B. Validitas Isi
1. Isi angket sesuai indikator

2. lIsilah kollom berikut ini (V) :

Validitas Isi

Variabel

Aspek Penelitian Indikator | Sangat | Kurang | Valid | Sangat
Kurang | Valid Valid
Valid
Kelayakan | Kualitas Kejelasan
151 materi tujuan
pembelajaran | pembelajaran
Sistem Ketepatan

penyvampaian | cakupan
pembelajaran | materi

Eebenaran
konsep

Kedalaman

materi
pembelajaran

Kesesualan
dengan
kurikulum

Ketepatan
urutan materi
pembelajaran

Penvajian Kualitas
kebahazaan pendahuluan
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Eualitas
strategi
pembelajaran

Eualitas
petryajian
materi

Eeterlibatan
dan peran
peserta didik
dalam
aktivitas
belajar

Kualitas
umpan balik

Eualitas
matert
pembelajaran

Kualitas
soal-zoal

latihan

Ketercernaan
materi dan
pemaparan
vang logis

Penggunaan
bahasa

Eemudahan
pemahaman
bahasa

Kegrafikan

Kualitas
mater1
pembelajaran

Perwajahan

Mustrasi

Jumlah

C. Saran

D. Rekomendasi
Berdasarkan penilaian diatas, soal yang dikembangkan ini dinyatakan:

a. | layak di uji cobakan tanpa revisi
b. | layak di uji cobakan dengan revisi
c. | tidak layak di uji cobakan
(Mohon Bapak/Ibu melingkari salah satu huruf yang sesuai dengan kesimpulan)

Medan,
Validator

Elfira Rahmadani, M. Pd




| EMBAR VALIDASI DAN VERIFIKASI AL

Judul Penelitian

Peneliti

Validator
Tanggal

A. Petunjuk
|. Berdasarkan pend
Valid; Sangat Valid.

2. Sebagai petunjuk untuk mengisi tabel, perhatikan hal berikut:

B. Validitas Isi

- Pengembang
Dengan Pend

- Maysarah Aini

o Rapraoan |, .74

1. Isi angket sesuai indikator

2. Isilah kollom berikut ini

W)

Variabel

Aspek penelitian

Indikator

ATER]
an Buku Siswa Digital Berbasis Aplikasi 7., /
ckatan Saintifik Pada Siswa Kelas Vi1 My /\|/;“

S Al-Iy

Kurang
baik

Cukup
baik

.I )I'. /'n
hadiya),

apat Bapak/Ibu berilah penilaian: Sangat Kurang Valid: Kurang vylig

J/('\_\,,,“”/
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Baik | Sangat
baik

Kelayakan | Kualitas materi
isi pembelajaran

Kesesuaian materi

Kejelasan petunjuk belajar

v

Kemudahan memahami kalimat
pada teks

Kemudahan memahami
pembelajaran

Ketepatan urutan pcnyajiah

Kecukupan latihan

Kejelasan umpan balik

Bantuan belajar dengan program

Meningkatkan semangat belajar

Kegrafikan | Kualitas

Keindahan tampilan layar

teknis/tampilan

Keterbacaan teks

Kualitas gambar dan animasi

Komposisi warna

Panduan penggunaan media

Daya dukung musik

| Jumlah
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C
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. mm Kﬁﬂlku\\m 5% \n gmgl{ h,“ g dm \ah»lﬂh (601

D Rekomendasi
Be .rdasarkan penilaian datas, soal yang dikembangkan ini dinyatakan

‘a | layak dvup cobakan tanpa revisi ) ' : /

b . [Mayak di uji cobakan d‘.nl_nn revisi

—t
e i tidak layak di uji cobakan

1\10hun BapaL/lbu mclmbkan salah satu huruf\_z;ri,—zﬁual dengan kesimpulan)
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Lampiran 2
LEMBAR VALIDASI DAN VERIFIKASI AHLI MEDIA

Judul penelitian : Pengembangan Buku Siswa Digital Berbasis Aplikasi Flip
PDF Professional Dengan Pendekatan Saintifik Pada Siswa
Kelas VIII Mts Al-Ittihadiyah

Peneliti : Maysarah Aini

Validator : Hanina, M. Psi

Tanggal vt et ————— 2022
A. Petunjuk

1. Berdasarkan pendapat Bapak/Ibu berilah penilaian: Sangat Kurang Valid;
Kurang Valid; Valid; Sangat Valid.
2. Sebagai petunjuk untuk mengisi tabel, perhatikan hal berikut:

B. Validitas Isi
1. Isi angket sesuai indikator
2. Isilah kollom berikut ini (V) :

Validitas Isi

Variabel .
Aspek Penelitian Indikator -_Eangat Kurang Valid Sangat
WERE 1 valid 1 valid

Valid

Kelayakan | Pemrograman | Perintah

151 eksekus:
Eonsistensi
dengan alur
program
Keberlanjutan
program
Efistens1
sistem
EKetepatan
display
Pengelolaan
tata letak
Eonsistensi
antar bagian
pelajaran
Modifikasi
vang mudah




81

EKegrafika

Eualitas
tekisketeram
pilan

Eeindahan
tampilan
layar

Keterbacaan
teks

Eualitas
gambar dan

animast

Eomposisi
warna

MNavigas

Kualitas maten
pembelajaran

Daya dukung

musik

Interaksi

D. Rekomendasi
Berdasarkan penilaian diatas, soal yang dikembangkan ini dinyatakan:

a. | layak di uji cobakan tanpa revisi
b. | layak di uji cobakan dengan revisi
c. | tidak layak di uji cobakan
(Mohon Bapak/lIbu melingkari salah satu huruf yang sesuai dengan kesimpulan)

Medan,
Validator

Hanina, M.Psi
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LEMBAR VALIDASI DAN VERIFIKASI AHLI MEDIA
Pengembangan  Buku Siswa  Digital  Berbasis  Aplikasi 7lip DI

Judul penehitian -
Professional Dengan Pendekatan Saintifik Pada Siswa Kelas VI Mts Al-
Ittihadiyah

Peneliti - Maysarah Aini

Validator 74 M‘M’M?‘“ .......

Tanggal 21 eensois s S R

A. Petunjuk
1. Berdasarkan pendapat Bapak/Ibu berilah penilaian: Sangat Kurang Valid: Kurang Valid;
Valid; Sangat Valid.
2. Scbagai petunjuk untuk mengisi tabel, perhatikan hal berikut:
B. Validitas Isi
1. Isi angket sesuai indikator
2. Isilah kollom berikut ini (V) :

-

[ Validitas Isi
Variabel Sangat L
Aspek Indikator Kurang Sangat
Penelitian Kurang ) Valid .
i Valid Valid
Kelayakan Pemrograman | Perintah eksekusi v’ |
isi Konsistensi dengan alur program wa
Keberlanjutan program w3 /
Efisiensi sistem v/
Ketepatan display v
Pengelolaan tata letak v
Konsistensi antar bagian
pelajaran \/
Modifikasi yang mudah v
Kegrafikan | Kualitas Keindahan tampilan layar -
teknis/keteram | Keterbacaan teks /
pilan Kualitas gambar dan animasi v
Komposisi warna \/
Navigasi f
Kualitas materi | Daya dukung musik ‘7;’——“7
pembelajaran | Interaksi s o
Jumlah - |




D. Rekomendasi

Bcrdus_ﬂlfgx_q_rpli!g@ diatas, soal yang dikembangkan ini dinyatakan:
layak di uji cobakan tanpa revisi

layak di uji cobakan dengan revisi

tidak layak di uji cobakan

(Mohon Bapak/Ibu me

lingkari salah satu huruf yang sesuai dengan kesimpulan)

Medan, .... Juni 2022
Validator

%Q@?‘.‘?.‘.\Q ....... -
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Lampiran 3

INSTRUMEN PENILAIAN MATERI PEMBELAJARAN UNTUK SISWA

Judul Penelitian : Pengembangan Buku Siswa Digital Berbasis Aplikasi Flip PDF
Professional Dengan Pendekatan Saintifik Pada Siswa Kelas VII1

Peneliti
Nama siswa
Tanggal

A. Petunjuk

Mts Al-Ittihadiyah

: Maysarah Aini

1. Berdasarkan pendapat siswa berilah penilaian: Kurang Baik; Cukup Baik;
Baik; Sangat Baik
2. Sebagai petunjuk untuk mengisi tabel, perhatikan hal berikut:

B. Validitas Isi
1. Isi angket sesuai indikator

2. Isilah kollom berikut ini () :

Aspek

Variabel
penelitian

Indikator

Validitas isi

Kurang
baik

Cukup | Baik
baik

Sangat

baik

Kelayakan
151

Kualitas maten

pembelajaran

Kesesualan
materi

Eejelasan
petunjuk
belajar

Eemudahan
memahami
kalimat pada
teks

Eemudahan
memahami

pembelajaran

Ketepatan
urutan
penyajian

Eecukupan
latthan

Eejelasan

umpan balik

Bantuan
belajar
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dengan
program

Meningkatkan
semangat
belajar

Eegrafikan

Kualitas
teknis/tampilan

Keindahan
tampilan layar

Eeterbacaan
teks

Kualitas
gambar dan
animasi

Eomposist
warna

Panduan
penggunaan
media

Daya dukung
musik

Jumlah

Medan,

Responden
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Lampiran 4

ANGKET RESPON SISWA TERHADAP BUKU DIGITAL PADA

MATERI BANGUN RUANG SISI DATAR

Nama :

Kelas :

Petunjuk pengisian :

1.

Berdasarkan penilaian dari Anda, berilah tanda checklist (v) pada salah satu
kolom skor yang tersedia

e 4 :Sangat Setuju

e 3 :Setuju

e 2 :Tidak Setuju

e 1 :Sangat Tidak Setuju

Jika ada yang ingin dikomentari, mohon menuliskan pada kolom komentar
dan saran yang tersedia.

No

Respon
1 2 3 4

Pernyataan

Buku digital menggunakan Flip pdf professional
sangat berguna untuk meningkatkan pengetahuan
saya

Bahasa dalam buku digital Flip pdf professional
sudah sesuai aturan Bahasa Indonesia,
memudahkan saya dalam pemahamannya

Isi buku digital Flip pdf professional sangat
mudah dimengerti

Tipe huruf, ukuran, dan spasi yang dipilih dalam
buku digital Flip pdf professional sangat sesuali,
mempermudah proses membaca

Warna yang digunakan dalam buku digital Flip
pdf professional sudah pas, memudahkan saya
dalam membaca

Buku digital Flip pdf professional memberikan
motivasi untuk belajar bangun ruang sisi datar

Cara materi disajikan dalam buku digital
membantu saya dalam menjawab soal-soal

Konten dalam buku digital Flip pdf professional
menarik untuk dibaca

Tata letak buku digital Flip pdf professional
menarik untuk dibaca

10.

Buku digital Flip pdf professional meningkatkan
minat saya untuk belajar materi bangun ruang sisi
datar
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11.

Buku digital Flip pdf professional mendorong
saya untuk aktif bertanya jika ada hal yang belum
saya pahami

12.

Buku digital Flip pdf professional membantu
saya dalam memberikan jawaban yang baik saat
ditanya oleh guru

13.

Cara penyampaian materi dalam buku digital
berhubungan dengan kehidupan sehari-hari

14.

Buku siswa digital berisi soal latihan yang dapat
menguji pemahaman tentang bangun ruang sisi
datar

15.

Penggunaan buku siswa digital Flip pdf
professional sangat mudah digunakan

Komentar/Saran :

Medan, ..... cc.coueee.. 2022




88

Lampiran 5

Hasil Validasi Materi Buku Siswa Digital Berbasis Aplikasi Flip Pdf
Professional Dengan Pendekatan Saintifik

Variabel , Skor van
Aspek penelitian Indikator ﬂiper'l]le]f
Eelayakan | Kualitas materi Kesesuaian maten 4
1s1 pembelajaran Kejelasan petunjuk belajar 2
Eemudahan memahami kalimat 2
pada teks
Eemudahan memahami 3
pembelajaran
Ketepatan urutan penvajian 3
Kecukupan latithan 2
Kejelasan umpan balik 2
Bantuan belajar dengan program 4
Meningkatkan semangat belajar 3
Eegrafikan | Kualitas Keindahan tampilan layvar 3
teknis/tampilan Keterbacaan teks 3
Kualitas gambar dan amimasi 2
Komposisi warna 3
Panduan penggunaan media 3
Daya dukung musik 3
Rata-rata skor total 2.8
Kategori Valid




Lampiran 6
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Hasil Validasi Media Pengembangan Buku Siswa Digital Berbasis Aplikasi

Flip Pdf Professional dengan Pendekatan Saintifik

s

Aspek

Variabel
Penelitian

Indikator

Skor vang di
Peroleh

Eelayakan
151

Pemrograman

Perintah ekselust

Konsistens1 dengan alur
program

3
3

Eeberlanjutan program

Efisiensi sistem

Eetepatan display

Pensgelolaan tata letak

Konsistensi antar bagian
pelajaran

b [ [ | |l

Modifikasi vang mudah

Kegrafikan

Eualitas
Teknis/

Eeterampilan

Eeindahan tampilan lavar

Keterbacaan teks

Eualitas gambar dan ammasi

Komposisi warna

Navigasi

Daya dukune musik

Interaksi

(WS [N N Sy R LIS Sy N IS

Rata-rata skor

3.4

Kategori

Sangat Valid




Lampiran
Hasil Penilaian Kelayakan Materi Pembelajaran Oleh Ahli Pendidik
Variabel Skor van
Aspek Penelitian Indikator djper:Llellg

Eelayakan | Pemrograman | Kesesuaian Maten 3

151 Kejelasan Petunjuk belajar 4
EKemudahan memahami 2
kalimat pada teks
Kemudahan memahami 3
pembelajaran
Ketepatan urutan pefiyajian 3
Eecukupan latthan 3
Kejelasan umpan balik 2
Bantuan belajar dengan 4
program

Eegrafikan | Kualitas Eeindahan tampilan layar 4

Teknis/ Keterbacaan teks 3
Keterampilan | Kualitas gambar dan animasi 4
Eomposisi warna 3
Daya dukung musik 3
Interaksi 3
Rata-rata skor total 31
Katezsori Saneat Lavak
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Lampiran 8
Hasil Respon Siswa pada Uji Coba Kelas Kecil
Respon Skor
No Pernyataan 1123 Rata-
rata

1. | Buku digital menggunakan Flip pdf professional sangat 3 3,4
berguna untuk meningkatkan pengetahuan saya

2. | Bahasa dalam buku digital Flip pdf professional sudah 5 3
sesuai aturan Bahasa Indonesia, memudahkan saya dalam
pemahamannya

3. | Isi buku digital Flip pdf professional sangat mudah 4 3,2
dimengerti

4. | Tipe huruf, ukuran, dan spasi yang dipilih dalam buku 5 3
digital Flip pdf professional sangat sesuai, mempermudah
proses membaca

5. | Warna yang digunakan dalam buku digital Flip pdf 4 3,2
professional sudah pas, memudahkan saya dalam
membaca

6. | Buku digital Flip pdf professional memberikan motivasi 2 3,6
untuk belajar bangun ruang sisi datar

7. | Cara materi disajikan dalam buku digital membantu saya 5 3
dalam menjawab soal-soal

8. | Konten dalam buku digital Flip pdf professional menarik 2 3,6
untuk dibaca

9. | Tata letak buku digital Flip pdf professional menarik 3 3,4
untuk dibaca

10. | Buku digital Flip pdf professional meningkatkan minat 4 3,2
saya untuk belajar materi bangun ruang sisi datar

11. | Buku digital Flip pdf professional mendorong saya untuk 5 3
aktif bertanya jika ada hal yang belum saya pahami

12. | Buku digital Flip pdf professional membantu saya dalam 5 3
memberikan jawaban yang baik saat ditanya oleh guru

13. | Cara penyampaian materi dalam buku digital berhubungan 1 3,8
dengan kehidupan sehari-hari

14. | Buku siswa digital berisi soal latihan yang dapat menguji 4 3,2
pemahaman tentang bangun ruang sisi datar

15. | Penggunaan buku siswa digital Flip pdf professional 4
sangat mudah digunakan

Total Skor Rata-rata 3,3
Kategori Sangat

Baik
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Aplikasi Flip Pdf Professional dengan Pendekatan Saintifik
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Hasil Respon Siswa Terhadap Pengembangan Buku Siswa Digital Berbasis

Respon Skor
No Pernyataan 112]| 3|4 | Rata-
rata
1. | Buku digital menggunakan Flip pdf professional sangat 4 116 |3 2,9
berguna untuk meningkatkan pengetahuan saya
2. | Bahasa dalam buku digital Flip pdf professional sudah 519 |9 3,1
sesuai aturan Bahasa Indonesia, memudahkan saya dalam
pemahamannya
3. | Isi buku digital Flip pdf professional sangat mudah 5 (18| 37
dimengerti
4. | Tipe huruf, ukuran, dan spasi yang dipilih dalam buku 3 1164 3
digital Flip pdf professional sangat sesuai, mempermudah
proses membaca
5. | Warna yang digunakan dalam buku digital Flip pdf 1 122 39
professional sudah pas, memudahkan saya dalam
membaca
6. | Buku digital Flip pdf professional memberikan motivasi 4 |19| 38
untuk belajar bangun ruang sisi datar
7. | Cara materi disajikan dalam buku digital membantu saya 2 183 3
dalam menjawab soal-soal
8. | Konten dalam buku digital Flip pdf professional menarik 1 122| 39
untuk dibaca
9. | Tata letak buku digital Flip pdf professional menarik 5 (113|5 3
untuk dibaca
10. | Buku digital Flip pdf professional meningkatkan minat 4 19| 38
saya untuk belajar materi bangun ruang sisi datar
11. | Buku digital Flip pdf professional mendorong saya untuk 6 | 17| 3,7
aktif bertanya jika ada hal yang belum saya pahami
12. | Buku digital Flip pdf professional membantu saya dalam 8 |15| 3,6
memberikan jawaban yang baik saat ditanya oleh guru
13. | Cara penyampaian materi dalam buku digital berhubungan 23 4
dengan kehidupan sehari-hari
14. | Buku siswa digital berisi soal latihan yang dapat menguji 5 (18| 37
pemahaman tentang bangun ruang sisi datar
15. | Penggunaan buku siswa digital Flip pdf professional 23 4
sangat mudah digunakan
Total Skor Rata-rata 3,5
Kategori Sangat
Baik

Lampiran 10




Penerapan Buku Siswa Digital Berbasis Aplikasi Flip Pdf Professional
dengan Pendekatan Saintifik pada Siswa Kelas V111
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