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ABSTRAK  

PENGEMBANGAN MEDIA FLIPCHART UNTUK MENINGKATKAN 

PEMAHAMAN KONSEP SISWA KELAS III SD NEGERI 106812 

BANDAR KLIPPA TAHUN AJARAN 2021/2022 

 

FEBBY PERMATA DALILA  

 

Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar  

Email : permatadalila@gmail.com   

 

 

Pembelajaran masih berjalan dengan satu arah, dimana guru menjelaskan dan 

siswa hanya mendengarkan dan mencatat. Penggunaan media di SD Negeri 

106812 Bandar Klippa pada kelas III belum cukup efektif. Kurangnya 

pemahaman konsep siswa pada proses pembelajaran di SD Negeri 106812 Bandar 

Klippa. Media pembelajaran dibutuhkan untuk meningkatkan pemahaman konsep 

pada siswa. Mengetahui pemahaman konsep pada siswa dengan adanya 

pengembangan media flipchart. Untuk mengetahui tingkat kevalidan,kepraktisan 

dan keefektivan media flipchart dalam meningkatkan pemahaman konsep siswa 

kelas III SD Negeri 106812 Bandar Klippa. Penelitian Research and Development 

(RnD) ini dilaksanakan di SD Negeri 106812 Bandar Klippa. yang menjadi 

populasi adalah siswa kelas III SD Negeri 106812 Bandar Klippa Tahun ajaran 

2021-2022, dengan jumlah peserta didik 30 Orang. Setelah melakukan 

pengembangan media sesuai dengan metode Penelitian R&D (resech and 

developmend) yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji 

keefektivan, kepraktisan dan kevalidan produk atau media yang dikembangkan 

yaitu media flipchart untuk meningkatkan pemahaman konsep siswa kelas III SD 

Negeri 106812 Bandar Klippa pada pembelajaran tematik. Dari hasil 

pembelajaran aktivitas siswa diperoleh bahwa siswa telah mengalami 

peningkatan, dimana pada kemampuan pre test da post test dapat kita lihat bahwa 

peningkatan hasil belajar yang sangat signifikan naik. Peneliti menyarankan untuk 

peneliti selanjutnya agar dapat mengembangkan media flipchart dengan variasi-

variasi lain untuk menghasilakan media yang lebih baik serta lebih menarik 

sehingga membuat siswa lebih aktif lagi dalam belajar. Setelah pengembangan 

media flipchart ini, akan ada lagi media-media pembelajaran yang lain untuk 

mengembangkan pendidikan dan merubah suasana kelas agar tidak monoton. 

 

Kata Kunci : Media, Pengembangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

mailto:permatadalila@gmail.com


 

ii 
 

 

ABSTRACT 

 

FLIPCHART MEDIA DEVELOPMENT TO IMPROVE UNDERSTANDING 

OF CONCEPTS OF THIRD GRADE STUDENTS OF STATE 

 ELEMENTARY SCHOOL 106812 BANDAR KLIPPA FOR 

 THE 2021/2022 SCHOOL YEAR 

 

FEBBY PERMATA DALILA 

 

 

Elementary School Teacher Education Study Program 

Email : permatadalila@gmail.com  

 

Learning is still going in one direction, where the teacher explains and the student 

only listens and notes. The use of media in Bandar Klippa State Elementary 

School 106812 in class III has not been effective enough. Lack of understanding 

of student concepts in the learning process at SD Negeri 106812 Bandar Klippa. 

Media pembelajaran dibutuhkan untuk meningkatkan pemahaman konsep pada 

siswa. Mengetahui pemahaman konsep pada siswa dengan adanya 

pengembangan media flipchart. Untuk mengetahui tingkat kevalidan,kepraktisan 

dan keefektivan media flipchart dalam meningkatkan pemahaman konsep siswa 

kelas III SD Negeri 106812 Bandar Klippa. Penelitian Research and 

Development (RnD) ini dilaksanakan di SD Negeri 106812 Bandar Klippa. yang 

menjadi populasi adalah siswa kelas III SD Negeri 106812 Bandar Klippa Tahun 

ajaran 2021-2022, dengan jumlah peserta didik 30 Orang.  Untuk mengetahui 

tingkat kevalidan,kepraktisan dan keefektivan media flipchart dalam 

meningkatkan pemahaman konsep siswa kelas III SD Negeri 106812 Bandar 

Klippa. Penelitian Research and Development (RnD) ini dilaksanakan di SD 

Negeri 106812 Bandar Klippa. yang menjadi populasi adalah siswa kelas III SD 

Negeri 106812 Bandar Klippa Tahun ajaran 2021-2022, dengan jumlah peserta 

didik 30 Orang. After conducting media development in accordance with the R&D 

Research method (resech and developmend) which is used to produce certain 

products and test the effectiveness, practicality and validity of the developed 

product or media, namely flipchart media to improve the understanding of the 

concept of students in grade III of State Elementary School 106812 Bandar 

Klippa on thematic learning. From the learning results of student activity, it is 

obtained that students have improved, where in the ability of pre-test and post test 

we can see that the increase in learning outcomes is very significant up. 

Researchers suggest that the next researcher can develop flipchart media with 

other variations to make better and more interesting media so as to make students 

more active in learning. After the development of this flipchart media, there will 

be other learning media to develop education and change the classroom 

atmosphere so as not to be monotonous. 

 

Keywords: Media, Development 
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BAB I 

PENDAHULUAN  

 

A. Latar Belakang Masalah  

Pendidikan adalah suatu proses pembelajaran untuk mendapatkan 

pengetahuan, keterampilan serta meningkatkan kecerdasan, akhlak, kepribadian 

serta bermanfaat baik untuk diri sendiri maupun masyarakat umum. Pendidikan 

dapat juga diartikan sebagai sebuah proses dengan metode-metode tertentu 

sehingga orang memperoleh pengetahuan dan cara bertingkah laku yang sesuai 

dengan kebutuhan. Sekolah Dasar (SD) merupakan lembaga yang dikelola dan 

diatur oleh pemerintah yang bergerak dibidang Pendidikan yang diselenggarakan 

secara formal selama enam tahun dari kelas 1 sampai kelas 6. Dalam proses 

belajar mengajar ada yang mendidik, mengarahkan, membimbing, melatih dan 

mengevaluasi yang disebut seorang guru. Sementara yang mengembangkan, 

berkreatifitas, dan memahami adalah seorang siswa. Pembelajaran dapat 

dikatakan berhasil apabila siswa dapat menyerap materi yang telah disampaikan 

oleh guru dengan baik.  

Pada saat ini proses belajar mengajar di SD menerapkan kurikulum 2013 

dengan menggunakan pembelajaran tematik yang mengaitkan beberapa materi 

pelajaran menjadi satu kesatuan tema. Kurikulum 2013 menerapkan ketercapaian 

pada aspek pengetahuan, keterampilan dan sikap. Siswa dituntut untuk mencari 

tahu, berfikir kreatif dan aktif dalam proses belajar mengajar, sedangkan guru 

sebagai fasilitator dituntut untuk inovatif dan kreatif dalam menyampaikan materi 

seperti metode pembelajaran dan penggunaan media.  
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Media adalah perantara atau penghubung yang memberikan manfaat 

dalam pembelajaran dikelas, media merupakan segala sesuatu yang dapat 

digunakan untuk menyampaikan pesan atau informasi dalam proses belajar 

mengajar agar dapat merangsang perhatian dan minat siswa untuk belajar, media 

juga dapat dikatakan sebagai alat-alat yang digunakan untuk menyampaikan isi 

bahan ajar, ide maupun gagasan kepada siswa. Penggunaan media dalam proses 

pembelajaran juga dapat menciptakan kondisi belajar yang aktif dan tidak berjalan 

satu arah. 

Berdasarkan hasil observasi yang peneliti lakukan tanggal 3 September 

2021 dikelas III SD Negeri 106812 Bandar Klippa, peneliti menemukan bahwa 

guru pada sekolah tersebut sudah menggunakan media pembelajaran untuk 

menghasilkan pembelajaran yang bermakna, namun media yang digunakan guru 

belum cukup efektif dalam mencapai tujuan pembelajaran. Media yang digunakan 

belum bersifat interaktif, selanjutnya pembelajar masih monoton, hanya berjalan 

satu arah, tujuan pembelajaran tidak tersampaikan dengan baik. Tingkat 

pemahaman konsep siswa juga rendah, siswa terlihat tidak fokus, jika ditanya 

kembali oleh guru siswa tidak dapat menjawab pertanyaan tersebut karena tidak 

memperhatikan guru. Aktivitas siswa tersebut berdampak pada hasil belajar yang 

diperoleh siswa. Dimana dari 30 siswa, hanya 10 siswa yang memperoleh nilai 

diatas KKM. Sedangkan siswa lainnya masih dibawah ambang batas KKM. 

Adapun nilai KKM yang telah di tetapkan oleh guru yaitu 70. Untuk lebih 

jelasnya dapat dilihat pada tabel berikut : 
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Tabel 1. 1 Data Awal Hasil Belajar Siswa 

NO Rentang Nilai Banyaknya Siswa Keterangan  

1 91-100 2  

Sudah Tuntas KKM 2 81-90 3 

3 70-79 5 

4 60-69 7  

Belum Tuntas KKM  5 50-59 5 

6 0-49 8 

Jumlah  Siswa 30 

Nilai Tertinggi 92 

Nilai Terendah 50 

 

Dari data di atas dapat di lihat bahwa masih banyaknya siswa yang belum 

tuntas dari KKM, karena tujuan pembelajaran tidak tersampaikan dengan baik dan 

pemahaman konsep siswa pada pembelajaran juga rendah. Hal ini harus segera 

diatasi mengingat penguasaan pemahaman konsep siswa merupakan aspek yang 

sangat penting dalam pembelajaran. Suharsimi (2009:8) mengatakan bahwa 

pemahaman adalah bagaimana seseorang membedakan, memperluas, 

menyimpulkan, memberi contoh, menulis Kembali dan memperkiraan. 

Pemahaman konsep adalah kemampuan bersikap, berpikir dan bertindak yang 

ditunjukkan oleh siswa dalam memahami definisi, pengertian, ciri khusus, hakikat 

maupun inti/isi dalam menyelesaikan masalah.  

Maka dari itu berdasarkan masalah dan data diatas peneliti memilih untuk 

mengembangkan media yang digunakan guru pada pembelajaran di SD Negeri 

106812 Bandar Klippa, dimana media yang digunakan adalah media flipchart. 

Media flipchart dipilih karena media ini sangat menarik untuk digunakan pada 

pembelajaran di SD. Dimana saat ini media flipchart hanya berbentuk lembaran-

lembaran kertas yang disatukan menggunakan penjepit atau spiral (kawat besi) 

sehingga menyerupai kalender, flipchart merupakan kumpulan ringkasan, skema, 
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gambar dan tabel yang dibuka secara berurutan berdasarkan topik materi 

pembelajaran. Bahan  flipchart biasanya kertas ukuran plano yang mudah dibuka, 

mudah dilihat dan berwarna cerah. Peneliti bertujuan mengembangkan media 

flipchart agar dapat mencapai tujuan pembelajaran dengan baik, dapat digunakan 

didalam atau diluar ruangan, mudah dibawa kemana-mana, mudah dijangkau oleh 

siswa, dan lebih meningkatkan pemahaman konsep siswa. 

B. Identifikasi Masalah  

Berdasarkan uraian latar belakang diatas dapat diperoleh informasi tentang 

permasalahan yang ditemukan adalah :  

1. Pembelajaran masih berjalan dengan satu arah, dimana guru menjelaskan 

dan siswa hanya mendengarkan dan mencatat.  

2. Penggunaan media di SD Negeri 106812 Bandar Klippa pada kelas III 

belum cukup efektif.  

3. Kurangnya pemahaman konsep siswa pada proses pembelajaran di SD 

Negeri 106812 Bandar Klippa.  

4. Media pembelajaran dibutuhkan untuk  meningkatkan pemahaman konsep 

pada siswa. 

5. Mengetahui pemahaman konsep pada siswa dengan adanya 

pengembangan media flipchart.   

C. Pembatasan Masalah  

Berdasarkan permasalahan yang telah dijabarkan, peneliti membatasi 

masalah terkait pengembangan media flipchart untuk meningkatkan pemahaman 

konsep siswa dalam proses pembelajaran.  
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D. Rumusan Masalah  

Berdasarakan masalah di atas, yang menjadi bahan kajian dalam penelitian 

ini dapat dirumuskan sebagai berikut : 

1. Bagaimana tingkat kevalidan media flipchart untuk meningkatkan 

pemahaman konsep siswa kelas III SD Negeri 106812 Bandar Klippa ?  

2. Bagaimana tingkat kepraktisan media flipchart untuk meningkatkan 

pemahaman konsep siswa kelas III SD Negeri 106812 Bandar Klippa ?  

3. Bagaimana keefektivan media flipchart untuk meningkatkan pemahaman 

konsep siswa kelas III SD Negeri 106812 Bandar Klippa ?  

E. Tujuan Penelitian  

Berdasarkan perumusan masalah, maka tujuan penelitian ini untuk : 

1. Untuk mengetahui tingkat kevalidan media flipchart dalam meningkatkan 

pemahaman konsep siswa kelas III SD Negeri 106812 Bandar Klippa.  

2. Untuk mengetahui tingkat kepraktisan media flipchart dalam 

meningkatkan pemahaman konsep siswa kelas III SD Negeri 106812 

Bandar Klippa.  

3. Untuk mengetahui keefektivan media flipchart dalam meningkatkan 

pemahaman konsep siswa kelas III SD Negeri 106812 Bandar Klippa.  

F. Manfaat Penelitian  

Penelitian ini dirancang untuk mengembangkan media flipchart yang 

dapat meningkatkan pemahaman konsep pada siswa kelas 1 SD Negeri 106812 

Bandar Klippa. Manfaat penelitian ini dapat berupa manfaat teoritis dan manfaat 

praktis.  
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1. Manfaat Teoritis 

Manfaat teoritis ini adalah untuk meningkatkan pemahaman siswa dalam 

melakukan pembelajaran dari pengembangan media yang dilakukan.  

2. Manfaat Praktis  

Penelitian ini bermanfaat bagi beberapa pihak, antara lain : 

a. Bagi Siswa  

Penerapan media flipchart dapat meningkatkan pemahaman konsep 

pada siswa, menarik perhatian siswa dalam proses pembelajaran dan siswa 

juga lebih bersemangat dalam mengikuti pembelajaran karena media yang 

digunakan menarik.  

b. Bagi Guru  

Penggunaan media flipchart dapat membantu guru dalam 

menyampaikan materi pembelajaran serta dapat digunakan sebagai 

tambahan refrensi media pembelajaran.  

c. Bagi sekolah  

Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat memberikan 

kontribusi dalam mengembangkan media pembelajaran yang sesuai 

dengan kebutuhan siswa.  

d. Bagi Peneliti  

Penelitian ini merupakan sebuah pengalaman baru bagi peneliti 

untuk dapat mengembangkan media yang menarik dan bermanfaat.  
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BAB II 

LANDASAN TEORITIS 

 A. Kerangka Teoritis  

1. Media Pembelajaran  

a. Pengertian  

Di dalam dunia Pendidikan tentu kita mengenal media 

pembelajaran, media pembelajaran merupakan hal yang sangat penting 

dalam proses belajar sebagai jembatan untuk menyampaikan pesan-pesan 

pembelajaran dari sumber (guru) kepada penerima pesan (siswa) terutama 

di SD.  

Menurut Holzinger (2006:335) media pembelajaran memberikan 

tingkat motivasi yang cukup tinggi pada siswa bahkan membuat 

pembelajaran menyenangkan. Media pembelajaran adalah alat bantu 

sebagai perantara yang dapat dijadikan sebagai alat komunikasi dan 

penyalur pesan untuk mencapai tujuan pembelajaran. Penggunaan media 

pembelajaran dapat membantu guru dalam menyampaikan pembelajaran 

secara aktif, kreatif dan inovatif. Interaksi antara siswa dan pendidik juga 

sudah terancang dengan baik menggunakan media saat pembelajaran. 

Penggunaan media pembelajaran akan sangat membantu keaktifan proses 

pembelajaran dan menyampaikan pesan maupun isi pelajaran. Selain 

membangkitkan motivasi dan minat siswa, media pembelajaran juga dapat 

membantu siswa meningkatkan pemahaman dan menyajikan data dengan 

menarik.  
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Maka dari itu media pembelajaran menjadi hal penting karena dapat 

membantu guru dalam mencapai tujuan pembelajaran. Media pembelajaran 

sebagau alat bantu proses belajar mengajar. Segala sesuatu yang dapat 

dipergunakan untuk merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan 

keterampilan, sehingga dapat mendorong terjadinya proses belajar. 

Pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran dapat 

meningkatkan pemahaman konsep siswa. media pembelajaran sangat 

berperan dalam membantu siswa untuk memahami konsep pembelajaran.  

b. Karakteristik Media Pembelajaran  

Enha (2015:14) menyatakan bahwa karakteristik media 

pembelajaran antara lain :  

1) Media Pendidikan memiliki pengertian fisik, artinya dapat dilihat, 

didengar atau diraba oleh panca indera.  

2) Media Pendidikan memiliki pengertian non fisik, artinya mengandung 

pesan.  

3) Penekanan media Pendidikan terdapat pada media audio dan visual. 

4) Media Pendidikan adalah alat bantu di dalam maupun di luar kelas. 

5) Media Pendidikan digunakan dalam rangka komunikasi guru dan siswa. 

6) Media Pendidikan dapat digunakan secara masal.  

Menurut Hernawan (2007:22) karakteristik media pembelajaran ada 

beberapa jenis yaitu :  

1) Media visual adalah media yang hanya dapat dilihat. 

2) Media audio adalah media yang hanya dapat didengar.  
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3) Media audio visual merupakan kombinasi audio visual atau biasa 

disebut media pandang dengar. 

Sedangkan menurut Asyhar (2011:53) mengungkapkan 

karakteristik pada media pembelajaran adalah :  

1) Media Visual, media yang didalamnya terdapat unsur-unsur yang 

terdiri dari garis, bentuk warna dan tekstur.  

2) Media audio, merupakan media yang isi pesannya hanya diterima 

melalui indra pendengar. 

3) Media audio visual, media ini dapat menampilkan unsur gambar 

(Visual) dan suara (audio). 

4) Multimedia yaitu media yang melibatkan beberapa jenis media untuk 

merangsang semua indra dalam satu kegiatan pembelajaran.  

Berdasarkan pendapat ahli di atas peneliti menyimpulkan bahwa 

karakteristik media pembelajaran ada empat yaitu media visual, audio, 

audio visual dan multimedia. Dimana media pembelajaran merupakan alat 

bantu dalam rangka komunikasi guru dan siswa. untuk mencapai tujuan 

pembelajaran dan materi tersampaikan dengan terstruktur.  

c. Fungsi Media Pembelajaran  

Menurut Kemp dan Dayton Arsyad (2013:25) fungsi dari media 

pembelajaran adalah sebagai berikut :  

1) Penyampaian pelajaran menjadi lebih baku, hal ini mengakibatkan 

berkurangnya ragam penafsiran terhadap materi yang disampaikan.  

2) Pembelajaran bisa menjadi lebih menarik, media dapat diasosiasikan 

sebagai penarik perhatian dan siswa dapat terus terjaga dan fokus.  
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3) Pembelajaran menjadi lebih interaktif, dengan demikian akan 

menyebabkan siswa lebih aktif di kelas (siswa menjadi lebih 

partisipatif).  

4) Lama waktu pembelajaran dapat disingkatkan.  

5) Kualitas hasil pembelajaran dapat ditingkatkan apabila terjadi sinergis 

dan adanya integrasi antara materi dan media yang akan disampaikan.  

6) Pembelajaran dapat diberikan kapanpun dan dimanapun, terutama jika 

media yang dirancang dapat digunakan secara individu.  

7) Sikap positif siswa terhadap apa yang mereka pelajari dan terhadap 

proses pembelajaran dapat ditingkatkan.  

8) Peran guru dapat berubah kearah yang lebih positif dan beban guru 

dapat sedikit dikurangi dan mengurangi kemungkinan mengulangi 

penjelasan yang berulang-ulang.  

Menurut Rowntree (2013:100) ada enam fungsi media 

pembelajaran, yaitu : 

1) Membangkitkan motivasi belajar.  

2) Mengulang apa yang telah dipelajari sebelumnya. 

3) Menyediakan stimulus belajar. 

4) Mengaktifkan respon siswa. 

5) Memberikan umpan balik dengan segera.  

6) Menggalakkan Latihan secara efektif.  

Sejalan dengan itu menurut Sudrajat (2011:20)  mengemukakan 

fungsi media pembelajaran yaitu :  
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1) Media pembelajaran dapat mengatasi keterbatasan pengalaman yang 

dimiliki oleh para siswa.  

2) Media pembelajaran dapat melampaui batas ruang kelas.  

3) Media pembelajaran dapat menimbulkan adanya interaksi langsung 

anatara siswa dengan lingkungan.  

4) Media menghasilkan keseragaman pengamatan.  

5) Media dapat menanamkan konsep dasar yang benar, kongkrit dan 

realistis.   

6) Media membangkitkan motivasi dan merangsang anak untuk belajar.  

7) Media memberikan pengalaman yang integral/menyeluruh dari yang 

kongkrit sampai dengan abstrak.  

Berdasarkan pendapat para ahli diatas dapat disimpulkan bahwa 

media pembelajaran memiliki banyak fungsi dalam proses belajar 

mengajar dengan adanya media pembelajaran dapat menarik perhatian 

siswa, siswa menjadi lebih interaktif, menenamkan konsep dasar yang 

benar dan media dapat diasosiasikan sebagai penarik perhatian siswa terus 

terjaga dan fokus.  

d. Manfaat Media Pembelajaran  

Manfaat media pembelajaran menurut Sudjana dan Rifai (2013:28) 

yaitu:  

1) Dapat menumbuhkan motivasi belajar siswa karena pengajaran akan 

lebih menarik perhatian mereka.  
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2) Makna bahan pengajaran akan lebih jelas sehingga dapat dipahami 

siswa dan memungkinkan terjadinya penguasaan serta pencapaian 

tujuan pengajaran. 

3) Metode mengajar akan lebih bervariasi, tidak semata-mata didasarkan 

pada komunikasi verbal melalui kata-kata. Dengan menggunakan 

media maka metode mengajar akan berbeda, disesuaikan dengan 

materi ajar yang akan diberikan.  

4) Siswa lebih banyak melakukan aktivitas selama kegiatan belajar, tidak 

hanya mendengarkan tetapi juga mengamati, mendemonstrasikan, 

melakukan langsung  dan memerankan.  

Sedangkankan manfaat media pembelajaran menurut Enha 

(2015:15) adalah :  

1) Media pembelajaran dapat memperjelas penyajian dan informasi 

sehingga dapat memperlancar dan meningkatkan proses dan hasil 

belajar.  

2) Media pembelajarn dapat meningkatkan perhatian anak sehingga dapat 

menimbulkan motivasi belajar.  

3) Media pembelajaran dapat mengatasi keterbatasan indera, ruang dan 

waktu.  

Berdasarkan pendapat para ahli diatas peneliti dapat 

menyimpulkan bahwa manfaat media pembelajaran tidak hanya menarik 

perhatian siswa saat proses pembelajaran tetapi juga memudahkan siswa 

dalam menerima materi karena terlibat secara langsung, tidak hanya 

mendengarkan dan membayangkan tetapi siswa mengamati secara 
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langsung. Dengan adanya media pembelajaran juga bermanfaat untuk guru 

dalam mencapai tujuan pembelajaran. 

2. Media Flipchart  

a. Pengertian  

Media flipchart adalah media pembelajaran yang berbentuk dua 

dimensi berupa lembaran-lembaran kertas. Praptono (1997:36) 

mengemukakan flipchart merupakan media dua dimensi non proyeksi 

yang terdiri dari lembaran kertas yang disusun tumpang tindih dan bagian 

atas dijepit pada kerangka yang berkaki. Sedangkan menurut Hosan 

(2014:155) flipchart adalah lembaran kertas dengan ukuran yang cukup 

besar agar dapat dilihat bersama. 

Berbeda dengan Rivai (2002:27) mengemukakan bahwa flipchart 

adalah kombinasi antara media grafis dengan gambar foto yang dirancang 

untuk memvisualisasikan secara logis dan teratur mengenai fakta dan 

batasan. Sejalan dengan itu Padmono (2009:27) yang mengatakan bahwa 

flipchart adalah bagan balikan yang menyajikan informasi dimana urutan 

informasi yang disajikan tersebut sulit ditunjukkan dalam selembar chart 

sehingga digunakan bagan balik.  

Berdasarkan pendapat ahli diatas peneliti menyimpulkan bahwa 

media flipchart adalah media dua dimensi terdiri dari lembaran kertas 

yang disusun tumpang tindih dan disatukan menggunakan penjepit atau 

kawat besin dimana setiap lembarnya menyajikan informasi maupun 

materi yang disajikan secara berurutan. Flipchart berisi materi yang akan 
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disampaikan, jika materi pada lembar pertama sudah disampaikan guru 

dapat beralih pada materi berikutnya dilembar selanjutnya.  

Seperti halnya sebuah kalender yang berisi 12 lembar kertas dan 

setiap kertas mewakili urutan bulan. Untuk menarik perhatian siswa pada 

media flipchart dapat diberi warna-warna, huruf dan hiasan yang menarik. 

Warna digunakan sebagai alat penuntut dan penarik perhatian pada 

informasi yang penting, misalnya kata kunci dapat diberi tanda dengan 

menggunakan warna cerah atau diberi hiasan yang memiliki bentuk 

menarik.  

b. Penggunaan dan bagian-bagian flipchart  

Flipchart dapat digunakan dengan cara membuka lembar pertama 

jika pada bagian lembar pertama materi sudah disampaikan dapat dilanjut 

pada lembar kedua dan seterusnya. Flipchart merupakan media berbentuk 

cetak yang sederhana. Sederhana dilihat dari proses pembuatan dan 

penggunaan yang relative murah. Penyajian materi dapat berupa denah, 

bagan, skema, gambar dan angka.  

Menurut Wahyudi (2018:33) cara menggunakan flipchart sebagai 

berikut :  

1) Mempersiapkan diri, guru perlu menguasai materi pembelajaran 

dengan baik serta perlu memiliki keterampilan untuk menggunakan 

flipchart. Akan lebih baik jika guru melakukan latihan berulang-ulang 

untuk memperlancar saat menyampaikan materi pelajaran.  
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2) Penempatan yang tepat dengan memilih dan memperhatikan posisi 

letak yang tepat agar dapat mengetahui apakah posisi media flipchart 

sudah tepat atau belum.  

3) Mengatur siswa, baik posisi duduk dengan cara berkelompok atau 

tidak.  

4) Perkenalan pokok materi, guru harus menjelaskan terlebih dahulu 

judul materi dan menjelaskan pokok-pokok bahasan dari materi 

tersebut.  

5) Sajikan gambar atau media.  

6) Beri kesempatan pada siswa untuk bertanya tentang materi yang sudah 

disajikan.  

7) Menyimpulkan materi, siswa harus dapat menyimpulkan materi agar 

guru mengetahui sampai dimana siswa memahami materi.  

Menggunakan media flipchart sama seperti penggunaan kalender 

dimana jika tanggal pada lembar pertama pada kalender sudah selesai kita 

dapat membuka lembar berikutnya untuk melanjutkan ke tanggal ataupun 

bulan selanjutnya, begitu juga media flipchart dimana jika materi pada 

lembar pertama selesai maka dapat membuka lembar selanjutnya untuk 

melanjutkan materi yang telah disiapkan sebelumnya di dalam media 

flipchart tersebut.  

c. Kelebihan dan Kekurangan  

1.) Kelebihan  

Menurut Wahyudi (2018:34) adapun kelebihan media flipchart 

yaitu : 
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a) Dapat dijadikan sebagai alat penyampaian pesan secara terstruktur 

dan terencana.  

b) Indikator pencapaian tujuan yang efektif yaitu tercapainya tujuan 

yang sudah direncanakan, untuk mencapai tujuan.  

c) Selain itu flipchart juga sangat praktis untuk digunakan sebagai 

media pembelajaran, mampu meningkatkan aktivitas belajar dan 

menarik perhatian siswa. Dari segi faktor biaya flipchart merupakan 

salah satu media yang relatif murah, dalam memperoleh bahan-

bahan yang digunakan untuk membuat flipchart sangat mudah 

ditemukan dipasaran dan dilingkungan sekitar. Sehingga guru  

mampu membuatnya sendiri.  

Susilana (2013:4)  mengemukakan bahwa kelebihan media 

flipchart adalah :  

a) Mampu menyajikan pesan pembelajaran secara ringkas dan praktis, 

maka pesan pembelajaran disajikan secara ringkas mencakup 

pokok-pokok materi pembelajaran. 

b) Dapat digunakan dalam ruangan atau luar ruangan yaitu media ini 

tidak menggunakan arus listrik sehingga berfungsi bila ingin 

digunakan diluar ruang kelas.  

c) Bahan pembuatan relative murah seperti kertas untuk menuangkan 

gagasan ide dan informasi pembelajaran.  

d) Mudah dibawa kemana-mana.  

e) Meningkatkan kreativitas belajar peserta didik.  
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Menurut kusumasari (2018:22) kelebihan menggunakan media 

flipchart yaitu :  

a) Mampu menyajikan pesan pembelajaran secara ringkas dan praktis.  

b) Flipchart dapat digunakan dalam metode pembelajaran apapun.  

c) Dapat digunakan didalam maupun di luar ruangan.  

d) Bahan pembuatan relative murah.  

e) Mudah dibawa.  

f) Meningkatkan aktivitas dan motivasi siswa.  

Berdasarkan pendapat para ahli di atas kelebihan media 

flipchart mampu menyajikan pesan secara ringkas dan praktis, dapat 

digunakan didalam dan di luar ruangan, bahan yang diperlukan dalam 

membuat media flipchart ini cukup relatif murah dan mudah 

ditemukan, penggunaan media flipchart juga dapat meningkatkan 

aktivitas maupun motivasi belajar siswa. 

2.) Kekurangan  

Kekurangan pada media flipchart menurut Wahyudi (2018:35) 

yaitu :  

a) Dalam penggunaan materi yang bersifat auditif (media/alat pengantar 

yang bersifat non-cetak), flipchart belum mampu mengakomodirnya. 

Sehingga guru berperan lebih untuk memfasilitasi materi-materi 

audio.  

b) Tanpa seorang guru atau fasilitator untuk menerapkan materi, siswa 

akan kesulitan memahami pesan yang ada di dalam flipchart. Hal ini 
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disebabkan karena penulisan pesan baik berupa gambar-gambar, 

symbol-simbol.  

c) Dalam penggunaan kelompok besar kurang efektif.  

Sedangkan menurut Kusumasari (2018:23) kekurangan media 

flipchart yaitu :  

a) Sukar dibaca karena keterbatasan tulisan.  

b) Biasanyanya kertas flipchart hanya bisa digunakan satu kali saja.  

c) Tidak cocok untuk pembelajaran di kelompok besar.  

Dari pendapat ahli di atas media flipchart memiliki kekurangan 

yaitu, tidak dapat digunakan pada kelompok besar, tanpa seorang guru 

atau fasilitator siswa akan kesulitan memahami pesan yang ada di dalam 

media flipchart. 

3. Pemahaman Konsep  

a. Pengertian 

Dalam proses pembelajaran pemahaman konsep siswa merupakan 

hal yang paling penting untuk dilihat. Gusniwati (2015:30) menyatakan 

bahwa pemahaman konsep adalah suatu kemampuan menemukan ide 

abstrak untuk mengklasifikasikan objek-objek yang biasanya dinyatakan 

dalam suatu istilah kemudian dituangkan kedalam contoh dan bukan 

contoh, sehingga seseorang dapat memahami suatu konsep dengan jelas. 

Sejalan dengan pendapat diatas Murizal (2002:19) mengemukakan 

bahwa pemahaman konsep adalah kemampuan yang mengharapkan siswa 

mampu memahami arti, situasi, maupun fakta yang diketahui. Suharsi 

(2009:8) berpendapat bahwa pemahaman konsep adalah bagaimana 
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seseorang membedakan, menduga, memperluas, menyimpulkan, memberi 

contoh, menuliskan kembali dan memperkirakan. Menurut Sudjana 

(2005:24) mengatakan bahwa pemahaman konsep adalah tipe hasil belajar 

yang lebih tinggi dari pada pengetahuan. Misalnya menjelaskan dengan 

susunan kalimatnya sendiri sesuatu yang dibaca atau didengarnya, 

memberi contoh lain dari yang telah dicontohkan atau menggunakan 

petunjuk pada kasus lain. Menurut Uno, Hamzah, dkk (2018:7) 

mengatakan bahwa pemahaman konsep diartikan sebagai kemampuan 

seseorang dalam mengartikan, menafsirkan, menerjemahkan atau 

menyatakan sesuatu dengan caranya sendiri tentang pengetahuan yang 

pernah diterimanya. Pendefisian dari suatu masalah yang dikaji dan 

disusun oleh perkataan sendiri.  

Berdasarkan pendapat ahli di atas maka peneliti menyimpulkan 

bahwa pemahaman konsep adalah kemampuan dalam menyimpulkan, 

membedakan, memberikan contoh dan berpikir yang ditunjukkan oleh 

siswa dalam memahami definisi, pengertian khusus, hakikat dan inti/isi 

dari kemampuan dalam memilih prosedur yang tepat untuk menyelesaikan 

masalah. Pemahaman konsep merupakan suatu kemampuan 

mengelompokkan objek yang biasanya dinyatakan dalam suatu istilah 

kemudian dituangkan kedalam contoh.   

b. Indikator Pemahaman Konsep  

Salah satu hal yang penting dimiliki oleh siswa adalah pemahaman 

konsep, untuk mengukur kemampuan pemahaman konsep diperlukan alat 

ukur (indikator). Hal tersebut sangat penting dan dapat dijadikan pedoman 
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pengukuran yang tepat dan sesuai. Maka untuk itu penelitian ini 

menggunakan indikator pemahaman konsep berdasarkan Depdiknas 

(2004:143), yang setiap indikator pemahaman konsep dijabarkan dalam 

penelitian ini :  

1) Menyatakan ulang sebuah konsep  

Indikator pertama yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

indikator pemahaman konsep yang mengukur kemampuan siswa dalam 

menyatakan ulang sebuah konsep dengan bahasanya sendiri, yang berarti 

kemampuan siswa untuk menyatakan Kembali materi menggunakan 

bahasanya sendiri. 

2) Mengelompokkan objek menurut sifat-sifat tertentu sesuai dengan 

konsepnya 

Siswa mengelompokkan suatu masalah berdasarkan sifat-sifat yang 

terdapat pada materi.  

3) Memberikan contoh dan bukan contoh dari suatu konsep.  

Disini indikator yang digunakan untuk mengukur kemampuan 

siswa dalam membedakan mana yang termasuk contoh dan bukan contoh 

dari konsep materi.  

4) Menyajikan konsep dalam bentuk referensi.  

5) Mengembangkan syarat perlu atau syarat cukup suatu konsep. 

B. Kerangka Berpikir    

Kerangka berpikir merupakan diagram yang berperan sebagai alur logika 

secara sistematika sesuai tema yang akan ditulis. Kerangka berpikir dibuat 

berdasarkan pertanyaan peneliti yang menggambarkan himpunan, konsep, atau  
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1. Mengembangkan 

media yang 

menarik serta 

menyenangkan  

2. Media flipchart 

yang 

dikembangkan 

berisi materi 

tematik  

3. Media 

dikembangkan 

untuk 

meningkatkan 

pemahaman 

konsep siswa  

mempresentasikan hubungan antara beberapa konsep. Adapun pemikiran 

tersebut sebagai berikut :  

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Pada kondisi awal masalah yang ditemukan yaitu media yang digunakan 

belum cukup efektif sehingga menyebabkan pemahaman konsep siswa rendah. 

Maka dari itu dibutuhkannya pengembangan, karena dalam pembelajaran guru 

menggunakan media flipchart maka peneliti mengembangkan media flipchart 

menjadi media yang menarik serta menyenangkan. Media flipchart yang 

dikembangkan berisi materi tematik dan media dikembangkan untuk 

meningkatkan pemahaman konsep siswa. setelah dilakukan pengembangan maka 

akan didapatkan hasil yaitu : 1) adanya perubahan yang terjadi pada siswa dalam 
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siswa dalam 

meningkatkan 

pemahaman konsep 

siswa  

2. Kelayakan media 

flipchart untuk 

dipakai dalam 

pembelajaran  

3. Keefektifan media 

flipchart  
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meningkatkan pemahaman konsep siswa. 2) kelayakan media flipchart untuk 

dipakai dalam pembelajaran. 3) keefektifan media flipchart untuk digunakan.  

Saat ini pembelajaran yang dilakukan di kelas III SD Negeri 106812 

Bandar Klippa sudah menggunakan media pembelajaran namun belum efektif, 

pembelajaran juga masih berjalan satu arah, monoton, tidak aktif dan tidak 

mencapai tujuan pembelajaran dengan baik. Hal tersebut dapat menghambat 

pemahaman siswa dalam pembelajaran. Berdasarkan paparan di atas maka 

mengembangkan media pembelajaran adalah hal yang tepat untuk meningkatkan 

pemahaman siswa dimana pembelajaran tidak akan berjalan secara monoton dan 

dapat mencapai tujuan pembelajaran. Peneliti menggunakan media flipchart untuk 

meningkatkan pemahaman konsep pada siswa. Pemahaman konsep adalah 

kemampuan bersikap, berpikir dan bertindak yang ditunjukkan oleh siswa dalam 

memahami definisi, pengertian ciri khusus, hakikat dan inti/isi dari kemampuan 

dalam memilih prosedur yang tepat untuk menyelesaikan masalah. Pemahaman 

konsep merupakan suatu kemampuan mengelompokkan objek. Adapun kerangka 

konseptual dari media flipchart dan pemahaman konsep siswa kelas III SD Negeri 

106812 Bandar Klippa.  

C. Hipotesis Penelitian  

Berdasarkan rumusan masalah dan tujuan dari penelitian di atas maka 

hipotesis pada penelitian ini terdiri atas tiga jenis hipotesis. Ketiga hipotesis 

tersebut diantaranya :  

1)  Bahan ajar yang dikembangkan berupa bahan ajar flipchart untuk dapat 

mengetahui kevalidan media flipchart dalam meningkatkan pemahaman 

konsep siswa.  
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2) Tingkat kepraktisan media flipchart untuk meningkatkan pemahaman 

konsep pada siswa valid untuk digunakan.  

3) Tingkat keefektivan media flipchart valid digunakan dalam meningkatkan 

pemahaman konsep siswa.  
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Lokasi dan Waktu Penelitian  

Penelitian Research and Development (RnD) ini dilaksanakan di SD 

Negeri 106812 Bandar Klippa. Penelitian ini akan dilaksanakan pada November 

2021 hingga tiga bulan kedepan.  

Tabel 3. 1 Rencana dan Pelaksanaan Penelitian 
No Kegiatan Bulan/Minggu 

Sept Okt 

 

Nov Des Jan Feb Mar Apr Mei Juni 

          

1 Observasi 

Awal 

          

2 Perencanaan           

3 Pengumpula

n Data 

          

4 Pengajuan 

Judul 

          

5 Acc Judul           

5 Penyusunan 

Poposal 

          

6 Acc 

Seminar 

Proposal 

          

7 Seminar 

Proposal 

          

8 Penelitian           

9 Penyusunan 

Skripsi 

          

10 Acc Sidang           

11 Sidang           

 

B. Populasi dan Sampel  

1.  Populasi  

Populasi adalah wilayah genera…lisasi yang terdiri atas objek dan subjek 

yang mempunyai kualitas dan karakteristik tertentu. Menurut margono (2004:118) 

populasi adalah keseluruhan data yang menjadi pusat perhatian seorang peneliti 
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dalam ruang lingkup dan waktu yang telah ditentukan. Pada penelitian ini yang 

menjadi populasi adalah siswa kelas III SD Negeri 106812 Bandar Klippa Tahun 

ajaran 2021-2022, dengan jumlah peserta didik 30 Orang.  

2.  Sampel 

Sampel adalah bagian dari jumlah dan karakteristik yang dimiliki oleh 

populasi. Adapun menurut Sugiyono (2007:122) teknik pengambilan sampel 

dalam penelitian ini adalah probability sampling, yaitu teknik pengambilan 

sampel dimana seluruh anggota/elemen populasi memiliki peluang (probability) 

yang sama untuk dijadikan sampel. Sehubungan dengan jumlah kelas yang akan 

diteliti hanya kelas I saja, maka sampelnya seluruh siswa kelas III yang berjumlah 

30 orang siswa.  

C. Prosedur Pengembangan   

Prosedur pengembangan merupakan langkah-langkah yang dipakai untuk 

mengumpulkan data dalam menjawab pertanyaan penelitian yang diajukan di 

dalam penelitian. Adapun menurut Sugiyono (2015:409) yang merupakan 

tahapan-tahapan atau langkah-langkah pengembangan media flipchart 

berdasarkan model pengembangan Borg and Gall (2008:9) dapat dilihat pada 

gambar berikut : 
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Gambar 3.1 Prosedur Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Potensi dan Masalah  

 Tahapan pertama yang dilakukan dalam penelitian pengembangan ini 

adalah mengumpulkan informasi terkait potensi dan masalah yang ada di 

lokasi penelitian. Masalah merupakan kondisi yang diharapkan dengan 

kondisi yang terjadi. Artinya kondisi yang terjadi tidak sesuai dengan 

kondisi yang diharapkan. Pengumpulan data yang pertama dilakukan 

adalah melakukan observasi di SD Negeri 106812 Bandar Klippa. 

Observasi dilakukan untuk melihat masalah yang ada di dalam proses 

pembelajaran khususnya di kelas III.  

2. Pengumpulan Data dan Informasi  

Setelah melakukan observasi dan menemukan masalah, tahap selanjutnya 

adalah mengumpulkan data dan informasi dari masalah yang ditemukan. 

Pada pengumpulan data dan informasi dilakukan wawancara kepada guru 

kelas. 

 

 

Potensi dan 

Masalah  

Validasi 

Desain 

Pengumpulan 

Data  

Uji Coba 

Pemakaian  

Desain Produk  

Revisi Desain Uji Coba 

Produk  

Revisi Produk  

Revisi Produk  

Produksi 

Masal 
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3. Desain Produk  

Pada tahap pengembangan awal dilakukan desain produk media 

pembelajaran. Desain dilakukan untuk memberikan gambaran awal media 

pembelajaran yang akan dikembangkan. Media flipchart akan 

dikembangkan menjadi lebih simpel, dapat dijangkau atau dilihat oleh 

siswa saat guru menerangkan didepan, flipchart akan menjadi lebih 

menarik dengan menggunakan warna-warna yang berbeda disetiap 

lembarnya, tulisan atau materi yang ditempelkan pada flipchart 

menggunakan ukuran tulisan yang dapat dilihat oleh siswa dengan jelas. 

Banyak mencantumkan gambar dari pada tulisan.   

4. Validasi Desain  

Setelah desain dibuat maka selanjutnya tahap validasi desain, pada tahap 

ini peran para ahli dibutuhkan untuk melakukan validasi. Desain produk 

media pembelajaran selanjutnya akan divalidasi oleh tiga ahli dimana para 

ahli nantinya akan memberikan nilai dan masukan pada desain produk 

media pembelajaran.  

5. Revisi (Perbaikan) Desain  

Setelah dilakukan validasi desain dan mendapat masukan para ahli materi 

dan ahli media, langkah selanjutnya adalah perbaikan. Perbaikan yang 

dilakukan dengan mempertimbangkan  masukan yang sudah ada, setelah 

perbaikan selesai dilakukan barulah media pembelajaran dapat dilanjutkan 

pada tahap berikutnya.  
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6. Uji Coba Produk  

Pada tahap ini uji coba produk dilakukan pada siswa kelas III SD dengan 

jumlah 30 siswa. siswa akan melakukan pembelajaran dengan media yang 

digunakan kemudian akan diberi soal test untuk mengukur keefektifan 

media dalam mencapai tujuan pembelajaran. 

7. Revisi Produk  

Revisi produk dilakukan untuk menyempurnakan media pembelajaran 

yang dikembangkan. Setelah media pembelajaran disempurnakan maka 

akan dilanjutkan pada tahap berikutnya.  

8. Uji Coba Pemakaian  

Pada tahap ini media sudah dapat dilakukan pengujian lapangan yang 

dilakukan pada subjek penelitian yaitu siswa kelas III SD. Pengujian ini 

dilakukan pada satu kelas yang berisi 30 siswa. 

9. Revisi Produk  

Setelah dilakukan uji coba pemakaian media dan mendapatkan hasil, 

selanjutnya produk atau media direvisi untuk menyempurnakan produk. 

Perbaikan atau revisi ini dilakukan jika dalam uji coba pemakaian 

ditemukan kekurangan atau kelemahan dari media pembelajaran yang 

dikembangkan.  

10. Produksi Masal  

Pada tahapan terakhir merupakan produksi masal. Setelah produk yang 

dikembangkan dinyatakan valid dan layak untuk digunakan, maka peneliti 

dapat melakukan produksi masal agar sekolah-sekolah lain bisa  
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menggunakan produk media pembelajaran flipchart didaerah tempat tinggal 

masing-masing.  

Maka dari itu peneliti akan mengembangkan media flipchart hingga ke 

tahap revisi produk, media yang sudah memenuhi syarat kefektifannya pada 

Langkah ke-7. Pada tahap revisi produk peneliti akan memperbaiki produk 

yang akan dikembangkan jika memang diperlukan adanya perbaikan. Hal 

tersebut dilakukan untuk mendapatkan hasil produk pengembangan yang 

mampu digunakan ketika dilapangan dan bisa membantu peserta didik untuk 

mencapai tujuan pembelajaran yang telah ditentukan. Hasil revisi produk ini 

bisa dikatakan sebagai final dalam proses penelitian dan pengembangan 

produk media flipchart dalam meningkatkan pemahaman konsep siswa kelas 

III SD Negeri 106812 Bandar Klippa.  

D. Pengumpulan Data  

Pengumpulan data merupakan bagian yang terpenting dalam 

penelitian. Data yang valid serta lengkap sangat menentukan kualitas 

penelitian yang dikembangkan. Dalam penelitian ini peneliti menggunakan 

teknik angket (kuesioner) dan tes.  

E. Instrument Penelitian  

Instrument penelitian adalah berbagai alat ukur yang digunakan secara 

sistematis untuk pengumpulan data. Instrument yang digunakan dalam 

penelitian pengembangan media flipchart untuk meningkatkan pemahaman 

konsep siswa ini berupa instrument validitas media flipchart dan instrument 

kepraktisan berupa angket.  
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1. Angket (Kuesioner) 

Angket ini digunakan untuk mengumpulkan data tentang kelayakan 

media flichart oleh ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa. Angket bertujuan 

untuk mengetahui atau memperoleh nilai dari media flipchart. Menurut 

Sugiyono (2015:199) menyatakan angket atau kuesioner merupakan teknik 

pengumpulan data yang dilakukan dengan cara memberi seperangkat 

pertanyaan atau pertanyaan tertulis terhadap responden untuk dijawab. Angket 

dalam penelitian digunakan untuk mendapatkan data mengenai kelayakan 

penggunaan media pembelajaran flipchart yang diberikan kepada para ahli 

media, ahli materi, ahli bahasa dan peserta didik kelas III sebagai subjek 

dalam uji coba ini berdasarkan instrument penelitian.  

a) Kisi-kisi instrument ahli media  

 Instrument validasi ahli desain media digunakan untuk mengukur 

kelayakan media flipchart  untuk meningkatkan pemahaman konsep siswa 

sudah valid atau tidak, serta untuk mengetahui masukan atau saran validator 

dari segi desain media dari media flipchart yang telah dikembangkan. Kisi-

kisi instrument untuk validasi ahli media dapat dilihat pada table berikut ini :  

Tabel 3.2 Kisi- kisi Instrument Validasi Untuk Ahli Desain Media 

Aspek Komponen Indikator Komponen No Butir 

Kelayakan 

Media 

Desain Media  Desain media sesuai dengan 

materi pembelajaran.  

1 

Media rapi dan bagus  2 

Media aman digunakan  3 

Keawetan media  7 

Kesesuai huruf dengan media  8 

Ketepatan penggunaan warna  9 

Kualitas gambar pada media  10 

Pemilihan jenis huruf yang 

menarik 

11 

Penyimpanan media mudah  12 
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Pengaruh media  Dapat menarik perhatian siswa  4 

Dapat meningkatkan 

pemahaman konsep siswa  

5 

Meningkatkan minat belajar 

siswa  

6 

Gambar dan tulisan pada media 

mempermudah siswa dalam 

memahami pembelajaran 

13 

 

b) Kisi-kisi Instrument Ahli Materi  

Instrument validasi ahli materi digunakan untuk mengukur 

kelayakan isi (materi), untuk mengukur apakah materi yang disampaikan 

dalam media flipchart valid atau tidak, serta untuk mengetahui saran atau 

masukan validator dari segi materi terhadap pengembangan media 

flipchart untuk validasi ahli materi sebagai berikut :  

Tabel 3.3 Kisi-kisi instrument Validasi Untuk Ahli Materi 

Aspek 

Penilaian  

Indikator  Nomor Butir  

Kelayakan 

materi  

Kesesuai Materi SK dan KD 1 

Materi sesuai dengan tema  2 

Materi relevan dengan media  3 

Pembelajaran  Siswa memahami materi  4 

Media mempermudah 

pembelajaran  

5 

Kurikulum  Media relevan dengan materi 

yang harus dipelajari  

6 

Materi yang disajikan sesuai 

dengan buku guru dan kurikulum 

2013 

7 

 

c) Kisi-kisi instrument Ahli Bahasa 

Instrument validasi ahli bahasa digunakan untuk mengukur apakah 

Bahasa yang digunakan dalam pengembangan media flipchart valid atau 

tidak, untuk mengetahui apakah bahasa yang digunakan dalam media 

flipchart sudah sesuai aspek bahasa dan juga untuk mengetahui masukan 
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atau saran validator dari segi bahasa terhadap media flipchart yang telah 

dikembangkan. Kisi-kisi instrument untuk validator ahli bahasa dapat 

dilihat pada table berikut ini :     

Tabel 3.4 Kisi-kisi Instrument Validasi Ahli Bahasa 

Aspek  Indikator  No Butir  

Lugas  Kefektifan kalimat  1 

Kebakuan istilah  2 

Komunikatif  Pemahaman terhadap pesan atau 

informasi  

3 

Dialogis dan 

Interaktif  

Kemampuan memotivasi peserta didik  4 

Kesesuaian dengan perkembangan 

intelektual peserta didik  

5 

Kesesuai dengan 

kaidah bahasa  

Ketepatan Bahasa 6 

Penggunaan istilah, 

symbol atau ikon  

Ketepatan ejaan  7 

 Konsisten penggunaan istilah  8 

Konsistensi penggunaan symbol atau 

ikon  

9 

 

d) Instrument Respon Siswa  

Tabel 3.5 Kisi-kisi instrument respon siswa 

No  Aspek  Indikator  No Butir  

1 Penyajian Materi  Kejelasan tujuan pembelajaran   1 

Urutan sajian  2 

Pemberian motivasi  3 

Kelengkapan informasi  4 

Interaksi  5 

2 Pembahasan  Pemahaman materi  6 

Kejelasan materi   7 

Kemudahan materi  8 

3 Media  Penggunaan font  9 

Tata letak  10 

Gambar  11 

Desain tampilan  12 

4 Manfaat  Ketertarikan menggunakan media 

flipchart 

13 

Kemudahan belajar  14 

Peningkatan motivasi  15 
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2. Tes  

Menurut Sudijono (2009:66) menyatakan kata “tes” berasal dari 

Bahasa perancis kuno yaitu testum yang berarti piring untuk mengisihkan 

logam. Beberapa istilah yang berkaitan dengan tes antara lain test, testing, 

tester dan testee. Test merupakan alat/prosedur yang digunakan untuk 

mengetahui atau mengukur sesuatu dalam suasana, dengan cara serta aturan-

aturan yang telah ditentukan.  

Tabel 3.6 Kisi-kisi Soal Tes 

No KD Indikator No 

Soal 

1 Menyatakan ulang suatu 

konsep 

Menjelaskan konsep yang 

berkaitan dengan  Bumi dan 

Alam Semesta. 

1 

2 Mengklasifikasikan 

objek-objek menurut 

sifat-sifat tertentu 

Mendeskripsikan dan 

menemukan hubungan antar 

benda langit dan tata surya. 

7,8,9 

Menyampaikan 

pemahaman sesuai dengan 

perputaran benda-benda langit 

pada orbitnya. 

3 

3 Memberikan contoh dan 

bukan contoh dari suatu 

konsep 

Mengetahui proses pertukaran 

siang dan malam. 

5 

4 Menyajikan konsep 

dalam berbagai bentuk 

referensi 

Mengklasifikasikan benda 

berdasarkan gambar yang 

disajikan menggunakan kalimat 

efektif. 

 

2,4,6 

Dapat mendeskripsikan benda 

disekitar yang memiliki bentuk 

sama seperti benda-benda langit  

10  

 

F. Teknik Analisis Data  

Setelah semua kegiatan yang dilakukan selesai, maka selanjutnya proses 

menganalisis data. Menurut sugiyono (2015:246) analisis data adalah proses  

mencari dan Menyusun secara sistematis data yang diperoleh sehingga dapat 
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dipahami. Metode analisis data dilakukan untuk menemukan potensi dan masalah 

yang akan digunakan sebagai bahan untuk perencanaan produk. Dalam penelitian 

ini data yang dianalisis adalah hasil instrument validasi serta instrument 

kepraktisan.  

G. Analisis Validitas Media Pembelajaran  

Validitas digunakan untuk mengetahui apakah media yang digunakan telah 

layak dan sesuai untuk digunakan didalam pembelajaran di kelas. Tolak ukur yang 

digunakan pada instrument validasi adalah skor yang menggunakan rating skala. 

Skala pengukuran tipe rating skala ini terdiri dari jawaban berupa sangat baik, 

baik, cukup, kurang. Rating skala memiliki rentang nilai 1-4, dengan nilai terbesar 

yakni.  

Menurut Purbasari (2013:4) dasar yang digunakan untuk melakukan analisis 

hasil validasi bahan ajar disesuaikan dengan kriteria sebagai berikut :  

Tabel 3.7 Kriteria Kevalidan Media Pembelajaran 

SV Kriteria Keterangan 

76% ≤ Sv < 100% Valid Tidak Perlu revisi 

50% ≤ Sv < 76% Cukup valid Revisi kecil 

26% ≤ Sv < 50% Kurang valid Revisi besar 

0% ≤ Sv < 26% Tidak valid Tidak layak, perlu revisi 
 

H. Analisis Kepraktisan Media Pembelajaran 

Analisis data kepraktisan media pembelajaran flipchart diperoleh dari 

instrument angket respon guru dan siswa pada saat uji coba produk dengan tujuan 

untuk mengetahui apakah media flipchart yang digunakan pada instrument 

kepraktisan bahan ajar adalah skor yang menggunakan skala likert. Skala 

pengukuran skala likert tipe ini terdiri dari jawaban berupa sangat setuju, setuju, 

kurang setuju, tidak setuju dan sangat tidak setuju. Skala likert memiliki rentang 

nilai 1-5 dengan nilai terbesar yakni 5. 
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Tabel 3.8 Kategori Rating Scale Pada Angket Validasi Para Ahli 

No Skor Keterangan 

1 5 Sangat setuju 

2 4 Setuju 

3 3 Kurang setuju 

4 2 Tidak setuju 

5 1 Sangat tidak setuju 

  

Media Pembelajaran dikatakan praktis jika guru atau praktisi menyatakan 

media flipchart memnuhi kriteria praktis. Untuk menganalisis kepraktisan 

menggunakan rumus sebagai berikut :  

Sᵖ  
  

  
       

Keterangan :  

S   Presentase ratan skor  

Sᵣ : Rataan Skor  

Sₘ : Skor maksimal yang diperoleh  

 Purbasari, Syafrudin (2020:4) untuk menganalisis hasil uji kepraktisan 

digunakan tabel kriteria kepraktisan sebagai berikut :  

Tabel 3.9 Kriteria Kepraktisan Media Pembelajaran 

Kriteria Keterangan 

76% ≤ Sp ≤ 100% Bahan ajar praktis 

50% ≤ Sp ≤ 76% Bahan ajar cukup praktis 

26% ≤ Sp ≤ 50% Bahan ajar kurang praktis 

0% ≤ Sp ≤ 26% Bahan ajar tidak praktis 

 

I. Analisis Kefektivan Media Pembelajaran Flipchart  

Media pembelajaran flipchart dikatakan efektif untuk meningatkan 

pemahaman konsep siswa jika memenuhi indikator :  

a. Skor tes hasil belajar siswa setelah mendapatkan pembelajaran dengan 

media pembelajaran flipchart. Media pembelajaran flipchart yang 
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dikembangkan dapat dikatakan efektif, jika 80% dari seluruh subyek uji 

coba memenuhi ketuntasan belajar.  

b. Adanya respon positif siswa yang ditunjukkan dari angket  

1) Menghitung presentase siswa yang memberikan tanggapan yang 

sesuai dengan kriteria tertentu, yaitu dengan rumus:  

RS =   
 

 
        

Keterangan:  

RS= Presentase siswa dengan kriteria tertentu  

f = Banyaknya siswa yang menjawab “setuju”  

n = Jumlah seluruh siswa  

2) Menentukan rata-rata dari respon positif siswa, kemudian 

menentukan kategori respon atau tanggapan yang diberikan siswa 

terhadap suatu kriteria dengan cara mencocokkan hasil presentase 

dengan kriteria positif menurut Khabibah (2006: 97) yaitu:  

85% ≤ RS : Sangat Positif  

70% ≤ RS < 85% : Positif  

50% ≤ RS < 70% : Kurang Positif 

 RS < 50% : Tidak Positif 

 Keterangan:  

RS = Respon Siswa terhadap kriteria tertentu  

Hasil analisis penilaian terhadap lembar pengamatan aktivitas siswa 

diperoleh dari deskripsi hasil pengamatan aktivitas siswa. Data ini 

merupakan deskripsi aktivitas siswa dari hasil pengamatan mengenai 

pelaksanaan proses pembelajaran dalam uji coba di lapangan, yang 

dianalisis dengan menggunakan rumus :  
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100% Frekuensi Jumlah Nilai Awal Frekuensi Jumlah Nilai Akhir  

Jumlah siswa  
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

 

A. Deskripsi Pelaksanaan Penelitian  

Pelaksanaan penelitian berlangsung selama kurang lebih 2 bulan di SD 

Neegeri 106812 Bandar Klippa. Bahwa adanya potensi masalah pada 

kurangnya pemahaman konsep siswa dalam memahami materi setelah 

menggunakan media flipchart yang digunakan guru. Hal tersebut dibuktikan 

dari hasil nilai belajar dan hasil pre test siswa. oleh karena itu, peneliti 

mengembangkan media pembelajaran flipchart sebagai acuan pembelajaran 

untuk meningkatkan pemahaman konsep siswa setelah proses pembelajaran 

dan menumbuhkan semangat belajar siswa. 

B. Deskripsi Hasil Penelitian  

Pada saat proses penelitian berlangsung pengumpulan informasi yaitu 

dengan menyiapkan kisi-kisi instrument yang menjadi kriteria penilaian media 

pembelajaran flipchart untuk meningkatkan pemahaman konsep siswa. 

Adapun instrument yang digunakan adalah lembar validasi serta angket dan 

materi kepada peserta didik. Lembar validasi digunakan untuk mengetahui 

kelayakan media flipchart dalam meningkatkan pemahaman konsep siswa 

berdasarkan penilaian dosen sebagai ahli media, ahli materi dan ahli bahasa. 

Angket yang telah dipersiapkan akan dibagikan kepada siswa sebagai tujuan 

akhir dalam melihat bagaimana media yang dikembangkan layak atau tidak 

untuk digunakan dan diterapkan  dalam pembelajaran. 
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Jenis penelitian ini tergolong pada jenis Penelitian dan pengembangan 

(resech and development) sehingga Penelitian ini menghasilkan sebuah media 

pembelajaran. media bertujuan untuk membuat varian berbeda dalam 

pembelajaran tematik. Berikut ini adalah hasil penelitian sesuai dengan 

tahapan-tahapan penelitian dan pengembangan (resech and development). 

 Dari hasil penelitian yang berlangsung peneliti melakukan beberapa 

pengamatan dan hasil pengamatan tersebut berdasarkan data yang didapat 

melalui skala quisionare (butir-butir soal angket) bahwa ada perbedaan yang 

terjadi ketika siswa belajar menggunakan media flipchart yang telah 

dikembangkan. 

1.  Pengumpulan Data  

Pada tahap ini peneliti melakukan observasi di tanggal 13 September 2021 

ke sekolah SD Negeri 106812 Bandar Klippa. Pada tahap ini peneliti 

menemukan bahwa disekolah tersebut telah di fasilitasi dengan media 

pembelajaran, terutama media pembelajaran flipchart, namun media 

pembelajaran flipchart belum cukup efektiv untuk meningkatkan pemahaman 

konsep siswa.  

 2. Desain Produk  

   Pada tahap ini dilakukan pembuatan media pembelajaran dengan 

menggunakan langkah-langkah berikut ini :  

1) Membuat draft 

Pembuatan draft dilakukan dengan menentukan teks informasi penjelas dan 

mengorganisir gambar dan materi sehingga tampilannya tidak berlebihan dan 

terlihat sederhana. Aspek penting dalam pembuatannya adalah keterpaduan 
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gambar dan isi materi serta keterpaduan warna pada tampilan dengan 

background yang ada. Pembuatan draft ini dilakukan untuk mempermudah 

dalam pelaksanaan desain dan proses perancangan.  

2) Memilih Gambar  

Pada pemilihan gambar harus disesuaikan dengan materi yang sesuai 

dengan materi. Karena materi tentang Bumi dan Alam Semesta dimana siswa 

masih jarang melihat gambar tentang isi alam semesta, seperti meteor, bulan, 

bintang, dan benda-benda langit lainnya. 

Gambar 4. 1 Pemilihan gambar yang berkaitan dengan materi Bumi dan 

Alam Semesta 

       

       

           
3) Desain  

Setelah selesai draft dibuat, lalu menyelesaikan rancangan media, dalam 

melakukan kegiatan desain hal-hal yang perlu diperhatikan adalah 

membuat desain media sesuai dengan materi pembelajaran yang akan di 

sampaikan.  

Gambar 4.2 Desain Media 



41 
 

 
 

   
 

  
 

 

3.Validasi Desain  

Sebelum melakukan uji coba terhadap siswa, media pembelajaran harus 

divalidasi oleh ahli media, ahli materi dan ahli Bahasa terlebih dahulu 

untuk memperbaiki kekurangan pada media yang akan ditampilkan. Untuk 

validasi desain terdiri dari validasi media yaitu dosen FKIP UMSU yaitu 

bapak Baihaqi Siddik S.Pd.I,.M.Pd untuk validasi materi yaitu ibu 

Raysyah Putri Sitanggang S.Pd., M.Pd dan untuk validasi bahasa yaitu 

bapak Amin Basri S.Pd.M.Pd dengan menyertakan angket penilaian pada 

setiap ahli.  

1) Data Validasi Ahli Materi  

Validasi data yang dilakukan oleh ahli materi ibu Raysyah Putri 

Sitanggang S.Pd., M.Pd yakni dosen FKIP UMSU. Dari hasil validasi 
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materi yang diberikan kepada ahli materi dengan format sebagai di atas 

menunjukkan bahwa materi yang ditampilkan valid dengan presentase 

nilai 94% kategori valid/ tidak perlu revisi.  

2) Data Validasi Ahli Media 

Sebelum media digunakan kepada siswa, hal lain yang perlu dilakukan 

adalah menentukan validnya media yang akan kita tampilkan, Adapun 

dalam hal ini media akan di validator oleh dosen FKIP yaitu bapak 

Baihaqi Siddik S.Pd.I,.M.Pd. Dari hasil validasi media yang diberikan 

kepada ahli media, menunjukkan bahwa media yang ditampilkan dengan 

presentase nilai 82%  kategori kurang valid/ perlu revisi. Dengan demikian 

pengembangan materi ini perlu revisi.  

Setelah dilakukan revisi hasil validasi media, menunjukkan bahwa 

media yang ditampilkan valid dengan presentase nilai 95% kategori 

valid/tidak perlu revisi.  

3) Data Validasi Bahasa  

Tahap selanjutnya sebelum media disebarkan kepada siswa, hal lain 

yang perlu dilakukan adalah dengan menentukan validnya bahasa yang 

akan di cantumkan dalam media, Adapun dalam hal ini media akan di 

validator oleh bapak Amin Basri S.Pd.M.Pd. 

Dari hasil validasi bahasa yang diberikan kepada ahli bahasa 

menunjukkan bahwa bahasa yang digunakan valid dengan presentase nilai 

93% kategori valid/tidak perlu revisi.  
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4) Revisi Desain  

Setelah dilakukan validasi maka langkah selanjutnya adalah perbaikan dari 

media pembelajaran. perbaikan ini dilakukan dengan melengkapi kekurangan 

dan memperhatikan masukan dari ahli materi, ahli media dan ahli bahasa. Dari 

ahli materi dan bahasa tidak meberikan revisi untuk isi yang diserahkan dalam 

bentuk angket. Berdasarkan masukan dan saran dari ahli media ada beberapa 

saran yang perlu di perhatikan dari media untuk menjadi perbaikan 

diantaranya sebagai berikut:  

a). Perhatikan Penulisan dan Penggunaan Kata  

b). Benda-benda langit di perbanyak  

c). Satu pertanyaan di dalam angket harus diganti 

Gambar 4. 3 Tampilan Desain Sebelum Revisi 
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Gambar 4. 4  Tampilan Desain Setelah Revisi 

 

4. Uji Coba Produk  

Pada tahap uji coba produk dilakukan dengan uji coba siswa kelas III 

SD Negeri 106812 Bandar Klippa dengan jumlah responden 10 orang 

siswa. Tahap ini bertujuan untuk meningkatkan kualitas media 

pembelajaran yang akan dikembangkan sebagai media yang menarik. Uji 

coba dilakukan sesuai dengan materi pembelajaran siswa yang ditetapkan 

di RPP, materi tersebut dipaparkan dengan menggunakan media flipchart, 

dengan alokasi waktu 45 menit. 

Tabel 4.1 Hasil Uji kelompok Kecil 

No Aspek Penilaian  Siswa 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

A. Penyajian Materi  

1 Kejelasan materi 3 4 4 3 4 3 3 3 4 4 

2 Urutan sajian  3 4 3 4 4 3 3 4 4 3 

3 Pemberian motivasi  4 4 4 4 4 3 3 4 4 4 

4 Kelengkapan informasi 4 4 3 4 3 4 4 3 4 3 

5 Interaksi  3 3 4 3 3 4 3 4 4 3 

B. Pembahasan  

6 Pemahaman materi  3 4 4 3 4 4 3 4 4 3 
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7 Kejelasan materi 3 3 4 3 4 4 3 4 4 4 

8 Kemudahan materi 3 3 4 3 3 4 3 3 4 4 

C. Grafik3 

9 Penggunaan font ( jenis 

dan ukuran) 
3 3 3 3 4 4 4 3 4 3 

10 Tata letak 3 3 3 3 4 4 4 3 4 4 

11 Gambar 3 3 3 3 4 4 4 3 4 4 

12 Desain tampilan  4 3 4 3 3 3 4 3 4 3 

D. Manfaat  

13 Ketertarikan 

menggunakan media 

flipchart  

3 4 3 3 3 3 3 3 4 4 

14 Kemudahan belajar  3 4 3 3 3 3 3 3 4 3 

15 Peningkatan motivasi  4 4 3 3 4 4 4 3 4 4 

 Jumlah  49 53 52 48 54 54 51 50 60 54 

 Jumlah Rata-Rata 

Keseluruhan  

52,5 

 

  

P = 
  

   
         

 

Keterangan :  P = Besar Presentase  

Σˣ = Jumlah skor jawaban validator (nilai nyata) 

 Σˣı = Jumlah skor jawaban tertinggi (nilai harapan)  

P = 
    

  
        

P = 82,5 %  

    

Hasil uji coba kelompok kecil oleh 10 siswa dari kelas III SD Negeri 

106812 Bandar Klippa. Diketahui bahwa media mendapatkan penilaian 52,5 

dengan presentase 87,5% kategori valid.   

5. Revisi Produk  

Setelah dilakukan uji coba media, maka langkah berikutnya yaitu 

perbaikan media pembelajaran. perbaikan ini dilakukan dengan melengkapi 

kekurangan dan memperhatikan masukan dari siswa ada beberapa hal dari 

media pembelajaran yang harus diperbaiki adalah sebagai berikut :  

a. Huruf kapital pada penulisan  

b. Gambar benda-benda langit di perbanyak  
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c. Satu pertanyaan di dalam angket harus diganti 

6. Uji Coba Pemakaian  

Setelah melakukan validasi dan perbaikan, maka langkah berikutnya uji 

coba dengan jumlah siswa sesungguhnya. Hasil setelah dilakukan uji coba 

dengan siswa sebanyak 30 siswa yang ada di kelas III SD Negeri 106812 

Bandar Klippa diketahui bahwa media mendapatkan penilaian  dengan 

presentase nilai     kategori sangat valid tidak perlu revisi. Dengan demikian 

pengembangan media ini telah berhasil sampai tujuan dari Penelitian melihat 

respon siswa, apakah media layak digunakan atau tidak dalam pembelajaran.  

Tabel 4.2 Hasil Penilaian Uji Coba Kelompok Besar 

No Aspek Penilaian  Jumlah Skor 

(30 Siswa)  

Skor Rata-

Rata  

A. Penyajian materi  

1 Kejelasan tujuan pembelajaran  105 3,7 

2 Urutan sajian  105 3,7 

3 Pemberian motivasi  105 3,7 

4 Kelengkapan informasi  112 3,73 

5 Interaksi  111 3,7 

B. Pembahasan  

6 Pemahaman materi  105 3,5 

7 Kejelasan materi  111 3,7 

8 Kemudahan materi  106 3,53 

C. Grafik  

9 Penggunaan font  106 3,53 

10 Tata letak  106 3,53 

11 Gambar  105  3,5 

12 Desain tampilan  105 3,5 

D. Manfaat  

13 Ketertarikan menggunakan media flipchart  104 3,46 

14 Kemudahan belajar  104 3,46 

15 Peningkatan motivasi 108  3,6 

Jumlah  1.579  53,64 

 

 

 



47 
 

 
 

P = 
  

   
         

Keterangan :  P = Besar Presentase  

  Σˣ = Jumlah skor jawaban validator (nilai nyata) 

  Σˣı = Jumlah skor jawaban tertinggi (nilai harapan)  

P = 
     

  
        

P = 89,4 %  

7. Uji kelayakan Media  

Hasil uji kelayakan media pembelajaran yang telah dilakukan oleh ahli 

materi, ahli media, ahli bahasa dan respon siswa dapat dijelaskan sebagai berikut :  

1. Data Validasi Ahli Materi  

Tabel 4.3 Hasil Validasi Ahli Materi 

No Aspek Indikator  Nilai 

1 2 3 4 5 

1. Materi  1. Materi pada media pembelajaran 

flipchart sesuai dengan kompetensi 

dasar dan tujuan pembelajaran.  

    √ 

2. Materi yang disajikan dalam media 

flipchart sesuai dengan tema.  

    √ 

3. Materi pembelajaran relevan dengan 

media.  

    √ 

2. Pembelajaran  4. Siswa memperoleh pemahaman materi 

dari media flipchart.  

   √  

5. Media membantu menjelaskan materi 

sehingga lebih mudah dipahami.  

    √ 

3. Kurikulum  6. Media relevan dengan materi yang 

harus dipelajarai.  

   √  

7. Materi yang disajikan sesuai dengan 

buku guru dan buku siswa kurikulum 
2013.  

    √ 

 

Jumlah 

 

33 

 

 

P = 
  

   
         

Keterangan :  P = Besar Presentase  

  Σˣ = Jumlah skor jawaban validator (nilai nyata) 

  Σˣı = Jumlah skor jawaban tertinggi (nilai harapan)  

P = 
  

   
        

P = 94,2 %  
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2. Data Validasi Ahli Media  

Tabel 4.4 Hasil Validasi Ahli Media 

No  Aspek Indikator Nomor Instrumen 

1 2 3 4 5 

1. 

 

 

Media 1. Desain media flipchart sesuai dengan isi 

materi pembelajaran pada tema 8 sub tema 1.  
    √ 

2. Tampilan media rapi dan bagus      √ 

3. Media flipchart aman untuk digunakan saat 

proses pembelajaran. 
    √ 

4. Media flipchart mampu menarik perhatian 

siswa.  
    √ 

5. Media flipchart dapat digunakan dalam 

pembelajaran untuk mencapai pemahaman 

konsep siswa.  

 

Ganti Pertanyaan 

6. Media flipchart mampu memotivasi belajar 

siswa. 
   √  

7. Tingkat keawetan desain media flipchart 

tidak mudah rusak dan mudah dibawa 

kemana-mana. 

   √  

8. Ukuran huruf sesuai dengan besar media 

flipchart.  
    √ 

9. Penggunaan warna pada media flipchart 

sangat tampak jelas.  
    √ 

10. Kualitas gambar pada media flipcahart baik.      √ 

11. Pemilihan jenis huruf pada media flipchart 

menarik.  
    √ 

12. Kemudahan dalam menyimpan media.     √  

13. Kemudahan mempelajari materi yang 

terdapat pada gambar dan tulisan di dalam 

media.  

    √ 

 

Jumlah  

 

57 

 

P = 
  

   
         

Keterangan :  P = Besar Presentase  

  Σˣ = Jumlah skor jawaban validator (nilai nyata) 

  Σˣı = Jumlah skor jawaban tertinggi (nilai harapan)  

P = 
  

   
        

P = 87,6 %  
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 Hasil validasi materi yang diberikan kepada ahli materi dengan 

format seperti diatas, menunjukkan bahwa materi yang ditampilkan 

dengan presentase nilai 87,6 % kategori valid / perlu revisi. Dengan 

demikian pengembangan materi ini perlu revisi.  

Tabel 4.5 Hasil Validasi Ahli Media (Revisi) 

No  Aspek Indikator Nomor Instrumen 

1 2 3 4 5 

1. 

 

 

Media 1. Desain media flipchart sesuai dengan isi 

materi pembelajaran pada tema 8 sub tema 

1.  

    √ 

2. Tampilan media rapi dan bagus      √ 

3. Media flipchart aman untuk digunakan 

saat proses pembelajaran. 
    √ 

4. Media flipchart mampu menarik perhatian 

siswa.  
    √ 

5. Media flipchart dapat digunakan dalam 

pembelajaran untuk mencapai pemahaman 

konsep siswa.  

    √ 

6. Media flipchart mampu memotivasi 

belajar siswa. 
   √  

7. Tingkat keawetan desain media flipchart 

tidak mudah rusak dan mudah dibawa 

kemana-mana. 

   √  

8. Ukuran huruf sesuai dengan besar media 

flipchart.  
    √ 

9. Penggunaan warna pada media flipchart 

sangat tampak jelas.  
    √ 

10. Kualitas gambar pada media flipcahart 

baik.  
    √ 

11. Pemilihan jenis huruf pada media flipchart 

menarik.  
    √ 

12. Kemudahan dalam menyimpan media.     √  

13. Kemudahan mempelajari materi yang 

terdapat pada gambar dan tulisan di dalam 

media.  

    √ 

 

Jumlah  

 

62 

 

P = 
  

   
         

Keterangan :  P = Besar Presentase  
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  Σˣ = Jumlah skor jawaban validator (nilai nyata) 

  Σˣı = Jumlah skor jawaban tertinggi (nilai harapan)  

P = 
  

   
        

P = 95,3 %  

Hasil validasi media yang diberikan kepada ahli media dengan 

format seperti diatas, menunjukkan bahwa media yang ditampilkan valid 

dengan presentase nilai 95,3 % kategori valid /tidak perlu revisi. Dengan 

demikian pengembangan media ini telah berhasil mencapai tujuannya 

untuk layak digunakan sebagai materi dalam proses belajar mengajar.  

4. Data Validasi Ahli Bahasa  

Tabel 4.6 Hasil Validasi Ahli Bahasa 

No Aspek Indikator  Butir Penilaian  Nilai 

1 2 3 4 5 

1. Lugas Ketepatan 

Struktur Kalimat  

1. Kalimat yang 

digunakan mewakili 

isi pesan atau 

informasi  

    √ 

Kebakuan Istilah  2. Sesuai dengan kamus 

besar Bahasa 

Indonesia  

    √ 

2. Dialogis  Pemahaman 

terhadap pesan 

atau informasi  

3.  Informasi 

disampaikan dengan 

Bahasa yang menarik  

   √  

3. Dialogis 

dan 

Interaktif  

Kemampuan 

memotivasi siswa  

4. Memotivasi siswa 

membaca dan 

mendorong mereka 

untuk mempelajarinya  

    √ 

Kemampuan 

mendorong 

berpikir kritis  

5. Siswa mampu mencari 

jawaban secara 

mandiri  

    √ 

 

4. 

Kesesuaian 

dengan 

kaidah 

Bahasa  

Ketepatan Bahasa  6. Tata kalimat mengacu 

pada kaidah tata 

Bahasa Indonesia yang 

baik dan benar  

   √  

5. Penggunaa

n istilah, 

simbol atau 

ikon  

Ketepatan ejaan  7. Mengacu pada ejaan 

yang disempurnakan  

   √  

Konsistensi 

penggunaan 

istilah  

8. Menggambarkan suatu 

konsep konsisten antar 

satu bagian dalam 

    √ 
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media flipchart  

Konsistensi 

penggunaan 

simbol atau ikon  

9. Penggunaan simbol 

atau ikon konsisten 

antar bagian dalam 

media flipchart  

    √ 

Jumlah  42 

 

 

 

P = 
  

   
         

Keterangan :  P = Besar Presentase  

  Σˣ = Jumlah skor jawaban validator (nilai nyata) 

  Σˣı = Jumlah skor jawaban tertinggi (nilai harapan)  

P = 
  

  
        

P = 93,3 %  

8. Hasil Uji Coba  

 Hasil uji coba pengembangan media pembelajaran flipchart peneliti 

melakukan tes berupa pre-test dan post test untuk mengetahui hasil belajar siswa 

kelas III SD Negeri 106812 Bandar Klippa sebelum dan sesudah menggunakan 

media. Post test dilakukan dengan menggunakan media pembelajaran flipchart 

yang telah dikembangkan peneliti. Sedangkan pre test dilakukan dengan 

pembelajaran dengan menggunakan media yang belum dikembangkan. 

Tabel 4.7 Hasil Statistik Pada Pre-test 

No Nilai Jumlah 

1 40 8 

2 50  5 

3 60  7 

4 70   5 

5 80   3 

6 90   2 

Jumlah  

Rata-Rata  

Nilai Tertinggi  

Nilai Terendah  

1.680 

56 

90 

30 
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Berdasarkan perolehan nilai tabel diatas maka dapat diambil kesimpulan 

bahwa nilai terendah mendapatkan nilai 30 sebanyak 8 orang siswa dan nilai 

tertinggi mendapatkan nilai 90 sebanyak 2 orang siswa. nilai diatas merupakan 

nilai yang didapat siswa sebelum adanya pengembangan media flipchart. 

Tabel 4.8 Hasil Statistik Pada Post-test 

No Nilai Jumlah 

1 70  5 

2 80   11 

3 90 9 

4 100 5 

Jumlah  

Rata-Rata  

Nilai Tertinggi  

Nilai Terendah  

2.540 

84,66 

100 

70 

 

Berdasarkan perolehan nilai tabel diatas, maka dapat diambil kesimpulan 

bahwa nilai terendah mendapatkan nilai 70 sebanyak 5 orang siswa dan nilai 

tertinggi mendapatkan nilai 100 sebanyak 5 orang siswa. nilai diatas merupakan 

nilai yang didapat siswa sesudah adanya perlakuan pengembangan media 

flipchart.  

Hasil penilaian uji coba lapangan pada pre-test dan post-test berdasarkan 

tabel diatas maka dapat disimpulkan bahwa rata-rata nilai pre-test yakni 56 % dan 

rata-rata nilai post-test adalah 84,66%. Hal tersebut menjelaskan bahwa nilai post-

test lebih baik dari pada nilai pre-test. Bisa dikatakan bahwa media flipchart dapat 

meningkatkan hasil belajar dan pemahaman konsep siswa, media ini juga 

dikatakan berhasil karena naiknya nilai hasil siswa di SD Negeri 106812 Bandar 

Klippa secara signifikan dimana awal nya nilai rata-rata siswa 56% menjadi 

84,66%. Sehingga dapat disimpulkan bahwa terdapat perbedaan hasil belajar yang 
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sangat berpengaruh terhadap siswa dengan menggunakan media flipchart materi 

Bumi dan Alam Semesta.  

Selain menggunakan tabel Penelitian juga manyajikan nilai hasil belajar 

pre-test dan post-test dalam bentuk bagan yakni sebagai berikut :  

 

Gambar 4.5 Bagan Pre-test 

 

Berdasarkan bagan diatas maka dapat disimpulkan bahwa rata-rata nilai 

pre-test yakni 56% dimana nilai pre-test tersebut merupakan hasil nilai siswa 

sebelum perlakuan. Dimana pada hasil tersebut menjelaskan bahwa 8 siswa 

atau setara dengan 26,6%  mendapatkan nilai terendah yaitu nilai 30 dan 

siswa atau setara dengan 6,6% mendapatkan nilai tertinggi.  

Gambar 4.6 Bagan Post-test 
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Berdasrkan bagan diatas maka dapat disimpulkan bahwa rata-rata nilai pre-

test yakni 84,66% dimana nilai post-test tersebut merupakan hasil nilai siswa 

sesudah perlakuan. Dimana pada hasil dari nilai tersebut menjelaskan bahwa 5 

orang siswa atau setara dengan 16,6% mendapatkan nilai terendah yaitu nilai 70 

dan 5 orang siswa atau setara dengan 16,6% mendapat nilai tertinggi.  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan, kepraktisan dan 

keefektifan media flipchart dalam pembelajaran tematik di kelas III SD Neegeri 

106812 Bandar Klipa  dan untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran 

flipchart dalam meningkatkan pemahaman konsep siswa dalam proses 

pembelajaran tematik di kelas III SD Negeri 106812 Bandar Klippa. Berdasarkan 

tujuan Penelitian ini maka peneliti menggunakan angket dan tes yang digunakan 

untuk menilai kelayakan ataupun kevalidan media flipchart dalam proses 

pembelajaran tematik di kelas III SD Negeri 106812 Bandar Klippa.  

Sebelum Penelitian ini dilaksanakan, kuesioner dan tes sebagai instrument 

Penelitian terlebih dahulu diuji coba. Kuesioner yang telah diisi diperiksa oleh 

validator untuk menilai kelebihan dan kekurangan kuesioner. Setelah 

mendapatkan hasil dari angket maupun tes untuk mendukung pengembangan 

media flipchart telah dilakukan oleh responden maka peneliti dapat mengetahui 

seberapa besar kelayakan dari media flipchart. Maka dengan itu peneliti 

mengemukakan hasil temuannya yaitu :  

1. Media flipchart mendapat nilai 62 dengan presentase 95,3% masuk dalam 

kategori valid dan layak digunakan setelah dilakukan revisi. Penilaian ahli 

materi mendapatkan nilai 33 dengan presentase 94,2% kategori sangat 
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layak dan penilaian ahli bahasa mendapatkan nilai 42 dengan presentase 

93,3% sangat layak.  

2. Setelah dilakukan validasi dilakukan uji lapangan sebelum diberikan 

kepada siswa sesungguhnya dalam kelas, dalam hal ini mendapatkan 

penilaian     termasuk dalam kategori sangat layak dan akhirnya dilakukan 

uji coba pemakaian kepada siswa sebanyak 30 orang siswa di SD Negeri 

106812 Bandar Klippa mendapatkan penilaian   dengan presentase   masuk 

dalam kategori sangat layak digunakan.  

3. Kemampuan pre-test diperoleh hasil belajar dengan rata-rata 56,0 dan 

setelah dilakukan pembelajaran dengan menggunakan media flipchart 

yang telah dikembangkan siswa diberi post-test dan diperoleh hasil belajar 

siswa dengan rata-rata 84,66. Dimana kita dapat melihat bahwa 

peningkatan hasil belajar yang sangat signifikan naik.  

C.  Keterbatasan Penelitian  

Pada umumnya yang menjadi suatu keterbatasan dalam penelitian ini 

adalah sampel, instrument, saran dan prasarana yang akan digunakan dalam 

penelitian kali ini. Sebagai peneliti tidak terlepas dari kesalahan yang disebabkan 

oleh keterbatasan yang peneliti hadapi baik secara materil. Dalam penyelesaian 

penelitian ini, peneliti mengalami banyak kendala dari awal melakukan observasi 

sehingga dapat menyelesaikan penelitian tepat waktu terlebih dimasa pandemi, 

pembelajaran yang menggunakan gelombang dan mendekati libur puasa.  

 Disamping itu juga, keterbatasan waktu dan keterbatasan pemahaman 

yang dimiliki peneliti. Peneliti juga masih banyak merasakan keterbatasan dalam 

menyelesaikan ini jauh dari kata sempurna karena masih adanya kendala dan 
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keterbatasan tersebut. Keterbatasan dalam menyelesaikan ini ada beberapa faktor 

yaitu :  

1. Siswa belum bersungguh-sungguh dalam menyelesaikan angket yang telah 

diberikan peneliti.  

2. Peneliti juga menyadari bahwa dalam mengembangkan media flipchart 

masih jauh dari kata sempurna karena keterbatasan waktu sarana dan 

prasarana.  

3. Peneliti harus dapat menyesuaikan waktu dengan jadwal masuk siswa 

yang dibagi menjadi dua gelombang dalam satu hari.  

Keterbatasan peneliti ini tentunya kekurangan peneliti baik secara 

materi, waktu serta prasarana. Untuk itu peneliti mengharapkan kritik dan 

saran yang membangun demi kebaikan yang akan datang. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan  

Denga dikembangkannya media flipchart menggunakan metode Penelitian 

R&D (resech and developmend) pada pembelajaran tematik dapat meningkatkan 

hasil belajar dan pemahaman siswa kelas III SD Negeri 106812 Bandar Klippa 

terlihat dari hasil penelitian berikut : 

1. Berdasarkan hasil validasi ahli materi diketahui bahwa media flipchart 

mendapatkan penilaian 33 dengan presentase 94,2% masuk dalam kategori valid 

dan layak. Penilaian ahli media setelah revisi mendapatkan 62 dengan presentase 

95,3% masuk dalam kategori valid dan sangat layak digunakan. Sedangkan 

penilaian oleh ahli bahasa mendapatkan penilaian 42 dengan presentase 93,3% 

masuk kategori valid dan layak digunakan.  

2. Hasil validasi media menunjukkan bahwa media yang ditampilkan valid 

dan praktis dengan presentase nilai 95,3 % kategori valid /tidak perlu revisi. 

Dengan demikian pengembangan media ini telah berhasil mencapai tujuannya 

untuk layak digunakan sebagai materi dalam proses belajar mengajar, tidak hanya 

dari hasil validasi ahli media tetapi kepraktisan media flipchart dalam 

meningkatkan pemahaman konsep siswa dapat dibuktikan dari hasil pre-test dan 

post-test yang peneliti berikan dimana dari hasil pre-test siswa yang mendapat 

nilai tertinggi yaitu 90 hanya 2 orang siswa saja, sementara pada hasil post-test 

siswa yang mendapat nilai tertinggi yaitu 100 ada 5 orang siswa.  
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3. Dari hasil pembelajaran aktivitas siswa diperoleh bahwa siswa telah 

mengalami peningkatan, dimana pada kemampuan pre test diperoleh hasil belajar 

dengan rata-rata 56 dan setelah dilakukan pembelajaran dengan media flipchart 

yang telah dikembangkan hasil post test siswa mendapat nilai rata-rata 84,66. 

dimana dapat kita lihat bahwa peningkatan hasil belajar yang sangat signifikan 

naik. Maka dari hasil yang diperoleh media flipchart yang dikembangkan efektif 

untuk meningkatkan pemahaman konsep siswa terhadap materi yang diberikan 

guru. Media flipchart valid untuk digunakan pada proses pembelajaran tematik 

dan tingkat kepraktisan media juga cukup baik untuk menyampaikan materi sesuai 

tujuan pembelajaran di kelas III SD Negeri 106812 Bandar Klippa. 

B. Saran  

Berdasarkan Penelitian dan pengembangan media flipchart untuk 

meningatkan pemahaman konsep siswa pada kelas III SD Negeri 106812 Bandar 

Klippa, maka saran yang dapat diberikan peneliti adalah :  

1. Peneliti menyarankan untuk peneliti selanjutnya agar dapat mengembangkan 

media flipchart dengan variasi-variasi lain untuk menghasilakan media yang 

lebih baik serta lebih menarik sehingga membuat siswa lebih aktif lagi dalam 

belajar.  

2. Pengembangan media yang masih sederhana, diharapkan kritik dan saran 

untuk menyempurnakan media yang dikembangkan.  

3. Kepada siswa disarankan agar lebih giat untuk mengikuti kegiatan belajar 

mengajar agar mendapat hasil atau nilai yang baik terlebih tinggi. 
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4. Setelah pengembangan media flipchart ini, akan ada lagi media-media 

pembelajaran yang lain untuk mengembangkan pendidikan dan merubah 

suasana kelas agar tidak monoton.  
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LAMPIRAN  
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Lampiran  1 Observasi 

 
 

 
 

 
 (suasana saat peneliti melakukan observasi)  
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Lampiran  2 Lembar Pre Test Siswa 
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Lampiran  3 Lembar Pengesahan Hasil Seminar Proposal 
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Lampiran  4 Surat Permohonan Izin Riset  
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Lampiran  5 RPP (Rencana Pelaksanaan Pembelajaran)
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Lampiran  6 Lembar Validasi Oleh Ahli Media 
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Lampiran  7 Lembar Validasi Oleh Ahli Media (Revisi) 
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Lampiran  8 Lembar Validasi Oleh Ahli Bahasa 
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Lampiran  9 Lembar Validasi Oleh Ahli Materi 

 



88 
 

 
 

 

 

 

 



89 
 

 
 

Lampiran  10 Surat Balasan Izin Riset  
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Lampiran  11 Dokumentasi Penelitian  

 
  (suasana saat peneliti menjelaskan materi kepada siswa) 
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(peneliti meminta siswa untuk menempelkan planet di media flipchart sesuai 

dengan orbitnya)  
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( hasil kerja siswa menempelkan planet di media flipchart )  

 

 

( peneliti memberikan arahan kepada siswa untuk mengerjakan soal test ) 
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Lampiran  12 Lembar Post Test Siswa
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Lampiran  13 Lembar Respon Siswa  Pada Pengembangan Media Flipchart  
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